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3. Spôsob použitia podprogramov zo súboru GPVTV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
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3.4. Ako kreslit’na zariadenie - okno výrezu a okno pohl’adu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
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ortos Definı́cia priemetne pre rovnobežné zobrazenie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
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srafs Šrafovanie mnohouholnı́ka symbolmi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
symbol Vykreslenie textov a centrovaných symbolov v 2D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
symbl3 Vykreslenie textov a centrovaných symbolov v 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
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5. Zoznam chýb (chybových hlásenı́) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

6. Vykreslenie obrázkov (netreba - obrazovka a DIGIGRAF) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156
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