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Uvodnik

| PAVEL STRIZ I

Drahé TgXistky, drazi TEXisté, kolegyné a kolegové,

v zastoupeni piedsedy (FT'UG posilam pozdravy od vyboru spolecnosti a redakce
Zpravodaje. V rukou drzite dvojcislo Zpravodaje, prvni ¢islo roku 2009, které se
na svét hlasilo dlouho, ale probojovalo se.

Doctete se v ném o vyvoji (T'UG od jeho prvopocétki z pera Jiftho Veselého;
o balicku fancytooltips od Roberta Marika; o slastech a strastech sazby divadelnich
her od Pavla Stiize; o grantovém programu Google Summer of Code a idejich
TUG za posledni dva roky (za preklady dékujeme Marcelu Svitalskému).

Vedle pokyntu pro autory naleznete informaci o instalaci TEX Live 2008 piimo
od tvirce Norberta Preininga (za ptreklad patfi podékovani Janu Busovi); pti-
pominky na knihy starsi a shrnuti nékolika novych knih napsanych v cestiné.
Podékovani za obrazek na tivodni strané patii Petru Neviivovi.

V dalsich Zpravodajich naleznete vyjimecné i anglické prispévky. Snad nebude
obcasné otisténi ptivodniho ¢lanku v angli¢tiné ¢tenarum vadit.

Vas ctvrtletnik prinasi nékolik novinek, jako je prehled zastitujicich organizaci,
uplny vypis redakéni rady a seznam dlouhodobych hodnotiteli a recenzentu.
Pomocnici jsou u nas vzdy vitani. Tém soucasnym dékujeme za odvedenou praci.

Pro¢ vsechny ty zmény? Je to prosté, snazime se najit Zpravodaji pevnéjsi
misto na zemi, a to vyzaduje pifsnéjsi a peclivéjsi redakéni praci. Clanky ke
zvefejnéni by meély odpovidat mezindrodnim standardiim; vice informaci naleznete
v pokynech autorim. Neni tfeba se ni¢eho bat, radi pomiizeme a vysvétlime.

Tak, ¢i onak, prvni kricek byl proveden. Zpravodaj naleznete v Seznamu
recenzovanych neimpaktovanych periodik vydavanych v Ceské republice, dle
kterého rada ministerstva kazdy rok hodnoti vyzkum a vyvoj. Jedna se o nezdporné
body pro akademické pracovniky, autory puvodnich ¢lanku a stati.

Snazime se probojovat jesté o stupen vys. Proto vézte, ze vSechna letosni
¢isla Zpravodaje budou podrobena evaluaci ze strany nezavislych hodnotitelt.
Jsou jimi mezinarodni databaze Scopus a Thomson Reuters, spolecnost, ktera je
spravcem World of Science, ze kterého vychazi koeficienty impakt faktoru. Zavéry
hodnotitelt ndm budou predany v roce 2010. Strachujte se vysledki s nami!

V dalsim ¢isle Zpravodaje ocekavejte vybrané ptispévky prednesené na druhém
ro¢niku konference TEXperience. Organizatori téchto setkani vzkazuji, Ze jiz nyni
vznikaji zarodky konference nové, v poradi jiz treti. Muazeme se na ni tésit
a prejeme hezké letni dny!

Pavel Striz
bulletin@cstug.cz

—_
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Neékolik poznamek k historii (GTUGu
Trocha neformalnich vzpominek

| Jiitf VESELY I

Abstrakt

Tato kratka zprava prinasi historicky vyvoj GGT'UGu od jeho pocatki. Je napsana
jednim ze zakladatelt (STUG.

Stanovy ,,Ceskoslovenského sdruzeni uzivateld TEXu* byly oficidlné schvéileny
9. kvétna 1990 tehdejsim Ministerstvem vnitra a prvni oficidlni valnd hromada
probéhla 10. prosince 1990. Stanovy otisténé v historicky prvnim cisle Zpravodaje
(1/1991) maji datum 30. listopadu 1990.

Kli¢ova slova: (ST'UG, vznik spole¢nosti, historie.

Kdyz jsem se na sklonku minulého roku rozhodl rezignovat na dalsi clenstvi ve
vyboru (§T'UGu, slibil jsem Mirku Kubenovi napsat par fadek o tom, jak (STUG
vznikl. VSe uteklo hodné rychle a tak jsem byl prekvapen, ze je tomu vlastné uz
pres dvacet let, kdy mé TpXové dobrodruzsvi zacalo.

Na pocatku zalozeni (JI'UGu stdla touha zlepsit kvalitu ¢asopisu, ktery se
vydéval a stéle jesté vydava v Matematickém tstavu UK na Matematicko-fyzikalni
fakulté UK. Tento ¢asopis se jmenuje Commentationes Mathematicae Universitatis
Carolinae (CMUC) a letos oslavi jubileum: vychazi jeho padeséty ro¢nik. Pfiblizné
v r. 1987 jsme spolu s Mirkem Huskem provedli rozsidhly prizkum tehdejsich
moznosti, které skytal desk-top-publishing, a jednim ze zkoumanych programu
byl i TEX, se kterym jsme se setkali jiz drive. Neni prekvapujici, ze u nas to
jednoznacné vyhral, pro sazbu matematiky to byl a stale je ten nejlepsi program.

Vybér softwaru byla vsak ta jednodussi ¢ast zadméru, v cesté k realizaci staly
sazet, a to nebylo lehké. Prvni osobni pocitac, ktery méli matematici na MFF
UK k dispozici, bylo v podstaté PCcko s procesorem 8086, které dostala fakulta
v prosinci r. 1986 od ¢inského ministra elektrotechniky. Ten kdysi na MFF studoval
fyziku, a tak ,Great Wall* (to byla znacka podcitace) zakotvil na MFF. Délili
jsme se o néj se sinology z Filozofické fakulty, protoze pocita¢ umoznoval mj.
psat ¢inské znaky. Pro sazbu Casopisu jsme potiebovali ziskat dalsi pocitac, ale
predevsim jeho devizové kryti. Jakousi zvlastni ndhodou pres kamarady z jedné
cestovni kancelére, ktefi méli kamarddy v jednom PZO (podnik zahrani¢niho
obchodu), se ndm podafilo ziskat ekvivalent ¢tvrt milionu Kés a zakoupit PCéko
od firmy Commodore, ktera ho pro nas spolu se skrovnym prislusenstvim dovezla.
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Prvni ¢islo CMUCu v roce 1989 bylo jiz vysazeno TpXem. Muzete si ho
dokonce jiz nyni prohlédnout v Beta-verzi ¢eské Digitalni matematické knihovny,
ktera se vytvari v ramci rozsdhlého projektu digitalizace DML CZ a je dostupna
na URL http://www.dml.cz/. P¥ipravy na prechod CMUCu k digitalni sazbé
zabraly trochu ¢asu — nahlédnete-li na stranu 610 ro¢niku 29 (1988), vénovanou
sedmdesatinam akad. M. Katétova, zjistite, Ze ta jiz byla také vysazena TEXem;
byl to jeden z mnoha ovérovacich experimenti.

To vsak je jesté jakasi prehistorie, TEX byl v té dobé sedmibitovy a mnoho
véci bylo prosté jinak. Jen dfive narozeni si vzpomenou na to, co to byl Chiwriter,
Kamenickych kodovani cestiny ¢i jak bylo mozné vydrzet s HD o kapacité 40 MB,
to vSak neni pro mé vypravéni podstatné. Na druhé strané je mozno Tici, ze pro
matematiku byl TEX dominujicim softwarem témér od svého vzniku. V r. 1977
na ném zacal Donald Knuth pracovat a jiz v r. 1978 se dostal do rukou prvnim
uzivatelim. V r. 1980 vznikl TUG (TEX Users Group) a o par let pozdé&ji v r. 1986
vyhlasila Americkd matematicka spole¢nost program elektronizace svych ¢asopisu.
KdyZ na sklonku osmdeséatych let byl délan evropsky pruzkum (téméf vyluéné
v zépadni Evropé) softwaru pro tvorbu matematickych textu, pak z cca 6000
dotézanych matematik témér 40 % jiz uzivalo TEX. Poznamenejme, Ze tomu
velmi napomohl i technicky pokrok: byly k dispozici persondlni pocitace a také
laserové tiskarny, které za dostupnou cenu zacala prodavat od r. 1985 firma Apple.

V té dobé bylo na MFF par nadsenct, ktefi TgXu velmi fandili. Byli i jin{ mimo,
a nékteri se pridali o malo pozdéji. Vzpomenu si namatkou na Karla Horaka, Ladu
Lhotku, Petra Novaka, Petra Olsédka, Petra Sojku ¢i Jirku Zlatusku, a omlouvam
se velice tém, na které jsem zapomnél. Chci se vSak zminit zejména o dvou lidech
z mého okoli: Olinovi Ulrychovi a Josefu Danesovi. Olin Ulrych pripravil na
diskety instalaci TgXu, kterou zvladl dobte i laik (byly to jesté ,pétadtvrtky“).
Ty jsme pak pujcovali nebo déavali zdjemctm, aby si mohli TEX nainstalovat na
svém pocitaci. Jedna z téchto disket byla jen pro ¢leny GFI'UGu a obsahovala
mimo jiné samostatny spellchecker, ktery si tenkrat dalo sdruzeni udélat. Josef
Danes se mnou prelozil Jemny tvod do TEXu od Michaela Dooba, to vsak uz
byl (STUG ,na svété“. Bylo totiz velmi zaddouci, aby néjakd komunita lidi o TEX
v nasem prostiedi pecovala, a bylo také jasné, ze by se k tomu hodila néjaka
instituce typu TUGu.

Mel jsem stésti, ze se mi podarilo brzo po r. 1989 dostat se pii soukromé
navstéveé USA na TEXovy kongres, ktery se mi velice libil a ktery mi umoznil
nakouknout trochu do zakulisi. TEX jsem sice poznal jiz drive, ale bylo to takové
smutné poznani — tehdy nebyl nikde v mém okoli jediny pocitac, na kterém
by mohl bézet. Sinclair Spectrum bylo prece jen trochu malo... Svoje prvni
poradné PCcko jsem ziskal teprve v r. 1987. Tehdy jsem mél auto Lada a pokud
bych ten pocitac (s procesorem 80286), ktery jsem si za nemaly peniz koupil
v tehdejsi NSR a s drobnymi nesnazemi dovezl — bylo k tomu nutné mit na to
v Némecku vystavené vivozni povoleni — v Cechach prodal, mohl bych si za néj



podle oficidlniho odhadu jeho ceny koupit tato auta skoro tii; tehdy vsak tato
auta byla na poukaz a mné stacilo jedno.

Ve federalnim Ceskoslovensku bylo mozno brzo po roce 1989 zakladat spolky
a sdruzeni. Vypujcil jsem si od kolegt z informatiky stanovy Informatické spolec-
nosti a podle nich jsem napsal prvni stanovy (FI'UGu. Na Slovensku mi pomahali
Janka Chlebikovd a Karol Nemoga a tak byl (JI'UG koncipovan od zacatku
jako Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelt TEXu. Kdyz pak o néco pozdéji doslo ve
federaci k ,rozvodu®, my jsme se nerozvedli. Ale to trochu predbihdam: prvni
stanovy mi Ministerstvo vnitra vratilo a nez jsem je stacil prepsat, zménila se
legislativa a bylo nutno zadat o souhlas MV v Cechach i na Slovensku. Nutno Fici,
ze mi byli ale velmi ndpomocni a celd procedura pak trvala velmi kratce a vse
pottebné se podatilo vytidit. Paralelné s tim jsme zacali poradat akce i mimo
Prahu; prvni takové TEXové minisetkani se odehralo v Cikhaji a nedlouho po
ném nasledovala akce v hotelu Skalsky Dvir. Na ni odvedl velky kus organizacni
prace Zdenék Nadrchal. Spolu s Olinem Ulrychem a Jarkem Vosmanskym jsme
napsali pomérné dlouhy informativni ¢lanek pro Pokroky MFA, ve kterém jsme
informovali matematickou verejnost o TEXovych aktivitach.

TRX v Ceskoslovensku ziskéval popularitu pomérné rychle. Zatézkavaci zkouska
nas vsak teprve ¢ekala. V té dobé jsme napt. neméli zadny casopis (TEXbulletin
byl jen obcasnik na volnych listech) a jen malou a kiehkou organiza¢ni strukturu.
Asi vr. 1991 Jirka Zlatuska — tusim v Parizi — slibil, ze usporadame o prazdninach
r. 1992 evropsky TEXovy kongres. Mél jsem z toho strach a rozhodné ne jen j4,
ale bylo to baje¢né dobrodruzstvi a velmi intenzivni spoluprace mnoha obétavych
lidi. Matné si vzpomindm na ttlou brozurku o pismech, kterou pripravili Karel
Horak a Petr Olsak, kterou jsme rozdavali jako upominkovy predmét — mam ji
stale kdesi schovanou. Tehdy jsme také pokladali za velky tspéch to, co je ted
jiz dost bézné: kongres zacal v pondéli a v noci ze ¢tvrtka na patek jsme privezli
z jedné mimoprazské tiskarny sbornik s referaty, prednesenymi na konferenci,
a to v tvrdé vazbé, ktery jsme tcastnikim v patek pred odjezdem domu rozdali.
EuroTEX’92 se ndm, myslim, povedl: ticastnici odjizdéli spokojeni a jen malo
z nas védélo, co se nam mélo povést jesté lip. Tehdy jsme také ziskali ,zakladni
jméni FTUGu®, i v tom byla konference velmi tispéSna. Méla dokonce i vedlejsi
efekty: mnozi se na ni naudili pit plzenské pivo, protoze plzensky Prazdroj pattil
mezi nase sponzory a na spolecenském veceru teklo plzenské pivo proudem. Tehdy
jsem také zacal verit tomu, ze (ST'UG je dostate¢né stabilni a nezanikne.

V ¢ele (SI'UGu se po mné postupné vystiidali Karel Hordk, Petr Sojka, Petr
Olsék a Jaromir Kuben, a kazdému z nas poméhala fada dalsich obétavc — nékdy
vice, nékdy méné. Dalsi vyvoj jiz vétsina ctenara Zpravodaje zné a lze ho dobre
stopovat prohlidkou starsich vytiska. Kdybych mél néco zminit z toho, co by si
zaslouzilo v JT'UGu vice pozornosti, byla by to patrné prace se zacatecniky. Jen
velkd zakladna ndm umozni sifit 1épe kulturu krasné sazby a tak se obklopovat
publikacemi, po kterych je potéSenim sdhnout, protoze jsou hezké. A abych



nezmitioval jen to co se mi/ndm povedlo, zminim i jeden osobni netspéch. Velmi
jsem se snazil o to, aby Don Knuth obdrzel ¢estny doktorat Univerzity Karlovy,
ale neziskal jsem pro to podporu ze strany kolegu — informatiku. Knuth je
cestnym doktorem Masarykovy univerzity a pfednésel i v Praze pro cleny GSTUGu.
Dodneska si pamatuji, ze svoji prednasku zahajoval konstatovanim, ze slysel, ze
Cesi vynalezli obzvlast silny TEX, totiz SemTEX.

Necelych dvacet let neni dlouha doba, i kdyz je to podstatna cast jednoho
lidského zivota. Postupem casu jsem prestal byt aktivni v organizacni praci pro
TEX a loni jsem pocitil, ze je na case vybor Sdruzeni opustit. TEX mi vsak
stale prinasi radost z pékné sazby a potéseni za setkdni s mnoha lidmi, kteri se
stali mymi prateli pravé prostfednictvim TEXu. A tak mi nezbyva nez GTUGu
poptat hodné dalsich nadSenych a obétavych lidi, kteri budou tdhnout za jeden
provaz (a stejnym smérem). Je mnoho téch, ktefi napt. na skoldch pravidelné
pfednéseji o TEXu, staraji se o zastupovani kolektivnich ¢lent, fidi (STUG,
vytvareji Zpravodaj, organizuji setkani a prednasky a délaji mnoho prace, ktera
se zvenci jevi jako velice nendpadné ¢innost — skoro tak prirozend, jako je tfeba
lidské dychéani. Ale neni to tak, té prace je hodné a tém, ktefi ji délali a délaji,
bych rad za nas vSechny podékoval.

Summary: History Notes on the Czechoslovak TEX Users
Group (GTUG)

The report describes a long history of the Czechoslovak TEX Users Group from
its early beginnings.
Key words: (SI'UG, Czechoslovak TEX Users Group, history.

Jiri Vesely, jvesely@karlin.mff.cuni.cz
Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy v Praze
Sokolovskd 83, Praha 8, CZ-186 75

The Czech Republic



Osli okénka v PDF

‘l ROBERT MARIK I

Abstrakt

V tomto ¢lanku se seznamime s IXTEXovym balickem fancytooltips. Tento balicek
umoznuje uzivateli, aby si pfi prohlizeni nasi prezentace pfimo v textu na strance
zobrazil ¢ast nebo animované ¢asti jiného PDF dokumentu.

Klicova slova: Animovand grafika, balicky fancytooltips a cooltooltips, Java-
Script, AcroTEX.

1. Balicek fancytooltips

Predstavme si néasledujici situaci: Jsme autory textu A, urceného pro prohlizeni
na obrazovce. V tomto textu pouzivame pojmy, se kterymi ¢tenar nemusi byt
sezndmen nebo se s nimi sezndmil teprve neddvno a nema4 je zaZité (toto spliiuje
napiifklad vét$ina u¢ebnich textl). Proto se rozhodneme doplnit kazdy vyskyt no-
vého nebo obtizného pojmu v textu hypertextovym odkazem na definici a ukazku
pouziti tohoto pojmu. Tento odkaz necht sméruje do textu B. Uzivatel, ktery ma
zéjem si prohlédnout blizsi informace o jemu neznamém pojmu, na odkaz klikne
a otevie se mu v tomtéZ nebo v jiném okné (podle nastaveni vlastnosti dokumentu
a prohlizece) prislusné stranka textu B. Uzivatel si definici pfecte a poté text
B zavie a vrati se ke studiu textu A. Situace presné vystihuje logiku pouziti
hypertextovych odkazii v uc¢ebnich textech, ma vsak hned nékolik nevyhod.

e Uzivateli se otevird nové okno nebo se v okné otevira novy soubor, coz
je samo o sobé rusivy jev, ktery odvadi pozornost od studia ptivodniho
dokumentu.

e Uzivatel se po prostudovani prislusné pasiaze musi vratit k ptivodnimu textu.
Pritom se muze snadno stat, ze s textem B omylem zavie i text ptuvodni.
V takovém pripadé jej musi znovu oteviit a dohledat misto, odkud ma
pokracovat.

Pokud zvolime jako vystupni formét pro nasi prezentaci format PDF a néstroj
pdfWTEX (ptipadné IWTEX, dvips, Adobe Distiller a Adobe Acrobat Professional)
nebo HTML a néastroj TEX4ht, mizeme uvedené nevyhody odstranit nésledujicim
zpusobem.

*Balicek maker fancytooltips byl vyvijen s ¢aste¢nou podporou grantti Fondu rozvoje
vysokych skol 18/2006 a 99/2008.
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e Nové pojmy v textu A nebudou hypertextové odkazy do jiného souboru, ale
budou to odkazy na funkce jazyka JavaScript. Po aktivaci téchto odkazu
dojde k tomu, ze se prislusna stranka textu B objevi primo na strance
v textu A. Vse tedy funguje podobné jako tooltipy zndmé z mnoha programu
s grafickym uzivatelskym rozhranim.

e Text A nezavirdme ani neni prekryt novym oknem, pouze jeho cast je
prekryta tooltipem. Tento tooltip je po opusténi aktivniho odkazu zavien
a prostym odtazenim kurzoru mysi z aktivni oblasti jsme tedy pfesné v tom
misté ptvodniho textu, odkud jsme tooltip vyvolali. Modelovym piikladem
je dokumentace k balic¢ku fancytooltips, soubor fancytooltips.pdf!, ktery
obsahuje ve druhém odstavci dva takovéto odkazy (barevné a graficky
odlisené od ostatniho textu, pro aktivaci je nutno na tyto odkazy kliknout
mysi).

Obrézek vyda za tisic slov, mnohem ilustrativnéjsi vsak bude, pokud si ¢tenar
prohlédne redlné pouziti tohoto postupu napiiklad v eLearningové opore [1], kterd
obsahuje uéebni material k zdkladnimu kurzu matematiky ve verzi pro tisk na pa-
pir, pro prohliZeni na obrazovce a pro prohlizeni v prostiedi webového prohlizece.
Ve verzich pro obrazovku a pro html prohlize¢ jsou pouzity tooltipy, které jsou
graficky znézornény modrou bublinou a pripominaji k dilezitym matematickym
pojmim ponékud neforméalnim zptisobem definici, vyuziti a metodu vypoctu.
Protoze jsou v této opote tooltipy zneuzity k neustalému pripominani jiz drive
vyslechnutych (resp. prectenych) informaci, dostaly tyto tooltipy pri prekladu do
¢estiny nazev pouzity v titulku tohoto ¢lanku.

Poznamenejme, ze k prohlizeni PDF dokumenti je nutno pouzit prohlizec,
ktery umi interpretovat vlozené JavaScripty, coz v soucasnosti spliiuje pouze
Adobe Reader.

a fancytooltips. Prvni z téchto balicku (autorem je Scott Pakin) je jednodussi
v pouziti, avSak soucasné chudsi v moznostech:

e text tooltipu je soucasti hlavniho dokumentu a cely dokument se sestavuje

kompilaci jednoho souboru pdfI¥TEXem;

e tooltip je z hlediska PDF dokumentu anotace, a proto se s nim pracuje
jako s textem. Zabird tedy méalo mista, neni vS8ak mozno timto zpisobem

do tooltipu zafadit matematické vyrazy, obrazky nebo animace?.

Balicek fancytooltips byl inspirovan pravé balickem cooltooltips a Castecna
inspirace pochézi i z funkce rollover dostupné v systému AcroTEX, kterd umoz-
tuje do tooltipu vlozit® za pouziti komerénich programi Adobe Distiller a Adobe

Thttp://www.ctan.org/get/macros/latex/contrib/fancytooltips/fancytooltips.pdf

2 Autorovi tohoto textu se také nepodafilo zajistit bezproblémové pouziti diakritiky.

3Vyuziva se tzv. Optional Content Groups (OCG), zndmych spise jako vrstvy PDF docu-
mentu, coz ponékud diskriminuje starsi verze programu Adobe Reader.



Acrobat Professional libovolné objekty, které je mozno zobrazit v PDF sou-
boru. Oproti balicku cooltooltips je fancytooltips bohatsi v moznostech, avsak
komplikovanéjsi v pouziti.

e Tooltip je z hlediska PDF dokumentu obrazkova ikona umisténa na jinak
pruhledné tlacitko, které prekryva aktualni stranu. Zdrojem téchto ikon
je externi PDF dokument. To umoznuje pouzivat v tooltipech diakritiku,
matematické vyrazy i obrazky, je vSak nutno udrzovat text hlavniho do-
kumentu a texty tooltipti ve dvou souborech a kompilovat nejprve soubor
s tooltipy a teprve poté hlavni soubor.

e Tooltipem muze byt i sekvence obrazki, kterd miuze tvorit jednoduchou
animaci vlozenou do PDF souboru.

Oproti systému AcroTEX a jeho funkci rollover balicek fancytooltips pracuje

2. Technické pozadi

V ¢ldnku [2] jsou popsany techniky vkladani JavaScriptt do PDF dokumentu.
Tyto techniky jsou v balicku fancytooltips pouzity nasledujicim zpusobem.

e Kazda stranka, na které se vyskytuje tooltip, je prekryta tlacitkem, toto
tlacitko je pruhledné, skryté a neni na ném zadny napis ani obrazek. Nazev
tlacitka je odvozen od cisla strany a k umisténi se pouziva v pripadé
pdfIATEXu balicek eso-pic.

e Vsechny tooltipy jsou pfi prekladu pdfATEXem nacteny z externtho PDF
souboru a umistény na prvni strané jako ikony neviditelnych tlacitek.

e Kazdy aktivni odkaz na tooltip je prihledné tlacitko, které obsahuje akce
vyvolani a skryti tooltipu. Vyvolani tooltipu spociva v nasledujicich krocich.

— Pro tlacitko, které prekryva aktualni stranu, nastavime atribut hidden
na false.

— Umistime na toto tlacitko ikonu, kterou sejmeme z prislusného ne-
viditelného tlac¢itka na prvni strané. V pripadé pouziti volitelného
parametru movetips nastavime takové parametry, aby levy dolni roh
korespondoval s pozici mysi na strance.*

— V pfipadé animace nastavime interval pro vyménu snimki — vyménu
obrazku na tlacitku.

Skryt{ tooltipu spoc¢iva ve zneviditelnéni tlac¢itka (atribut hidden nastaven
na true) a pripadné zastaven{ animace. Tyto dvé akce jsou vyvoldny i pfi
zméné aktualni strany.

4Pokud by nam vsak pii takovém zobrazeni mél tooltip pfesdhnout okraje PDF dokumentu,
jsou automaticky provedeny potrebné korekce tohoto umisténi.



Protoze informace o tom, na které strance se bude vyskytovat tooltip, se
predava pres externi soubor, je nutno pro spravnou funkci provést dvé kompilace

pdfI¥TEXem.

3. Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je popsédno v dokumentaci balicku spolu s priklady pouziti.
Misto vyc¢tu prikazu, které je nutno pouzit, se proto zamérime na obecny popis.

Soubor obsahujici tooltipy by mél byt PDF soubor, kde kazda strana je stejné
velkd jako vlastni text tooltipu, a proto je zpravidla nutno pro kazdou stranu
nastavit velikost samostatné. K tomu je vhodné definovat prikaz, ktery tuto praci
bude vzdy délat za nés. Z hlavniho dokumentu se na jednotlivé tooltipy odka-
zujeme bud ¢islem strany v souboru s tooltipy, nebo kli¢ovym slovem (podobné
jako mechanismus \label a \ref). Tento mechanismus je velmi prosty a spoé¢iva
v definovani piikazi ve tvaru FancyToolTip@znacka, kde znacka je kli¢ové slovo
a tento prikaz expanduje na ¢islo prislusné stranky v souboru s tooltipy. V sou-
boru, ve kterém vytvarime tooltipy, pouzijeme balicek fancytooltips s volitelnym
parametrem createtips a ptfikaz \keytip{znacka} zapiSe informaci o klicovém
slové znacka a ¢isle strany do souboru fancytips.tex. Soubor fancytips.tex je
potom do hlavniho dokumentu nacten a informace z néj jsou pouzity automaticky.

V hlavnim souboru muze uzivatel pfi volani balicku pomoci \usepackage
specifikovat, zda se mé tooltip objevit v pravém hornim rohu (vychozi nasta-
ven{) nebo pobliz kurzoru mysi (volba movetips). Tlacitka s akcemi na vyvolan{
a zavreni tooltipu jsou ve formé \tooltip{text}{znacka}, kde znacka je bud
znacka definovanda piikazem keytip, nebo ¢islo strany v souboru s tooltipy. Pri
implicitnim nastaveni je text vysdzen do boxu barvou tooltipcolor, za text
je priddn piikaz \TooltipExtratext a tento materidl je prekryt prihlednym
tla¢itkem. Aktivaci tohoto tlacitka se zobrazuje prislusny tooltip.

P1i vychozim nastaveni provadime aktivaci provedeme kliknutim, pokud je
pri prekladu pouziva volba mouseover je tooltip aktivovan prostym presunutim
ukazatele mysi nad toto tlacitko.

Podobné jako piikaz \tooltip je definovan piikaz \tooltipanim pro zobra-
zovani animace. Piikaz \tooltipanim m4 t¥i parametry (prvnim parametrem
je text a dalsi dva jsou znacky nebo éisla stran prvniho a posledniho snimku)
a vytvari tlacitko, kterym se spousti animace. K animaci je pouzit podobny
mechanismus jako u I TEXovych balickt pdfanim a animfig, viz [2].

4. Prevod do html

Analogické tooltipy je mozno pouzivat i v html prohlize¢i po prekladu TEXov-
ského souboru do html pomoci programu TEX4ht. Tento program pomoci tool-
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tipt zobrazuje pozndmky pod c¢arou, pokud je pfi prekladu do html pouzita
volba mouseover a autor pri vystaveni stranky na www pouzije knihovnu nazva-
nou overlib, http://www.bosrup.com/web/overlib/, nebo jeji rozsitenou verzi
overlibmws, http://www.macridesweb.com/oltest/.

Pokud chceme nase tooltipy transformovat do html, je potreba tyto tooltipy
prevést na obrazky a definovat zpusob, kterym se budou tooltipy v html vyvolavat.
K tomuto je potieba udélat ruéné nékolik krokt. Skripty, na které zde odkazujeme,
jsou k dispozici na http://www.mendelu.cz/user/marik/latex/tex4ht.

e Zatidime, aby se v hlaviéce html stranky vytvorené programem TEX4ht
nacetla nékterd z vyse uvedenych knihoven. Pro pocatecni pokusy je nejjed-
nodussi pouzit nékde v textu pozndmku pod ¢arou a prekladat s parametrem
mouseover.

e Prevedeme jednotlivé tooltipy na obrazky. Protoze kazda strana PDF do-
kumentu s tooltipy mé obecné jinou velikost, nestac¢i obvykla konverze
programem convert, ale muzeme pouzit napiiklad perlovsky skript vyuzi-
vajici program pdftk® nebo pdfITEXC.

e Pokud se v tooltipech vyskytuje animace, prevedeme prislusné PDF stranky
do formatu GIF a jednotlivé ¢asti spojime do animovaného GIFu, napriklad
pomoci programu gifsicle’.

o Nebudeme nacitat balicek fancytooltips, ale nadefinujeme prikazy \tooltip
a \tooltipanim tak, aby se transformovaly do formy potfebné pro zobrazeni
tooltipu tak, jak to vyzaduje knihovna overlib. Pokud napiiklad obrazky
ulozime do podadresaie images jako soubory ttp-1.jpg, ttp-2.jpg, ...
a budeme se na né odvolavat jenom ¢isly, mtzeme piikaz \tooltip definovat
takto

\def\tooltip#1#2{
\edef\temp{images/ttp-#2. jpg}
\HCode{<a href="javascript:void(0);"
onmouseover="picturettp="&1lt;

img src=\temp&gt;’;

return overlib(picturettp, FULLHTML);"
onmouseout="nd() ; ">#1</a>}}

Pritom je nutno spojit fadky tak, aby argument tagu <a> neobsahoval
konec radku. Pokud se chceme na tooltipy odkazovat pomoci klicovych slov
definovanych v souboru fancytips.tex, musime jesté dodefinovat makra,
kterd s témito klicovymi slovy pracuji. Ostry piiklad takového pouziti
je v souboru tooltips2html.zip®. Rozbalenim tohoto souboru obrzime

Spdftojpg.pl

6pdftojpg_tex.pl

"pdftogif.pl
8http://user.mendelu.cz/marik/latex/tex4ht/tooltips2html.zip
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adresar pokus, kde je TEXovsky soubor tooltips2html.tex, podadresar
images s logem (I'UG, soubory knihovny overlib a soubory, které vzniknou
kompilaci prikazem

htlatex tooltips2html.tex "xhtml,mouseover"

Na Internet vystavime soubory *.html, *.css, *. js a adresal images. Ko-
neény vysledek si miizeme prohlédnout i na webu®. Parametry piikazu, ktery
vyvola tooltip na stranku, jsou nastaveny tak, aby se tooltip objevil v levém
hornim rohu prohlizece a zistal zobrazen, dokud pres néj uzivatel neprejede
kurzorem mysi. Vice moznosti nastaveni je popsano v dokumentaci knihovny
overlib.

5. Zavérecna poznamka

Pfi tvorbé balicku fancytooltips jsem vychéazel z podobné funkcionality systémut
AcroTEX (D.P. Story) a cooltooltips (S.Pakin), dale z myslenky umistovani
animaci{ do PDF dokumentu pomoci formularovych tlacitek (J. Holecek, P. Sojka),
z balicku pdfanim pro zarazovani animaci do PDF (J. Skupin), z podnétnych
dotazti a diskusi vénovanych animacim a zjisténi polohy kurzoru mysi v PDF
dokumentu na internetové konferenci G§TEXu (L. Bitto, Z. Wagner) a v neposledni
radé z pocitu, ze opakovani definic a dulezitych pojmia neni nikdy na skodu
(studenti obortu krajinarstvi a vyroba ndbytku na LDF MZLU v Brné). Vsem
vyjmenovanym patii dik za inspiraci pri tvorbé balicku fancytooltips.

Tento bali¢ek je k dipozici na CTAN [3] a predkompilovany balicek je k dis-
pozici uzivatelim distribuci MiKTEX a TEX Live.
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TEX Live 2008 a sprava instalacie TpX Live

‘l NORBERT PREINING I

Abstrakt

TEX Live 2008 bol vydany len nedavno a DVD st pripravené stat sa zlatymi. Toto
je prvé vydanie TEX Live obsahujice TEX Live Manager® (sprévcu instaldcie),
skratene tlmgr.

Okrem prevzatia niektorych tiloh od texconfig (ktory nikdy nebol k dispozicii
pre Windows) TEX Live Manager koneéne prindsa do sveta TEX Live mnozstvo
novych funkcii, predovsetkym moznost volby dynamickej aktualizécie.

Tento ¢lanok prezentuje novy instalacny program TEX Live — TEX Live Mana-
ger — a na zaver poskytuje prehlad o dalsich zmenach v instalacii TEX Live 2008.

Kltcové slova: TEX Live 2008, tlmgr.

Délezita poznamka

Tento ¢lanok popisuje stav programu TEX Live Manager z oktébra 2008 a neod-
poveda tplne verzii na DVD. DVD verzia vyborne funguje na nastavenia lokélnej
konfigurécie (preto sme nadobudli pocit, ze moze byt dodavand), ale nie je dosta-
toc¢ne robustna pre spolahlivii aktualizaciu cez Internet. Prvé, ¢o by mal pouzivatel
pri aktualizacii urobit, je ziskanie novej verzie programu tlmgr.

1. Uvod

Po viac nez ro¢nej programatorskej praci bol TEX Live 2008 vydany s tuplne
novou Struktdrou [2,3]. Tieto zmeny Struktiry neboli doleZité len pre samotnych
programéatorov, pretoze im trochu ulah¢ili pracu, ale systém sa stal aj konzistnejsi
vdaka odstraneniu duplicitnych informécii.

Prvii zmenu, ktort si moéze pouzivatel vsimnut, je zjednotenie inStala¢ného
programu pre vsetky podporované platformy. Navyse grafické pouzivatelské roz-
hranie (Gur), ktoré pouziva tento instalaény program, je tiez rovnaké pre vSetky
platformy. V Unixovych systémoch je potrebny Perl a pre qur takisto kniznica
Perl/Tk. Pre Windows doddvame minimélnu verziu Perlu s potrebnymi modulmi.

*Autor mé zrejme na mysli, ze je to novy program, TEX Live Manager je uz v skorsich
instaldcidch (pozn. prekl.).
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Prva cast tohto ¢lanku poskytuje prehlad o novom instalacnom programe.

Druhé zmena, ktora sa dotkne pouzivatela, vyplyva z pridaniu programu
TEX Live Manager, alebo skratene tImgr, do zoznamu programov. Tento program
spravuje existujicu instalaciu TEX Live, baliky a volby. Popri vykonavani mnohych
¢innosti rovnakych ako texconfig, program tImgr umoznuje instalovat dodatoéné
baliky, aktualizovat a vymazavat existujtice baliky, vytvarat zalohy, vyhladavat
a ziskavat zoznamy vsetkych balikov.

2. Novy instalacny program

Vytvorenie nového instala¢ného programu TEX Live si vyziadala nova struktira
balikov [2]. Z pohladu pouzivatela ma novy instalaény program len jednu vizuélnu
zmenu, v skutoénosti vsak zahina aj iné délezité zmeny a to predovsetkym:

e TEX Live je mozné nainstalovat z Internetu;

e existuje len jeden instalacny program, ktory je mozné spustit aj v textovom
rezime — similujtci predchédzajici skript install-tl.sh, alebo v rezime GUI
(viacmenej napodobnujticom program tlpmgui z inStaldcie TEX Live 2007);

e instaldcia pre Windows sa implementacne velmi priblizila k unixovej insta-
l4cii.

2.1. Instalacia TEX Live z Internetu

Ak ste ziskali DvD TEX Live, mdzete spustit instalaény program ako obyc¢ajne. Pod
Windows to bude Standardny GUI instalaény program (vid nizsie), pod Unixom
to bude instalacny program v textovom rezime.

Dodévame tiez instalaény balik [1] obsahujici vSetky potrebné stibory na
instalaciu zo siete. Pri nezmenenom nastaveni, normélna instalacia pouzije zrkadlo
CTANuU, zvolené pouzitim sluzby http://mirror.ctan.org/, pozri http://tug.
org/ctan.html#sites.

Na stahovanie zo siete st poskytované dva instalacné programy. Program
install-tl-unx.tar.gz je podporovany len Unixom. install-tl.zip obsahuje
naviac mali ¢ast Perlu pre Windows, ktora je potrebné na zavedenie systému.
Tento druhy program funguje na vsetkych platforméch podporovanych instalaciou
TEX Live. Jedinym doévodom pre poskytnutie zvlastneho balika pre Unix je jeho
podstatne mensia velkost.

V kazdom pripade mozete prepisat zdroj, z ktorého chcete instalovat pouzitim
volby -location v prikazovom riadku.

2.2. Textovy rezim instalacného programu
Ak ste v poslednych rokoch pouzivali TEX Live, nezbadate velké zmeny v textovom
rezime inStala¢ného programu (pozri obr. 1). N&$ ciel bol, aby sa podobal ¢o
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najviac instalacnym programom z predchadzajicich vydani. Jedna z novych
volieb sa nachadza dolu v ponuke, menovite nastavenie na spistanie z DVD. Toto
nazyvame zivou instalaciou: nastavi minimélne zapisovatelné prostredie vo vasom
pocitaci, pricom vsetky vstupné stibory a binarne stbory ostavaji na DVD.

2.3. Instalac¢ny program v rezime GUI

GUI inStalaény program mé takmer t istd funkénost ako jeho textova verzia;
chyba len moznost nastavenia Zivej instaldcie. Je napisany v Perle/Tk a preto
by mal bezat na vSetkych platformdch (pod Unixom musi byt nainstalovany
Perl/Tk).

Zékladna obrazovku mozete vidiet na obr. 2. Mala by vam velmi pripominat
textovy rezim instalacného programu. Rovnako ako v pripade instalacie v texto-
vom rezime umoznuje vam zmenit, ktoré bindrne systémy maji byt nainstalované
(obr. 3), zvolit schému, ktord ma byt nainstalovana (obr. 4) (schéma je preddefi-
novany stibor balikov vybranych na instalaciu). Dalej este mozete upresnit, ktoré
kolekcie (kolekcia je sibor balikov) a ktoré jazykové baliky sa maji instalovat
(obr. 5 a 6). Mozete zvolit instalacné adresére pre TEX Live a prepnit niektoré
volby, podobne ako tomu bolo v instala¢nych programoch z nedédvnych rokov
a pri instalacii v textovom rezime.

V priebehu instalacie zobrazuje stavovy riadok hlavného okna ¢o sa momen-
talne deje a program sicasne vypisuje rovnaky vystup ako standardny instalacny
program na termindle.

Pre obidva instalaéné programy (v textovom aj GUI rezime) sa v inStalac-
nom adresari vytvara sibor install-tl.log s presnejSim zaznamom o priebehu
instalacie. Ak chcete ohlasit problémy pri instalacii, poslite ndm prosim tento
stubor.

2.4. Zostuladenie instalacie pod Windows a pod Unixom

TEX Live 2008 podporuje Windows 2000 a jeho neskorsie verzie. Vypustenim pod-
pory pre starsie verzie Windows je ovela menej potrebné Specidlne zaobchidzanie
s Windows.

Pod Windows 2000 a neskorsimi verziami maji pouzivatelia skutocény do-
movsky adresar, menovite %USERPROFILEY%, obycajne je to domovsky adresar
C:\Documents and Settings\username.

Vdaka tomu je mozné v Kpathsea pouZit expanziu vinky (tilde expansion):
~/texmf sa zmeni na %USERPROFILE}\texmf pod Windows a na $HOME/texmf
pod Unixom.

Taktiez je mozné rozliSovat medzi systémovymi a pouzivatelskymi nastavenia.
Nastastie, teraz uz nie je potreba mat viac adresarovych stromov texmf pod
Windows alebo vynechat také skripty, ako si fmtutil-sys a updmap-sys. Na
vsetkych platformach pouzivame taktiez jediny stibor texmf . cnf.
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> TeX Live installation procedure <====

==> Note: Letters/digits in <angle brackets> indicate menu items <==
==> for commands or configurable options <==

Proposed platform: Intel x86_64 with GNU/Linux
<B> binary systems: 1 out of 15
<S> Installation scheme (scheme-full)

Customizing installation scheme:
<C> standard collections
<L> language collections
83 collections out of 84, disk space required: 1426 MB

<D> directories:

TEXDIR (the main TeX directory):
/usr/local/texlive/2008

TEXMFLOCAL (directory for site-wide local files):
/usr/local/texlive/texmf-local

TEXMFSYSVAR (directory for variable and automatically generated data):
/usr/local/texlive/2008/texmf-var

TEXMFSYSCONFIG (directory for local config):
/usr/local/texlive/2008/texmf-config

TEXMFHOME (directory for user-specific files):
~/texmf

<0> options:
[ ] use letter size instead of A4 by default
[X] create all format files
[X] install macro/font doc tree
[X] install macro/font source tree
[ ] create symlinks in standard directories

<V> set up for running from DVD

Other options:

<I> start installation to hard disk
<H> help
<Q> quit

Enter command:

Obr. 1: Zakladna ponuka textového instalacného programu
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TeX Live 2008 Installation
---—- Basic Information --—--—-

Binary System(s) 1 out of 15 Change

Selected Scheme scheme-full Change
—-—-- Further Customization -—--—

Standard Collections Change

i

Language Collections Change

83 collections out of 84, disk space required: 1731 MB
--—-- Directory setup -----

TEXDIR (the main TeX directory) (default not writable - please change!) Change
TEXMFLOCAL (directory for site-wide local files) [fusr/localftexlive/texmf-local Change
TEXMFSYSVAR (directory for autogenerated data) (please change TEXDIR first!) Change

TEXMFSYSCONFIG (directory for local config) (please change TEXDIR first!) Change

TEX Live 2008

------- System Integration —-—-

TEXMFHOME (directory for user-specific files) ~/texmf Change |
------- Options —---—-

Use letter size instead of A4 by default No Toggle |

Create all format files Yes Toggle |

Install fent/macro doc tree Yes Toggle |

Install font/macro source tree Yes Toggle |

_ Change |

Create symlinks in system directories No Change

Install TeX Live | Quit |
Status output

Obr. 2: Zakladna obrazovka GUI instala¢ného programu

3. TgX Live Manager

TEX Live Manager poskytuje mnozstvo volieb a prikazov. Teraz tu spomenieme
vsetky — niektoré si vysvetlime strucne, niektoré podrobnejsie. Samozrejme pred-
pokladame, ze v budicnosti pridame dalsie funkcie.

3.1. Databaza TEX Live

Predovsetkym je dolezité si uvedomit, kam sa ukladaji vsetky informaécie o na-
instalovanych balikoch a inych volbach. Nato slizi databaza TEX Live, ktora sa
d& obycajne najst v ROOT/tlpkg/texlive.tlpdb, kde ROOT je cielovy adresar,
ktory ste zvolili pocas instalacie. Obsahuje zoznam vsetkych balikov, vSetkych
nainstalovanych suborov a konfiguracné informécie, ako napriklad predvoleny
instala¢ny zdroj a volby, ktoré ste nastavili pocas instalacie, napr., ¢i chcete mat
standardne nastavenud velkost papiera A4 alebo letter.
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Select arch-os

DEC Alpha with GNU/Linux
x86 64 with FreeBSD
HP-UX

Intel x86 with FreeBSD
Intel x86 with GNU/Linux
Intel x86 with OpenBSD
Intel x86 with Sun Solaris
SGI IRIX

PowerPC with AIX
PowerPC with GNU/Linux
Sparc with GNU/Linux
Sparc with Solaris
universal binaries for MacOSX/Darwin
Windows

x86_64 with GNU/Linux

L L L L L L bbb L mLL L

Ok Cancel

Obr. 3: Obrazovka volby binarneho systému

Select a scheme

. basic scheme (plain and LaTeX) . medium scheme (plain, latex, recommended packages, some languages)

~ ConTeXt scheme ~~ minimal scheme (plain only)
# full scheme (everything) ~~ Omega scheme

~ GUST TeX Live scheme ~ teTeX scheme

~ GUTenberg TeX Live scheme ~ XML scheme

Ok Cancel

Obr. 4: Obrazovka volby schémy

Pri vacsine akcii tImgr nacita lokalnu databazu a mnohé akcie vyzaduju taktiez
nacitanie vzdialenej databazy: ak chcete nainstalovat balik, program TEX Live
Manager nacita databazu uvedeného instala¢ného servera a overi, ¢i tento balik
existuje.
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Select the collections to be installed

[ Essential programs and files W LaTeX3 packages
M Essential binaries W LaTeX supplementary packages
M Extra BibTeX styles W LaTeX recommended packages
[ TeX auxiliary programs @ Advanced math typesetting
W ConTeXt format W MetaPost (and Metafont) drawing packages
M TeX Live documentation M Music typesetting
[ TeX font-related programs [ Omega
M Extra fonts W Graphics packages
@ Recommended fonts W Plain TeX supplementary packages
W Extra formats [ PSTricks packages
[ Games typesetting (chess, etc) M Extra font utilities
M Extra generic packages @ Support for publishers and theses
@ Recommended generic packages M Typesetting for natural and computer sciences
@ Graphics tools [ GNU Texinfo
W HTML/SGML/XML support W TrueType font manipulation
@ Humanities packages Windows support programs
M Basic LaTeX packages W XeTeX packages

Select All | Deselect All |

Ok | Cancel |

Obr. 5: Obrazovka vyberu kolekcii

Hoci hovorime vzdialend, nemusi to nutne byt vzdialené sietové umiestnenie.
Ak instalujete z DVD, Standardnym instala¢nym zdrojom bude DVD a tlmgr nacita
v pripade potreby databazu umiestnenti na DVD.

3.2. Vseobecna syntax programu tlmgr
Vseobecna syntax programu tlmgr je

tlmgr [volbal... akcia [volbal... [parameter]...
Prva sada volieb pred hlavnou ¢innostou akcia konfiguruje vSeobecné charakteris-
tiky tlmgr, zatialco druhy stbor volieb sa tyka zvolenej ¢innosti akcia. MieSanie
a prehadzovanie volieb/parametrov nepodporujeme, ¢iastocne pre zachovanie
prehladnosti a tiez z programéatorskych dovodov.
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~Select language support Select language-specific documentation
W African scripts @ Hungarian W Bulgarian documentation | Korean documentation
| Arabic @ Indic scripts M Chinese documentation @ Mongolian documentation
| Armenian | [talian W Czechslovak documentation M Polish documentation
@ Chinese, Japanese, Korean Ml Latin W Dutch documentation M Portuguese documentation
@ Croatian @ Mongolian W English documentation @ Russian documentation
W Cyrillic W Norwegian M Finnish documentation W Slovenian documentation
| Czech/Slovak | Other hyphenation files M French documentation | Spanish documentation
@ Danish | Polish M German documentation | Thai documentation
| Dutch @ Portuguese W Greek documentation | Turkish documentation
@ Finnish @ Spanish W Italian documentation | Ukrainian documentation
W French | Swedish W Japanese documentation | Vietnamese documentation
| German | Tibetan
W Greek W UK English
BRHELIEY I Select Al Deselect Al
Select Al Deselect All |
0Ok Cancel
Obr. 6: Obrazovka vyberu jazykovych balikov
Prvé sada volieb moze obsahovat:

e -location loc, ktora Specifikuje adreséar, z ktorého majia byt baliky na-
instalované alebo aktualizované; prepisuje adresar najdeny v instalacnej
databéze balikov TgX Live Package Database (TLPDB);

e -gui spusti GUI verziu tImgr. GUI nepodporuje vSetky doplnky programu
prikazového riadku. V skutoc¢nosti je to samostatny program, ktory vold
verziu prikazového riadku na vykonanie konkrétnej ¢innosti. Rozdiel medzi
touto volbou -gui a akciou gui (pozri nizsie) spoéiva v tom, Ze zadanim
tejto volby sa tlmgr pokusa otvorit GUI priamo na obrazovke pre zadani
¢innost akcia;

e -gui-lang Il vyberd jazyk, v ktorom sa objavi GUI. Rozhranie GUI sa

obycajne pokusa odvodif vas jazyk z premennej prostredia; vo Windows
prostrednictvom registra, v Unixe cez LC_MESSAGES. Ak tento postup zlyh4,
mozete nasledne zvolif iny jazyk zadanim dvojpismenového kodu jazyka.

Okrem toho st podporované niektoré Standardné volby: -help (a tiez -h) na
ziskanie napovedy, —-q potlaca informac¢né hlisenia a -v (zdihavy) pre zapnutie
volby vhodnej na hladanie chyb. Zadanim -version vam skript ukaze verziu
vasho systému TEX Live a svoju vlastnu.

3.3.

Akcie

Nasleduje (stale sa rozsirujici) zoznam akeif, momentdlne dostupné: gui, help,
version, install, update, backup, restore, remove, option, paper, arch,
search, show, list, check, uninstall, generate.
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VsSeobecné ¢innosti

e search [volba...] vyraz bez zadania akejkolvek volby vyhladava v zo-

zname nainstalovanych balikov nazvy alebo popisy obsahujiice zhodny vyraz.
Ak zadate volbu -global bude prehladavat aj vzdialeni databazu. Toto
sa moze lisit, ak neméate nainstalovany tplny TEX Live, ale len jeho cast.
Nakoniec, ak zadate volbu -file, tak si prehladdvané sibory a nie nazvy
balikov.

show baliky... vam da podrobnejsiu informéaciu o uvedenych balikoch.
Ak s vsetky baliky nainstalované lokalne, nebude dotazovand vzdialené
databéza.

list [collections|schemes] bez zadania parametru vypise zoznam vset-
kych balikov, ktoré st k dispozicii v Standardnom umiestneni instalacie,
s uvedenim prefixu ,i “ pred aktualne nainstalované baliky. So zadanym
parametrom vypise len pozadované kolekcie alebo schémy.

uninstall si vyziada potvrdenie a nasledne odstrani celd instalaciu. Ne-
robte toto, lebo ind¢ budeme smutni! Ak zadate volbu -force, program
sa dokonca ani neopyta na potvrdenie a okamzite pristipi k odstraneniu
instalacie!

check [files|collections|all]l vykond jednu alebo vSetky kontroly
konzistencie instalacie. Ak zadate files, program skontroluje, ¢i su vsetky
subory uvedené v lokalnej databéze skutoCne pritomné a vypiSe zoznam
chybajuicich.Volba -use-svn pouzije na kontrolu sitborov prikaz svn.

e gui spusti GUI, ako bolo vysvetlené vyssie pri -gui.
e version je rovnaké ako -version.
e help je to isté ako -help.

Konfigura¢né cinnosti
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e option [show] ukédZe vsSetky konfiguracné nastavenia aktualne ulozené

v lokalnej databaze. Volba show je akceptovana a ignorovana.

option kli¢ [hodnota] ukaze aktualnu hodnotu konfiguracnej volby klic
ak nie je zadana hodnota; ak je zadanad hodnota, nastavi tito konfiguracni
volbu. Momentélne akceptované kliice st location (predvolené umiest-
nenie instaldcie), formats (vytvara forméty pocas instaldcie), docfiles
(instaluje dokumentéciu), srcfiles (instaluje zdrojové sibory). Toto si
volby, ktoré ste si nastavili pocas instalécie, a ktoré budu brané do ivahy pri
pozdejsich instalacnych akciach alebo aktualizacii. Napriklad, ak zmenite
volbu docfiles z false na true, tak nebude nainstalované alebo odstranena
uz pritomnd dokumentédcia. Ale nasledné aktualizicia ich nainstaluje alebo
odstrani.

e paper papier predvoli rozmer papiera; mozné hodnoty si a4 a letter.
e program paper [help|papier] umoznuje nastavit ina velkost papiera pre

uvedeny program: xdvi, dvips, pdftex, dvipdfm, dvipdfmx, context.



Bez zadania dodato¢ného parametra oznami aktualne vybrané rozmery
papiera. Zadanim volby help zistite vSetky rozmery papiera podporované
danym programom. A ak zadate velkost papiera, bude nastavené ako pred-
volena velkost papiera pre dany program.

e generate nieco Tento prikaz vygeneruje jeden alebo viac konfigura¢nych
stborov nasledujicim spdsobom:
Ak zadate language.dat ako nieco, vygeneruje sibor language.dat, ktory
urcuje, ktoré vzory delenia maji byt nacitané pre IATEXovské formaty.
Urcenim hodnoty language.def ako nieco vygeneruje sibor language.def,
ktory urcuje, ktoré vzory deleni maji byt nacitané pre etexovské formaty.
Ak je ako nieco zadané language, vygeneruje obidva tieto sibory.
Ak zadate fmtutil ako nieco, vygeneruje subor fmtutil.cnf obsahujtci
definicie vsetkych dostupnych formatov.
Ak zadéate updmap ako nieco, vygeneruje stibor updmap.cfg so zoznamom
vSetkych nainstalovanych siborov premapovanych fontov (tzv. ,font map*
subory).
Pre stibor fmtutil a pre jazykové subory je znovugenerovanie normalne
a obidva programy, instalacny a tlmgr, to bezne vyuzivaju.
Avsak pre updmap, ani instala¢ny program ani tImgr nepouzivaji generate,
pretoze vysledkom by bolo zablokovanie vSetkych fontovych mapovacich
suborov, ktoré boli nainstalované pomocou prikazu updmap-sys -enable,
napr. pre vlastné alebo lokalne fonty. Len zmeny v stibore -localcfg
zmienenom nizsie st zaclenené pomocou generate.
Na druhej strane, ak pouzivate len fonty a baliky fontov z instaldcie TEX
Live, nie je ni¢ zlé na pouziti prikazu generate updmap. Skutocne, po-
uzivame ho na vygenerovanie stiboru updmap.cfg, ktory je udrziavany
v repozitarii aktudlnych zdrojov.
Ak st language-local.dat, language-local.def, fmtutil-local.cnf
alebo siibor updmap-local.cfg pritomné pod TEXMFLOCAL v prislusnych
adreséaroch, ich obsah bude jednoducho pripojeny k vyslednym stiborom,
bez kontroly chyb akéhokolvek druhu.

Cinnosti na spravovanie balitkov

e install baliky... nainstaluje baliky zadané ako parameter. Ak nezmenime
predvolent volbu, pri instalacii balika sa nainstaluji aj vsetky baliky, ktoré
od neho zavisia. Podporované st nasledujice volby: po zadani -no-depends
sa nenainstaluju zavislé baliky. Existuje aj volba -no-depends-at-all,
ktora navyse spdsobi, ze budi ignorované suvisiace baliky spustatelnych
suborov v zavislosti od architektiry pocitaca; napriklad, bin-bibtex.
i386-1inux a bin-bibtex. Také nieco by ste nikdy nemali pouzit, pokial
nie ste si isti, ze viete, ¢o robite. Volba -dry-run vyvold imitéciu instalacie
bez akejkolvek zmeny.
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e update baliky... aktualizuje baliky zadané ako parameter. Navyse, ak

baliky predstavuju kolekciu a vzdialeny server méa v tejto kolekcii nové
baliky, tieto budi nainstalované, podla zavislosti urcenych v danej kolekcii.
Volby:

-1list vypiSe zoznam balikov, ktoré budi aktualizované alebo po prvy raz
nainstalované, bez samotnej aktualizacie. Vypisuje sa tiez ¢islo verzie
prislusného lokélneho a vzdialeného balika.

-all akualizuje vSetky baliky s najaktualnejSou verziou.

-dry-run imituje aktualiziciu bez akejkolvek zmeny.

-backupdir adresar ulozi képiu aktualneho balika pred aktualiziciou ba-
lika (tak ako je nainstalovany) do adresdra. Tymto sposobom je mozné
lahko vratit vSetko do pévodného stavu v pripade, ak sa aktualiza-
cia ukaze ako nefunkéna. Pre podrobnejsie informacie vid popis akcie
restore.

-no-depends spoOsobi, Ze sa nenainstaluji normalne zavislosti.

-no-depends-at-all (vid vysSie popis akcie install).
remove baliky... odstrani baliky zadané ako parameter. Odstranenie kolek-
cie sposobi aj odstrénenie vSetkych balikovych zavislosti (ale nie zavislosti
kolekcie) v tejto kolekcii, ak nie je zadand volba -no-depends. AvSak pri
odstranovani balika sa zavislosti nikdy neodstranuju.

Volby:

-no-depends — neodstran zavislé baliky.

-no-depends-at-all (pre tito volbu pozri vysSie popis akcie install).

-force — standardne, ak odstranenie balika alebo kolekcie sposobi zrusenie
zavislosti inej kolekcie/schémy, balik nebude odstraneny a bude ohla-
send chyba. S touto volbou bude balik bezpodmiene¢ne odstraneny.
Preto ju pouzivajte opatrne.

-dry-run napodobni odstranenia bez akejkolvek skutoc¢nej zmeny.
backup baliky. .. vytvori zélohu zadanych balikov (alebo vSetkych balikov,
ak sa zadd volba -all) do adresira urceného zadanim volby -backupdir
(musi existovat a byt zapisovatelny).

Podporované sii nasledujtce volby:

-backupdir adresar, kde adresar je povinnym argumentom a urcuje exis-

tujtci adresar, kam budd umiestnené zélohy.

-all uskutocni zalohu vsetkych balikov v instalacii TEX Live. Toto zaberie
dost vela priestoru a casu.

restore -backupdir adresdar [baliky [revizie]]l Ak nie si zadané Ziadne
baliky (a teda ani revizie), vypiSu sa dostupné zélozné revizie pre vsetky
baliky.

Ak sa zadaju baliky bez zadania revizie, vypiSe sa zoznam vsetkych do-
stupnych zaloznych revizii pre baliky.

Ak st zadané baliky aj revizie, program sa pokusi obnovif balik z urcenej
zalohy.



Pozadovana volba -backupdir adresar je povinna a musi urcovat adresar
obsahujtci zalohy.
Tradic¢ne je podporovana tiez volba -dry-run.

e arch operacia parametre. .. Ak je operdcia 1ist, vypiSe sa zoznam archi-
tektir (1386-1inux, ...) dostupnych v predvolenom umiestneni instaldcie.
Ak je operdcia add, pre kazdy zadany parameter (ndzov architektiry) sa
k instalacii pridaja binarne stbory.

Ako vyssie, je podporované aj volba -dry-run.

3.4. Typické pouzitie programu tlmgr
Na tomto mieste uvadzame niekolko typickych prikladov pouzitia programu
TEX Live Manager.

Instalacia novej kolekcie Predpokladajme, Ze ste nainstalovali zvolenmi schému
scheme-medium a predstavte si, zZe vzory deleni pre vami pouzivany jazyk neboli
nainstalované, napriklad nérske. Najprv spustite tImgr na vyhladanie podpory:

$ tlmgr search --global norwegian
collection-langnorwegian - Norwegian
hyphen-norwegian -

a potom na nainstalovanie tejto kolekcie zadate:

$ tlmgr install collection-langnorwegian
install: collection-langnorwegian
install: hyphen-norwegian

regenerating language.dat

regenerating language.def

a program bude pokracovat pregenerovanim vsetkych formétovych stiborov v za-
vislosti od stiboru language .dat alebo language.def. Ak zmenite volbu formats
na false v lokalnej databaze, pregenerovanie forméatov bude vynechané. Standardne
je to nastavené pre aktualizovanie forméatov bez manuélneho zasahu.

Vyhladavanie balika Chcete vysadzat pozvanie v Specidlnej podobe, napri-
klad v tvare srdca. Prvy pokus je

$ tlmgr search paragraph

ale to nedava ziadny vystup. Zeby nebol balik nainstalovany? Tak skiste globélne
vyhladévanie:

$ tlmgr search -global paragraph
tlmgr: installation location /src/TeX/texlive-svn/Master
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bigfoot - Footnotes for critical editionms

edmargin - Multiple series of endnotes for critical editions
footmisc - A range of footnote options

genmpage - Generalization of LaTeX’s minipages

hanging - Hanging paragraphs

ibycus-babel - Use the Ibycus 4 Greek font with Babel

insbox - A TeX macro for inserting pictures/boxes into paragraphs
layouts - Display various elements of a document’s layout
lettrine - Typeset dropped capitals

lineno - Line numbers on paragraphs

lipsum - Easy access to the Lorem Ipsum dummy text

moresize - Allows font sizes up to 35.83pt

ncctools - A collection of general packages for LaTeX

paralist - Enumerate and itemize within paragraphs

picinpar - Insert pictures into paragraphs

plari - Typesetting stageplay scripts

seqsplit - Split long sequences of characters in a neutral way
shapepar - A macro to typeset paragraphs in specific shapes
vwcol - Variable-width multiple text columns

a sme doma, shapepar vyzerd, ze by mohol byt tym, ¢o potrebujeme! TakzZe sa
pozrime, ¢o to je:

$ tlmgr show shapepar

tlmgr: installation location /src/TeX/texlive-svn/Master
Package: shapepar

Category: Package

ShortDesc: A macro to typeset paragraphs in specific shapes.
LongDesc: \shapepar is a macro to typeset paragraphs in a
special ...

Installed: No

Collection:collection-latexextra

Jasné, je to potvrdené, teraz moézeme prislusna kolekciu aj nainstalovat pouzitim
prikazu

$ tlmgr install collection-latexextra

ktory nainstaluje dost vela balikov alebo dufajme len ten jeden balik, ak nezavisi
na nicom inom:

$ tlmgr install shapepar

tlmgr: installation location /src/TeX/texlive-svn/Master
install: shapepar

running mktexlsr
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Tieto priklady boli o vyhladani nenainstalovanych balikov. Ak nezmenine
ziadny parameter pri instalacii, nainstaluje sa Uplnéa instalacia TEX Live, t.j.
vsetko, ¢o je dostupné je nainstalované.

Aktualizacia vasej instalacie Po prvej instalécii by ste chceli ziskat najnovsie
a najlepsie verzie vsetkého, ale najprv chcete vidiet, ¢o to znamena:

$ tlmgr update --list

tlmgr: installation location /mnt/cdrom

Cannot load TeX Live database from /mnt/cdrom at /home/norbert/tltest 2
Q/2008/bin/iSSG—linux/tlmgr line 1505, <TMP> line 1982.

Hmm, vyzera to na chybu, pokisa sa to instalovat z DVD, ktoré ste minuly
tyzden vratili svojmu priatelovi. Dobre, budete musietf prepnut zdroj sietovej
instalacie; pre vSetky nasledujice pouzitia aktualizacii bude najlepsie ulozit ho
ako predvolené umiestnenie. Ale akd bola zasa ta zvlastna adresa? Nastastie
mozete povedat programu tlmgr aby pouzil CTAN a on uz bude vediet, ¢o robit:

$ tlmgr option location ctan
tlmgr: setting default installation location to http://mirror.ctan.org/ 2
( systems/texlive/tlnet/2008

Vyborne. A teraz sa pozrime, ¢o mbzeme aktualizovat:

$ tlmgr update --list

shapepar: local: 10400, source: 10567
bin-texlive: local: 10693, source: 10750
pdftex: local: 10622, source: 10705
texlive.infra: local: 10685, source: 10748

Dobre, zopar veci tam je, takze ich obnovme vsetky naraz:

$ tlmgr update --all

update: shapepar (10400 -> 10567) ... done
update: bin-texlive (10693 -> 10750) ... done
update: pdftex (10622 -> 10705) ... done
update: texlive.infra (10685 -> 10748) ... done

running mktexlsr ...

Konfiguracia rozmeru papiera Stahujete sa do Japonska a chcete mat pred-
volent velkost papiera letter; ni¢ jednoduchsie:

$ tlmgr paper letter

prepne na letter pre najdolezitejSie programy a tiez obnovi formaty.
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4. Rezim GUI programu tlmgr

Aby sme urobili vac¢sinu pouzivatelov Windows a niektorych pouzivatelov Unixu
stastnymi, poskytujeme grafické rozhranie pre program TEX Live Manager na-
pisany v Perl-Tk. To vsak nevykonava ziadnu préacu, ti prenechéva programu
tImgr. Neposkytuje tiez uplnt funkcionalitu programu tlmgr, ale najdete tu
takmer vsetko.

Tento program predstavuje niekolko obrazoviek na spustenie roznych funkcii:
instalacie, aktualizacie a odstranenia balikov, na odstranenie celého TEX Live,
podpory a konfiguricie architektury.

GUI sa spusta bud prikazom tlmgr gui alebo tlmgr -gui akcia, kde akcia
je jednou z ¢innosti zadanych vyssie. V tomto druhom pripade sa pokiisi otvorit
prislusné okno GUI.

4.1. Obrazovka instalacie
Obycajne sa ako prvé okno objavi obrazovka instalacie balikov (obr. 7).

Hore vidite zdroj aktualnej instalacie, zadany bud v prikazovom riadku prog-
ramu tlmgr, alebo v pripade chybajtiiceho parametra v prikazovom riadku vzany
ako implicitnd volba. Nie je nacitany automaticky, musite stlacit tlacidlo Load
alebo tlacidlo Change na vyber iného zdroja instaldcie len pre toto spustenie
programu. Dole vlavo vidite zoznam dostupnych balikov, najprv vSetky kolekcie
a schémy, dalej ostatné baliky usporiadané podla abecedy. Zadanim vyrazu do
vyhladavacieho textového pola mézete vyhladévat — program sa okamzite nastavi
na prvy vyskyt. Tlacidlo Next slizi na presun na nasledujtci vyskyt. Po zvoleni
jedného balika mozete na pravej strane tejto obrazovky vidiet jeho popis. Nizsie
sa nachadza tlacidlo na instalaciu vybraného balika alebo balikov a tiez prepinac,
ktory vam umozni nainstalovat balik bez balikov, od ktorych zavisi.

4.2. Obrazovka aktualizacie

Obrazovka aktualizacie sa podoba na instalacnti obrazovku, ale zobrazuje len

tie baliky, pre ktoré je k dispozicii aktualizacia. Horné cast pravého panelu vam

poskytuje informéciu o baliku a v aktivnej oblasti nizsie vidite dve tlacidla, jedno

na aktualizaciu len zvolenych balikov, druhé na aktualizaciu vsetkych balikov.
Na obr. 8 mozete vidiet aktualiza¢ni obrazovku s dostupnymi aktualizdciami

a s informéaciami o vybranych balikoch, zobrazenymi v pravej Casti obrazovky.

4.3. Obrazovka odstranovania balikov
Aj obrazovka na odstranovanie balikov sa podobd na instalacni obrazovku.
V lavej Casti zobrazuje zoznam nainstalovanych balikov, v pravej hornej Casti je
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Current installation source: |Ivarlwwwlnorbertl’tltesting Load Change |_| Debug Quit About

Installation | Updatel Removel Uninstallation | Architectures | Configuration |

Adding packages
Use Ctrl or Shift or drag to select more

rSelect packages Information on the selected item
|}Please click on an item on the left for details A
Search | Next
(i) collection-basic A

(i) collection-basicbin
collection-bibtexextra
collection-binextra
collection-context

(i} collection-decumentation-base
collection-documentation-bulgarian
collection-documentation-chinese
collection-documentation-czechslovak
collection-documentation-dutch
collection-documentation-english
collection-documentation-finnish
collection-documentation-french
collection-documentation-german
collection-documentation-greek
collection-documentation-italian
collection-documentation-japanese
collection-documentation-korean
collection-documentation-mongolian

collection-documentation-polish _| without depends
collection-documentation-portuguese

collection-documentation-russian Install selected
collection-documentation-slovenian /

Obr. 7: Instala¢nd obrazovka programu TEX Live Manager v rezime GUI

informacné okno a aktivna oblast s dvoma prepina¢mi a s tlacidlom na odstranenie
je vpravo dole; pozri obr. 9.

Dva prepinace zodpovedaji volbam -force a -no-depends funkcie remove
programu tlmgr, pozri vyssie.

4.4. Obrazovka na odstranenie instalacie

Obrazovka obsahuje len jedno tlacidlo, ktoré vdm umozni tplne odstranenie
instalacie TEX Live z vasho systému. Toto tlacidlo v systémoch Windows chyba
a je nahradené informa¢nou poznadmkou, ze musite pouzit polozku Pridat/Odstranit
(Add/Remove) v ovlddacom paneli (Control Panel).
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Current installation source: |Nar.’www!norbert"tlnetf2008 Load | Change | _| Debug

Installation | Updatel Remnvel Uninstallation | Architectures | Configuration |

Quit About

Updating packages
Use Ctrl or Shift or drag to select more

-Select packages

Search |

Next
fromann A
mathspec

rInfermation on the selected item

Mathematics conformant to ISO 31.

The isomath package enables formatting
Greek and Latin letters as symbols for
vectors, matrices, and tensors in the
typefaces recommended for scientific papers
by the International Standard ISO 31.

=

Update selected

Update all

Obr. 8: Obrazovka aktualizacii programu TEX Live Manager v rezime GUI

Current installation source: |Nar!www.v‘norbertftlnetn'2008 Load | Change |_| Debug Quit About |

Installation | Updatel Removel Uninstallation | Architectures | Configuration |

Removing packages
Use Ctrl or Shift or drag to select more

-Select packages

Search Next
piechartmp A
pl
plain

polyglossia
powerdot
proba
psfrag
pslatex
psnfss
pspicture
pstricks-tutorial /

rInformaticn on the selected item

Typeset Polish documents with LaTeX and Polish fonts.

Tools to typeset documents in Polish using
LaTeX2e with Polish fonts (the so-called PL
fonts), EC fonts or CM fonts. (This package
was previously known as platex, but has been
renamed to resolve a name clash.)

B

_| Force _| without depends

Remove selected

Obr. 9: Obrazovka odstranovania balikov programu
TEX Live Manager v rezime GUI
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4.5. Obrazovka architektar

TEX Live vam umoznuje nainstalovat bindrne sibory pre viaceré kombinacie
architektir operac¢nych systémov v pripade, ak chcete distribuovat vasu instalaciu
pomocou NFS alebo inym spdsobom v nehomogénnej lokalnej sieti, pozri obr. 10.

Current installation source: |fvarfwwwfnorbert.’tltesting Load | Change |_| Debug Quit

Installation | Updatel Removel Uninstallation | Architectures | Configuration |

Select architectures to be added (removal not possible)

N Iy Iy iy Iy Iy I I By |

Apply changes |

About

Intel x86 with GNU/Linux

SGI IRIX

Sparc with Solaris

Intel x86 with MacOSX/Darwin
Windows

PowerPC with AIX

Intel x86 with OpenBSD

Intel x86 with Sun Solaris
HP-UX

DEC Alpha with GNU/Linux
Sparc with GNU/Linux

Intel x86 with FreeBSD
PowerPC with GNU/Linux
x86_64 with FreeBSD
x86_64 with GNU/Linux
PowerPC with MacOSX/Darwin

Reset changes |

Obr. 10: Obrazovka architektir programu TEX Live Manager v rezime GUI

Téato obrazovka poskytuje zoznam architektiar dostupnych v aktudlnom zdroji
inStaldcii a umoziiuje vAm pomocou stlacenia tlac¢idla Apply changes (Aplikuj
zmeny) vybrat si nové architektiry na instalovanie.

Poznamename, ze odstrdnenie architektir nie je momentalne podporované a ze
celd obrazovka je zablokovana v systémoch Windows, pretoze tieto nepodporuji

bezné symbolické vazby (linky).

4.6. Konfiguraéna obrazovka

Tato obrazovka umoznuje pouzivatelovi pohodlne skontrolovat a nastavit rézne

volby instaldcie TEX Live, pozri obrazok 11.



Current installation source: |f\.rarfwwwfnnrbert.’tltesting Load | Change |_| Debug Quit About |

Installation | Update| Removel Uninstallation | Architectures | Configuration |

~Default settings

Default installation source fvarfwww/norbert/tltesting Change |

Create formats on installation No Toggle |
Install macro/font docs No Toggle |
Install macro/font sources No Toggle |

~Paper settings ~Actions
Default paper for all Ad | letter
Re-initialize file database |
Default paper for dvipdfm a4 Change

Default paper for dvipdfmx a4 Change
Re-create all formats |

Default paper for dvips ad Change

Default paper for pdftex a4 Change
Update font map database |

Default paper for xdvi ad Change

g

Obr. 11: Konfiguracna obrazovka programu TEX Live Manager v rezime GUI

V hornej ¢asti mozete zmenit predvolby pre instalaény zdroj, urcit, ¢i maja
byt formaty Standarne vytvorené (a aktualizované) a ¢i maji byt nainstalované
dokumentécie makier/fontov a zdrojové sibory.

V Tavej dolnej casti moézete nastavit rozmer papiera bud na A4 alebo na letter
pre vSetky programy alebo pre kazdy program zvlast. V druhom pripade si mozete
vyberat zo Sirokej skaly forméatov papiera v zavislosti od podpory jednotlivych
programov.

V pravej dolnej casti sa nachadzaju tlacidla na obnovu databdz 1s-R, na aktu-
alizovanie zoznamu fontov (updmap-sys) a na pregenerovanie vSetkych forméatov.
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4.7. Vykonavanie prikazov
Ako bolo spomenuté vyssie, rozhranie GUI je len koncovym néstrojom a sku-
tocnil pracu ponechéava na program tlmgr. Takze kazda akcia, ktort vykonavate
(instalécia, odstrariovanie atd.) otvori okno, v ktorom sa zobrazuje vystup z tlmgr.
V systémoch Unix bude tento vystup zobrazeny okamzite. Operacnému sys-
tému Windows chyba dobra podpora na rozvetvenie v Perle/Tk a preto ste niten{
cakat na objavenie vystupu, pokial sa proces ukon¢i. Toto moze zabrat urcity
Cas, budte preto prosim trpezlivi.
Pracujeme na spojeni tlmgr a jeho rozhrania Gul do jedného programu, takze
vystup by sa mal v kazdom pripade potom zrychlit.

5. Co este sa tam nachadza?

Popri prepracovani celej struktiry, ktori si pouzivatel vS§imne pri novom in-
Stalacnom programe a pri programe TEX Live Manager, boli, ako kazdorocne,
aktualizované vSetky programy a baliky. Aktudlne sme dodali priblizne 1400
beznych balikov, napr. I TEXovské a fontové baliky a okolo 300 dalsich balikov,
predovsetkym dokumentaciu a niekolko internych balikov TEX Live.

Novacikom na scéne je v tomto roku LuaTgX, http://luatex.org/; popri
novej trovni flexibility v sadzbe poskytuje vynikajuci skriptovaci jazyk s pouzitim
vo vnutri aj mimo TgXovskych dokumentov.

5.1. Specidlne dodatky pre Windows

Pre tplnost dodajme, Ze instalacia TEX Live potrebuje podporné baliky, ktoré

obycajne nendjdete v systéme Windows. TEX Live poskytuje chybajtce casti:

Perl a Ghostscript. Pre dolezitost Perlu a Ghostscriptu, zahfna TEX Live
skryté kopie tychto programov. Programy TEX Live, ktoré ich potrebujt,
vedia, kde ich najdu, ale neprezradzaju ich pritomnost nastavenim pre-
mennych prostredi alebo registrov. Nie st to tiplné distribticie a nemali by
prekazat ziadnym systémovym instalacidam Perlu alebo Ghostscriptu.

Nastroje prikazového riadku. Mnozstvo beznych Unixovych programov ria-
denych z prikazového riadku je nainstalovanych pod Windows spolu s bez-
nymi bindrnymi stibormi TEX Live. Tieto zahinaji programy gzip, chktex,
jpeg2ps, unzip, wget a nastroje prikazového riadku zo skupiny xpdf. Sa-
motny prehliada¢ xpdf nie je pre Windows k dispozicii, ale je na nom zalo-
zeny prehliadac PDF Sumatra: http://blog.kowalczyk.info/software/
sumatrapdf.

fc-cache pomaha XgIEXu efektivnejsie zaobchadzat s fontami.

PS_ View je novy volne dostupny prehliada¢ PostScriptu a je tiez nainstalovany;
pozri obr. 12. Podporuje aj prezeranie PDF stborov a je extrémne rychly.

33



Tento program je stale vo vyvoji, ak mate nejaké navrhy, kontaktujte nas,
prosim.

dviout je prehliadac¢ DI, ktory je dodavany len v podpornom adresari support
na DVD, ale ziskate ho, ak pouzijete sietovil aktualizaciu. Snimku obrazovky
vidite na obr. 13.

& mathps.ps - PS_Yiew I [m] 1
File Edit Wiew Pages Grids & Frames Options Help
Uil | — £
(" ya ya
>0 kz(] kg kq ez
ko +kq +...

-1

) =Y | X Lem/k)/T

m=2 |\ k=1

[o]'8 |Page: 11 |Angle: n] |FI|p: Mone |Zonm: 11.3137

Obr. 12: PS_ View umoznuje velmi velké
zvécSenie a zobrazuje aj PDF stbory

6. Zaverecné poznamky a dalSie myslienky

Program TEX Live Manager je stile vo vyvoji a jeho GUI rozhranie dokonca
este viac. Casto priddvame nové funkcie a akudlne funkcie zlepsujeme, aby boli
robustnejsie. Ak si vSimnete ¢okolvek neobvyklé, nevdhajte nas kontaktovat na
tex-live@tug.org a my sa pokusime funkcie dalej zlepsit.

Ako vo viésine dobrovolnickych projektov, skupina zakladnych programéatorov
je celkom mala. V&csinu programu timgr a jeho GUI naprogramoval autor s ne-
patrnymi prispevkami inych. Kazdy, kto je viac alebo menej schopny programovat
v Perle je srdecne vitany pridat sa k ndm. Mame dlhy zoznam veci, ¢o planujeme
urobif pre program TEX Live Manager, nevraviac o celej instalacii TEX Live.
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Obr. 13: DVIout pod Windows

Ak hladate dalsie informécie o TEX Live, prvym miestom, ktoré by ste mali
navstivit je http://tug.org/texlive/ a stranka dokumentécie http://tug.
org/texlive/doc.html!.

Zoznam ludi, ktorym by som chcel podakovat, je prilis dlhy na to, aby tu bol
uvedeny, nazrite, prosim, do dokumentéacie TEX Live dostupnej na webe, kapitoly 9
(podakovania), kde najdete neustéle rozsirujici sa zoznam mien. Samozrejme,
jedno meno tu musi byt spomenuté, a to je Karl Berry, ktory s ohromnym
nadSenim a permanentnou podporou (a niekedy aj kritickym hlasom, ak som
nieco realizoval prili§ rychlo!) pripravil vydanie TEX Live 2008.

L Cesko/slovenski prirucku TEX Live 2008 néjdete na adrese http://tug.org/texlive/doc/
texlive-cz/ (pozn. prekl.).
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Summary: TpX Live 2008 and the TEX Live Manager

TEX Live 2008 has been released recently, and the DVDs are ready to go gold.
This is the first release of TEX Live shipping the TEX Live Manager.

Besides taking over some of the tasks from texconfig (which has never been

available for Windows) it finally brings many new features to the TgX Live world,
most importantly the option for dynamic updates.

This article presents the new TEX Live Installer, the TEX Live Manager, and

at the end lists other changes in TEX Live 2008.
Key words: TEX Live 2008, tlmgr.
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Abstrakt

Tento ¢lanek prindsi prehled néstroju na sazbu divadelnich her. Vedle nich
najdete radu dil¢ich tloh, které byly feSeny pres i mimo TEX. Prispévek je
pséan z pohledu divadelnika, ktery do té klavesnice busil tak dlouho, dokud na
papir nevypadlo to, co si od zacatku ptral. Autor Cerpal zkuSenosti ze sazby
Sbirky divadelnich prvotin [21] a pTfipravované Sbirky divadelnich her 2 s hrami
napsanymi v Cestiné a prelozenymi do slovenstiny.

Tohle neni dokumentace nového balicku na sazbu divadelnich her. Tvtréi
proces by nemél byt prilis zaskatulkovavan. Kdyz uz se ale pro néco rozhodneme,
tak v (typografické) jednoté je sila. Zde naleznete ndhledy a pohledy na jednotlivé
problémové partie sazby divadelni hry. Ctenaf brzy zjisti, Ze nékteré problémy
jsou podobné tém u sazby knih.

Klicova slova: Sazba divadelnich her, oboustranné krizové odkazy, pdftotext,
TEX, Linux nastroje bash & sed, TEX balicky afterpage, endnotes.

1. Uvodem Prolog

Sazba divadelnich her, televiznich a filmovych scénart je dle obtiznosti fazena na
droven sazby béasni. Oboji je brano za naroc¢néjsi typografické vystielky. Udélame
si kraticky vstup do existujicich programi mimo TEX prostiedi, poté zminime
existujici TEX balicky a tfidy na ty nase dramatické pociny.

Jak to vSak tak byva, autorska touha po dokonalosti a pozadavky na vystupy
nas nezastavi ani zde. Vrhneme se proto na sazbu divadeln{ hry dle nasich pfesnych
predstav.

2. Divadelni terminy

7 divadelnich terminu si pripomenme nésledujici.

Herec/postava/osoba déje je umélec, ktery dramaticky predvadi jinou postavu.
Vyuziva k tomu svého téla. Z pohledu autora se jedna o osobu, kde jsou dulezité
slozky text (monolog, dialog pferuseny nebo nepferuseny), zvuky (hudba, zpév,
basné) a pozndmky déjové (vztazené k jedné osobé, k vice osobdm ¢i k celé hie).

*Nékteré technické partie vznikly jako vyukové materidly predmétu DTP a elektronické
publikovdni podporeného projektem RIUS: Rozbéh interuniverzitniho studia v siti vybranych
univerzit CR evidovaném pod ESF &. CZ.04.1.03./3.2.15.1/0067 a projektem EVENE: Erasmus
Virtual Economics € Management Studies Exchange evidovaném v eLearning Programme pod
identifika¢nim ¢islem 2005—-3837/001-001 ELE-ELEB12.

Podékovani autora patii Zdenku Wagnerovi za nakopnuti do ¢lanku, divadelnimu kolegovi
Radku Vicherkovi a panim Petru Aubrechtovi a Jifimu Dvorskému za korektury.
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Monolog je souvisly nepierusovany hovor jedné osoby. Asi divadelné nejsilnéjsi
monology najdeme v Shakespearové Hamletu.

Dialog je rozhovor dvou a vice osob. Hranice mezi monologem a dialogem
nemusi byt pevné dand. V komunikaci se totiz vyskytuje fada pfechodnych tGtvaru.

Vijstup je obménou osob na jevisti. Graficky se v textu bud neodliSuje nebo
je prichod/odchod osoby doprovazen pozndmkou v dé&ji. Vyjimecéné se muzeme
v textu setkat s oddélenim ornamentem.

Scéna/obraz je vyménou vsech osob, scény, kostymu nebo posunu v case.
Scény se bud necisluji a jsou doprovazeny oddélenim ornamentem, nebo se ¢isluji
jako podkapitoly. Scény mohou mit sviij nazev.

Akt/déjstvi je vyraznd zména v déji hry. Na jevisti je oddélena oponou nebo
svétlem. V textu se mohou ¢islovat, pripadné mit svij nazev. Pokud se ¢isluji,
tak na drovni kapitol.

Jedndni je také vyraznd zména ve hie. Néktefi autori akt, déjstvi a jed-
nani berou za terminy na stejné drovni. Obvykle se jednani uziva u kolosalnich
projekt. Zminme naptiklad Smetanovu Libusi, operu o tfech jednénich. Hra,
ktera dvakrat oteviela Narodni divadlo. Z velkych soucasnych projektt mizeme
zminit hru o dvou jednanich Méstského divadla v Brné Smrt Pavla 1. od Dmitrije
Merezkovského, v rezii Hany Buresové. Nebo melodram ve ¢tyfech jednénich,
posledni ¢ast trilogie Hippodamie, Méstského divadla ve Zliné Smrt Hippodamie,
v rezii Jana Antonina Pitinského. Ci do tfetice zmifime dvousetminutovy extrakt
obou dilt Goethova celozivotniho dila Faust s podtitulem Pokuseni a vykoupent,
v rezii Dodo Gombara, téz uskutecnény ve Zliné.

Prestavka je nedilnou soucasti divadelniho kousku. Autor mize pfestavku
naznacit v textu vice ¢i méné hlasite.

Divadelni hra neni obvykle urc¢ena ke ¢teni jako bézna préza, ma svuj uzky
okruh c¢tenart. Proto se nepouzivaji inicidlky, ornamenty se pouzivaji zridka.
Také dvodni stranky hry jsou stiidmé. U divadelnich her se prilezitostné setkdme
s kresbami ¢i malbami, jesté méné castéji s fotkami. S barevnymi ilustracemi se
Ize vyjimecéné setkat u pohadkovych her.

Hru ¢te nékolik t¥id lidi: autorfi; smrtelny ¢tendf (nazvéme jej divikem);

3. Existujici nastroje
Podivejme se prvné na existujici programy na sazbu divadelnich her a filmovych

scénaii. Nastroje roztiidime do dvou skupin: nastroje TEXu blizké a programy
ostatni. Zacnémez témi ostatnimi.
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Sbirka divadelnich prvotin

Pavel STRiZ:

Zly Koblih a jeho uto¢ni Kosaci
lamentujici u staré véze.

{ Z posledni divadelni hry, z pohddky
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O vanilkovém Koblizkovi. }

OSOBY

Umirajici > Jsem postupné v nékolika Zivotnich rolich.
KaZzdd md svij piibeh a své osudové vysvobozeni. KaZdé osoba se se
smrti vyrovnava jinak.

Umirajici hra¢ > Maly, drobny, siln€jsi, vypadajici spiSe na

uggoard YOIUPPRAIP VUGS (ZULS [PARd

{Jedno, dvé a tFi zazvonéni umirdcka. Tmavd opona jde nahoru. Bild je dole.

QA

@

SBIRKA
DIVADELNICH PRVOTIN

Pavel STRiZ

ROZCESTI CiSLO 3

PREDEHRA

Zleva do stiedu pFichdzi Ddbel a pocind jeho monolog.]

postavu. Nevyrazny typ. Na prvni pohled jasny klid’as a vyrovnand
osoba. S brylemi. Spolecensky oblecen v tmavém obleku, s bilymi ruka-
vitkami na rukou, kloboukem a vychézkovou hiilkou.

Umirajici odstFelovaé > Statné, urostlé a vysoké postavy. Véazny a drsny
v obliceji. Nakrétko sestfizen, s krtkym neupravenym vousem nebo
hladce oholen. Hluboky a vyrazng vojensky hlas. Oblegen ve vojen-
skych maskacich.

Umirajici doktor > Stary, unaveny pédn Sedivého vousu a vlasi s tlus-
tymi brylemi. Nedbale oblecen nebo v Iékafském plasti. Pomalé a nevy-
razné pohyby. Napil bldzen. Jen napil stiizliv.

Rozhodovatel Ed > Jsem tfednikem na Rozcesti.
Hubeny, vys3i postavy, tmavy vlas, eCné plesaty.

Biih > Jsem Biih. Ten Bih. Jsem Zena nebo muZ. Jsem star nebo mldd.
Nyni mém svétly, del3i vlas. Jsem muzZ starsi postavy, moudry a klidny.

Débel > Jsem Débel. Ten Débel. Jsem viii ostatnim postavdm neviditelngm
vypravéem: divikim, Zivym dusim, viditelny. Jsem Zena nebo muz.
Jsem stdr nebo mldd.

Nyni jako mladsi, na pohled klidny muZ, ostrych nebo kfiklavych rysi,
starostlivy pasty¥ svych ovedek, na kterych mu patficné raké zalezi.
Viidce mravencii > Jsem viidce tlupy. Vedu nékolik aZ mnoho mravenci

2 bitvy s mravenecnikem.

Némecky duch Otto. Duchové, and&lé a svati. Mravenci s nejmlad$im mra-
vencem Filipem. Mravene¢nik.

Dabel vypravéé > Zkouskdd. — Zkouskad

Mrtvi? Jsou mrtvi? Nebo [
nejsou? Tamta pani se pohla; tamten pén také Zije. Ti jsou prece vSichni
Zivi! Nyni mé dusicky uZ vidite? — A slySite? — Uz? — UZz? — Ne? —
Ne? — No vy ano, ale ostatni ne {ukazuje nahoru}, tamti ne. —

Dobry den, dusicky! Abych vysvétlil, je to takové malé tajemstvi na-
Seho Podsvéti, dar predkii — to, Ze vy, Zivé dusicky, mé vidite a slySite,
a ostatni ne. Jsem to vlastné dité Stéstény mit takovy dar, jd, Dibel, ale
to by bylo na dlouhé vypravéni.

U nds, u nds v Podsvéti, je to stejné dost zajimavé i bez vypravéni o mng; [
méli byste se nékdy zastavit. Ona takova prochdzka kolem Vécného
plamene, dilen otrokdfd, kuchyni zatracenych, Nesvécené vody nebo
zésobdmy dusi, nikdy nikoho o nic nepfipravila. Ze? Cha, cha.

Mam to tu totiZ na starosti, viecko viecicko, vim tu o kazdém kotliku,
o kazdé panvicce, o kazdé dusiCee, ale price vdécnd to neni, vécnd
to jo, ale vd&én to ne, hned bych ménil. JeZ, jak ja bych ménil ...
Krucifix, uz zas kleju, ja snad skonéim v Pekle. Cha, cha. J4 snad sim
sebe rozesméju.

V3ak vite, jak to tam vypadd, ne? Nevite? V4Zn¢ ne? r

Tak ted’ vazné! Pojd'me se podivat na mé Krdlovstvi ohné. Zde je. r

(Dibel ustoupi stranou jevisté. Predni opona jde nahoru. Zadni opona jde [

nahoru. Ve stFedu neni nic nebo je tam plachta pfes kanceldF Rozcesti.
Je klid a v ddlce z celého sdlu, pomalu a zesilujic, zacind fev a kiik. Rev
zesiluje aZ nabude maxima. Z celého sdlu se sbihaji mrtvé duse, lidé
riizné otrhani, unaveni a prehaji pred nécim. Prchaji smérem na jevisté.
Ti, ktei vstupuji zleva, projdou jevisté a prehaji doprava, ti zprava zas
doleva. NékteFi zmatené pobihaji, nevi, jestli maji utikat doleva nebo

1]

2]s.88.

3]
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[617]

[618]

[619]

[620]

[621]
[622]
[623]
[624]

[625]
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skoéi nepozorovane Pavlikovi do vrecka.} — Dedko, no ty méS hifbov! Uplne moc!
Poril To je mazec! Damy a péni hjibikovie... —

Dedusko: Ale kde, este som Ziadneho nenagiel. .. a hla, predsa len som nieco nasiel.
Aki chlapéici. To by clovek neveril svojim ociam.

{Prechidza dalej lesom. Dedko kontroluje zndme firmy.}

Dedusko: Tu méame Tonika, Anicku, ... {Skladisko hribov.} A, tu je hribia konfe-
rencia. Zdravim vis, mladici a mladicel — Tolko druhov hib u jednoho keru, to
sa hned tak nevidi! Nenechajte sa rusit, hribici. — {Hladi ich po capickich. To
hribiky radi.}

{Stari hribici zdvihajii cedulky a ostatn na to hlboko reaguji, diskutujii, mrumlajii

. kricia, vyskakujii z jamick a = chumdcov trivy. Je to vizne a nevidia,
Cedulky sii ,Oheit v lese, smr lesal, ,Nedd sa tu djchatl, .Sme

. jry!*,  Hribici do tej hnusnej vody nepatrial®, ,Cheeme v klude Zi

JZachrdiite nds les!*, ,Nemeckjch turistov mdme dost!* a také.}

{Hribi prek hribovej sa moze , skutoéne
vela! Nie si tam len hribici, ale tiez holibei, kuriatka, Zabiny, prasivky, mucho-
trivky a dalsie. Clovek by ich ani nespocital a nevymenoval ani s Atlasom hiib,
Tolko moc tch druhov tam bolo! Semindr, nie nie, konferencia, nie nie, kongres,
nie nie, bolo to sympdzium. Najuicsie hubie sympézium u nds v lese. Tolko hubich
hlavicick nikdy nevidel ani kril hubdrskej rise, hrib smrekovy, alebo hrib pravy,
alebo pravik. Pavlika viak zaujalo krovie hned vedla. }

Pavlik: Dedko, pozri! Pravaci! ZIti pravacil {Zité kuriatka sa k sebe mazlia ako
rodinka pri vode alebo milenci vo vode. }

Dedusko: Pavlik, to sit kuriatka, tie
polievka, tony kulajdy. nieco e

zmeme, bude prazenica, hubf gulas, hubia
varime. Budit dobrotky. —

Dedko, pozri! Pravak! Cerveny pravak!

Pav
Dedusko: Oj, 0j, to nie je hribik ani kuriatko. To je muchotrévka. T4 je jedovata.
Pavlik: Tak ja ju rozsliapnem, potvoru jednu!

Dedusko: Len bradi, sportovec. Ze je pre nas jedovata neznamen, 7e nema v prirode
svoje micsto. Len ju pekne nechaj tak. Vtacikovia budi maf papanie. Len pod.
Pavlik: Vtad

y, §up, Sup, mite tu papanic. Uprata ho! Pekne spapkat!

Autorské poznamky

2] Strana 31. O sebevrahovi. Prvni tietina. Na tomto misté, pred zaZitkem (ve stiedu
ana konci) dvojhry, je rozloZena ve Sbirce absurdni minihra (antiminihra) o sebe-
vrahovi a jeho netisp&snych deviti pokusech umit. Sebevrah nehraje Zddnou roli ve
dvojhfe. On prihlizejici nevidi a neslysf. Ale minihra je jen o mimice a gestech, bez
mnoha slov, a necht si ji zafadi zkuSeny divadelni reZisér, uznd-li tak za vhodné.
Piihliz, sdzf si na nj, kazi a sméje se mu samotny Bih spolu s Déblem; za posmivéni
a sledovéni, pobihani a smichu svatych i nesvatych stvofeni. Bih a Dabel sedi na
Zidlickich, ostatni stoji a fandi sebevrahovi. Je to opak celé dvojhry: Elovék chee, ale
neni mu umoznéno zemiit. Prvni tii pokusy jsou (dalSf ti jsou na strang 90 a posledni
i jsou na strané 161):

1) ob&Seni,

2) zastieleni,

3) podiezdni %il.

MiiZe na tiplném zaditku fici: , Chi se tady a ted' zabit!*

[10] Strana 32. Némec Otto. Némci délali, délaji a budou délat problémy na Zemi, v Nebi
i Pekle. Brano sarkasticky, samoziejmé.

[21] Strana 33. Zde se s mym divadelnim oponentem strhla jedna z téch vétsich diskuzi.
Mij plin bylo rozebrat byrokracii a naznait chaotiénost a nefunkénost véci posmrt-
nych. Néchtél jsem jit do extrémii. Oponent byl toho ndzoru, Ze to nen ono a at
to predéldm. J byl proti. V pracovni verzi existovaly navic vulgdmi vyrazy, které
mi tam také vadily, ale nevédél jsem, co s nimi. Poté jsem vyrazy upravil, ale do
struktury textu jsem nezasdhl. Obhdjil jsem sviij plén reprezentovat nesmyslnost
a zbyte€nost Rozcesti a potaZmo celé prvni hry. Systém je, ale nefunguje. Bezvadné
viak funguje neefektivnost, duplicita a uZivani si bohémskeho Zivota; pokud neni
Biih nablizku. Biih je kapitola sama o sob&. Ryba smrdi od huby, co dodat.

[31] Strana 36. Prvni, co Elovék vidi pred pfichodem na Rozcesti, je sim Dabel. To je

dfi. Neni to Débel z nejnizi vrstvy Pekla (dle
Dantovy vize). NejniZi vstvy se boji. Chovi se jako mili6n let staré dité, pubert dk.
Kde jsou ostatni? Nejsou, to byla ta bitva pred miliénem let s Nebem. Je to takovy
sirotek, ale zodpovédnosti m dost. Ve druhé hfe dvojhry je spiSe drsnym muzem.

[34] Strana 36. Posledni obraz reprezentuje posledni viem ze Zemé. Obrizky maji byt
Gisté az vosku. Vosk je vhodny materidl k umélecke tvorbé.

[39] Strana 36. Kdy? nevime, jestli je Dibel muz nebo Zena, tak ani nevime, jestli je
sexudlné orientovdn na muze, nebo Zeny, nebo oboj

[68] Strana 39. Rikal!

[90] Strana 40. Bridz je olympijskou hrou. Ceskd republika pravidelng vysfld tymy. Mj.
bridZ je technicky jedna z nejlépe propracovanych karetnich her. Ziskala si své srdce
mnoha lidi, véetné autora. Hréva se nejast&ji v Karetnich Klubech; ve ZIling takovy
Zidny neni. V Uherském Hraditi jeden klub je. Nebud'te viak zklamani, protoze
brid Ize hrit i pres Internet. Mij oblibeny server je <http: //games.. yahoo . com/>.
Hrit miiZete po interetové registraci.

[101] Strana 41. Také Ed je jen sluzebnicek, i kdyZ svaty.

[169] Strana 45. Tohle je jedna ze zdsadnich vét. Jednd se o profesiondlniho zal
nejvysitho kalibru, ktery mize kdykoliv zabit kohokoliv a vytratit se. On, jehoZ ruka
je nejmocnjif zbraii, musf byt Fizen. Je mu jedno kjm a jaké mé koly. Svou nutnost
byt Fizen a nabidkou svych sluZeb nekondf ani po smrti. Ve slové pane” je fecena
i touha a chténi byt veden, a zdrovei, Ze takovou osobu snad nael. Ze pred nim stojf
Dibel, Biih nebo Rozhodovatel Ed je mu uZ Ihostejné. Mince osudu se prevracf po
vétich. Dibel, nejvatsf pekelnik, obdivuje odstielovae jako umélce. To je sila, 7e?

A co je sfla nejvetsi? Ed jej chladng zastavi; bud je mu to jedno, anebo si ze spisu
vy&etl, co potieboval. Flegmatik a nezodpovédnd osoba. A ten alkohol! To nemiize
vyiistit jinak, nez jen v problémy.

[171) Strana 49. Dl skli¢ujici véta. Dbel nabizi své sluzby odstielovati. Existuji zde
ntjaké logické vztahy a vazby? Ne, neexistujf! Dibel obdivuje préci odstielovage,
podobné jako Ed pozdgji obdivuje jiné duse. Trochu zvIStni, neni-liz pravda? To je
v pofddku. Tak to tam toti (ne)funguje.

[176] Strana 49. Jako fada jinych umiraj 7il, kdyby se to vzalo
potdng a do diisledkil. V' jeho pfipadé neseds Cas Gmrti. On mél byt vrdcen a vie by
piezil. Podobné se domniva doktor, 7e by nestihl ndméstka zachranit. Opét chybng.
Stihl by to. Néméstek v zdvéru uz ztratil diivéru, opét chybng. Drobné byrokratické
nejasnosti a nepresnosti vydst ujf v obrovské ztrity.

[181] Strana 49. Bih. Dle nj viechno funguje perfeking a on musf pfijit Eda zkontrolovat!
Tolik zprdv z boZského vedent a on musf piijit osobné a sddlovat co a jak chee délat.
Neni to padlé na hlavu? Je!

[287] Strana 61. Co tu d&lajf mravenci? Prot by takovy primitiv jako &lovek mohl mit dusi
a mravenci ne? Je to duSe rozmérové mald, ale je. Mravenci je moc. A moznd jesté
vic.

[353) Strana 64. Ed projevuje zndmky opilstyi, Ihostejnosti a deprese zdroveii.

[361] Strana 65. Prot se Diblovi hnusf srdce? Asi proto, Ze e to €lo jeSté Zivé a to Dbla

ch GZastnikii hry by vie pi

[403) Strana 70. Konec definitivni? Dokior totiz nev, Ze to s umirdnim tak absolutn nen,
a e definitivnf konec neexistuje. Byl by zklamn, kdyby mu to nékdo fekl.

[404] Strana 70. Ve dnech psanf této Shirky je ais stdle nemoc neliteln. To jen na okraj.
A% bude ams Iéitelny, tak sem napfSu jinou neléCitelnou nemoc. Aby hra neztratila
Smrme, doddvém s ismévem.

[411] Strana 71. Caj je oblibenym ndpojem viude; na Zemi, v Nebi i Pekle. Dobie uvareny
&aj by probral i mrtvého.

[448) Strana 74. Jestli je vém divnd podobnost v &fslovan spisil, tak se nicemu nedivte.
Akoliv je tu pfemira chaosu, tak i ndhody. V téch obrovskych haldich se tito tFi
vyskytli vedle sebe. NeobyGejné.

[457] Strana 74. Chybujici and&lé! No to je rdna pod pds, ne?!

[487] Strana 77. <http://en.wikipedia.org/wiki/Disasters>

[537) Strana 81. Jednd se o stejné hroznou a nechutng hlasitou rénu, jako kdy? odstielovat
stiflel na ostrové nebo pozdgji andély. Méla by tu byt shodnost nebo vyznamni
podobnost.
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3.1. Nastroje mimo dosah TEXu

Zagneme opatrné, a to programem Final Draft [5] (Microsoft Windows a MAC).
Na vétsinu autorského psani je plné dostacujici. Naleznete zde vSe od predde-
finovanych stylt, pres moznost definovani zkratek a termind, az po vystup do
podoby PDF. Hlidani, Ze misto osoby ,Pavel“ nenapisete ,,Pawel“, je pres nastroj
SmartType. Zménit jednoréazové jméno osoby v celé hie byl nadlidsky tkon. Na
preddefinovany styl Parenthetical vas téz brzy prejde chut. Souborovy format
FDR je netextovy, tedy nepouzitelny. Vystupni PDF je s plovoucimi reklamnimi
texty, tedy nepouzitelny. Za uzitecné lze povazovat Tools-Reports, kde naleznete
nejriuznéjsi statistiky ke hie. V redlném zivoté je potfadi osob voleno autorem,
pripadné rezisérem po Skrtech ve hte.

O néco vstiebatelngjsi se nam zdal program SuperNotecard for Scriptwri-
ting [23] (Microsoft Windows a MAC). Na celou skdlu moznosti je nejleps{ jit pres
otevieni a projiti ukazek. Barton Fink nebo The Importance of Being Earnest
od Oscara Wilda je prijemné cteni. Celd hra muze byt pohodlné rozdélena na
akty, scény a osoby jsou zvyraznovany jako Factors. Nam se moc nelibi, kdyz
je osoba nazyvana faktorem, ale budiz. V seznamech faktori lze déle definovat
misto, véci, obleceni atd., které se pak pritazuji jako inventar do urcitych scén. To
Ize s uspéchem vyuzit u komplikovanych a rozséhlych divadelnich projektu. Dalsi
technicky uzite¢nou pasazi je moznost nahrat dobu urcité scény. Pii dlouhodobém
zkoumani lze vSak odehrani jisté pasaze textu odhadnout i bez této technické
vymozenosti. Hru lze exportovat do RTF, XML a dalsich formati. Format PDF lze
ziskat jen na trovni tiskarny. Tisk scénare pro jistou osobu je souborem dialogt
a pasazi, které s osobou souvisi. To je zajimavé, ale v praxi se dava prednost tisku
celé hry, kdy lze zajistit jednotu diskuze nad hrou. Vystupni format SNCS je ve
znackovacim jazyku, tedy pouzitelny.

Posledni program, ktery chceme predstavit, je program Celtz [3] (Microsoft
Windows, Linux a OS X). Lze v ném nejen napsat divadelni hru, scénéf, ale
také komiks ¢i vkladat videosekvence v ramci projektu dokumentarnich. Co vas
vsak zaujme jesté diiv, je Cesky preklad programu. To nelze pii stahovani od-
mitnout, ze? Navody v podobé flash animaci ¢aste¢né resi problém vstupniho
testovani. Také potési on-line podpora http://forums.celtx.com/. Pii spus-
téni programu vas zaujme potencial centrily projektt http://pc.celtx.com/
a ukazka z kazdé velké kategorie tvorby. Pfi tvorbé divadelni hry se citite jako
v programu SuperNotecard, ale preddefinovany potencidl faktori je bohatsi:
kaskadéri, kresby, zivy inventar, koordinatori zvirat, FX efekty vseho druhu,
vozidla, zbrané atd. Souborovy format CELTX neni textovy, je tedy nepouzitelny.
Formét PDF lze ziskat jen pres tiskovy ovladac.

I pfes zminéné nevyhody programu Celtx lze Tici, ze pokud by neexistoval TEX,
tak by se divadelnik na zac¢atku dvacatéhoprvniho stoleti mohl uchylit k tomuto
programu.
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3.2. Nastroje v dosahu TEXu

Ptjdeme vzhiru na prkna, kterd znamenaji svét, pres obycejny textovy soubor,
jako to zndme z archivu Williama Shakespeara [4]. Dostupné textové neanglické
preklady si lze stahnout pies projekt Gutenberg [17]. Nastésti tu je TEX, ktery
nam ty textédky hezky zpracuje. On jak ¢lovék nevidi v PDF vystupu pismo CSR10
nebo LMR10, tak je akorat tak nervéozni.

TEX disponuje celou Ffadou balicku a tfid na tento druh sazby. Z hlediska
dostupnosti balicku autor pracovné rozlisuje bali¢ek dostupny v TEX-kolekei, na
CTAN.ORG a posledni stupen jako bali¢ek dostupny mimo CTAN.ORG. Alternativni
rozhrani CTAN.ORG je http://texcatalogue.sarovar.org/. Obecné o vSech
bali¢cich je psédno v ¢estiné v [15, str. 243-267]. VSechny dale zminéné balicky
a tiidy lze najit pfimo ve vasi TEX-kolekci nebo nejdéle na CTAN.ORG. Postupné
si je ve strucnosti predstavime.

Pozn.: Kdo netusi, kdo nebo co je CTAN.ORG, tak vézte, ze se jedna o archiv
balicki a nastrojua souvisejicich s TEXem. Znali programatori si mozna rychleji
vybavi archivy u
R, statistického vypocetniho prostredi , http://cran.r-project.org/,
C, C++ , gcc.gnu.org, ccan.ozlabs.org, http://www.boost.org/,

Perlu | http://www.cpan.org/, ¢i
JavaScriptu , http://www.openjsan.org/.

Mezi nejstarsi a nejjednodussi patti balicek drama z baliku maker na CTAN.ORG
/frankenstein/unsupported z roku 1996 a tfida plari z roku 1998. Rozsifenim
tfidy plari vznikla tiida sides, se kterou se d& divadelni hra docela prijemné napsat.
Ke standardnimu vystupu hry se hlasi i tfida stage.

Za dalsi pomérné starsi tiidu lze povazovat ttidu play z roku 1999. Na ni je
zalozen experimentalni balicek xmlplay ulozeny pod XMLTEXem. Asi nejznaméjsi
vystup jsou oznackované Shakespearovy hry [16].

Z roku 2002 pochazi posledni verze makra SCRIPTTEX, kterd je ulozena na
CTAN.ORG nebo na domovské strance autora [20]. Jednou z nevyhod je, ze graficky
design se 7idi normami z vydanych knih z roku 1988. Dalsi nevyhodou je, ze
licence neumoznuje komercni uziti. Tedy kdyZ svuj dramaticky pocin v téchto
makrech vysézite, nemuzete je ¢asopisecky ani knizné vydat.

Z roku 2006 pochézi seriézni tiida screenplay, kterd se snazi drzet norem
vydanych The Academy of Motion Picture Arts and Sciences pro soutéz Nicholl
Fellowships in Screenwriting [12]. Tfida je podrobné zdokumentovéna. Organiza-
tori soutéze ve svych ,,Otazkach a odpovédich® tvrdi, ze je potieba zajistit jen
nékolik mélo podminek v ramci formalnich nalezitosti dodaného rukopisu. Dost
na to, aby vznikla tato tfida. Pokud piSete v excelentni anglictiné a budete se
citit pohodlné v soutézi s vice nez 5000 pracemi (roky 2007 a 2008 s tendenci
neklesajici), tak tento balicek bude pro vis nezbytnosti.

Za dalsi seriézni pokus lze povazovat balicek dramatist z roku 2003 s doku-
mentaci z roku 2005. Bohuzel pfi ¢etbé manuélu nebo ¢ldnku s ukdzkami [6] si
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clovék 1ika, zZe je to vse hezké, ale predefinovani a nastaveni vseho, jak si autor
preje, stoji stejné casu jako zacit od nuly. V nasich oc¢ich nezachranuje chybéjici
osobu fecnika ani na krasno vysazeny ,Dramatis Persona“. Vyhodou balicku
vsak zustava jeho snadnd implementace s balicky verse a poemscol.

Tim se dostavame ke shrnuti balicki na sazbu bésni. Jedné se predevsim
o balicky verse, altverse, gmverse (postiehy jsou zminény v ¢ldnku [11]) a poemscol.
O balictku poemscol vice v ¢lanku [2].

Specidlnich tvart textu ¢i basné lze dosdhnout balickem shapepar.

Aby byl nas vycet uplny, tak letmo zminime néstroje na sazbu hudby. Jednéa se
predevsim o MusiCTEX, MUSIXTEX (s rozsifenim musixlyr; existujici preprocesor
je PMX a preprocesor PMX je M-Tz), TEXmuse a songs (oba jen na CTAN.ORG)
nebo songbook.

Pokud si cheete zkusit vysazet vlastni hru, tak vyuzijte kterykoliv balicek. Pro
seriozni pisatele lze doporucit ttidu screenplay nebo bali¢ek dramatist. V zavislosti
na typografické komplikovanosti vasi hry se vAm mohou hodit dalsi TEX balicky,
predevsim na sazbu versu nebo hudby.

4. Jdeme na sazbu od nuly

Autor ¢lanku si nedokéze predstavit, ze by mél sviij dramaticky pocin ulozeny
jinak nez v prostém textovém souboru. Je tomu tak z mnoha divodi. Od snadné
skladovatelnosti pres elegantni moznost editace az po relativné snadnou moznost
realizace prekladu. Prekladateli totiz staci jen vysvétlit nékolik malo TEX prikazu,
do kterych nemé zasahovat, a zbytek je prekladatelska rutina. Ty TEX prikazy jsou
krasné vidét, takze pii editaci neni tfeba pouzivat ani editor s barevnym zvyraz-
nénim, jako to umi napiiklad editor TEXnicCenter, http://texniccenter.org/,
nebo Vim, http://www.vim.org/.

4.1. Titulni list
Na titulni strance se objevuje ndzev hry, autor, druh hry (tragédie, komédie,
tragikomédie, s6lohra, pohddkova hra, loutkovd hra atd., nebo jen drama), pro
koho je hra uréend (déti a vékovy rozsah, mladez, dospéli), rozsah hry (pfedehra,
pocet aktl, scén a prestdvek, dohra), pocet tcinkujicich, technickd a Casova
narocnost hry atd., mohou se téz objevit prvni autorské poznamky, vysvétlivky,
struény popis hry ¢i upozornéni, napt. ze hra je pro nékoho z jistych divodu
nevhodné. Pokud je hra vydavana samostatné, tak se muze objevit fada dalsich
udaju, jako ISBN/ISSN, nakladatel a rok vydani.

Obecné se pouzivéa pifkaz \maketitle, ale ten bychom museli dodefinovat
a predefinovat tak, Ze by z néj nic nezbylo [29, 1. link].
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4.2. Duplicity
Nékteré texty se ndm budou v celé hre opakovat, napr. nazev hry, autor, popis
hry, ISBN/ISSN a dalsi. Proto poprvé sihneme po TEX néstrojich.

\newcommand{\mujnazev}{Cernobily hrad}
\newcommand{\mujpopis}{Hra o~osudu hradu na prelomu svétla a~tmy.}
\newcommand{\mojeISBN}{ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)}

Kdekoliv, kde budeme chtit mit nézev hry, tak pouzijeme misto ,,Cernobily
hrad“ pifkaz \mujnazev. KdyZ se rozhodneme na posledni chvili zménit nazev
hry na ,Hrad“, staci upravit radek 51 a neni tfeba vSechny nazvy vyhledévat.
Podobné pracujeme se vSemi texty a grafikou, ktera se takto opakuje.

Pak se nam napriklad nemuze stat, ze na dvou mistech knihy se objevi dvé
riuznd ISBN. Vzdy se objevi jen to, které je definované v \mojeISBN. Nezapo-
menme, Ze piikazy \mojeISBN a \mojeisbn jsou dva naprosto rozdilné piikazy.
Prvni prikaz jiz TEX zné z fadku 53, ten druhy nikoliv.

Na titulni stranku patti i drobny ornament. My jsme si pripravili jednoduchy
vzor z hvézdifek nazvany fez, bez diakritiky \rez.

\newcommand\rez{\centerline{+** \raisebox{-6pt}[Opt][Opt]%
{{\huge =*3}} =x+}}

Dle potteby si nad a pod davame \smallskip, \medskip, \bigskip nebo
\vspace. U posledniho piikazu je potfeba upfesnit vysku, napt. \vspace{ 3mm }.

Tento vzor nam muze dobfe poslouzit i na rozdéleni kratsich partii hry, které
samy o sobé nejsou na samostatny akt ¢i scénu. Dalsi pouziti najdeme na konci
scény a aktu, pripadné na konci celé hry. Ve vsi pocestnosti nas jednoduchy vzor
okrasnou délici ¢arou ani vinétou nenazveme. Pokud hledame jiné zajimavé sym-
boly, nahlédnéme na soubor symbols-a4.pdf nebo balicek pifont [10, str. 378-381]
v nasi TEX-kolekeci.

Pomérné prijemny a jednoduchy design lze ziskat i ze série car.
\def\caraa{\rule[6pt]{lcm}{1pt}}
\def\carab{\rule[6pt]{2cm}{1pt}}
\def\carac{\rule[6pt]{3cm}{1pt}}
\def\carad{\rule[6pt]{3mm}{1pt}}

Ty umfistime pod sebe, napt. pies pitkaz \par nebo ptes \\[1, kde do hra-
natych zavorek zapiSeme volny vertikalni prostor mezi dvéma radky, konkrétné
napt. \\ [2mm]. MaZeme téZ tsecky ruzné naticet a opakovat. Invenci se meze
nekladou. Napriklad malou pyramidu seshora doli dostaneme pres
\begin{center}

\carad\par\caraa\par\carab\par\carac
\end{center}

Pokud bychom chtéli sviij ornament ¢i design udélat na profesionalni trovni,
1ze doporucit METAFONT, METAPOST, viz ukdzky [29, 4. link], nebo fadné zdoku-
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mentované balicky PSTricks ¢i TikZ a PGF s ukdzkami na internetu [18], resp. [24].
Grafickych néastroju je vSak nespocet [7,8].

4.3. Ukazka titulniho listu

Pokud si zminéné elementy ddme dohromady, muzeme vytvorit jednoduchy, ale
vyhovujici titulni list. Nasleduje ukazka zdrojového kédu jako samostatny soubor
titulni.tex a kompletni PDF vystup naleznete na strané 49.

% pdflatex titulni.tex

\documentclass{article}

\usepackage[czech]{babel}% slovak, english,

\usepackage[IL2]{fontenc}

\usepackage[cp1250]{inputenc}% latin2 na unixovych PC

\newcommand\rez{\centerline{++* \raisebox{-6pt}[Opt][Opt]%

{{\huge x}} wx:}}

\newcommand\nadpis[1]{\rez\par\textbf{{\sffamily#1}}\par%

\smallskip\rez} .

\newcommand{\mujnazev}{Cernobily hrad}

\newcommand{\mujpopis}{Hra o~osudu hradu na prelomu svétla a~tmy.}

\newcommand{\mojeISBN}{ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)}

% Zde kon¢i preambule dokumentu a zacind té€lo.

\begin{document}

\thispagestyle{empty}

\begin{center}
\vspacex{1.5cm}\nadpis{\mujnazev}\vspace={lcm}
Pohadkova hra s~predehrou, tremi akty a~dohrou.

\vfill Jméno \textsc{Prijmeni}
\vfill\mujpopis
\newpage\thispagestyle{empty}
\ \vfill{\huge\mojeISBN}
\end{center}
\end{document}

4.4. Prepinace
Od zacatku nasi prace bychom méli myslet na jazykovou mutaci, chceme-li preklad
naseho dila.

Nejsnazsi moznosti je udélat si kopii, napf. na titulniSK.tex, a v tomto
souboru udélat vsechny nezbytné zmény do jazyka slovenského ¢i jiného. V nasi
ukézce by to znamenalo prepsat radky 65, 72, 73 a 80. Potazmo i radek 81.

Pokud tento druh zmény fidictho TEXového dokumentu délame castéji, lze si
na to pripravit prepinac.

\newcount\prepinac
\prepinac=1\par% 0 nebo jind hodnota.
\ifnum\prepinac=0 CesStina\else Jiny jazyk\fi.
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Na radku 87 si definujeme prepinac, na fadku 88 si navolime aktudlné po-
uzivanou hodnotu. Pak uz nezbyva nez vypsat texty pro konkrétni volbu, viz
radek 89.

Pokud by ndm nestacila volba mezi dvéma jazyky, lze na to jit pres konstrukei
\ifcase. V nasem pfipadé bychom upravili a rozsirili fadek 89 na:

\ifcase\prepinac¥%
Hodnota 0.\or%
Hodnota 1.\or%
Hodnota 2.\else¥%
\relax% Nekonej niceho.
\fi%

Celou takovou konstrukei \ifnum ¢i \ifcase mizeme vlozit do novych pii-
kazu. Obvykle je vsak postup obraceny. Do téchto konstrukei zavadime definice
textovych fetézct. Pro¢ jen definice? Je to z toho duvodu, Ze logické a vizudlni
znackovani muze byt komplikované a nékolikrat je kopirovat je neefektivni. Opa-
kovat tyto konstrukce v kazdém jednotlivém piikazu také neni nikterak prijemné.
Predchozi ukazku tedy mutzeme rozpracovat do této podoby:

\newcount\prepinac\prepinac=2\par% 0, 1 nebo 2
% Jiné hodnoty prepinale jsou ignorovdny.

\ifcase\prepinac% Hodnota 0. CZ
\def\textnazev{Cernobily hrad}
\def\textinfo{Pohadkova hra...}
\def\textanotace{Hra o~osudu...}

\or% Hodnota 1. SK
\def\textnazev{Ciernobiely hrad}
\def\textinfo{Rozpravkova hra...}
\def\textanotace{Hra o~osude...}

\or% Hodnota 2. EN
\def\textnazev{Black\&White Castle}
\def\textinfo{Children’s play...}
\def\textanotace{A play about destiny of...}

\else%

\relax% Nekonej niceho.
\fi% Konec \ifcase nad prepinacem.

% Mimo \ifcase definujeme logické a vizudlni znacky.

5 \newcommand{\ppsnazev}{\textbf{\textnazev}}% Prebirdm z 99, 103 ¢i 107.

\newcommand{\ppsinfo}{{\tiny\textinfo}}%Prebirdm rdadek 100, 104 ¢i 108.
\newcommand{\ppsanotace}{\textanotace} %Prebirdam radek 101, 105 ¢i 109.

% Jednoduchd ukdzka vystupu:
\ppsnazev\par\ppsinfo\par\ppsanotace

Tento druh prepinace pouzivame také na definici aktu a scén, pripadné jesté na

znacdeni stran (s., str., p., pp.). Chceme-li byt hodné poctivi, tak by se toho dalo
vyuzit i na tirdz. To je vSak Castokrat jiz jednorazovou zalezitosti prekladatele.

47



122
123
124
125

128
129

130
131

132

Kdo nahlédne na soubor czech.sty z adresafe /csplain/, objevi stejny
pristup na predefinovani titulki jako je Abstrakt, Priloha a dalsi.

4.5. Balicek babel
V divadelni hie se s cizimi jazyky setkdme mnohem castéji, nez je na prvni po-
hled znat. Muzeme si predstavit komentare televizniho ¢i rozhlasového uvadéce,
italského sportaka komentujiciho fotbalovy zépas, cizojazycné pisnicky, neceské
nadavky souseda, transparenty zahranicnich studentu, postavy hovorici ve sloven-
ském jazyce atp. Pak ndm ani vlastni jazykovy prepinac stacit nebude, budeme
na to muset jit komplexnéji.

Na tyto typografické problémy se pouziva balicek babel, ktery je podrobné
zdokumentovan. V preambuli dokumentu si balicek nacteme a navolime jazyky
z dostupného seznamu jazykid. Jedna ukédzka za vSechny.

\usepackage[finnish, czech,slovak,english]{babel}

Poté si jen volime jazyk, ktery chceme v textu pouzit.

\selectlanguage{czech}
Text v~CeStiné.\par
\selectlanguage{slovak}
Vety v~slovencine.

Pokud si prejeme zjistit, pod jakym cislem se skryva jazyk cesky, pouzijme:

;s \selectlanguage{czech}

\the\language

Odhalime-li, Ze je Cestina skryta pod ¢islem 46, mizeme vyuzit prepinace
\language.

\ifnum\language=46 VztaZeno k~ceStiné.\fi% Nebo uZijeme obé vétve:
VztaZeno \ifnum\language=46 k~CeStiné\else mimo cesStinu\fi.

Tento pristup vsak skryva nevyhodu s ¢islovanim jazyku. V kazdé verzi babelu
muzeme cestinu najit pod jinym c¢islem. V TEX distribuci 2008 cestinu najdeme
pod cislem 15.

Robustni metodu nabizi pfimo balic¢ek babel pies prikaz \iflanguage. M4
tTi parametry. Prvni je jazyk zapsany slovné, druhy parametr je pokud podminka
plati a tfeti pokud podminka neplati.

\iflanguage{czech}{Vztazeno k~cCesStiné.}{\relax}% Nebo:
Vztazeno \iflanguage{czech}{k~CeStiné}{mimo ¢eStinu}.

Timto zptisobem lze misto naseho vlastniho pfepinace \prepinac ve spolupréci
s \ifnum ¢i \ifcase pouzit piikaz \iflanguage a méame problém dosti obecné
vyTeseny.

Nase snahy mohou vyustit v to, Ze si navolime v preambuli jazyky:

\usepackage[czech,slovak,english]{babel}
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V téle dokumentu navolime pouzivany jazyk a definujeme piikazy.

133 % Vybér jazyka.

1

w

135
136 \iflanguage{czech}{%
137 \def\textnazev{Cernobily hrad}

w

138 \def\textinfo{Pohadkova hra\ldots}
139 \def\textanotace{Hra o~osudu\ldots}

140  }% Konec ceStiny.
11 \iflanguage{slovak}{%

142 \def\textnazev{Ciernobiely hrad}
143 \def\textinfo{Rozpravkova hra\ldots}
144 \def\textanotace{Hra o~osude\ldots}

145 }% Konec slovenstiny.
146 \1flanguage{english}{%

147 \def\textnazev{Black\&White Castle}

148 \def\textinfo{Children’s play}

140 \def\textanotace{A play about destiny of\ldots}

150 }% Konec anglicCtiny.
151

152 % Mimo \iflanguage definujeme logické a vizudlni znacky.
153 \newcommand{\ppsnazev}{\textbf{\textnazev}}

154 \newcommand{\ppsinfo}{{\tiny\textinfo}}

155 \newcommand{\ppsanotace}{\textanotace}

156
157 % Jednoduchd ukdzka vystupu:

158 \ppsnazev\par\ppsinfo\par\ppsanotace

4+ \selectlanguage{english}% czech nebo slovak

Prikladame ukézku titulniho listu v cestiné a slovenstiné spojenim prepinace
\iflanguage a jemného grafického ndvrhu dle vzoru titulni.tex ze strany 46.
Nezvykle je umisténa lichd stranka vlevo a suda vpravo, snad ¢tenar odpusti.

ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)

ISBN 978-xx-yyyyy-zz-t (broz.)

Nase jednoduché ukazka nemusi byt az tak jednoduché. TEXovou inspiraci
na nase vlastni titulni stranky mizeme nalézt na [29, linky 1-3]. Formétovani

nadpist najdeme v kuchafce Zdenka Wagnera [27].
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4.6. Osnova

Osnovou lze ¢tenére prilakat. Predefinovat vzhled standardni osnovy je prace pro
zkuseného TEXistu, ukdzka viz ¢lanek [26]. Definice najdeme v article.cls, ale
naptiklad pro vnitini definici pfikazu \@dottedtocline budeme muset sdhnout
az do souboru latex.ltx.

Pokud neni osnova piili§ rozsdhld, mtizeme na ni jit ru¢né. Zakladem nam
budou piikazy \label a \pageref. Piikazem \label si oznackujeme mista
v dokumentu, kam se chceme strankoveé odkazat. Obvykle to za nas déla prikaz
\section, \subsection a dalsi. Piikazem \pageref se ndm vysézi ¢islo stranky
oznackovaného mista tak, jak to umi \tableofcontents.

Pokud si chceme ptipravit vlastni vodici ¢aru od textu k cislu stranky, 1ze se
inspirovat definici \dotfill z latex.1ltx. My nechdame znaky pod sebou tpravou
\cleaders na \leaders, tecky k sobé pfiblizZime dipravou .44em na .33em. Znak
teCky mezi \hss pifkazy si ponechdme, ale lze uvazovat o vlnce, ~ ¢i jinych
znacich. Sta¢i ndm jediné, a to pies piikaz \raisebox znaky poniZit na Gcaii.
Nemusi tomu tak byt vzdy. V nasi ukazce si navic zajistime zizenou mezeru pred
¢islem stranky.

\makeatletter
\def\dotpfill{%
\leavevmode

%\cleaders \hb@xt@ .44em{\hss.\hss}\hfill%Puvodni nastaveni \dotfill.
%\leaders \hb@xt@ .33em{\hss.\hss}\hfill% Upraveny zlaty standard.
\leaders \hb@xt@ .33em{\hss\raisebox{-1.5pt}{$\sim$}\hss}\hfill
\kern\z@\, }% Priddme nebo odebereme \,

\makeatother

Pokud bychom chtéli vyuzit upraveného ptivodniho nastaveni, sta¢i umazat
prvni znak procenta na fadku 163 a naopak znak procenta pripsat na zacatek
radku 164. Nize predstavujeme ukazky obou dvou nastaveni.

Péan noci pfichézi .................... 33 Péan noci prichézi 33
Lesni vila zakletd .................... 42 Lesni vila zakleta ~sooccooccoscocccos 42

Pokud zapasite s nastavenym odsazenim, tak to Ize vyresit elegantné pres
lokaln{ skupinu zadanou ve slozenych zévorkach plus nastaven{ \parindent, jako
na tadcich 173-176:

% Na zacdtku dokumentu:

\newcommand{\mujakt}[1]{#1}% Tohle je nejjednodussi vizudlni ukdzka.
\def\mujpan{Pan noci prichazi}%Vicendsobné uziti na rddcich 174 a 179.
\def\vila{Lesni vila zakletal% Vicendsobné uziti na rddcich 175 a 182.

% Tvorba osnovy:

{\setlength{\parindent}{Opt}% Lokdlni skupina, Zddné odsazeni.
\mujpan\dotpfill\pageref{pannoci}\par% Prvni rddek osnovy.
\vila\dotpfill\pageref{lesnivila}% Dalsi radek osnovy.
}% Konec lokdlni skupiny.

50



177
178
179
180
181
182

183
184
185
186
187

% Na zacdtku aktu nebo scény:

\label{pannoci}% Definovani znacky. UZiti na rddku 174.
\mujakt{\mujpan}% Definice jsou na radcich 168 a 169.

% Na zacdtku jiného aktu nebo scény:

\label{lesnivila}l% Definovani znacky. UZiti na rddku 175.
\mujakt{\vila}% Definice jsou na rddcich 168 a 170.

Ackoliv je priprava takové osnovy rucni zalezitost, prinési to jiné uzitky, které
zautomatizovat by bylo pro zkuseného TEXistu. Jednou z takovych zalezitosti je
deformace osnovy.

Jak asi tusime, deformace jednoho odstavce na trovni TEXu je pomérné
dobfe zmapovana. Silnym externim nastrojem je makro shapepar.sty od Do-
nalda Arseneaua. Tento néstroj a dopliujici soubor proshap.py by si zaslouzili
samostatny ¢lanek. Podobnou pozornost by si zaslouzil z CTAN.ORG néastroj sha-
pepatch. Nevyhodou vsak zustava, ze deformace probihd na trovni jednoho
odstavce. Jak jsme si pred chvili ukazali na fadcich 174 a 175, pracujeme s vice
odstavci. Potfebujeme upravit vzhled vice odstavci, ne jen jeden.

Oprévnéna namitka je, ze bychom mohli na fadku 174 misto \par pouzit
zalomen{ pres \\, coZ by celou osnovu vysdzelo jako jeden odstavec. Mdme-li
vsak ruzné dlouhé texty, mohli bychom se dockat nejednoho prekvapeni. Napri-
klad, Ze shapepar.sty ignoruje \\ a nepusti vysledek pfi vyskytu \par. Pak se
kazdy zdznam nevysazi na samostatném radku a budeme mit z osnovy gulas. Za
predpokladu, ze tam nékterou z vyplni nechame tcéastnu.

My si zkusime jednoduchou moznost, Ze jiz znadme pocet fadkia a horizontalni
rozmér si urc¢ime tak, aby byl delsi nez text aktu ¢i scény plus jeho ¢islo stranky.
Zbytek délky ndm vypln{ pfipraveny \dotpfill nebo \hrulefill, se kterym
jsme se jesté nesetkali. Bud vypln nastane mezi textem a cislem stranky, nebo
text a Cislo stranky dame dohromady a vypln zajistime zleva a zprava. Invencim
se meze nekladou, ale vézte, ze v moderni typografii je kolikrat min vic.

Ukéazeme si mozny zpusob prace, i kdyz to zatim autor nikdy nepouzil. N&-
vodem by mohl byt piikaz \makebox. Postupnou vypli si lze ukézat na ukézce
nasledujici.

\noindent%
\makebox[5cm] [1]{Ukazka\dotfill 12}\\
\makebox[6cm] [1]{Ukazka\dotfill 123}\\

\makebox[7cm] [1]{Ukazka\dotfill 12}\\
\makebox[8cm] [1]{Ukazka\dotfill 123}\\

Na test je pouzit ptivodni piikaz \dot£ill: tecky jsou od sebe docela vzdéleny
a nejsou pod sebou. MiZeme srovnat s upravenou verzi \dotpfill.
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s Nz

Nastavime si na kazdy radek délku podle chténého vzoru. Napiiklad zkusime
tvar vypukly a vyduty. Tohle asi nebude vzor kvalitni typografie, spi§ navod na
jistou sifrovaci hru. Cim vice fadkt osnovy, tim Sirsi prostor pusobnosti.

TextA ...l 12 TextA___12 TextA..12.................
TextB .............. 23 TextB 23 TextB..... 23 i
TextC ........... 38 TextC 38 TextC....... 38 i,
TextD ........ 42 TextD 42  TextD.......... 42.........
TextE ........... 48 TextE__ 48 TextE............. 48 ......
TextF .............. 57 TextF_____ 57 TextF............... 57....
TextG ..oooovii . 69 TextG___69 TextG....ooeeneinnn .. 69.

Ukazku jsme ziskali nasledujicim zptusobem. Jedné se o vymezeni pracovniho
prostoru pomoci \makebox a vyplii dle nasich pozadavkt. Kli¢em deformace je
sifka tohoto prostoru s tim, ze prikaz \dotpfill je definovan na strané 50.

188 \newcommand{\mta}[3]{\multicolumn{1}{c}{\makebox[#3\textwidth]%

189 {#1\dotpfill#2}}}
190 \newcommand{\mtb}[3]{\multicolumn{1}{c}{\makebox[#3\textwidth]%
191 {#1\hrulefill#2}}}

192 \newcommand{\mtc}[3]{\makebox[0.3\textwidth]{#1\makebox%

193 [#3\textwidth]{\dotpfill}#2\dotpfill}}

194 \begin{tabular}{@{}p{0.333\textwidth}@{}p{0.333\textwidth}@{}%
195 p{0.333\textwidth}@{}}

196 \mta{TextA}{12}{0.
107 \mta{TextB}{23}{0.
198 \mta{TextC}{383}{0.
190 \mta{TextD}{42}{0.
200 \mta{TextE}{48}{0.
201 \mta{TextF}{57}{0.
202 \mta{TextG}{69}{0.

30}&\mtb{TextA}{12}{0.
25}&\mtb{TextB}{23}{0.
22}&\mtb{TextC}{38}{0.
20}&\mtb{TextD}{42}{0.
22}&\mtb{TextE}{48}{0.
25}&\mtb{TextF}{57}{0.
30}&\mtb{TextG}{69}{0.

15}&\mtc{TextA}{12}{0.
203}&\mtc{TextB}{23}{0.
25}&\mtc{TextC}{38}{0.
30}&\mtc{TextD}{42}{0.
25}&\mtc{TextE}{48}{0.
20}&\mtc{TextF}{57}{0.
15}&\mtc{TextG}{693}{0.

0253\\
0503\\
0751\
1001\
1251\
1501\
1751\

203 \end{tabular}

Alternativou je, ze se divame jen na délky textu. Lze vyzkouset, v zavislosti
na textech, napriklad oval. Nebo lze prohazovat radky a ziskat potifebny rozmeér.
Tohle autor vyuzil pri pripravé Seznamu ptiloh Cwvicebnice do Metod statistické
analyzy [22], kdy texty utvorily pfiblizné Gaussovu k¥ivku. Prohazovat ptilohy
bylo tehdy mozné.

Automatizace je také moznd. Prilohy se setiidi sestupné dle délky nazvu, do
nového seznamu se vykopiruji vSechny liché zdznamy a pak se kazdy sudy zaznam
setfidéného souboru presune vzdy pred zédznam prvni nové vznikajiciho seznamu.
U divadelni osnovy to vsak mozné neni, fadky nelze prohazovat.

Prikladame ukéazky téchto alternativ. K levé ukézce lze zminit jesté to, ze
autor pouzil definovani textt, zdkladni znacky na formatovani a ptikaz na vysézeni
slova strana s kiizovym odkazem dle vzoru na strané 50. Jednoduchy design z car
nad a pod osnovou je vytvoren dle prikazu definovanych na radcich 56 az 59 na
strané 45. Vkusnost takovych zasahta musi jiz posoudit ¢tenar sam.
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5. Casti divadelniho textu

K divadelni hfe bezesporu patti seznam osob a jednota formatu osoby, ktera prave
hovori. Ukazku hledejte vlevo dole na strané 40.

Seznam osob je tFidén vyjimecné abecedné, obvyklé vsak je, ze je t¥idén podle
dulezitosti ve hie. Obcas také najdeme tridéni dle rodinnych vztaha. U kazdé
osoby je vice ¢i méné podrobny popis. Popis muze byt ruznorody, od urceni
pohlavi, pres vék, psychologicky profil, zvyky, zlozvyky, Gces, az po osaceni béhem
celé hry. Castokrat se setkdme s velmi strohym popisem, aby se neprozradily
partie hry, s tim, ze podrobny komentar a shrnuti je za vlastni hrou.

Format osoby se skladé z postavy nebo prezdivky a oddélovace pred vlastnim
textem. Zde by méla byt jednota v celé hie. Obvyklé byvalo, ze osoba byla
vysazena verzalkami nebo kapitdlkami, vystredénd na samostatném radku. Tato
sazba ale nijak Setrné nespoii papirem. Dalsi ¢asty forméat je vysazeni jinym Fezem
pisma spolecné s textem osoby. K tomuto formatu se autor ¢lanku priklonil.
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Format jednani, akt a scén je rtiznorody. My se pfidrzime skromnéjstho
vzhledu s co nejjednodussim c¢islovanim.

Za zvlastni pozornost stoji déjové partie. Ty jsou téz odlisSeny jinym fezem
pisma. Rozeznava se odstavec dé€je a zvyraznéni déjovych partii konkrétni osoby.

Vyznamnou oblast tvori autorské poznamky a komentare. Ty propojime
automaticky krizovymi odkazy s textem. Za zajimavost lze zminit, jak nékteri
historici smutné krouti hlavou, ze nebyly nalezeny vSechny autorské poznamky
her Shakespearovych.

Dalsi partie jsou zélezitosti autorského vkusu a podobné kniznim zvyklostem.
Poznamky pod carou jsou fidky jev. My béhem nasledujicich stranek nahlédneme
na format odstavce, ¢islovani odstavet, vyslovnost pojmu, format ¢isla stranky
a pro zajimavost se podivame na oboustranny hibet obalky nebo knizniho ptebalu.

5.1. Osoby alias Characters alias Dramatis Persona
Predtim, nez napiseme jediny znak, si nastavime tiskové zrcadlo. To je nad ramec
tohoto ¢lanku, vice viz kniha [1]. K nastaveni tiskového zrcadla existuje celd
fada pomocnych balickt, napt. zwpagelayout Zdenka Wagnera [25], geometry
Hideo Umeki [10, str. 206-211] ¢ balicek typearea z baliku KOMA-Script [10, str.
203-205]. Pomocnikem je i baliGek layouts.

Autor upravuje tiskové zrcadlo (sazebni obrazec) pomoci TEXovych délek za
pomoci kapitoly [13, Page Layout, str. 116-118]. Zminime jen vstupni BTEXovy
radek v preambuli dokumentu:

\documentclass[a4paper,10pt,twoside]{article}

Autor ¢lanku pouziva nastaveni, které zajisti prvni rfadek zleva zarovnany
s tiskovym okrajem a dalsi radky odstavce odsadi o 10 bodi. Meziodstavcovou
mezeru nastavime na méné standardni 4 body, coz se vSak dlouhodobé ukazalo
jako mezera dostatecnd. Ukéazka takto nastavenych délek je otiSténa vlevo nahote
na strané 41.
\setlength {\leftskip} {10pt}

\setlength{\parindent}{-10pt}
\setlength {\parskip} {4pt}

Drive autor pouzival rozméry 20pt, —20pt a 9pt pri zdkladni velikosti pisma
12pt, coz se zddlo hodné vzdusné na knihu pro dospélé. Nahlédnéte na spodni
¢ast strany 40.

Partie monologu nebo texty nékolika osob budou vizudlné oddéleny stejné,
a to na urovni prechodu odstavci. Konvence je takova, ze v seznamu osob je
vzhled postavy stejny jako ve vlastni hie. Od toho se odrazime. Pfipravime si
pifkaz \format, ktery bude znackou pro osobu, a piikaz \rozdel, ktery bude
oddélovat osobu od textu.
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218
219

\newcommand\format[1]{%
\par\setlength{\parindent}{-10pt}%
{\bf #1}%
%\okraj% Magicky prikaz, o kterém bude re¢ pozdéji.
}% Konec prikazu \format.

\def\rozdel{: }% Nebo \def\rozdel{ > },

Prikaz na \parindent se opakuje z toho duvodu, Ze v dalsich piikazech
se pouziva zména vzhledu odstavce jako prepina¢, ne v lokalni skupiné. Oba
piikazy by také mohly byt spojeny, autor to méa pripravené z diivéjska, kdy
do posledni chvile netusil, jestli nebude potieba vysazet osoba bez oddélujiciho
znaku. Dfive autor pouzival kombinaci mezera+znak vétsi nez+mezera, nyni se
priklonil k dvojtecce. Definovat si osobu, v nasem pripadé dvé zviratka, lze pak
takto:

\def\jezek{\format{Jezek\rozdel}}

\def\medved{\format{Medvéd\rozdel}}
\def\medvedv{\format{Medvéd vypravéc\rozdel}}

Kdykoliv, kdy budeme chtit pouzit osobu jezka, uzijeme prikaz \ jezek, u med-
véda vysdzime piikaz \medved.

Seznam postav pak mizeme pripravit tak, ze po nadpisu ,,Osoby“ vypiSeme
zviratka dle dulezitosti plus dopiseme charakteristiku. Pozdéji v textu misto
charakteristiky pouzijeme ty texty, které hovori jednotliva zviratka.

OSOBY
Medvéd: Vécny brucoun a pecival.
Jezek: Vrtisidlo, nezbeda a popleta.

Vyséazeni ukazky seznamu osob muze byt takto jednoduché:

{\bf OSOBY}
\medved Vécny brucoun a~pecival.
\jezek Vrtisidlo, nezbeda a~popleta.

Prohodit radky 218 a 219 znamend prohodit poradi dulezitosti osob, pokud
se pro takovy zpusob fazeni autor rozhodl. Mohl se rozhodnout pro tridéni dle
rodinnych vztaha ¢i tfidéni abecedni. I pri desitkach osob je tento rucéni zpisob
prijatelny. O nerucnim feseni viz strana 66 a dal.

Osoby: dodatec¢né tpravy

Nic ndm nebrani v tom, abychom si takto nadefinovali medvéda vypravéce, i kdyz
je to porad ten nas stary méda brucoun. Miuzeme takovou osobu pouzivat ve hre,
ale nemusime ji zminovat v seznamu postav. Nebo naopak vypravéce muzeme
zminit v zavéru seznamu osob. Tam se také zminuje kompars, rozverna ditka,
tanecnici atp. To je napsano béznym fezem bez zvyraznovani. Ukazka je na
strané 40, dole vlevo, odstavec 8.

%)



220
221
222

223

225

227
228

Vyprave¢ muze hrat klicovou roli v celé hie. Napriklad v posledni hie Vaclava
Havla Odchdzeni (2007) je vypravéé hlasem v reproduktoru komentujicim hru
z pohledu autora. Béhem komentaiu jsou herci nehybni.

Nékdy je vsak tézké tici, jestli by vypravé¢ nemél vypravet i nékteré déjové
party. Takovou poznadmku je lepsi vlozit do autorskych poznamek, které jsou
urc¢ené dramaturgovi ¢i rezisérovi.

Dalsi zajimavou situaci nam nabizi predefinovani popisku osoby, kterda mé ve
hte sviij part. Napriklad medvéd byl na zacatku Medik, pak Medvéd a nakonec
Dédousek. Technicky to muzeme zrealizovat takto:
\def\medved{\format{Medik\rozdel}}% Pozdéji:
\def\medved{\format{Medvéd\rozdel}}% A jesSté pozdéji:
\def\medved{\format{Dédousek\rozdel}}

Stale se jednd o stejnou osobu (\medved), ale popisek osoby se méni.

Nékdy nastane takovy druh zmény béhem déje hry. Zménit nazev osoby neni
technicky narocna operace, jak bylo ukézano, ale ¢tenar muze takovou zménu
popisku pfehlédnout. Na to se muze hodit nasledujici ptikaz \zmena, ktery se
vepise do déje.

\newcommand{\zmena} [2]{#1\, $\rightarrow$\,#2.}

Potom stac¢i ¢tenare upozornit: Medik — Medvéd. Nebo Medvéd — Dédousek.
Jedna se o tyto dva prikazy:

\zmena{Medik}{Medvéd}% Nebo
\zmena{Medvéd}{Dédousek}

Ta sipka je dost vyrazny graficky prvek v sérii béznych textt a jako zvyraznéni
ji 1ze povazovat za zménu dostatecnou. S takovou transformaci osoby se mizeme
setkat z pohledu véku (détska osoba na dospélou), premitani o détstvi (dospéla
osoba za détskou), Givahdch o budoucnosti, skryvani a prevlékani se (muz za Zenu
a vice versa), ¢i pii stéhovani dusi (autorova divadelni specialita).

Opacné situace muze byt v tom, Ze si pripravime stejny popisek pro vice
prikazt. Napriklad pro osobu doktora si pripravime vice prikazu a spisovatel
muZe bez premysleni na tuto jednu osobu pouzit kteroukoliv formuli \lekar,
\doktor nebo \chirurg:

; \def\lekar{\format{Chirurg\rozdel}}

\let\doktor=\lekar
\let\chirurg=\1lekar

5.2. Jednani—akt/déjstvi—scéna/obraz— vystup a pfestiavka
Na chvili si odpocinme u logickych a vizualnich znacek.

Jednéani, jakozto oblast nejvétsi, si zaslouzi samostatnou stranku. Vzhled mize
vypadat napriklad takto:
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\newcounter{mejednani}
\newcommand{\jednani}[1]{\stepcounter{mejednani}\cleardoublepage\ %
\vfill\centerline{\LARGE\Roman{mejednani}. JEDNANI}\vspace{5mm}%
\centerline{\bf\Huge #1}\vfill\vfill\newpage¥%
}% Konec prikazu \jednani o jednom parametru.

Uziti je napriklad:
\jednani{Mir}% Automaticky vzato jako I. JEDNANI.
\jednani{Valka}% Automaticky pripraveno II. JEDNANI. Atd.

Autor ¢lanku se pfi své tvorbé s jednanimi zatim nesetkal. Své operovani
zaCind az na urovni akti, a to vétsinou jesté ve smysleném déleni na ctvrtakty.
Takovy ctvrtakt, chceme-li déjstvi, zacind autor na nové strance verzalkami. Na
stejnou troven se dava predehra a pripadna dohra.

\def\predehra{PREDEHRA}
\def\prvni{CTVRTAKT PRVNI}
\def\druhy{CTVRTAKT DRUHY}
\def\treti{CTVRTAKT TRETI}
\def\ctvrty{CTVRTAKT CTVRTY}
\def\dohra{DOHRA}% Ctvrtakt posledni.

Ponévadz pred Predehru se dava jesté nazev hry, tak piikaz \newpage Fidime
nezavisle. Pokud pouzijeme misto ¢tvrtakt termin akt, tak jsme zpét v bézné
divadelni terminologii.

Kdo si chce vychutnat automatizaci, muze na to jit pres piikaz \akt:
\newcounter{ctvrtakty}

\newcommand{\akt}{%
\stepcounter{ctvrtakty}\setlength{\parindent}{-10pt}%
\newpage%

CTVRTAKT\ %

\ifcgse\value{ctvrtgkty}\or% ]

P},{VNI\orVDRU},IY\or TRE'J;I\or CT\[RTY\or%

PATY\or SESTY\or SEDMY\or OSMY\or

\relax¥% V definici poradovych ¢islic lze pokracovat.
\fi\par%

}% Konec prikazu \akt.

Kdo by chtél za predehru, akt/déjstvi ¢i dohru déat popisek, tak si lze vytvorit
rozsifujici variantu predchozich prikazu:
\newcommand\predehraa[1]{PREDEHRA: #1}
\newcommand\dohraa[1]{DOHRA: #1}

Zkuseny TgXista by jisté dokazal zkoumat vstup prazdného fetézce a udélat
z téchto zdvojenych prikazu jeden. My se nyni spokojime s touto variantou.
Rozsifeni pifkazu \akt na \aktt o jednom parametru si jisté jiz odvodime
snadno. Zménime jen fadek 243 a 251:
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\newcommand{\aktt}[1]{% Prvni zména: rddek 243.
\fi: #1\par% Druhd zména: radek 251.

Kdo si rdd libuje v zobecnéni, tak pfes piikaz \iflanguage muze pokracovat
ve verzich pro slovenstinu, anglictinu a jazyky dalsi. My se v ¢lanku posuneme
zase o kousek dal.

Scény se obvykle také ¢isluji, ale arabskymi Cislicemi a mohou mit téz svij
nazev. V takovém piipadé je technickd realizace témér identickd piikaztim \akt
a \aktt. Pro odliSenf se nepouziji verzalky nebo lze snizit stupen velikosti pisma,
pripadné akty/déjstvi sdzet vycentrované a scény zarovnat zleva. Autor zahlédl
v publikovanych hrach i variantu vse centrovat.

Autor si zvykl v takovém pripadé vzdy k ndzvu nadpisu dopsat slovo ,,Akt*,
,Deéjstvi“ nebo ,Scéna*, pak nelze ¢tenaie nechat na pochybach do ¢eho se zrovna
vstupuje, resp. jak velké divadelni otfesy lze ocekavat.

My zistaneme u sporé varianty, Ze scény lze oddélit piikazem \rez definova-
ném na strané 45.

Nejmensi divadelni ¢asti je vystup. Vystupy autor resi jen na drovni slovniho
komentare v déji. Podobné muzeme fesit poznamku k umisténi prestavky se
vsuvkou, jak divadelné zrealizovat svolani divaku (lesni roh, kostelni zvony atp.).
Obcas lze nalézt pozndmku k vykonani prestavky u titulku jednéni ¢ aktu.

5.3. Sklonovani osob

Nez zac¢neme divadelné hovorit, tak jesté poznamka ke sklonovani jmen a pre-
zdivek. Na tvod autor pfipomind, ze tuto automatizaci sklonovani v divadelnich
hrach nepouziva. Jedinou vyhodou by byla mozné zména jména osoby pii psani
hry. To je vsak ridky jev.

Na pfipomenut{ méme pady nominativ (kdo, co), genitiv (koho, ¢eho), dativ
(komu, ¢emu), akuzativ (koho, co), vokativ (oslovujeme, volame), lokal (o kom,
o ¢em) a instrumentdl (s kym, s ¢im). RozliSujeme jednotné a mnozné ¢islo a rody.
Za vzory ma cestina:

pdn, muz, predseda a soudce u rodu muzského zivotného;

hrad a stroj u rodu muzského nezivotného;

Zena, ruze, pisen a kost u rodu Zenského a na zavér

meésto, more, kure a staveni u rodu stredniho.

Mame-li jméno Pavel, tak je ten Pavel, tedy rod muzsky a navic zivotny.
Pak staéi sahnout do paméti nebo na Wikipedii (Ceska podstatnd jména) a pod
vzorem pan dostavame: Pavel, Pavla, Pavlovi/Pavlu, Pavla, Pavle!, Pavlovi/Pavlu
a Pavlem. I na autorové jméné mame na vybér (t¥eti a Sesty pad), takze pfipadnd
automatizace by se pékné zapeklila.

Udélat sobéstacné makro je nad lidské sily, proto se podivame jen na princip
prace se sklonovanim, kdyby o to nékdy nékdo projevil zdjem. Mohli bychom si
pripravit na ukéazku jednoparametricky prikaz, kde parametr je ¢islo padu.
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\newcommand{\pavel}[1]{%
\ifcase#1\or
Pavel\or Pavla\or Pavlovilor Pavla\or
Pavle\or Pavlovilor Pavlem\or\relax
\fi% Konec s \ifcase.
}% Konec prikazu \pavel. Ndsleduje uzZiti ve vété:
Dobry den, \pavel{5}!% Vystupem dostdvdme: Dobry den, Pavle!

Jak je vidét na této ukédzce, nerozliSujeme alternativy u 3. a 6. padu (tfeba si
muzeme alternativy zakddovat pod ¢islem/pddem 8 a 9; promitite ¢eStinafi), coz
by nase vétveni dale zkomplikovalo. Kdyz si uvédomime, Ze se jedna jen o jedno
jméno a téch muze byt ve hie dvacet, nu, radéji si jména osob dobfe rozmysleme
pred vlastnim psanim a nemame zadny TEXovy problém. Pfemyslet nad padem
pri delsim psani divadelniho ¢i jiného poc¢inu neni nic prijemného. OvSsem nahradit
jméno Pavel za Petr je poté pomérné snadné. Upravime pady v piikazu \pavel,
ktery pfejmenujeme na \petr a ve hie vSechny piikazy \pavel nahradime za
\petr. Alternativn{ pohled lingvistky je v ¢lanku [28]. Tolik k teorii sklofiovani.

5.4. Cislovani odstavct

Pomalymi krucky se dostavame k mluvé divadelni, dramaticky zavanéjici. Poné-
vadz v prikazu \format méme vytvoreni nového odstavce pres piikaz \par, tak
muzeme dialog psat fadek za rfadkem, nebo i obradek.

\jezek Ahoj medvéde, to visS, co se stalo sové?
\medved Nevim a~nech mé spat, je teprve duben.

;s \jezek Ale sova to v~podstaté neprezila, ani to té nezajima?

\medved V~kvétnu, prosim té, prijdi v~kvétnu. To uZ bude témér po zimé.
\jezek No jak myslis, byla to taky tva jeskyn.
\medved Co je s~mou jeskyni? S~mou jeskynkou? Mluv!

Odstavce se jiz budou formovat. Co nam v diskuzi s divadelnimi kolegy bude
chybét, jsou ¢isla odstaveid. Abychom se vyvarovali odkazovani na pocet radku
pocitanych zvrchu nebo zespodu na strané x, nebo na to, co fekl jezek v paté
minuté treti scény, hned poté, co upadl medvéd. .. Po nastaveni ¢islovani odstavcii
jednoduse fekneme: ,Bavime se o odstavci 17. Ten bychom méli také vyskrtnout.
Jako predchozich 16 odstavci.“ Ten jako takovy bude jedineény v celé hre.

Elementarni reSeni by bylo vyuzit sazby zdrojovych kédu a balicki a nastroji
jako jsou lineno, fancyvrb, highlight, examplep, pygments ¢i listings. To jsou exce-
lentni balicky na sazbu zdrojaka. Na nas kraticky dialog jezka s medvédem to
také bezvadné funguje (autor fadi s balickem listings a fonty LuxiMono). Musime
si vSak uvédomit, ze diskutujeme hru nad vytisténymi papiry, tedy nejlépe ocis-
lovanymi odstavci. Tyto balicky nam bohuzel nepomohou, jediné, ze bychom je
hodné zlomili.

Princip zvolime takovy: kdyz uz kazdy odstavec, resp. fadek s osobou majici
v sobé& piikaz \par, se hezky sézi, je Skoda toho nevyuzit. Zde si pripravime onen

99



270
271
272
273
274

276
277
278

279
280
281
282
283
284
285

magicky piikaz \okraj, ktery byl poprvé ukryt pod poznamkou na fadku 211 na
strané 55.
Prvné si vSak ukazeme zjednodusenou variantu.

\newcounter{cisloodstavce} % Prdce s krizZovymi odkazy
\setcounter{cisloodstavce}{99} % Chceme-1i uzit \label, uZzijme prikaz:
\newcommand{\cisloodst}{\stepcounter{cisloodstavce}% \refstepcounter
\noindent\makebox[Opt][r]{\arabic{cisloodstavce}\ }%
}% Konec prikazu \cisloods. Ndsleduje uzZiti.

\cisloodst Text 1.\par¥% Vystup: 100 Text 1.

\cisloodst Text 2.\par% " : 101 Text 2.
\cisloodst Text 3.\par% " ;102 Text 3.

Definujeme si novy ¢itaé, jehoz hodnotu nastavime na 99. Piikaz \cisloodst
zaridi navysSeni o jednicku, a pak vysazeni do boxu o nulové délce zprava na
zacatku odstavce. Aby hodnota nebyla tésné prilepend k textu odstavce, je
v zavéru fadku 273 zarizena mezera za ¢itacem odstavei. Takto muzeme pracovat
s Cislem odstavce, aniz by jakkoliv zasahlo do formétovani odstavce.

Brzy vsak zjistime, Ze ¢isla jsou vzdy na zacatku odstavce, coz pri knizni
sazbé neni uplné ono. Na lichych strankach se nam ¢islo odstavce ztraci smérem
ke hrbetu knihy. Proto nas dalsi typograficky kol je tohle ¢islo odstavce vysazet
na vngjsi okraj (marginélie). K tomu lze pouzit piikaz \marginpar, ktery tohle
umi zafidit.

Dalsi moznosti by bylo na lichych strankéch sko¢it o \textwidth doprava
v nulovém boxu a sazet cislo odstavce zleva doprava. Takze bychom se stejné
nevyhnuli podmince na sudé/liché stranky. U diivéjsich divadelnich her autor
pod ¢islo odstavce sazel vyslovnost pojmi, takze by mél situaci tézsi, ponévadz
v \marginpar je pamatovéino, kde byla sazba na okraji ukon¢ena.

Nastaveni sitky okrajovych poznamek je zalezitosti nastaveni tiskového zrcadla
a blize se tim nemtzeme zabyvat. Pro zajemce zminme, ze to zafizuji predevsim
délky \marginparwidth a \marginparsep.

Ptikaz \marginpar m4 jeden nepovinny parametr (pii dvoustranném rezimu
sézi vlevo) a jeden povinny, ten vysazi vpravo. To ndm pomérné dobie bude stacit
k finalizaci piikazu \okraj.

\newcounter{para}

\setcounter{para}{0}

%\def\znak{}% Opét néco navic. Vynulovdni prikazu.
%\def\znakk{}% Opét néco k dalsimu bddani. Nulovdni.

\def\okraj{\stepcounter{para}%

\marginpar[\hfill \znakk\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}1%

{\makebox[Opt][1]{\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}\znak}}%
%\gdef\znak{}% Sazba textu za ¢islo strdnky vpravo.
%\gdef\znakk{}% Sazba textu pred C¢islo odstavce zleva.
}% Konec prikazu \okraj.
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Pouzijeme nové pocitadlo para a jediné co udélame je, ze jej vysazime tésné
zprava nebo zleva na prislusné sudé nebo liché strance. Sazbu udélame strojo-
pisnym pismem, mensim stupném a uzavieném v hranatych zévorkach. Misto
\makebox [Opt] [r] jsme pouzili vypli \hfill. Pouzity \makebox m4 zabezpelit
nechténému pretecéeni, ale jinak je tam navic. Kdyby totiz pretekl pravy okraj,
tak skoro jisté pretece i ten levy, kde je jen \hfill. Je stédle co zlepSovat.

Pocitadlo para budeme nulovat dvakrat: pred sazbou seznamu postav a pred
prvnim odstavcem hry. Pak pocitadlo spocita pocet icastnych osob, viz ukazka
dole na strané 40. Zabijeme dvé mouchy jednim pocitadlem.

Kompars zapiSeme jako bézny odstavec bez uvozeni piikazu \okraj nebo
prikazu jména osoby, ktery piikaz \okraj standardné obsahuje.

Co nam ned4 asi spat, jsou zakomentované radky 281, 282, 287 a 288. To
spadéa pod budouci k¥izové odkazy pochézejici z autorskych poznamek. O tom

N

pozdéji, nyni dejme zase vstrebatelnéjsi typografické partie.

5.5. Monolog—dialog a poznamky déjové
Divadelni situace navodime odstavci déje a zpusob Teéi zviratek zvyraznime déjem
uvnitt fec¢i. VyTesit to lze dvéma piikazy:
\newcommand\dej[1]{\emph{\{#1\}}}
\newcommand\dejodstavec[1]{%
\par\setlength{\parindent}{-10pt}%
\emph{\{\okraj#1\}}% Hle, ndsS prikaz \okraj.
}% Konec prikazu \dejodstavec.

Piikaz \dej uzivime kdekoliv v textu osoby. Na zvyraznéni pouzijeme kur-
zivu ohranicenou zleva a zprava slozenymi zévorkami. Muzeme tam psat déjové
partie, ze osoba Tiké slovo, vétu nebo cely odstavec znudéné, prekvapené, zoufale,
nabobtnale, nervézné, zdésené a tisice dalSich termini.

Zvlastni misto maji déjové odstavce. Vétsinou uvadi jednani, akt, scénu ¢i
vystup. Konkrétné uvadi budouci monolog ¢i dialog uvedenim v misto, ¢as a pro-
stiedi. Lze pouzit i vice déjovych odstavcii pod sebou. Rez pisma je stejny jako
u déje osoby. Podobné lze najit déjové odstavce v zavérech dil¢ich divadelnich
partii. Dramaticky se uvadi zhasnuti svétel, pad opony a takové vychytavky.

Dialog je sérii jednotlivych radku, jak jsme to mohli vidét u medvéda s jezkem
na strané 59. Volnych radka mezi postavami muzeme pouzit kolik chceme. To je
osetrené.

Nékdy potrebujeme vyséazet odstavec, aniz by tam byla icastna hovorici osoba,
napriklad kompars v osobéach, uvedeni zpévu a dalsi. Chceme vsak ponechat ¢islo
odstavce. To zafidime piikazem \ja:

\newcommand\ ja{\hspace={Opt}\okraj}

Dulezity je vzhled delsich monologti, kdy osobu fec¢nika neopakujeme, ale
nechceme ji ani standardné vysézet zleva piikazem \ja. Tam totiZ nebudeme
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chtit, aby se prvni fadky dalsich odstavct monologu zarovnavaly s tiskovym
zrcadlem. Rusi to pri ¢teni.

vvvvvv

\def\p{\\[6pt]\okraj}
\def\cisti{\hspace*{\leftskip}\format{}}%

Jak zkusSenéjsi z vas tusi, je to nepferusend sazba dlouhého odstavce. OvSem
sazba ¢isla odstavce do okrajovych poznamek udrzi v paméti jen devét hodnot.
Proto jsme pouzivali piikaz \cisti, ktery tento problém vyfesil a vy¢istil. Nova
varianta piikazu \p tohle Fesi automaticky a sdzi dalsi odstavce odsazené.

\def\p{\par\hspace={\leftskip}\okraj}

Zvlastni situace je, kdyz chceme déjem zacit Cislovany odstavec bez popisku
osoby. Aby sedéla hodnota odstavce, tak si lze Zivot usnadnit novym prikazem.

\newcommand{\pdej}[1]1{%
\setlength{\parindent}{Opt}%
\par\dej{#1}\okraj%

}% Konec prikazu \pdej s jednim parametrem.

Za zminku stoji preruseni fe¢i jedné z diskutujicich osob. Bud je pferuseni
nenasilné, napt. se osoba zasni, zamysli, ¢i si na néco nahle vzpomene a prestane
hovorit. Pak se pouzivd vypustek (...). Druhd moZnost je nésilné preruseni
hovoriciho, at uz v rdmci hadky nebo pii vpadu nové osoby do déje. Pak se
pouZzivéa série ¢tveréiki, jeden i vice (—). Na to lze pfipravit jednoduché piikazy.
\def\nenasilne{\1ldots}% Nendsilné ukonceni reci.

\def\nasilne{---}% Ndsilné nebo ndhlé ukonceni reci.
\newcommand\zv[1]{\emph{#1\/}}% Prikaz zvyrazni. \/ je italickd korekce.
% Pozor na rozdil mezi \emph{}/\textit{} a \textsl{}.

Prikazy pripravujeme proto, kdybychom si znaky pferusSeni fe¢i rozmysleli
a chtéli je zménit jednorazové v celé hre.

Naznadeni prestdvek a zvyraznéni v fe¢i délame teckou (.), éarkou (,), stfed-
nikem (;), pulétveréikovou pomlckou (-), ¢tveréikovou pomlékou (—) nebo sérii
¢tvercikovych pomléek, nejéastéji tfemi z nich (— — —). Déle pouzivame zvy-
raznéni slov ¢ ¢asti véty (\emph), vyk¥icniky (!), otazniky (?), sérii vykfiénikt
(1), otazniki (?7), vyjimecné i jejich smés (?!). Obcas zdvojujeme pismena (To je
tak hrroznéé!). Tohle zdvojovan{ pismen vSak nenf libé pfijimano fadou ¢tenart.

Vyrazné jsou samoziejmé verzalky (PRASK!). V¥jimeéné se pouzivé polo-
tucny tez, napiiklad ndpisy na transparentech, dvetich ¢i zdech (Zemé). Zvlastni
kategorii tvori nare¢i (Toz dé to sém!), patvary (siméni karet ve smyslu sni-
mat karty), autoruv tzv. ,ovy pdd“ (namétkou bratfi—bratrové, otci—otcové,
programy—programovové, husy—husové) ¢i h-tvary (Hotevii housta, hogare!).

Napiiklad rezisér Jan Antonin Pitinsky pouziva ve své hie Matka (1987) —
ne ta Karla Capka (1938), ani ne ta Bertolta Brechta (1961) ¢ Maxima Gorkého
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(1906) — neexistujici nafeci, nepouzivd vzdy prvniho velkého pismene ve vétéch,
vynechava interpunkei, hyii basnickymi vyrazy, vypustka je tam tolik, ze je clovék
rucné ani nespocita atp. I takto vypada divadelni text. Divadelnim rijem jsou
texty Jaroslava Vrchlického, jakozto ¢eského Shakespeara.

5.6. Vyslovnost pojmiu
Za okrajovou zalezitost mizeme povazovat zminku o vyslovnosti. Jedna z moznosti
by byla vyuzit balicek glossary a pfipravit si specidlni stranky za pomoci balicku
tipa. Autor ¢lanku si fikal, ze by to bylo vycerpavajici béhem studia hry porad
listovat na stranky v zavéru knihy. Tento zpusob tedy opustil.

Moznost, ktera stoji za uvazenou, je umistit vyslovnost na okrajové poznamky.
To autor pouzival pii ptipravé Sbirky divadelnich prvotin [21]. Technicky se vzal
jen piikaz \marginpar a piikaz \okraj ze strany 60 se rozsifil o \vspace-2.4pt,
abychom se dostali zpét na tcari po sazbé cisla odstavce. Tento zptisob se ukézal
jako ne prili§ vhodné teseni. Delsi termin na okraji stranky nevypadal hezky.
Proto se autor priklonil k zarazeni vyslovnosti do textu postavy.

\newcommand\ci[1]{\ \zv{\{¢téte #1\}\/}}% \/ je kurzivni korekce
Muziko, tekl jsem play\ci{plej}, tedy hrej!% Vystup je:

Muziko, fekl jsem play {ctéte plej}, tedy hrej!

Silny néastroj na foneticky zapis je balicek tipa s manualem tipaman.pdf. Pri
nacteni balicku ziskdme prikaz \textipa, ve kterém lze sizet specidlni fonetické
znaky. Piipadné si nékteré z nabizenych pisem muZeme nacist primo, napf.
\font\vysazej=tipalO.

Hello, my dear boy! {¢téte ho'lou, mai die boi}

Vyslovnost lze dohledat ve slovniku. Pfedchozi odstavec vysazime takto:

Hello, my dear boy!\ci{\textipa{h@"l@u, mai di@ boi}}% Nebo:
Hello, my dear boy!\ci{{\vysazej h@"l@u, mai di@ boi}}

5.7. Zpév a basnicky

Uvozeni zpévu autor zkusil také decentné, jen pres znaky not.

\usepackage[full]{textcomp}% Do preambule dokumentu.

\newcommand\zpev[1]{{\raisebox{-1pt}{\Large\textmusicalnote}}%
\kern-0.5mm\textmusicalnote{\kern-0.2mm \tiny\textmusicalnote}\ %
\dej{Zpév #1.}}% Konec prikazu \zpev. Ndsleduje ukdzka uZiti:

\zpev{medvéd}% Vystup: tri noty o riuzné velikosti a popisek déje.

Na basnicky 1ze jit mnoha zpisoby. Kdyz opomineme fadu TEX balickd, tak
pres stupné odsazeni zleva (posunem odsazeni prvniho fadku odstavce, pitkazem
\hspace*), prostfed{ tabbing nebo bali¢ek longtable. To je posun doprava.
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Vertikalni mezeru lze ¥idit piikazem \\ [4mm], kdy zde konkrétné ¢asti odstavce
nebo Fadky tabulky vyplnime 4 milimetry. Na stupné odsazeni ¢i irovné vertikalni
vyplné si pripravime piikazy a ty dle potfeby vyuzivame. Na autorovy kratické
bésnicky zalezitost dostatecné.

Autor ¢lanku rozeznava tii zdkladni stavy.

Jednorazova zména. Napiiklad vysdzeni nadpisu, piikaz \ldots, \hspace
a dalsi. V jedné chvili nastane piikaz, ale netrva ani se neopakuje.

Lokalni skupina. Nastane zména, ale ta trva tak dlouho, dokud neni sku-
pina uzavrena. Pak se parametry vraci do puvodniho stavu. Napriklad
\parindent uzavieny do sloZenych zévorek.

Prepinacé. Zména trva tak dlouho, dokud ji jiny prepina¢ nezméni. Docasné
muze prepina¢ ovlivnit jednorazova zména i lokalni skupina. Prikladem
necht je piikaz \parindent bez uzavieni do slozenych zavorek. Délkové
registry si 1ze ulozit a navrat do pavodnich hodnot 1ze ridit. Ukdzeme si.

Graficky si mtzeme situace nazorné osvétlit.

_— | — — — — —_— | —— — — _— | — — — —
- — JE —
S - s | - — - =
s | - ¢ - I

Vsechny ukazky zacinaji stejnym nastavenim: dva pulctverciky.

V levé ukéazce nastava série jednorazovych zmén, které vsak puvodni nastaveni
neovlivni. Kdykoliv, kdy pouzijeme piikaz, tak se provede a nema to vliv na okoli.

Ve stredni ukazce se ocitame v lokalnim nastaveni. V jednom momentu nastava
zména, ta trva, dokud neni lokalni skupina uzaviena. Pak se vSe vraci do stavu
pred vstupem do lokalni skupiny.

Ukéazka vpravo je prepinac¢. Jednou prepneme a parametr se zméni. Ta zména
je trvala, dokud nepouzijeme dalsi pfepinac¢ ¢i jinak zménu nevynutime.

Kazda varianta je vhodna na jiny druh problému. My si vSe predvedeme na
fiktivni basni.

U prvni ukazky si nastavime odsazeni nula bod. Af ndm to ukazky nekom-
plikuje. Pfipravime si t¥i stupné odsazeni za pomoci \hspace*. Ta hvézdicka
znamena, ze se mezera provede, i kdyz vlevo neni umistén zadny text. Kazdy
radek basné je jednorazova zména bez vlivu na okoli.

; \setlength\parindent{Opt}% Zrusime odsazeni prvniho raddku.

\def\stupena{\par\hspace+{2cm}}
\def\stupenb{\par\hspace*{3cm}}
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\def\stupenc{\par\hspace*{4cm}}
\stupena Radek~1.

\stupenb Radek~2.

\stupenc Radek~3.% Ndsleduje vystup.

Rédek 1.
Rédek 2.
Rédek 3.

Druhé ukézka vysazi druhy a tfeti fadek jako skupinu pres prikaz \stupend.
Odsazeni jsme udélali pies posun levého odstavcového okraje. Radek 4 je vsak ve
stejnych odstavcovych parametrech jako fadek 1. Pouzili jsme lokalni skupinu.

\setlength\parindent{Opt}% Zrusime odsazeni prvniho radku.
\newcommand{\stupend}[1]{{\setlength\leftskip{3cm}#1}}% Lokdlni skupina.
Radek~1.\par
\stupend{% Aplikace lokdlni skupiny.

Rédek~2.\par
_ Radek~3.\par}% Konec stupné d.
Rédek~4.\par¥% Ndsleduje ukdzka.

Rédek 1.
Rédek 2.
Rédek 3.
Rédek 4.

Posledni ukézka si nastavi nezvyklé odsazeni prvniho fadku, konkrétné jeden
centimetr. Tento délkovy rozmér se ulozi do nového rozméru \mujindent. Poté
si nastavime tii prikazy, které postupné jako prepinac¢ uzivame. Pii takovém
uzivani bychom brzy zapomnéli ptuvodni odsazeni pred uzivanim pfepinaci.
Proto pred vysézenim slova ,,Autor® nastavime zpatky délkovy rozmér ulozeny
v \mujindent. Pozn. Fadky 331 a 339 nemusi znak rovnitka obsahovat.

\setlength\parindent{lcm}% Pro nds to je nezndmd délka odsazeni.
\newdimen\mujindent\mujindent=\parindent% UloZeni rozméru do proménné.
\def\basena{\parindent 2cm}

\def\basenb{\parindent 3cm}

\def\basenc{\parindent 4cm}

Ma basen_\par .

\basena Rédek~1.\par Rddek~2.\par

\basenb Rédek~3.\par Radek~4.\par

\basenc Radek~5.\par Radek~6.\par

\parindent=\mujindent% Navrat zpét do puvodniho nastaveni.
Autor% Odstavec je vysdzen stejné jako odstavec s Md bdsen.

Ukézky jsme zkouseli na odsazeni. Uplné stejné lze premyslet o vertikalnich
mezerdch. Na trovni odstavci se pracuje s piikazy \\, \\[1, \par, \parskip,
\lineskip ¢i \vspace.
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M4 bésen
Radek 1.
Radek 2.
Rédek 3.
Rédek 4.
Rédek 5.
Réadek 6.
Autor

Obecné tpravy s celym odstavcem Fidime pifkazy \hangindent, \hangafter
¢i \parshape. Bali¢ek shapepar muzZe téZ ptijit vhod.

K basnim lze tici, ze je dulezité védét, jakého stavu chceme docilit, jaké zmény
Ize ocekavat a s jakou frekvenci je tfeba pocitat. Dle toho se 1ze, dle moznosti,
prizpusobit.

5.8. Osoby: mnozstvi texti
Podivejme se jesté na jeden problém. Mohlo by nas zajimat, kolik textu se
konkrétni osoba méa naucit, resp. fici. Napriklad z toho davodu, abychom urcili
poradi v seznamu osob. Ponévadz autor ¢lanku tento exaktni zptisob nepouziva
(mnoho préce za mélo muziky), tak si nazna¢ime mozné zpusoby feseni decentné
povrchné. Naznacime si tii zpusoby:

1. Na trovni TpXu zafidime vystup textt osoby do externiho souboru.

U néj zjistime velikost pres pocet bajti nebo pocet radkid .......... str. 66

2. Externé zpracujeme zdrojovy k6d TEXU «.covvviiviiiiiniiininn.. str. 68

3. Zpracujeme vystupni PDF SOUDOT ........ovviiiiiiiiiiiiniiiiinianieane.. str. 68
1.-3. Ukézka mixu bodu 1, 2 a 3. Priklad s hvézdickou ..................... str. 69
4. Bonus pohled bez aktivace kddovani pres bali¢ek inputenc .......... str. 72

Ad bod 1. Upravili bychom si definici osoby tak, aby piikaz jednak vypisoval

text do PDF souboru i do souboru externiho. Snad nejjednodussi ukazka muze vy-
padat takto. Poznamka Petra Sojky: Tabulka TCX, encTEX ¢i texchartranslate
patch umozni zapis osmibitove.

\newwrite\mujrozhovor
\openout\mujrozhovor=mujsoubor.txt
\newcommand\velikost[1]{#1% Vypis do PDF.
\write\mujrozhovor{#1}% VypisS do TXT.
}% Konec prikazu \velikost.
% Uziti: Nevyznamny text \velikost{vyznamna cdst} opét text nevyznamny.
% Obrazovka: Nevyznamny text vyznamnd Cdst opét text nevyznamny.
% mujsoubor.txt: v\’yznamn\’a \v c\’ast
\closeout\mujrozhovor% Za zdvér hry.
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Nevyhod je nékolik. Jednak prikaz pouziva slozené zavorky, které v nasich
drivéjsich ukéazkach nepouzivame. Potom vidime, Ze textovy soubor obsahuje
TEXové sekvence. Ty by Sly jednorazové nahradit pres linuxovy néastroj sed nebo
namatkou programovaci jazyk Perl. Ukazka ¢isti jen nezbytné znaky, cely rozsah
akcentovanych znaku by chvili zabral.

$$ cat mujsoubor.txt|sed "s/\\\'v/v/g;s/\\\’a/a/g;s/\\\v c/¢/g;">fin.txt

Velikost souboru fin.txt se bliz{ pfesnym ddajum. Dva dolary a mezera na
zacatku znaci prikazovy radek unixového typu.

Dalsi nevyhodou je, Ze monology jsme rozdélili odstavci, coz by nam u takového
prikazu zlobilo. Ze téch texti u monologt neni malo! Napiiklad monolog Zarlivého
manzela muze byt nekoneény. Museli bychom kazdy odstavec exportovat zv1ast.

Pomuze vsak uziti volného Ffadku. Tim se vyhneme uzivani sloZzenych zévorek.
Aktivn{ uzit{ "M lze vyéist ze studijnich ¢ast{ [14, str. 16 ¢i 41]. Nacteni parametru
s odstavci do pifkazu lze pfipadné pfedponou \long, tedy konkrétné \long\def,
viz [14, str. 387].

\newwrite\mujrozhovor
\openout\mujrozhovor=mujsoubor.txt
\catcode ‘\AAM=13%
\def\velikost#1AAM{#1% Vypis do PDF.
% Nebo misto AAM uzit \par, nebo mezera \par.
\write\mujrozhovor{#13}% Vypis do TXT.
}% Konec prikazu \velikost.
% Uziti: Nevyznamny text. \velikost Vyznamna cCast.
% Obrazovka: Nevyznamny text. Vyznamnd Cdst.
% mujsoubor.txt: V\’yznamn\’a \v c\’ast.
\closeout\mujrozhovor% Za zdvér hry.

Vyhodou je, ze ted muzeme mit rozhovory radek za radkem. Také kazdy vystup
do souboru muzeme oznackovat, coz by ve vystupnim PDF vadilo. Situaci vice
odstavct po sobé jdoucich u jedné osoby bychom vyftesili rozsitrenim zavedeného
prikazu \p na strané 62. Poté bychom vsak potiebovali pomocny piikaz, ktery
vzdy vysazi jméno posledni hovorici osoby. Prelozeno do jazyka ceského: kazdy
novy fadek musi mit uréenou osobu, kterd ho fekne. Pokud je odstavec neoznacen,
tak je to jednoznacéné osoba zminéna jako posledni, tj. monolog nebo dialog, kdy
jedna osoba hovori vice odstavcu.

Situace se nam komplikuje u mnozstvi soubori. Kdybychom otevteli jeden
soubor pro jednu osobu, tak za chvili narazime na omezeni soucasné oteviranych
souborii. Ridit vystup do jednoho souboru je z tohoto pohledu bez problému.

To uz zjistujeme, ze je lepsi vzit rovnou TEXovy zdrojovy soubor. Tam totiz
vyuzivame prepinac¢ na sazbu osoby.

Okrajovy problém je, ze bychom museli predefinovat piikaz \dej, a poté
vymazat znacky pifkazi, jako jsou \zv (zvyrazni text) nebo \ci (ététe termin
jako). To déva prostor ndstrojum, jako je namdatkou detex nebo I[tx2x.
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Ad bod 2. Podivejme se tedy na primé zpracovani TEXového souboru externimi
nastroji. Prestaneme také hledat zaludnosti sazby autorovy predlohy, ale ukazeme
si moznosti feSeni na lidské trovni.

Predstavme si, ze mame soubor div.tex. Ten obsahuje ¢tyti radky.
\medved Ahoj vlcku!

\vlk Ahoj MisSo!
\medved SlySel jsi ty drevorubce? To byla rezba, Ze?
\vlk Tvé chrapani bylo vyrazné pronikavéjsi.

Pak jsme schopni extrahovat mnozstvi znakti a fadk u medvéda nebo vlka.
$$ cat div.tex | sed ’/\\vlk/!d’ | sed ’s/M\\vlk //’ | wc -1 -c

Tato softwarova roura zobrazi soubor div.tex, poté vybere pomoci nastroje
sed jen fadky s \v1k, na zacatku fadku znacku postavy odstrani a na zévér vypise
pocet Fadku (-1) a znaki (-¢) ndstrojem wc.

Chceme-li si trochu zaprogramovat, tak dalsi krok v podobé spust.sh, ktery
spoustime v Linuxu sh spust.sh, mize vypadat takto.

#!/bin/bash

zapisuj() {
osoba="\\\\$1" # \ -> zdvojeni pro echo, pak pro sed -> \\\\
echo -n $1": " # NapiS prvni parametr a dopiS dvojtecku a mezeru.
echo -n "cat div.tex | sed ’/$osoba/!d’ |" >spustme.sh # ZaloZz soubor.
echo " sed ’s/A$osoba //’ | wc -1 -c" >>spustme.sh # Pridej k souboru.

sh spustme.sh
} # Konec funkce zapisuj.

echo "Osoba, pocet radku, pocet znaku"
zapisuj medved
zapisuj vlk

Funkce zapisuj je volana dvakrat, jednou s parametrem medved, podruhé
s vlk. V kazdém béhu se vytvoii soubor spustme.sh, ktery tato funkce spusti.
Obsah souboru vypadé postupné takto.

cat div.tex | sed ’/\\medved/!d’ | sed ’s/A\\medved //’ | wc -1 -c
cat div.tex | sed ’/\\vlk/!d’ | sed ’s/A\\vlk //’ | wc -1 -c

Vystup na terminél pak dopadne takto.

Osoba, pocet Fradku, pocet znaku
medved: 2 57
vlk: 2 51

Opét programatori vidi, ze by bylo co vylepsovat. Dtlezité idaje jsme vSak
ziskali. Medvéd hovori dvakrat s celkovym poctem 57 znaku, vlk také dvakrat
s po¢tem 51 znaku.

Ad bod 3. Podivejme se na moznost analyzovat vystupni PDF soubor, napriklad
mahra.pdf.
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Takovy soubor je urcen na obrazovku ¢i pro tisk a uz neobsahuje zadné prikazy,
makra ¢i autorské TEX poznamky. To je plus. Obsahuje déjové odstavce a déje
u osob. To znamend vycistit vSe uvnitt slozenych zavorek, véetné nich. Zkusenéjsi
programator jisté zajasal. V principu staci proskenovat cely soubor, leva slozena
zévorka vypind vypis, prava slozené zavorka vypis znovu zapne. Nebo jsme zpét
u uprav prikazi na trovni TEXu. Jisté by zajasali i programétoii s regularnimi
vyrazy.

Pokud jsme v drzeni celé hry, tak zacneme extrakci do textového souboru.
Zlobit bude ¢islo odstavce, ¢islo stranky, zahlavi a zapati, to by opét ztstalo na
TEX dpravach. Mizeme pouzit dvé cesty.
$$ pdftotext -nopgbrk mahra.pdf mahra.txt
$$ pdftotext -nopgbrk -raw mahra.pdf mahra.txt

V prvnim pripadé ziskame smés texti, bez rozeznani konce fadku, odstaveu
Ci stranek. V druhém piipadé rozezname konce fadka PDF souboru. Obé cesty
vyzaduji v principu stejny zpusob. Identifikovat osobu a dvojtecku a vypsat
vsechen text, dokud neni nalezena jina osoba s dvojteckou. Pak dalsi texty patti
této osobé.

Osoba a dvojtecka obecné skryva nebezpeci primé tec¢i. Coz lze u divadelnich
textl také najit: jista osoba cituje jinou osobu, ale ¢asty jev to neni. Vyhnout se
tomu d4 na trovni TEXu, kdy misto oddélovace osoby od textu ,;:  pouzijeme
napiiklad autorem difve pouzivané , > “. Cisla stranek se daji vypnout, &isla
odstavcu také atd. Pokud jsou Cisla stranek ve tvaru —0—, tak to lze také snadno
vymazat po konverzi PDF—TXT, podobné ¢isla odstaven ve tvaru [0].

Reseni takové analyzy prezentovat nebudeme, ale zminime jednu vyhodu.
Kdyz si v TEXu nastavime vystup textt pravé a jen od jedné postavy plus
vypneme popisek osoby a oddélovac, tak v PDF verzi objevime cistou velikost.
Poté nastroj pdftotext pripravi krasny textovy soubor, kde sta¢i nahlédnout jiz
jen na velikost v bajtech.

Zpét k bodu 1 ¢ 2 i 3. Objevil se tento zajimavy TEXovy, v autorové pripadé
spise Linux-TEXovy, problém, jak pfi jednom davkovém béhu extrahovat oddélené
vSechny texty osob.

Postup bude takovy, ze se pokusime projet nékolikrat text divadelni hry
a postupné do PDF poustét konkrétni osobu. Vysledek v plainTpXu vypada takto.
Kompletni seznam a vysvétleni TEX primitiva viz [14, str. 315-458].

% pdftex zpracuj versus pdflatex zpracuj
%\documentclass{article}
%\begin{document}
\newwrite\analyza%
\newcount\osoby%
\catcode ‘\AAM=13% Aktivace znaku konce rddku.
\def\format#1 #2 #3AAM{\ifnum\osoby=#2%
\par{\bf#1: }#3% Vypis rddek vietné osoby a oddélovaciho znaku.
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\write\analyza{#3}% Vypis text do souboru.
\fi% Konec srovndni osoby s cCitacem.
\ifnum\osoby=0\par{\bf#1: }#3\fi% Vypis hru tak, jak je.
}% Konec prikazu formdt.

\def\plus{\advance\osoby by 1}%

\plus\def\medved{\format Medv\v ed 1 }%

\plus\def\vlk{\format Vlk 2 }%

%\plus\def\vlka{\format Vik 3 }

% Mnoho dalsich vilku.

%\plus\def\vlikq{\format Vik 19 }

{\bf Osob v dramatu:} \the\osoby%

\loop% Opakuj dle poctu osob plus jedenkrdt navic.
\openout\analyza=pps\the\osoby. tex%
\vfill\eject%

\medved Prvn\’\i\ text brumla.

\vlk Prvn\’\i\ text vlk.

\medved Op\v et brumla.

\vlk Vlk tot\’aln\v e usnul.

%\vlka Text vlka A.

% Mnoho hovoricich vlku.

%\vlkq Text vlka Q.
\advance\osoby by -1 %

\ifnum\osoby>-1\repeat%

\closeout\analyza% Uzavreni \openoutO.
%\end{document }
\bye%

Prvni prekazku prekoname tak, ze vime, Ze jedno oteviené souborové vlakno
se postupné muze ménit: ukazovat na jiné soubory. Ten vzdy vznikne, nelze do
néj pripisovat. TEX muze mit otevienych 16 vystupnich vlaken openout, ale nikde
se nehovori, ze to musi byt vzdy jeden a tyz fyzicky soubor. Proto si zalozime
davku soubori ppsl.tex, pps2.tex, ..., ppsn.tex.

Poslouzi ndm na to proménné analyza, kterd je definovana na radku 386.
Poukazani na jiny fyzicky soubor realizujeme na fadku 404. Vlastni zépis text
do souboru je realizovan uvniti podminky na rfadku 391. Forméalné toto vlakno
uzavieme pred ukon¢enim TEX souboru, na radku 416.

Kontrolu zapisu na obrazovku a do souboru i{d{ piikaz \format. Ten m4 t¥i
parametry. Prvni je jméno osoby, v nasem piipadé zviratko, druhy parametr je
poradové ¢islo zadané ruéné a treti parametr je zbytek radku. Ru¢ni zadavani
poradového ¢isla na zautomatizované by se dalo osetrit, ale to neni nasim cilem.
My se snazime zjistit, jaké to poradi mé vlastné byt, hovorime-li o poctu textu.

Tento prikaz méa v sobé dvé podminky. Prvni kontrolu, zda-li miazeme vypsat
text pravé zkoumané osoby. Druhd podminka se vypise na zavér celého béhu, kdy
pod fiktivni osobou nula vypise puvodni divadelni hru.
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Piikaz \plus ndm hlid4 pocet osob ve hie. V nasi ukdzce jsou osoby dvé: med-
véd a vlk. Tento tdaj se vypiSe na prvni stranku vystupniho PDF, viz fadek 402.
Cyklus osob nam hlidaji fadky 403 a 414.

Po spusténi pdftex zpracuj je vystupem PDF o ¢tyfech stranach. Prvni
obsahuje pocet osob. Druhéa stranka texty medvéda, tfeti pak vlka. Na strané
CtyTi najdete celou hru v nezménéném poradi. Konkrétné v nasi ukéazce bude:

% Strana prvni, 1/4:
Osob v dramatu: 2

% Strana 2/4:
Vik: Prvni text vlk.
Vik: Vik totalné usnul.

% Strana 3/4:
Medvéd: Prvni text brumla.
Medvéd: Opét brumla.

% Strana posledni, 4/4:
Medvéd: Prvni text brumla.
Vik: Prvni text vlk.
Medveéd: Opét brumla.
Vik: VIk totalné usnul.

Chcete-li si vyzkousSet, ze tato procedura bude fungovat na libovolny pocet
osob, tak si rozsirte definice prikazi mezi radky 398 a 400. Pak staci uzivat text
tak, jak je naznaceno na radcich 410 az 412. Kontrolou zpracuj.1log se ujistime,
Ze vSechny fyzické soubory byly fizeny vldknem \openoutO.

Jste-li priznivci formatu ITEX, tak vézte, ze plainTEX miizete spustit témér
kdykoliv. V nasem piipadé vylepseni spociva v odkomentovani fadkia 384, 385
a 417.

Bylo-li by nam libo, mohli bychom kouskovat vystupni PDF nastrojem pdfto-
text, kde lze nastavit strankové meze, ale tohoto nastroje jsme si uzili jiz nadmiru.
Mohli bychom také premlouvat TEX, at nam strankové meze textt jednotlivych
osob vyexportuje, pak bychom méli situaci hodné zjednodusenou.

Budeme hrdi na svij vystup a vyuzijeme toho. Chceme uz jen upravit TEX
prikazy v jednotlivych pps*.tex souborech a s nahrazovanim v sedu jiz umime
pracovat.

% Soubor ppsl.tex:

Prvn{\accent 19 \i }\ text brumla.
Op{\accent 20 e}t brumla.

% Soubor pps2.tex:

Prvn{\accent 19 \i }\ text vlk.

Vlk tot{\accent 19 a}In{\accent 20 e} usnul.
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Udélame si jednoduchy cyklus v souboru vystup.sh, ktery nacte vsechny
pps*.tex soubory, prelozi je TEXem a poté PDF zkonvertuje do TXT. Davkovy
soubor se spust{ sh vystup.sh. VSe dalsi je uz jen o spravném nastaveni vy-
stupniho kédovani textového souboru.

rm -f ppsO.tex # Soubor v této chvili navic.

for i in ‘ls pps*.tex‘; do # Zpracuj vSechny osoby.
pdftex "\\input $i\\bye" >/dev/null # Viz pps=*.log.
f=${i%.*} # Ndzev souboru bez pripony.
pdftotext -nopgbrk $f.pdf $f.txt
we -1 -c $f.txt # Alternativni zjisténi 1.

done # Ndsleduje alternativa ¢islo dvé:

1s -S -1 pps+*.txt # Setridi, vypiSe velikost.

Vystupem dostavame:

$$ sh vystup.sh

4 43 ppsl.txt

4 47 pps2.txt

-rw-r--r-- 1 Uzivatel None 47 Mar 13 12:44 pps2.txt
-rw-r--r-- 1 Uzivatel None 43 Mar 13 12:44 ppsl.txt

Pocet radkt je ctyri, je to z toho diivodu, Ze jsme ponechali ¢isla stranek.
Také nemame nastavené kodovani, takze pocet znakt bude drobné nesouhlasit.
Jinak vsak muzeme vyjadrit spokojenost. Osoba 2 (pps2.txt, vlk) fekla vice texti
nez osoba 1 (ppsl.txt, medvéd).

Machfti informatici by byli jisté schopni tento seznam postav setiidit dle
velikosti, upravit a zpatky nacist do TEXu. Pro¢ ne? Nebylo by ovSsem prijemné
spocitat pocet znaki na TEpXové turovni? Autor si piSe za doméci tkol.

Jesté jeden pohled. Zminime jednu prémiovou moznost bez sed ¢i Perl konverzi,
kterd byla zminéna na [cz.comp.cstex] u diskutujicich pana Hajtmara, Wagnera
a autora ¢lanku na http://groups.google.com/ 8. dubna 2009.

Akcentované znaky se aktivuji a rozviji do prikazu nejcastéji aktivaci balicku
inputenc. Pokud nam zélezi jen na vystupu do externiho souboru, a ne vlast-
nim vystupu do PDF, tak tento balicek aktivujeme bez uptesnéni kédovani, viz
radek 435 a zrealizujeme zapis do souboru, radky 438 az 445.

Poté je textovy vystup identicky vstupnimu kédovani editovaného TEX sou-
boru. Takovy soubor je vSeobecné pouzitelny bez dalsich transformaci mimo TEX
prostredi. Mnozstvi hovoreného textu je roven poctu bajta takového souboru.
U UTF-8 kédovaného souboru by to vSak znamenalo jesté dalsi badani.

Pokud bychom si prali takovy soubor nacist, tak aktivujeme kédovani a vyge-
nerovany a na TEXové dirovni uzavieny soubor si nacteme, viz fadky 447 a 448.
\documentclass{article}

\usepackage[czech]{babel}
\usepackage{inputenc}% Nespecifikované kodovani.
\usepackage[IL2]{fontenc}
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\begin{document}
\newwrite\soubor % ZalozZeni c¢isla nového souboru.
\immediate\openout\soubor=mojkovo.tex % Vystupni soubor.

\def\zapis{Text s~diakritikou: A &C d’D ¢éE &E if N ¢0 ¥R 85 t’T uU &
Yy zZ @A 1L 1’L’ 60 tR.} % Test diakritiky do vystupniho souboru.
\immediate\write\soubor{\zapis} % Zdpis do souboru.

\immediate\closeout\soubor % Uzavreni otevreného souboru.

\inputencoding{cpl250} % Nebo latin2 atp. Zapnuti kodovani.
\input mojkovo.tex % Nacteni TeXem vygenerovaného souboru.
\end{document }

Pfi téchto hratkach se ukazalo, ze nejsnazsi je zpracovavat primo TEX soubor.
Pti komplikovanéjsich TEX strukturach uvnitt textu hry je vsak idedlni pracovat
na urovni TEXu. Zkouméani dalsich nastrah kolem vypoc¢tu mnoZstvi textu, basni
a zpévu daného herce ¢i herecky nechédvame jiz na ¢tenari.

5.9. Divadlo a obrazky

Zaslouzime si dalsi odpocinkovou partii. Tou ndm bude pohled na obrazky v di-
vadelnich hrach. Obréazky a fotky najdeme v divadelni hie opravdu zridka, ale
nalezneme. Musime se na to divat tak, ze divadelni hry, véetné pohadkovych
her, nejsou obvykle uréeny étenaii bézné prozy. Tém, kterym jsou urceny, tedy
divadelniktm, je to vétSinou na obtiz.

Obrazky vklddame pres piikaz \includegraphics z balicku graphicx, a to
bud BMP/PS, mame-li vystup do PostScriptu, ¢i PNG/PDF, méme-li vystup do
forméatu PDF.

Dle technickych problémi si autor klasifikuje obréazky do tii skupin: maly
(fadové do vysky dva centimetry), stfedni (vétsi nez dva centimetry na vysku, ne
v8ak na samostatnou stranu) a velky obrézek (samostatna strana). Obrazky na
dvoustranu autor nepouzivé, a to ani na obalce knih. Zvlastni pozornost vyzaduje
umisténi a popisek obrazku.

Maly obrdzek lze vlozit do textu primo, aniz bychom jej museli nechavat
plout ¢i se o néj jinak starat. I v takovém pripadé se autor priklonil k tomu, zZe
obrazek nenechava textem obtékat, viz balicky wrapfig ¢i picinpar. V takovém
piipadé je obrazek umistén stejné jako oddélujici ornament: na samostatném
radku vycentrované. Piikaz mtze vypadat napriklad takto:

\usepackage{graphicx}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\obrmaly}[2]{%

\begin{center}%
\includegraphics[height=#2 cm]{obr/#1.png}%
\end{center}%
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}% Konec prikazu \obrmaly.
% Uziti: \obrmaly{rudapivrnec}{1.5}

Prikaz ma dva parametry, nazev souboru, ktery je umistén v podadresari
/obr/ a mé priponu PNG. Druhy parametr je vyska obrazku v centimetrech.
Obrézek se vyséazi centrované primo na misté umisténi prikazu, viz ukazka vlevo
nahote na strané 41.

Stredni obrdzek vyzaduje péci ve formé plovouciho objektu. Kazdy ma vysku
fadové do tfetiny strany, je (fotky) nebo neni (kresby, malby) ramovén.

\newcommand{\obrstredni}[2]{% VyzZadovdan balicCek graphicx.
\begin{figure}[hbt]%
\label{obr:stredni:#1}% Oznaceni mista obrdzku.
\begin{center}%
\fboxrule=3pt% Sila cdry v bodech.
\fboxsep=0pt% Vzddlenost ramu od obrdzku.
\fbox{\includegraphics[height=#2 cm]{obr/#1.png}}
\end{center}%
\end{figure}
}% Konec prikazu \obrstredni.
% Uziti: \obrstredni{dum}{5}

Velky obrazek je také plovouci, na samostatné strané a oramovan cernym
obdélnikem (fotka, série fotek) ¢i se rAm nepouzije (nékteré kresby a malby).
Rémovani zalezi hodné na daném obrazku. U divadla sta¢i pouzit prikaz \fbox
s dopliiujicimi délkami \fboxrule a \fboxsep. Autor pouzivd 3pt a Opt. Tloustka
Cary cca milimetr a ¢ara je na dotyk obrazku.

Aniz bychom komplikované fesili automatizaci, tak si lze v parametru prikazu
nastavit rotaci obrazku, zda-li je na vysku ¢i na sitku. Alternativou by bylo pouzit
balicek Iscape, ten by nam to vSak zbytecné ve zdrojovém kdédu komplikoval. Po
jistou dobu autor povazoval za uzite¢ny obskurni balicek here. Ten vsak jiz
nepouziva. Naopak za uziteCny se projevil balicek afterpage, ktery sazi obrazek
po zaplnéni strany textem. Nacteme si jej, pokud jsme tak jesté neucinili.

\usepackage{afterpage,graphicx}% V preambuli dokumentu.

Autor pouziva nezvyklé nastaveni v kombinaci s prikazem \clearpage. Po-
mérné dobfe funguje na fddku 477 i s piikazem \newpage.

\newcommand\obrvelky[2]{%

\begin{figure}[pl%

\label{obr:velky:#1}% Oznaceni mista obrdzku.

\fboxrule=3pt\fboxsep=0pt%

\fbox{% Oramovani fotky.
\includegraphics[angle=#2,width=0.95\textwidth]{fotky/#1.png}%
}% Konec oramovdni fotky.

\end{figure}% Objekt si uloZi do paméti a vyckavd prikazu \newpage.

\afterpage{\clearpage}% Sdzej samostatnou strdnku co nejdrive.
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}% Konec prikazu \obrvelky.
% Uziti: \obrvelky{rodina}{90}

Prikaz, specielné radek 477, zajisti to, ze se plovouci obrazek vysazi na nejblizsi
samostatné strané po naplnéni predchozi stranky textem. Neodpluje napt. az na
zavér dokumentu. Graficky a pozicné dobfe odpluty je obrézek vpravo nahote na
strané 41.

Piipravit si variantu s/bez rdmovani je jiz operativni TgX rutina. Bud na
urovni pifkazu s novym parametrem, zda-li si pfeji/nepfeji rAmovani, nebo pii-
pravou dvou nezavislych prikazi.

Téma popisku a umisténi obrdzku.

Obrézky autor vyhradné skenuje a umistuje jako bitmapu, kvuli zachovani
sily tahu stétce nebo tuzky. To mé blizko ke kaligrafii.

Z4dny z obrazka & tabulek nemé svij popisek, anglicky caption, ten se
v divadelnich hrach nepouziva, podobné jako ve vétsiné ¢lankt Zpravodaje.

Je vsak potreba uhlidat, kam obrazek odpluje. Nesmi odplout pred zminku
v textu. Byt to neni pfesné urceni mista s presnosti mezery pies pifkaz \ref nebo
\pageref, které bychom pouzili v odborné publikaci. V divadelni hie se dividme
na text, ktery na obrazek odkazuje. Napriklad je tam zminka o krajiné, kde
osoba zije, nebo o domé, kde se vSe odehrava atp. Umisténi odkazu je zalezitosti
autorskych zkusenosti a znalosti textu celé hry. Zde se osvédcil balicek flafter,
tedy floating after, ktery necha obrazek odplout za jeho odkaz.

My si takovy odkaz musime pripravit tak, aby se v dokumentu neobjevil
zadny novy text. Bézné se na skryti pouziva nasledujici metoda, ktera neaktivuje
balicek flafter.

\long\def\zmiz#1{}% \long\def\zmiz#1{#1} %Zobrazi text.
Text.\zmiz{test\par test} Pokracujici text.

Sli jsme na to od lesa. V tomto ¢lanku, stejné jako v dramatickych poéinech,
autor pouzivéa piikaz \bile s jednim parametrem, tj. znackou pfipravenou pri-
kazem \label. Piikaz udéla to, Ze do nulového boxu vysazi bilou barvou odkaz
na stranku. Jinymi slovy, sazba takového ¢isla neovlivni odstavcovou délku, ani
¢islo stranky nebude vidét. Zajisténé vsak mame, Ze se aktivuje balicek flafter
a obrazek se ocitne az za timto neviditelnym odkazem.

\usepackage{flafter}% V preambuli dokumentu plus balicek graphicx/color.

\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\color{white}\pageref{#1}}}%
% Uziti: \bile{obr:stredni:dum} nebo \bile{obr:velky:rodina}.

Ve zdrojovém kédu by mél byt prikaz \bile pred piikazem vkladané grafiky!
Poté funguji vsechny parametry plovouciho objektu, tedy htbp. V opaéném
pripadé bude fungovat jen parametr p pro odpluti na samostatnou strgnku.

Svou uzitecnost ukazal box o nulové délce. Ten mé své misto na@ﬁgloha dalsich
mistech sazby. Coz jsme provedli nasledovné. ha
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Svou uzitecnost ukdzal box o~nulové délce. Ten ma své misto na¥%
\raisebox{Opt}{\rotatebox{20}{\makebox[Opt][1]{mnoha}}}%
\raisebox{Opt}{\rotatebox{-20}{\makebox[Opt][1]{mnoha}}}%
mnoha dalSich mistech sazby. CoZ jsme provedli nasledovné.

Zminény priklad nebude fungovat v pripadé, kdyz pouzijeme na strankach
barevné pozadi. To se castokrat déje u prezentaci, kniznich obélek a prebala.

\usepackage{flafter}% V preambuli navic graphicx a color.
\definecolor{mujCMYK}{cmyk}{0.8, 0.3, 0.2, 0.1}
%\definecolor{mujCMYK}{cmyk}{0, 0, 0, 0}% bild barva
\pagecolor{mujCMYK}% Aktivace barvy na pozadi strdnky.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\color{mujCMYK}\pageref{#1}}}

Jméno prikazu \bile muzeme sméle nahradit pfikazem \chameleonove, pro-
toze barva odkazu se vzdy pouzije takova, jakou nastavime na pozadi stranky.

Reseni viak neni dostateéné obecné, protoze na pozadi stranky mohou byt
barevné prechody, vodoznaky ¢i obecné jakykoliv tiskovy material, u kterého autor
akceptuje moznost prekryti. S takovym fesenim se Castokrat setkdme u plakati
a reklamnich materiala. S texturami se setkdme u nejedné knizni obélky.

Nabizi se ndAm moznost posunout krizovy odkaz mimo tiskovou stranku.

\usepackage{flafter,tikz}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\kern\paperwidth\pageref{#1}}}
%Srovnejte s \newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\pageref{#1}}} i s
%\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1l]{\kern40\paperwidth\pageref{#1}}}
\begin{picture}(0,0)(0,0)
\begin{tikzpicture}

\shadedraw[inner color=yellow, outer color=black, draw=yellow]

(6,0) rectangle +(2,1);

\end{tikzpicture}
\end{picture}%
Text\bile{obr} text dalsi \ldots
%Prikaz \label{obr} je zabudovan nékde pozdéji v plovoucim objektu.

Nyni bychom mohli pfikaz pojmenovat \odsunse nebo \odskoc. Technicky se
odsko¢i doprava mimo papir. Situace je jiz prijemnad, ale stale si musime dat pozor
jesté na jednu drobnost, a to na obrovské strany, kdy bychom mohli odskocit
mimo vypocetni moznosti TgXu (chyba Dimension too large), viz ¥. 497.

Do problémové situace se samoziejmé dostaneme i tehdy, kdyz pripravujeme
tiskovy materiadl mimo okraje stranky, napr. texturu, kterd je orezavana. Pokud
se pifkaz \bile ocitne vlevo mimo okraj, objevi se kifZzovy odkaz v pravé ¢dsti
v tisknutelné oblasti. Ani kombinace viewport a clip u prikazu \includepdf
(baliek pdfpages) nebo \includegraphics (balicek graphics) situaci nezachrani,
pokud tiskneme na spad, tj. do okraje papiru, a méme mimo sazebni obrazec
dulezité objekty, jako jsou zivé zdhlavi a zapati.

Po nékolika drobnych oklikach se dostavame do idedlniho stavu, k prikazu,
ktery bychom se vsi cti mohli nazvat \pruhledne.
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\usepackage{flafter}% V preambuli dokumentu.
\newcommand{\bile}[1]{\makebox[Opt][1]{\phantom{\pageref{#1}}}}

Otevrend dvoustrana knihy

Ackoliv autor nepouziva obrazky pfes vice stran, neznamenéa to, Ze se nam
ten pristup nehodi.

Kdo trochu pusobi v I¥TEXu, tak zna prikazy \newpage: ptrechod na novou
stranku; \clearpage: vysézeni plovoucich objekti a vstup na novou stranku, ¢
\cleardoublepage: vysazi plovouci objekty a za¢ne na liché strdnce. VSechny
tyto prikazy jsou definovany v latex.ltx. Rozsifeni najdeme pres balicek
nextpage [10, str. 235 a 236].

N4&s kol je vysazet vybrany material, napriklad 2 a 2 fotky, do oteviené
dvoustrany. Tedy na sudou a lichou stranu, v tomto poradi. Nesmi vsak zaviset
na tom, kde piikaz v textu polozime. Procedura si musi najit nejblizsi otevienou
dvoustranu sama. Zadny ze zminénych pifkazi to nedokaze, ale lze se inspirovat.
Autor zapoji jiz jednou zminény balicek afterpage.

Pouziti najdeme nejen v divadelni hie, ale i v tomto Zpravodaji, kdy vime,
ze kazdy clanek zacina na nové strané. Nevime, a vétsinou do posledni chvile to
nevi ani saze¢ sam, jestli prvni strana clanku bude sudé nebo liché. To je divod
vzniku tohoto prikazu.

Cely princip spoc¢iva v uziti \afterpage a po rozhodnuti podminky na lichost
¢isla strany se pfipadné pokracuje vnitfnim \afterpage.

\def\vysazejdvojitymaterial{%
\afterpage{% Cekej na volnou stranku poprvé.
\ifodd\thepage% Je strdnka lichd?
\afterpage{\dvojitymaterial\newpage}% Ano, je, cCekej tedy podruhé.
\else%
\dvojitymaterial\newpage% Ne, neni lichd, sdzej tiskovy materidl.
\fi% Konec podminky \ifodd na lichost c¢isla strdnky.
}% Konec prikazu \afterpage.
}% Konec prikazu \vysazejdvojitymaterial.

Nadefinujeme si material, ktery se ma na dvoustrané objevit a vysazime jej.
Ukéazku ¢tyl PDF o dvou stranach lze vidét na oteviené dvoustrané 40 a 41.

\def\dvojitymaterial{Fotkal\vfil Fotka2\newpage Fotka3\vfil Fotka4}
\vysazejdvojitymaterial%

% Pozdéji v dokumentu:
\def\dvojitymaterial{Fotka5\vfil Fotka6\newpage Fotka7\vfil Fotka8}
\vysazejdvojitymaterial¥%
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6. Doplnky sazby a knizni finalizace

6.1. Oboustranné kiizové odkazy

Nahlédnéme pod poklicku dalsi typografické zalezitosti. Jednéd se o existenci
autorskych poznamek. Autora ¢lanku to svého ¢asu pomérné hodné fascinovalo
pii Getbé naro¢nych divadelnich kouski. Ze mél tu moznost nahlédnout pod
autorskou poklicku nebo nahlédnout na fadné a expertni vysvétleni divadelniki.
Hezky se cte, hiife se pise.

Castokrat najdeme tyto vysvétlujici komentafe u her Shakespearovych, vétsi-
nou ne piimo od Shakespeara, ale od divadelniki a znalct. Pak to samoziejmé
nejsou autorské poznamky, ale jen vysvétlujici poznamky. Princip je vSak stejny.
V seznamu poznamek je odkaz na stranu, pripadné odstavec, nékdy dokonce na
konkrétni termin, ktery je vysvétlovan.

My si zkusime tuto situaci zrealizovat plus udélat jesté néco navic. Udélat
si oboustranny krizovy odkaz. Jinymi slovy, pokud se autorskd poznamka vy-
skytne, tak o tom bude zminka ve vlastnim textu, aby ¢tenar védél, ze tato
pozndmka k danému odstavci existuje, a na které strané hry se nachéazi. Nazvéme
to oboustrannym kiizovym odkazem nebo zpétnou referenci.

Takovy odkaz lze nalézt ve Zpravodaji na dvoustrané 40 a 41. Na levé strané 40
Zpravodaje dole vpravo nalezneme ocislovany odstavec 2 (str. shirky 31) s existenc{
autorské poznamky, kterd zac¢ind na strané sbirky 88 (neplést si se Sbirkou zdkonit).
Tuto pozndmku najdeme na pravé strané 41 Zpravodaje dole v levé ¢asti. Je to
poznéamka k prvni tretiné ne prili§ humorné minihry. V této poznamce najdete
puvodni odkazované ¢islo odstavce [2] a zac¢atek tohoto odstavce najdeme ve
sbirce na strané 31. Jak se lze také presvédcit v autorskych pozndmkach, TEX
formétovani ndm funguje.

Zkusime na to aplikovat pravidla automatizace s tim, Ze je mozné si rucné
dodefinovat libovolny kiiZzovy odkaz pfes piikazy \label, \pageref a \ref.
Jinymi slovy nas pristup bude rozsirujici, nijak omezujici dosavadni potencial
autora. Jednd se predevsim o nezasahovani do piikazi \label a \footnote.

Nejdrive si pripomeneme nékolik zndmych momentii. Jednim z nich jsou
poznamky pod carou. Uziva se piikaz \footnote, ktery zpusobi to, Ze svij
argument vysazi do spodni ¢asti komentované stranky, tedy fyzicky jinde, nez
je umistén piikaz. Dopliujici pifkazy jsou \footnotemark a \footnotetext.
Existuje cela rada TEXovych balickt na podporu poznamek pod carou.

Posuneme se o kousek dal. Podobné, i kdyz s mensi balickovou podporou
a uzivanim, se uzivaji zavérec¢né poznamky. To jsou takové poznamky, které se
vysazi na konci kapitoly nebo celé knihy. To je to, co hledame.

Nebudeme vas déale napinat, ten vyznamny balicek se jmenuje endnotes. Kom-
pletni dokumentaci 1ze nalézt v komentafich souboru endnotes.sty.

Pii prvnich pokusech o oboustranné kiizové odkazy narazime na to, ze definice
pifkazu \label je pro nds nevhodné, spiSe nedostateéné, zrealizovina. Jednd se
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o to, ze potfebujeme vyexportovat cislo odstavce a cislo stranky pii definici
znacky. Obvykle se tam vyskytuje ¢islo kapitoly, podkapitoly, tabulky, obrazku
¢i rovnice. My potiebujeme nasledovat vlastni ¢itac. A co vic, tento ¢ita¢ musi
byt evidovan a exportovan v béznych cifrach.
Abychom si nezasdhli do piikazu \label, tak si nadefinujeme novy piikaz,
ktery budeme pouzivat. Zde je navod.
522 \makeatletter

s23 \def\mylabel#1{\@bsphack% Zavadime novy prikaz \mylabel.
524  \protected@write\@auxout{}%

525 {\string\newlabel{#1}{{\arabic{para}}{\thepage}}}% Zde je zména.
s26  \@esphack}% vii¢i \label.

527 \Imakeatother

Pro méné zkusené TEXisty lze zopakovat, ze znak at (@) se aktivuje po piikazu
\makeatletter a zastavuje se jeho aktivita pfikazem \makeatother. Je to z toho
divodu, abychom omylem neptedefinovali nebo nezasahli do proménnych daného
prikazu. Zdrojovy kod vypadd nebezpecné, ale je to logické. Pokud nechceme, aby
nam nékdo zvenci ndhodné zasahl do vnitinich proménnych, uzijeme systémovy
znak @, jehoz aktivace je moznd, ale uz to nebude zdsah nahodny.

Nyni se vratime na stranu 60 za piikazem \okraj. Ctyii zakomentované
fadky si odkomentujeme. Jednd se o piikaz \znak a \znakk. Tyto znaky zleva,
piipadné zprava, na okrajové poznamky napisi texty vztahujici se k autorské
poznamce, bude-li existovat. V této chvili jsou oba piikazy nulované. To dokonce
dvakrat. Poprvé deklarujeme jejich existenci, podruhé nulujeme jakékoliv texty
spadajici diivéjsimu odstavci.

s2s \newcounter{para}
520 \setcounter{para}{0}

530 \def\znak{}%
531 \def\znakk{}%

533 \def\okraj{\stepcounter{para}%

53¢ \marginpar[\hfill \znakk\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\,]}}1%
535 {\makebox[Opt][1]{\texttt{{\footnotesize[\,\thepara\, ]}}\znak}}%
s36  \gdef\znak{}% Sazba textu za Cislo stranky vpravo.

s37  \gdef\znakk{}% Sazba textu pred ¢islo odstavce zleva.

538  }% Konec prikazu \okraj.

Dalsi krok bude aktivovat balicek endnotes a upravit si jeho prikazy. Piajde
nam predevsim o vzhled strany autorskych poznamek, vzhled ¢isla poznamky,
vzhled ¢sla strany, kde byla autorskéd poznamka udélana. Cislovani zavéreénych
poznamek nastavime na ¢islo odstavce.

530 \usepackage{endnotes}% V preambuli dokumentu.

s40 \renewcommand\notesname{\newpage Autorské poznamky¥%
541 \mylabel{\myprefix}\vspace+{-0.5cm}}

s42 \renewcommand\makeenmark{[\theenmark]\ }

543 \renewcommand\enoteformat{\leftskip=0.9cm\parindent=3mm%
s44  \parskip=Opt\hspace+{-1.38cm}\makebox[1cm][r]{[\theenmark]\, }%
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545 \zv{Strana~\pageref{\myprefix\theenmark}.}\ }%
546 \renewcommand\enotesize{\footnotesizel}%
547 \let\theendnote=\thepara

Abychom si ohlidali situace, Ze budeme skladat k sobé vice kapitol, v nasem
pripadé vice divadelnich her (p¥iprava sbirky her), tak musime uzit pfedponu k na-
Semu ¢islu odstavce. Jde o to, abychom se autorsky neodkézali na stejné odstavce
ve dvou hrach. To by se jednalo o duplicitni definovani. Pfi uziti jednoznac¢né
predpony (poradové ¢islo hry, zkratka hry atp.) ndm tento problém jednoznac-
nosti odpada. Musime vSak ¢ita¢ para pred zacatkem kazdé hry vynulovat. To
znamend, ze prvini odstavec kazdé hry bude ¢islovan od pocatku.

Vytvofime si zaroven novy piikaz \myend, coz bude jediny piikaz, ktery bude
autor pouzivat. Bude se psat pred zacatek odstavce, na ktery se chceme odkézat.
Ma jeden parametr, ktery obsahuje texty, poznamky a komentare, které se maji
v zévéru hry objevit.

Déle potiebujeme rozlisit znacku v textu a znacku v autorskych poznamkéch.
Zde se dusledné dodrzuje rozdil mezi \myprefix\theenmark (znacka v textu hry)
a o:\myprefix\theenmark (output; znacka v autorskych poznadmkéch).

s4s \def\myprefix{1}

540 \newcommand\myend[1]{\stepcounter{para}l%

s50  \endnotetext{#1\mylabel{o:\myprefix\theenmark}}%

s51 \gdef\znak{{\scriptsize s.\,\pageref{o:\myprefix\theenmark}.}}%
552 \gdef\znakk{{\scriptsize \pageref{o:\myprefix\theenmark}.\,s.}}%
553 \mylabel{\myprefix\theenmark}%

554  \addtocounter{para}{-1}%

555 +% Konec definice prikazu \myend.

Timto momentem jsme si zajistili generovani zpétné reference. V pripadé uziti
\myend se vyexportuje parametr 1 plus se k tomu piidé definovdni nové znadcky,
viz radek 550. Je to definovani kiizového odkazu na dalku.

Déle piikaz predefinuje ptikazy \znak (znacka pro sudé stranky) a \znakk
(znacka pro liché strany). Tim si zajistime, Ze ¢islo odstavce bude vzdy nejblize
textu hry a tdaj o strané (s.) bude od textu déle.

Prikaz sdm si nadefinuje svou vlastni pozici/znacku v odstavci, viz fadek 553.
Na zacatku prida citaci odstavce jednicku a pred opusténim navrati tento ¢itac
do puvodniho stavu. Je to z toho divodu, Ze piikaz \myend budeme vzdy dévat
pred odstavec, jehoz hodnota teprve bude stanovena. Vzapéti si piikaz \okraj
tento ¢itac zpatky zvedne, viz radek 533. Tuto operaci je nutné udélat takto,
ponévadz kazdy odstavec neponese autorsky komentar.

Jeden odstavec bude nést maximéalné jeden autorsky komentar, ktery ale
Ize dle libosti strukturovat a komentar muze byt skutec¢né rozsahly. V takovém
komentafi 1ze uzivat celou fadu TEXovych prikazi. O nic nepfichazime. Nic proti
nicemu. Zacatek hry mize vypadat takto. Prikazy jsou soucasti titulni strany.
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556 \Ccleardoublepage% Hra zalne na liché strdnce.

557 \setcounter{para}{0}% Nulovani ¢itace odstavcu.

ss5s \label{pohadka}% Znacka hry.Kvuli ruéni osnové.

550 \gdef\myprefix{3:}% JedinecCny identifikdtor celé hry, napr. u sbirky.

Posledn{ Fddek divadeln{ hry tvoii piikaz \theendnotes, kdy se vypréazdn{
obsah pomocného souboru a autorské komentéare se vysazi. KTEX se musi spustit
miniméalné dvakrat, aby krizové odkazy sedély.

Alternativné by sly nase oboustranné kiizové odkazy upravit a prepracovat
KTEX piikazem \refstepcounter nebo uzitim balicku refcount.

6.2. Uprava &isla stranky

Autor ¢lanku chtél mit hezkou knizku. Zkusil upravit vzhled osnovy, viz strana 50
a dal. Déle o¢i smérovaly k tupravé c¢isla stranky, a pak k obalce nebo kniznimu
pTrebalu. Vice o knizni dpravév [9].

Autorovi se libi takové grafické vyjadreni, které respektuje délku ¢isla stranky.
Tim se inspiroval a zkusil sviij jednoduchy design. Natahovatelné okénko s/bez
doprovodu pomocnych na okénko vertikalné vystiedénych linek.

Na pomoc zavolame balicky fancyhdr a graphicx a nadefinujeme pomocné
délky. Nevadi, kdyz zavolame balicek graphicx dvakrat, ale nezavolat jej by nam
kricelo chybové hlasky.

se0 \usepackage{fancyhdr,graphicx}% Aktivace balickii.
s61 \newlength\mypage% Definice novych délek. Délka vykreslené cCdry.
s62 \newlength\mypagee% Délka okénka s ¢islem strdnky.

Cely postup zabalime do piikazu \smasha, ktery bude fungovat jako pfepinac.
Zapne se a bude fungovat az do dalsi zmény. Cela procedura vypada takto.

s63 \def\smasha{% Definice nového prikazu urceného k aktivaci stylu.
s64 \pagestyle{fancy}\fancyhf{}% Aktivace stylu a jeho vyprazdnéni.
s65 \renewcommand{\headrulewidth}{Opt}¥% Zdhlavi bez pomocné linky.
se66 \renewcommand{\footrulewidth}{Opt}% Zapati bez pomocné linky.
se7 \fancyfoot[C]{% Graficky design. Lze \fancyfoot nebo \fancyhead.
ses \def\mypageformat{\setlength\fboxrule{2pt}% Okénko s c¢islem.

s6o  \setlength\fboxsep{Opt}% Nulovdni oddélovace. UzZijeme vlastni.
s7o  \fbox{\rule[-3pt]{0Opt}{15pt}\hspace={4.5mm}% Kvuli délce.

571 {\large\bf{\thepage}}\hspace={4.5mm}}% Kvili délce okénka.

s72 }% Konec okénka s cCislem.

573 \settowidth{\mypagee}{\mypageformat}% UloZ délku okénka.

s7a \mypage=0pt% Vynuluj délku na posuny a délku cdry.

s7s \advance\mypage\textwidth% Jen c¢islo.

s7¢ \advance\mypage-\mypagee% Posun dovnitt tiskové strany.

s77 \divide\mypage by 2% Jdeme do stredu zdpati.

s7s \1fodd\thepage% Je strana lichd? Ano, je.

s7o  \rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Opt nebo 2pt, cCdra zleva.

ss0  \rotatebox[origin=1c]{0}{\mypageformat}%

ss1 \rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Linka zprava.
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592
593
594
595
596

597

\else% Strana neni licha.

% \hspace={-\mypagee}% Nutny posun zpét.
\rule[4pt]{\mypage}{2pt}¥% Linka zleva.
\rotatebox[origin=rc]{0}{\mypageformat}%
\rule[4pt]{\mypage}{2pt}% Opt nebo 2pt, Cdra zprava.

\fi% Konec testu na lichost cCisla strdnky.

}% Konec designu umisténého do stredu zdpati.

}% Konec prikazu \smasha.

Prikaz si aktivuje strankovy styl z balicku fancyhdr, vyprazdni obsah zahlavi
a zapati. Nastavime nulové linky v zahlavi a zapati. Nase ¢islo stranky umistime
do zépati \fancyfoot nebo zahlavi \fancyhead od stfedu. To fidime z Fadku 567.
Okénko s ¢islem stranky si definujeme pod piikazem \mypageformat, z toho
divodu, abychom mohli na fadku 573 relativné snadno spocitat jeho délku a ulozit
si ji do proménné \mypagee.
Proménné \mypage udrzuje hodnotu délky pomocnych linek.
Piikaz \smasha pokracuje vykreslenim designu.
Uziti prikazu mutze byt nasledujici.
Text dokumentu.\newpage Vic textu.\newpage
\smasha% Zapnuti naseho designu.
Pokracuje text.\newpage DalSi strana.\newpage
\pagestyle{empty}% Nebo \thispagestyle{empty}% Jiny design.
Strana bez zahlavi a~zdpati.\newpage DalSi strana.

\smasha% Zpdtky prepneme na ndsS design. Atd.
DalSi\newpage strany\newpage dokumentu.

Pripominame, ze fadek 583 je zakomentovany schvalné. Jednéd se o posun
doleva, pfesnéji feceno vystréeni okénka za tiskovy okraj, ktery potrebujeme az
v pozdéjsich designech 5 a 6.

V nékresu je ucari zapati a naznak spodni ¢ésti tiskového zrcadla. To jsme
operativné ziskali pres bali¢ek geometry [10, str. 206-211].

\usepackage{geometry}\geometry{showframe}% V preambuli dokumentu.

Alternativni zpusob lze ziskat pres balicek layout nebo jeho rozsifujici variantu
bali¢ek layouts [10, str. 199-203].

Design 1. Na§ zakladni design 1 necht vypadé takto. Cislo stranky vycentro-

vané na sudych i lichych stranidch. Pomocné linky jdou do tiskovych okraji.

L ]l |
! !

Abychom neomezovali tvurci potencial sestavovanim prepinac¢i a nastavovanim
proménnych délek, tak ukazeme, jak si lze ,vyhrat“ s timto \smasha pfikazem jen
pomoci komentovani (pfidéni znaku procenta na zac¢atek fadku) a odkomentovani
(vymazani znaku procenta) konkrétnich radki.

Design 2. Zacneme tak, ze zakomentujeme radek 575. Tento radek ma na
starosti vypocet délky pomocnych linek. Nyni jej donutime drzet délku Opt, kterou
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ziskal na fadku 574. Uprava proménné nastane na polovinu délky okénka, ale to
je v poradku. To si prejeme. Vysledkem je design 2.
‘ = ! (|

=

Design 3. Méjme aktivni nebo odkomentujme radek 575. Zakomentujme
radky 577, 581 a 584. Okénko s Cislem strany dostaneme na tdroven tiskového
zrcadla zrcadlové. Tento design se autorovi v tisténé knize nelibil a ve shirce
divadelnich her jej nepouzil.

L ]l |

C= IET|

Design 4. Rozsitme design 3. Na radcich 579 a 586 nastavme délky z 2pt na
Opt. Vysledkem je stejny design jako design 3, ale bez pomocnych linek.
L

[ |
128 léé

Design 5. Rozsitme design 4 tim, ze zakomentujeme fadek 576 a délky na
fadcich 579 a 586 nastavime zpét na 2pt. Navic odkomentujeme fadek 583.
Vystréime okénko s ¢islem stranky z tiskového okraje. Tento design byl v knize

pouzit, viz dvoustrana 40 a 41.

| 1 ]
128 129

Design 6. Jen upravme design 5 nastavenim radka 579 a 586 opét na hodnotu
Opt. Tim se opét zbavime pomocnych horizontalnich linek. Dalsi inspirace je na
Ctenarove straneé.

| [ |
128 129

6.3. Knizni hrbet

Autor vyzkousel jesté jednu vychytavku. Udélat oboustranny hibet, a to z toho
davodu, aby nezalezelo na tom, jak si knihu po ¢teni odlozime. Vzdy si budete
moci precist nazev knihy, pfipadné autora.

Technicky se jedna jen o otoceni textu o 180 stupnu. Ukazalo se vsak, ze takto
vytvoreny obdélnik ¢teni neusnadnuje. Proto se pouzilo jesté vystréeni autora,
realnd realizace viz strana 40 nahore uprostied. Technicka realizace pres prostiedi
tabulky za pomoci balicku graphicx nasleduje. V redlném zivoté je potfeba otocit
celou tabulku. Odkomentujme rfadky 600 a 605. PohodIné umisténi na strané lze
realizovat napft. obalenim do prostiedi picture.

Pavel STR{Z: Sbirka divadelnich prvotin
urjoaxd PIUPRAID BYII|S ‘ZIMLS [PAR]

so0s \def\jaautor{Pavel \textsc{Striz}:}%
s00 \def\janazev{Sbirka divadelnich prvotin}¥%
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600
601
602
603
604
605

606
607

%\rotatebox{90}{% OtocCeni celé tabulky.

\begin{tabular}{r@{ }c@{ }1}

\Jjaautor&\janazev\\[-6pt]
&\rotatebox{180}{\janazev}&\rotatebox{180}{\jaautor}

\end{tabular}

%}% Konec otoCeni celé tabulky.

Sazba obélky ¢i knizniho prebalu je narocna operace. Umi to balicek Zdenka
Wagnera zwpagelayout Cerstvé zvefejnény na CTAN.ORG. Vice o tomto balicku
v ¢ldnku [25]. Podobné tkony zvlad4 i bali¢ek geometry [10, str. 206-211].

Starsi, ale stdle funkcéni zpisob instalace

Balicek zwpagelayout si lze stahnout z CTAN.ORG. Rozpakovat a soubory
nakopirovat do adresarové struktury TEX-kolekce. Z prikazové radky obnovime
seznam souborti zadanim mktexlsr.

Novy zpusob instalace pres internet, viz ¢lanek Preininga v tomto Zpravodagi

Od TgX-kolekce 2008 1ze balicky aktualizovat pres internet. Zadejme tlmgr
update -all. Pravdépodobné se objevi zpravy vybizejici k aktualizaci manazera
TgXlive. Nabizi moznost tlmgr update bin-texlive texlive.infra.

Pod Microsoft Windows to zlobi v tom smyslu, ze aktualiza¢ni soubor se na-
hraje na plochu. Spusténi vSak nepodporuje adresare s mezerami, hacky a carkami.
Idedlni je si stdhnout update-tlmgr-latest.exe do nezdvadného adresare. V Li-
nuxu se jedna o stazeni davkového souboru update-tlmgr-latest.sh. Nésledné
davkovy soubor spustme.

Po nové aktivaci piikazu tlmgr update -all se nam provede aktualizace
balickti a nahrani balick novych, véetné souborové aktualizace. Pod poslednim
fadkem mezi auto-install najdete i bali¢ek zwpagelayout (duben 2009).

Pripravit navrh obalky ¢i prebalu je pak zalezitosti studia dokumentace.

6.4. Konce: ty nedivadelni
Finalizace knihy je narocné operace sazece. Pouziva se fada nastroji. Naméatkou
zminme nastroje vina a eanl3.tex Petra Olsdka, nadstavbu eanl3isbn Zdeika
Wagnera, balicek microtype, hyperref a mnoho dalsich. Zalezi na feSeném problému.
O predtiskovych tupravach knihy si snad fekneme jindy. Nejvétsi boj sazece je
stale s parchanty. Zminime nase pohledy.

V minulosti autorem uZivané. Pouzivali jsme maximéalni penaltu na vdovy

a sirotky, ale i tak ndm to ve sbirce nepotlacilo vSechny parchanty (nezivotné,
sklofiovani dle vzoru hrady; termin pro vdovy a sirotky).

\clubpenalty =10000% Sirotek. TézZ orphan.
\widowpenalty=10000% Vdova.

Takze podobné, jak rad{ Vit Zyka [30, str. 193, pozn. 4], tak autor difve
pouzival novy piikaz na ¢isténi sirotki (prvni fadek odstavce na konci strany).

84



cos \def\softone{\newpage}% UzZiti: \softone, nulovdni: \def\softone{}.

Obcas autor sirotky ponechal, byt prvni fadek naseho divadelniho odstavce je
sam o sobé graficky vyrazny, témér s tim Cislem odstavce vypada na samostatny
odstavec.

Vdovy (posledni fadek odstavce na zacatku strany) jsme nijak zvlast nefe-
sili, pokud byl fadek delsi nez polovina tiskového zrcadla. Castokrat pomohlo
rozdéleni daného odstavce na dva. V opacném piipadé nastal az autorsky zasah
do divadelniho textu. To u zkontrolovanych a zkorigovanych textd neni véru
nejmoudriejsi napad.

V soucasnosti ndmi uZivané. Prijemné je feseni pomoci dvojice WTEX pri-
kazli \enlargethispage a \enlargethispage*, konkrétné piikazy \longer ¢i
\shorter z tfidy csbulletin Zderika Wagnera, kdy se zvétSuje nebo zmensuje
strana o nasobek \baselineskip nebo \par. O piikazech BTEXu v ¢eStiné viz
slovnicky od Jiffho Rybicky [19, str. 191-238].

Budoucnost ukdze. Zajimavé zptsoby nastaveni zmitiuje Petr Olsak [14,15],
pres roztazitelnou délku \topskip, Upravu \interlinepenalty ¢i kompletni
balanci strankovych obsahti oteviené dvoustrany.

Autor experimentuje s nastavenim pruzné délky \parskip, ponévadz technicky
tiskar na kancelaiském stroji neni schopen nastavit identické navrstveni tiskového
zrcadla sudych a lichych stran. Narozdil od prézy a odbornych knih je u divadelnich
her mezera mezi odstavci vitana. Rozdilného poctu radki na sudé a liché strance
si vSimne malokdo, zato parchanty zaregistruje mnoho z nas.

609 \widowpenalty=10000% Maximdlni penalta.
610 \clubpenalty= 10000% Maximdlni penalta.
s11 \parskip=4pt plus 4pt% 2pt 4pt 6pt ... ZjiSténi rozméru: \the\parskip.

6.5. Konce: ty divadelni

Konec znamend konec. I nasemu c¢lanku. V divadelni Tec¢i, ze uz jsou fakticky
vSichni mrtvi a uz nevstanou (tragédie), nebo Ze vSichni vSechno tispésné zvladli
(komédie), nebo Ze se nékomu dafilo vic a nékomu méné (tragikomédie).

Konec celé sbirky jsme Fesili razitkem, chceme-li peceti (ruéné nakresleny
obrézek Igorem Novozamskym), jak si muzete prohlédnout na plovoucim konci
tohoto ¢lanku.

Autor divadelni hru kon¢i pddem opony v déji a nasledné vyhradné Carlos
Capkovsky \par\hfill {\bf Konec Punktum}, tedy

Konec Punktum

85



7. Zavérem Epilog

Nez vse date k publikovani a do tisku, lze se prihlasit do kazdoro¢ni soutéze
o cenu Alfréda Radoka (pfijimaji hry napsané v ¢estiné nebo ve slovenstiné) nebo
do slovenské soutéze Drama (hry napsané jen ve slovensting; autor nemusi byt
obcanem Slovenské republiky). Po tisku vasi hry lze napiiklad zapasit o Nejhezci
knihu roku. Pocet soutéznich textl je fddové o dva Fady nizsi nez na [12], tedy ne
5000 kust, ale 50 kust kazdy rok. Oficialni stranky a termin odevzdani rukopisu
nasleduji na dalsich radcich.

http://www.cenyalfredaradoka.cz/, konec listopadu,

http://www.theatre.sk/, polovina tnora,

http://www.magnesia-litera.cz/, konec ledna.

Autor na okraj upozornuje, ze s témito soutézemi ma své zkusenosti a konku-
rence je vice nez tuhd, tuzsi nez zima ve Finsku. Do findlovych boju castokrat
postupuji ti, ktefi se psanim divadla nebo divadelni¢enim zivi (reziséti, drama-
turgové, divadelni pedagogové).

Az jsme vyresili vSechny zminéné typo-divadelni problémy, muze se nam stat,
ze z redakce Casopisu zavolaji, ze nasi hru chtéji otisknout, ale ze vyhradné
prijimaji divadelni kousky v Microsoft Wordu. Co na to fici? — — —
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Summary: Selected Problems from the Book Typesetting:
The Case of Stageplay Typesetting

This article summarizes the author’s experience of typesetting a drama playbook.
The paper itself is not meant to be a package description because there is no new
package. Readers and potencial playwrights are encouraged to think about what
they would like to typeset and then to get on with their paper. In this extended
version, the author demonstrates about a dozen partial problems concerned with
stageplay typesetting and presents his solutions.

Key words: Stageplay alias drama typesetting; Contents and poem shaping;
paragraph numbering; calculating amount of text per character; cooperation
of TEX and Linux tools bash & sed; pdftotext, use of packages afterpage, flafter,
endnotes, fancyhdr, graphicx, zwpagelayout; paragraph«<endnote bi-directional
cross-references and the current thinking in solving the appearance of widows
and clubs.
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Mostni 5189, Zlin, CZ-760 01

The Czech Republic

89



Google Summer of Code — predstaveni
‘l MARCEL SVITALSKY I

Abstrakt

Tato kratka zprava prinasi preklad prvnich odstavei stranky Wikipedie vénované
Google Summer of Code, http://en.wikipedia.org/wiki/GSoC/.

Klicova slova: Google, Google Summer of Code.

O projektu

Google Summer of Code (GSoC) je kazdoro¢ni program, poprvé konany od kvétna
do srpna 2005, ve kterém Google udéluje stipendia stovkam studenti, kter{ béhem
léta tuspésné dokonci pozadovany programatorsky projekt v oblasti svobodného
software a Open Source Software.

Program je otevien studenttim starsich osmnécti let — blizce piibuzné soutéz
Google Highly Participation Contest je urcena studentiim pod osmnéct let.

Akce odvozuje sviij nazev ze Summer of Love, 1éta ldsky z roku 1967 (udalosti
z alternativni kultury let Sedesatych), pficemz myslenka na GSoC vzesla piimo od
zakladatelt Googlu, Sergeye Brina a Larryho Page. Program ridi Leslie Hawthorn,
jenz byl do projektu zapojen od roku 2006 a vede jej od roku 2007.

Program vyzyva studenty, splnujici jeho kritéria, k podani zadosti podrobné
popisujici softwarovy projekt, ktery si preji uskutecnit. Tyto zadosti jsou nasledné
vyhodnoceny vhodnou poradni organizaci. Kazda z ticastnicich se organizaci musi
dodat poradce pro kazdy z obdrZenych névrhi, pokud je nézoru, Ze by mohli
projektu pomoci. Poradci poté oceni zadosti a jejich sefazeny seznam vrati Googlu.
Nakonec Google rozhodne, kolik projektu ta kterd organizace obdrzi, a vybere
pro ni N nejvyse umisténych zadosti, kde N je pocet projektu ji pridélenych.

V pripadé, zZe se néktery ze student dostane do IV nejvyse umisténych ve vice
nez jedné organizaci, Google komunikuje a ptisobi mezi vSemi zainteresovanymi
organizacemi a rozhodne, ktera z nich takto vysoce postaveného studenta do
projektu ziska. Misto uvolnéné ve zbylych poradnich organizacich pak prechazi
na nasledujici nejvyse ohodnocenou zadost v poradi.

Summary: Google Summer of Code: An Introduction

The report is a translation of the first paragraphs of the wiki page about Google
Summer of Code, http://en.wikipedia.org/wiki/GSoC/.

Key words: Google, Google Summer of Code.
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Google Summer of Code 2008 a TUG

‘l MARCEL SVITALSKY I

Abstrakt

Zpréava prindsi prehled prihlasenych a realizovanych studentskych projekta za
Google Summer of Code 2008 [4] za TEX Users Group [10].

Klicova slova: Google, Google Summer of Code 2008, TUG, TEX Users Group.

—

Online TEX editor uzivajici AJAX a MathTran;
vylepseni JavaScriptové podpory MathTran [9]

Student: Christoph Hafemeister
Poradce: Jonathan Fine

MathTran [7] je sluzba podobnd Google Chart API [3], jez po zadani URL vraci
obrazek ve formatu PNG. Od Google Chart se MathTran 1isi tim, ze do obrazku
prevadi matematické formule zapsané v TEXu.

Jako Casty uzivatel TEXu jsem se naucil ocenovat vysokou kvalitu vysledné
sazby matematického obsahu — cosi, co vétsina prohlizecti dosud nesvede bez
nainstalovani dodateénych MathML plugini a fontu.

Predkladam jako GSoC projekt za TEX Users Group TEXovy online editor
s okamzitym nahledem, hldSenim a analyzou chyb, jakoz i s klikacim rozhranim
pro bézné uzivané TEXové prikazy. Tento editor usnadni integraci matematiky do
webovych stranek, nebot bude zaroven zobrazovat URL vygenerovaného obrazku,
jez bude mozné prekopirovat v HTML do atributu ,src* obrazku.

Tato aplikace usnadni jak zkusenym uzivatelim TEXu, tak i zacateénikim
vyuzit vyhod MathTran jako webové sluzby.

2. Lepsi podpora Unicode v TgXu [2]

Student: Arthur Reutenauer

Poradce: Eric Muller

Dobre znamy program TEX a jeho rozsiteni mély vzdy vynikajici tradici ve vy-
tvareni krasnych dokumenti, avsak mnohem mensi pozornost vénovaly opac¢nému

konci, vstupujicim datum. Primy vstup v UTF-8 byl umoznén teprve zcela ne-
ddvno dvéma rozsifenimi TEXového enginu, nazvanymi LuaTEX [6] a XHTEX [14].
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Pochopitelné i predtim TEX dokéazal, s pomoci vhodnych maker a rozsiteni,
zpracovat vstupni text koédovany v UTF-8. Obecné vSak je celkova podpora pro
vlastnosti Unicode spise nevalna.

Mym projektem je prozkoumat soucasny stav podpory Unicode v TEXu a im-
plementovat vylepsSeni pro nékteré aspekty shody s Unicode, jak jsou definovany
ve tTeti kapitole Unicode Standard [16]. Jelikoz Gplna shoda je patrné ptilis pro
projekt jako tento, vybral jsem par bodt, jez se mi zdéaly byt nejvice zajimavymi:

e zpracovani kombinaci znakt spolu s normalizaci, viz UAX #15 [15],

e bidi algoritmus, viz UAX #9,

e zalezitosti tykajici se déleni slov, viz UAX #14, a

e nalezitosti déleni radki, viz UAX #29, oddil o hranicich slov.

Uskutecnil jsem experimenty s normalizaci v LuaTgXu s CONIEXTem, avsak
udélam vse, co svedu, abych implementoval stejny algoritmus také v XgIEXu,
nebot je patrné nezbytné podporovat oba tyto enginy, byt i jen proto, ze kazdy
7z nich zahrnuje urcitou filosofii a perspektivu TEXového programovani: podporu
pro LuaTgX 1ze vytvorit zcela na drovni maker, vétsinou v Lua kédu, zatimco
XATEX by nejspise vyzadoval pridani novych primitiva a tpravu nékterych jim
uzivanych knihoven, zejména ICU [5].

3. Vyvoj TEXShow pro ConTgXt a dalsi odrady TgXu [1]

Student: Mojca Miklavec
Poradce: Taco Hoekwater

CONTEXT [13] m4 pékné a konsistentni vicejazy¢éné rozhrani, avSak mnoho piikazu
neni dokumentovano. Mimo to je lepsi podpory tieba v textovych editorech
pro pomoc uzivatelim s automatickym dopliiovanim znamych piikazi a voleb
prislusejicich (a pouze téchto) k ur¢itému piikazu.

Cilem projektu je:

e Refaktoring TEXShow [11], aplikace ve stylu Wiki [8] umoziiujici komunité
vylepsovat dokumentaci a popis prikazi. Toto obnasi i napsani importu
a exportu popisu do nékterych ptivétivych forméta (HTML nebo PDF).

e Vyvinout takové nastroje, jez by mi pomohly vybrat ze zdrojového kdédu
CONTEXTu vSechny dostupné piikazy a jejich volby, aby TEXShow obsaho-
val iplnou dokumentaci (mnoho prikazu dosud chybi).

e Piidat podporu pro dalsi TgXové varianty, jako jsou: TpXové, XqTpXové
a pdfTEXové primitivy, plainova a IATEXova makra. Nebudu se ovsem
pokouset vytvorit jejich iplnou dokumentaci v pripadé TEXu.

e Vytvorit podporu pro automatické dopliiovani (zalozené na TgXShow) pro
alesporti jeden textovy editor, napt. TextMate [12].
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Google Summer of Code 2009 a TUG

‘l MARCEL SVITALSKY I

Abstrakt

Zpréva prinési preklad webové stranky s idejemi TUGu [9] pro Google Summer
of Code 2009 [7].
Klicova slova: Google, Google Summer of Code 2009, TUG, TgX Users Group.

Roc¢nik 2009

TUG se letos nezticastni programu Google Summer of Code [7] v roli poradn{
organizace [16]; nase zddost byla pro letosni rok zamitnuta, avSak kterykoli
zajemce si mize vyhledat seznam idei, jejz jsme spole¢né vytvorili, a nechat se
jim inspirovat. V TpXovém svété zbyva stale jesté vic nez dost vyvojarské prace,
jiz je tieba udélat.

V roce 2008 se pod zastitou TUGu zucastnili GSoC t¥i studenti. Jejich pro-
jekty [18] a kdédy [19], které vytvorili, stejné jako ozndmeni TUGu pro rok 2008 [8],
si muzete v anglictiné proc¢ist a prohlédnout na Internetu.

Vsechny organizacni diskuse TUGu tykajici se GSoC se odehravaji na mailing
listu summer-of-code@tug.org [10]; bez obav se do néj muzete piihlasit nebo
jeho archivy [21] procitat.

Népady a myslenky projekta byly:

e Pristupné PDF s pomoci TEXU ...ooiiiiiiiii 94
e Dublin Core metadata a TEX .....coooiiiiiiiiiiii 96
e Rozpoznani rukou psanych INTEXovych symbolt ..........coooiii. 96
e Zvyraznéni syntaxe s hyperlinkem pro TEX .......ccoooviiiiiiiiiiii. 97
e Nové sablony dokumentl pro ITEX ....cooooiiiiiiiiiiiiiii, 98
e Implementace fontspec pro LuaTEX ......coooiiiiiiiiiiii 98
o Mikrokernel pro IXTEXS ..ottt 100

1. Pristupné PDF s pomoci TEXu

Cilem tohoto projektu je obohaceni pdf TEXu o schopnost produkovat oznackované
PDF ve shodé se specifikacemi PDF/A, PDF/UA, ISO 32000 a (dosud nepub-
likovanou) ISO-32000-2. To zahrnuje jak strukturni, tak obsahové znackovani
pro uziti se ¢teckami obrazovky (pro zrakové postizené) a softwarovymi pluginy
schopnymi zobrazit a vylepsit strukturu i obsah matematickych vzorcu.
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Uspésné zavrseni tohoto projektu musi zahrnovat nasledujici tlohy:

a) Vyhledejte vSechna mista ve standardnim KTEXovém kédu, kde je tagovani
struktury nebo obsahu vhodné.

b) Vytvoite soubor(y) obsahujici alternativni definice maker zahrnujici progra-
mové ,pripojky* umoznujici umisténi tagi na patficnd mista ve vystupnim
streamu, tj. do TEXového ,vertikalniho seznamu*.

c¢) Vyhledejte ta mista, kde upravend makra nebudou postacujici ke vlozeni
strukturnich nebo obsahovych tagl optimalnim zptusobem. To bude indiko-
vat potfebu pridat pod nimi bézicimu procesoru dodatecné schopnosti.

d) Dodejte soubor definic (La)TEXovych maker, poskytujicich vSechny struk-
turni, obsahové a matematické tagy, podporované jiz ve specifikaci PDF 1.7
(nebo vyssi) a jez budou podporovany normou ISO-32000-2.

e) Dodejte ,podpurné® soubory umoznujici propojeni ,pfipojek“ z bodu b)
s definicemi maker z bodu d). Takovych podptrnych soubori mize byt
zapotiebi vice, aby poskytovaly rizné urovné podpory vyhovujici pozadav-
kim riznych drovni tagovani, kupf. pro PDF /X, PDF/A (raznych verzi),
PDF/UA a pro plné tagovani matematickych vzorcu.

f) Dodejte soubory/ovladace, Fidici zptisob, jimz ,,pFipojky“ z bodu e) vkladaji
tagy do vystupu vytvareného urcitym procesorem. Zpocatku bude treba
podporovat pouze jeden procesor, napr. pdf TEX, avsak kéd by mél byt na-
tolik modulérni, aby podporu dalsich procesort, napt. XfIEXu a LuaTEXu,
bylo mozné zajistit pouhou vyménou souboru/ovladace. Vsechny dalsi mo-
duly by mélo byt mozné uzit bez jakychkoli tprav.

g) Vytvofte patfi¢nou dokumentaci popisujici, co maji jednotlivé moduly délat
a jak jich uzivat.

Naplnéni téchto zadani bude spole¢nym usilim zahrnujicim vSechny ucastniky
projektu, vizte nize, nikoliv pouze studenta. Student by mél nepochybné byt
dobfe obeznamen s postupy programovani TEXovych maker, jakoz i se zptsoby,
jimiz jsou tato uzivana ve vnitfnich makrech TEXu.

Znalost dalsich aspekti programovani, jako PDF /PostScript, Tangle & Weave
¢i programovani pro pluginy Adobe, bude povazovana za bonus, ktery se mize
ukazat uzitecnym, neni vSak nezbytnym. Diskuse k této problematice hosti TEXovy
mailing list [11] v River Valley Technologies.

Personéalni obsazeni (poradci):

* Han Thé Thanh, River Valley Technologies, Némecko. VivojaF pdf TEXu.

* Ross Moore, Senior Lecturer in Mathematics, Macquarie University, Sydney,
Australia. TEXové/IWTEXové programovéni, predsednictvo TUGu.

* Neil Soiffer, Senior Scientist, Design Science Inc., California and St. Paul,
Minnesota, USA. Plug-in software k podpofe matematického obsahu.

* OV Radhakrishnan, River Valley Technologies, India, Trivandrum, Kerala,
India. TEXové/IATEXové programovani, publikovani védeckych praci.
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2. Dublin Core metadata a TEX

Cely text ndvrhu [5] je dostupny na Internetu a v samostatném piekladu v tomto
Zpravodaji, zde uvadime shrnuti. S projektem Dublin Core se lze v Cestiné
podrobné sezndmit na strankach [4].

Dublin Core Metadata Initiative je oteviena organizace zapojena do vyvoje
standardt pro interoperabilni online metadata podporujicich Siroké rozpéti tuceli
a aplika¢nich modeli. Vyvinula abstraktni framework pro metadata a nékolik
strojové c¢itelnych reprezentaci metadatovych vyrazii, mimo jiné i ty v Resource
Description Frameworku (RDF).

Jednim z vyznamnych uzivateli RDF metadat je Adobe, tvirce formatu PDF.
Jejich eXtensible Metadata Platform (XMP) umoziiuje tvircim PDF dokumentt
vklddat do PDF libovolnd metadata. Ta jsou viditelnd jak aplikacim Adobe,
tak i rostoucimu mnozstvi dalsich vyhledavacich a archivac¢nich néastrojt, véetné
Spotlight z Mac OS X. XMP je implementovano v XML reprezentaci RDF.

Klicovymi vystupy tohoto projektu by mély byt:

1. TEXova implementace Dublin Core Abstract modelu;

2. metody pro export metadat z abstraktniho modelu do vnéjsich souboru
v ruznych formétech, zejména RDF+XML, popt. také DC-TEXT a N3;

3. automatické vkladani XMP pakett do vytvareného PDF souboru v pripadé
pdfI&TEXu, s defaultnim minimem XMP vyrazia 7Z39.88 OpenURL COinS
poli, jak pro vlastni metadata dokumentu, tak i pro vsechny citované odkazy
a vnéjsi hyperlinky;

4. uzivatelsky privétivé rozhrani pro vytvareni metadatovych vyrazu;

5. chybéji-li autorské deklarace v pdfIATEXovém dokumentu, méla by byt
vlozena vsechna metadata, jez lze detekovat automaticky;

6. metody pro autory balikli, umoznujici deklarovat nové mnoziny metadato-
vych elementu a slovnikli, aby autofi mohli zapisovat metadata prislusné
oblasti jejich zdjmu. Osobné uvazuji o Learning Object Metadata, avsak
mapovani LOM do Dublin Core je problematické.

Poradci projektu budou Peter Flynn a Matthew Leingang.

3. Rozpoznani rukou psanych BETEXovych symboli

Tento projekt dosud nemé prirazeného poradce. Kdokoliv, kdo by mél zajem jako
poradce pusobit, je srdeéné zvan ke kontaktu prostfednictvim mailing listu [10].

Sézect systém ITEX [15] poskytuje pifkazy pro sazbu tisici rozliénych symboli
potfebnych pro pripravu dokumentt z oblasti lingvistiky, matematiky, hudby,
techniky, fyziky a mnoha dalsich. Najit I TEXovy nazev pro dany glyf muze byt
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pro tvirce dokumentu obtiznym tkolem. V soucasnosti je nejlepsim fesenim
uzit Comprehensive IXTEX Symbol List [3] (Gplny seznam IXTEXovych symboli),
souhrn tabulek symboli organizovanych do ad hoc kategorii a indexovanych dle
ITEXového nazvu symbolu. Problémem tohoto pristupu je, ze rizni uzivatelé
spojuji s tymz glyfem odlisné nazvy, ¢imz se vyhledavani stava obtiznym.

Uvazte pro priklad, ze se pokousite vyhledat IATpXovy nézev pro krouzek
s teckou uprostied. Astronom bude mozna hledat ,slunce®, matematik ,mez“,
lingvista ,mlaskavou souhlasku®, tvirce map ,meéstské centrum®, nékdo pisici
o alchymii ,zlato“. Ve skutecnosti je vypisu vyznami tohoto symbolu vénovina
celd stranka Wikipedie [1]. Neanglicky mluvici budou déle znevyhodnéni tim, ze
vétsina [ATEXovych symboli byla pojmenovana anglicky.

Domnivame se, ze uzivatelim ETEXu by byl velkou napomoci webovy nastroj
vyhledévajici symboly zalozeny na rozpoznavani textu. To jest, predstavujeme si
webovou stranku, na niz by uzivatel mohl nakreslit sviij symbol a nasledné by
mu byl zobrazen seznam KTEXovych symbola (pifkazi a jejich vystupll) nejvice
odpovidajicich uzivatelové kresbé.

Student by musel vyhodnotit ¢etné moznosti pfi rozpoznavani rucné vykresle-
nych symboli, najit vhodnou vnitini representaci pro tisice M TEXovych symbola
a asociovand metadata, vytvorit vhodné uzivatelské rozhrani pro praci s rozpo-
znavacem symbolu a zajistit, ze vysledny software bude spravovatelny, zejména
s prihlédnutim k c¢etnosti pridédvani novych symbola do ETEXu.

Takova idea je nepochybné na implementaci narocna. Zaroven to vsak bude
zcela jisté vzrusujici a prospésna zkusSenost, vzhledem k pfehrsli technologii,
jichZ se bude tykat: TEX/ITEX, rozpozndvani textu, rozlicné webové technologie,
a patrné fada programovacich jazyki. Lze se zde mnoho naucit a TUG velmi rad
bude pomadahat studentovi se zdjmem a schopnosti uskuteénit projekt prevodu
rukopisnych symbolu do IXTEXu.

Néavrh podal Scott Pakin, je vSak treba poradce.

4. Zvyraznéni syntaxe s hyperlinkem pro TEX

Nyni je bézné, ze zobrazuje-li se kod na webové strance, je uzito zvyraznéni
syntaxe. Déje se tak napf. na strance Google Code [6].

Tento projekt ma poskytnout zvyraznéni syntaxe pro TEXovy kéd — jak pro
dokumenty, tak pro makra — s dalsi pridanou schopnosti. Kazdy zvyraznény
prikaz bude zaroven hyperlinkem nabizejicim bublinovou napovédu a, pokud nan
bude kliknuto, vedoucim k dalsi dokumentaci.

Dvéma z nejlepsich zvyraznovacu syntaxe jsou:
e Pygments [20] v jazyku Python, a
e Chili [17] pro JavaScript, zaloZeném na jQuery.
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Tento projekt sestava ze ti ¢asti. Prvou je poskytnuti pokrocilého zvyraznovani
syntaxe pro TEXovy kéd. Druhou je vytvoreni databéaze prikazi. Treti je vzajemné
spojeni prvé a druhé ¢asti.

V zévislosti na obtizich, jez se vyskytnou, se tento projekt muze ukazat jako
prilis rozsahly. Pokud by to nastalo, predpokladame, ze student uskutecni pouze
jeho cast.

Poradcem projektu bude Jonathan Fine.

5. Nové Sablony dokumentt pro BETEX

Lamport vytvoril pro INTEX fadu Ssablon dokumenti, jako jsou tfidy book, article
atd. Dokonce i dnes uziva velké mnozstvi M TEXovych dokumentii tyto sablony,
coz usti ve zietelny ,JATEXovy vzhled“.

Autorum jsou rovnéz k disposici tiidy pro specializovana uziti, napt. pro
Casopisy, konkrétni konference nebo diplomové prace té ¢i oné univerzity. Avsak
tyto t¥idy jsou velmi ¢asto jen uzpusobenymi Lamportovymi Sablonami a udrzuji
si svij vzhled. Z opac¢né strany vzato by bylo vhodnou soucasti tohoto projektu
prozkoumaéni existujicich tfid poskytujicich vyrazné odlisny vzhled, jako jsou
koma-scripty scr* [14] ¢i smfart [2] Francouzské matematické spolecnosti.

Tento projekt by mél poskytnout alternativni Sablony pro Siroké uziti. Tyto
Sablony mohou byt vhodné i pro knihy a ¢lanky, popt. pro dalsi tcely. Mély by
pokud mozno byt doprovazeny ndvodem pro mozné uzivatele s ohledem na jejich
vhodné pouziti, napt. pro knihy prevazné bez matematiky ¢i pro automaticky
generované texty.

Poradcem projektu bude Jim Hefferon.

6. Implementace fontspec pro LuaTEX

XATEX je popularnim rozsitenim TEXu umoznujicim uziti TrueType a OpenType
pisem, aniz by musely byt upraveny do Type 1 nebo TFM souboru. Za ¢ast svého
uspéchu vdeéci baliku fontspec Willa Robertsona, poskytujici I TEXové rozhrani
primitivim XgTEXu pro nahrani pisem. Cilem tohoto projektu je implementovat
balik fontspec pro LuaTgX.

Jelikoz XHTEX a LuaTgX predstavuji velmi odlisna paradigmata v pfistupu
k rozsirovani TEXu, LuaTgXova ¢ast fontspec bude vyrazné odlisnd od nyni exis-
tujictho kédu pro XHIEX: zatimco tento vyuziva rady dodatecnych systémovych
knihoven, aby TEXu dodal pokrocilou podporu pisem, LuaTEX poskytuje spojeni
mezi TEXem a jazykem Lua a umoznuje zapojit kéd Lua do TEXového sazeciho
procesoru. Tudiz prevazna vétsina prace bude spoc¢ivat v implementaci pokrocilych
rysu pisem v Lua. Tedy toho, co jiz déla CONTEXT verze ,Mark IV*.
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Je tfeba vénovat pozornost témto aspektim:

Vyhledavani pisem: Aby LuaTgEX dokazal uzivat systémova pisma stejné jako
XHAIEX, je tfeba pro né implementovat vyhledavaci mechanismus. Nabizi se
nékolik moznosti:

o XATEX je slinkovan s knihovnou fontconfig, coz ale neni piipadem
LuaTgEXu; avsak na systémech, kde je fontconfig k dispozici také jako
samostatny program, jej 1ze spustit a pouzit jeho vystup.

e Mohlo by byt mozné prelozit fontconfig jako sdilenou knihovnu a tu uzi-
vat z LuaTgXu. Lua totiz disponuje vydafenym rozhranim pro jazyk C
umoznujicim mu piimo uzivat knihovny tohoto jazyka. Zfejmym pro-
blémem takového pristupu by vSak byly zna¢né potize s prenositelnosti
mezi riznymi operacnimi systémy.

e Bylo by také mozné implementovat vlastni jednoduchy vyhledavaci
mechanismus, prohledavajici adresare standardni pro jednotlivé plat-
formy, konkrétné C:\Windows\Fonts pod Microsoft Windows, /Sys-
tem/Library/Fonts, /Library/Fonts a ~/Library/Fonts v Mac OS,
/Jusr/share/fonts v Linuxu atd. Takto to dél4 CONTEXT Mark IV:
spousti skript kesujici vSechny soubory a jména pisem.

Tyto schopnosti by samoziejmé byly doplnénim knihovny kpathsea, kterou
lze také volat z Lua. Méli bychom tudiz dualni situaci velmi podobnou

XefTXu.

Nahravani pisma: LuaTgXovy primitiv \font se na drovni procesoru chovd
priblizné stejné jako tyz primitiv v pdf TEXu, a nemuze tedy nahrat soubory
TrueType nebo OpenType pisem. Ocekava defaultni typ souboru TFM.
Potrebujeme proto ,pretizit“ tento primitiv tak, aby emuloval chovani
stejné jako v XHIEXu.

Rozlozeni OpenType: I zde je nékolik moznosti:

e LuaTiEX disponuje nastroji k implementaci kompletniho procesoru
rozlozeni OpenType. Vyzadovalo by to znac¢né tsili, avsak zaklad kodu
je jiz nyni dostupny pro CONTEXT a bylo by mozné ho s vyhodou
vyuzit.

o XHIEX pouziva externi knihovny jako je International Components for
Unicode (ICU) [12] od IBM. Podobné jako ve druhé moznosti prvého
bodu bychom mohli zkompilovat sdilenou knihovnu obsahujici wrapper
v jazyce C poskytujici rozhrani pro Lua.

ETEXové rozhrani: V idedlnim pripadé by LuaTgXova implementace fontspec
méla mit stejné vysokodroviové rozhrani jako soucasny balik.

Poradci projektu budou Will Robertson a Arthur Reutenauer.

99



7. Vychozi mikrokernel ETEX3

Sazeci systém KTEX po mnoho let znamenal KTEX 2¢. Posledni vyvoj nasled-
nika, IWTEX3 [13], byl soustfedén pfevazné na novy nizkodroviiovy programovaci
systém pro TEX. Jelikoz tato nizkouroviiova prace jiz dozrava, lze zkouset nové
programovaci postupy pro praci na vyssi irovni.

Cilem projektu mikrokernelu ITEX3 je zapocit zkoumani, jak lze uplatnit
nizkotroviovy systém k vytvoreni systému, ktery bude mozno pouzit k vysazeni
jednoduchého dokumentu ve stylu IATEX 2¢, aniz by bylo zapotiebi nahrat navrch
soucasny ITEX 2¢ kernel. Jako uvodni cil bude pouzit k otestovani zakladni
dokument:

\documentclass{minimal}
\begin{document}
\emph{Hello World!'}
\end{document}

Zde popsany mikrokernel nemé byt dplnou implementaci kernelu IMTEX 2¢,
tj. latex.ltx. Existuje rada dosud nezodpovézenych otazek ohledné uzivatel-
ského rozhrani IMTEX3. Cilem projektu je vytvorit zakladni samostatny kernel,
jenz poté bude mozno pomalu rozsirovat implementovanim dalsich vlastnosti.
Nejpravdépodobnéji z latex.1ltx, mozna i z pridavnych KTEXovych baliku.

Dalsim logickym krokem po vytvoreni systému schopného pracovat s testo-
vacim dokumentem budou dodatky jako zakladni strukturni prikazy a prostredi
(seznamy, zarovnan{ atp.). Jisté oblasti mohou byt také vyloufeny: New Font
Selection Scheme, komplexni vystupni rutiny ¢i plovouci obsah jsou vSechny mimo
ramec tohoto projektu.

Poradcem projektu bude Joseph Wright.

Seznam literatury [on-line 14. 5. 2009]

[1] Circled dot — Wikipedia, the free encyclopedia [on-line]. URL:
http://en.wikipedia.org/wiki/Circle_with_a_point_at_its_centre
[2] Classes for Société mathématique de France publications: smflatex package.
http://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/smflatex/
[3] CTAN: The Comprehensive BTEX Symbol List [on-line]. URL:
http://www.ctan.org/tex-archive/info/symbols/comprehensive/
[4] Dublin Core — Czech homepage [on-line].
URL: http://www.ics.muni.cz/dublin_core/
[5] Dublin Core metadata project [on-line].
URL: http://tug.org/gsoc/dublincore.html
[6] Google Code [on-line].
URL: http://code.google.com/

100



[7]
8]

[9]

Google Open Source Programs [on-line].

URL: http://socghop.appspot.com/

Google Summer of Code 2008 and TUG [on-line].

URL: http://tug.org/gsoc/2008.html

Google Summer of Code and TUG [on-line].

URL: http://tug.org/gsoc/

Google Summer of Code discussions for TUG [on-line].

URL: http://lists.tug.org/summer-of-code

TEX Info Page [on-line]. URL:
http://lists.river-valley.com/cgi-bin/mailman/listinfo/tex
International Components for Unicode [on-line]. Home Page.

URL: http://www.icu-project.org/

BTEX project: The BTEX3 project [on-line].

URL: http://www.latex-project.org/latex3.html

KOMA-Script: A versatile bundle of A TEX document classes and packages.
http://ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/koma-script/
KTEX project: BTEX — A document preparation system [on-line].

URL: http://www.latex-project.org/

List participating Organizations [on-line]. URL: http://socghop.
appspot.com/program/accepted_orgs/google/gsoc2009

Notes Log >> Chili [on-line].

URL: http://noteslog.com/category/chili/

Organization Information: TEX Users Group [on-line].

URL: http://code.google.com/soc/2008/tex/about.html

Project Home: Code samples from students working with TEX Users Group
for Google Summer of Code 2008 [on-line].

URL: http://code.google.com/p/google-summer-of-code-2008-tex/
Pygments — Python syntax highlighter [on-line].

URL: http://pygments.org/

The summer-of-code Archives [on-line].

URL: http://tug.org/pipermail/summer-of-code/

Summary: Google Summer of Code 2009 and TUG

The report is a Czech translation of the web page presenting ideas of the TEX
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Projekt Dublin Core metadata interface
‘l MARCEL SVITALSKY I

Abstrakt

Clének pfinasi preklad webové stranky popisujici podrobny navrh jednoho z pro-
jektt pro GSoC 2009 pod poradenstvim TUGu. Cilem projektu méla byt imple-
mentace Dublin Core Abstract Model v TEXu.

Klicova slova: Google, Google Summer of Code 2009, TUG, TEX Users Group,
metadata, Dublin Core Abstract Model, RDF, XMP, XML.

Tento dokument je navrhem projektu pro predpokladanou tcast TUGu v Google
Summer of Code 2009 [8]. Poradci projektu by byli Peter Flynn (University of
College, Irsko) a Matthew Leingang (Courant Institute of Mathematical Sciences,
New York). Jestlize vds zaujme, prosim kontaktujte mailing list TUGu o GSoC [9].
Dublin Core Metadata Initiative [2] je oteviend organizace zapojend do vyvoje
standardu pro interoperabilni online metadata podporujicich siroké rozpéti tcelu
a aplikaénich modeld. Vyvinula abstraktni framework pro metadata [3] a nékolik
strojové Citelnych reprezentaci [6] metadatovych vyrazi, mimo jiné v Resource
Description Frameworku [13] (RDF). RDF samo mé pak nékolik XML reprezen-
tac{ [14]. Dublin Core obsahuje mnozinu elementt k popisu zdroju (kupf. autor,
datum vytvoreni, format), avsak jeho klicovou vlastnosti je modularita: aplikace
si mohou navrhnout své vlastni elementy a slovniky a pfimo je pouzit. Zasadni
také je, aby co mozna nejvice z nich, tj. jmen elementt a hodnot ve slovnicich,
bylo pojmenovano s uzitim URI, aby se tak predeslo nejednoznac¢nostem.
Jednim z vyznamnych uzivateli RDF metadat je Adobe, tvirce formétu
PDF. Jejich eXtensible Metadata Platform [7] (XMP) umoziiuje tvircim PDF
dokumentt vkladat do PDF libovolna metadata. Ta jsou viditelna jak aplikacim
Adobe, tak i rostoucimu mnozstvi dalsich vyhledavacich a archiva¢nich nastroju,
véetné Spotlight z Mac OS X. XMP je implementovano v XML reprezentaci RDF.
Zéaroven ruzné nastroje pro shromazdovani online bibliografickych dat — jako
je Zotero [20] — davaji uzivatelim moZnost podchytit metadata ve formétech
7.39.88 [12] nebo RDF, jez jsou soucasti webovych stranek (nebo PDF dokumentit),
primo do jejich osobni databéze, z niz pak mohou byt ulozena do BIBTEXu a jinych
forméth odkazii pro uicely okamzitého uziti. Takto miize PDF dokument obsahovat
nejen sva vlastni metadata, nybrz také metadata vsech vnéjsich zdroju, jez cituje,
kupf. Seznamu literatury ¢i klikacich odkazu.
V soucasnosti je jiz mozné — napiiklad s pomoci baliku hyperxmp [16] Scotta
Pakina — aby autor I¥TEXového dokumentu dobre obezndmeny s RDF napsal
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a do PDF vyprodukovaného pdfIATEXem vlozil vlastni XMP pakety. OvSem
mnozstvi i kvalita metadat vzrusta se snadnosti prace s nimi, a tento zptisob neni
pravé z nejsnazsich. Srovnejte si to s jednoduchymi, k zapamatovani i uziti velmi
snadnymi I TEXovymi piikazy, jakymi jsou \title, \author, \date apod. Mimo
to existuje mnozstvi metadat, jako jsou struktura dokumentu ¢i odkazy na dalsi
zdroje, jez by bylo lze vyziskat automaticky.

Klicovymi vystupy z tohoto projektu by mély byt:

1. implementace Dublin Core Abstract Model v TEXu;

2. metody exportu metadat z abstraktniho modelu do vnéjsich souborti v roz-
licnych formétech, predevsim RDF4+XML, moznd ale také DC-TEXT [5]
a N3 [11];

3. pro pdf B'TEX automatizované vkladani XMP paketi do vysledného PDF,
pii defaultnim minimu XMP vyjadfeni Z39.88 OpenURL COinS [12] poli,
jak pro vlastni medatada dokumentu, tak pro vsSechny citované odkazy
a externi hyperlinky;

4. uzivatelsky privétivé rozhrani pro vytvareni metadatovych vyrazi;

5. chybéji-li autorské deklarace v pdfI&TEXovém dokumentu, méla by byt
vlozena vsechna metadata, jez 1ze detekovat automaticky;

6. metody pro autory balikti, umoznujici deklarovat nové mnoziny metadato-
vych elementt a slovniki, aby autofi mohli zapisovat metadata prislusnych
oblast{ jejich z&jmu. Osobné uvazuji o Learning Object Metadata [10], avSak
mapovani LOM do Dublin Core je problematické [17].

Prvni ukazka pouziti
V ETEXu pisici autorka chce vytvorit dokument o matematickych vypoctech.
Vlozi tedy prikazy pro metadata do preambule dokumentu, asi takto:

\title{Vytvafteni grafu funkci}

\author{Pani Srozuména}

\subject{Polet}

\subject [LCSH]{Matematika -- Polet -- Diferencidlni}

Prvy piikaz \subject bude ¢itelny pro vice agentt (napiiklad pro lidi), bude
vSak méné strukturovany. Druhy vyhovuje Library of Congress Subject Headings,
takze ctecka metadat disponujici jejich slovnikem bude moci tento zdroj nélezité
indexovat.

V prabéhu zpracovani dokumentu IXTEXem vznikne jeden nebo vice RDF
souboril, jez lze nasledné publikovat na webu. XML reprezentace vyse uvedenych
vyrazli by mohla vypadat takto:
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<rdf :RDF
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:dcterms="http://purl.org/dc/terms/"
xmlns:dcam="http://purl.org/dc/dcam/">
<rdf:Description rdf:about="http://uri/for/document">
<dcterms:creator>Pani Srozuména</dcterms:creator>
<dcterms:title xml:lang="cs">
Vytvareni graft funkci
</dcterms:title>
<dcterms:subject xml:lang="cs">Polet</dcterms:subject>
<dcterms:subject>
<dcam:member0f rdf:resource="http://loc.gov/LCSH" />
<rdf:value>Matematika -- Polet -- Diferencialni</rdf:value>
</dcterms:subject>
</rdf:Description>
</rdf :RDF>

Bude-li uzit pdf XTEX, vytvori se a do PDF budou vlozeny odpovidajici XMP
pakety. XMP paket [19] vypadé asi néjak takto:

<?xpacket begin="&#xFEFF;" id="W5MOMpCehiHzreSzNTczkc9d" 7>
<x:xmpmeta xmlns:x="adobe:ns:meta/">
<rdf:RDF ...>
<!-- RDF dokument uvedeny vysSe —-—>
</rdf :RDF>
</x:xmpmeta>
<7xpacket end="w"7>

To mimojiné umozni snazsi strojové vyhledavani a indexovani zdrojt pritom-
nych v BTEXovém dokumentu.

Druha ukazka pouziti

Méjme vytvorenu implementaci Dublin Core nového profilu uziti metadat,
napiiklad LOM. Autor I¥TEXovych baliku vytvori balik, poskytujici jednoduché
prikazy propojujici uzivatelské rozhrani s abstraktnim modelem. P¥ikladem nového
elementu metadat by mohl byt element LOM ,Education.Difficulty“ [1], ktery
by mohl byt implementovan jako jednoduchy piikaz \difficulty.

Treti ukazka pouziti

V ETEXu pisici autor vytvari néjaky dokument a preje si, aby byl snadno
citovatelny jinymi autory. To se mtize v budoucnu bez problému stat pozadavkem
univerzit majicich zvysit jejich citacni profil. Pouzije jednak bézné minimum:
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\author{AN Other}
\title{All we know about Gnus}

Ale mimoto také \includepackage{autocite} (¢i jakkoli jinak bude balik

pojmenovan), ¢imz vygeneruje XMP metadata o autorovi, ndzvu, implicitnim
datu (\today ve formatu ISO 8601), jménu dokumentu (\jobname), rozsahu
dokumentu (alesponi v bytech, ne-li ve slovech), typu dokumentu (kniha, ¢lanek
atp.) a co mozné nejvice dalsich informaci, jez lze detekovat ¢i usoudit, véetné
metadat ze vSech citaci a hyperlinki na vnéjsi zdroje.

Mély by byt vytvoreny nadstavby nebo zaplaty pro popularni tfidy dokumentt

jako memoir [18], kluwer [15], elsevier [4] a jinych tak, aby bylo mozné ptidat
metadata z jejich doplnujicich poli, jako jsou \submissiondate a \ journalname.
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Summary: The Dublin Core Metadata Interface Project

The report brings a Czech translation of the web page describing one of the
projects proposed for the GSoC 2009 with TUG as a mentoring organisation.
The goal of the project was the implementation of the Dublin Core Abstract
Model in TEX.

Key words: Google, Google Summer of Code 2009, TUG, TgX Users Group,
Metadata, Dublin Core Abstract Model, RDF, XMP, XML.
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Nové a staronové knihy

Uméni programovani. Zakladni algoritmy
Donald E. Knuth

Format knihy: 167 mm x 225 mm. g%gfnl;vmﬁ
Pocet stran: 672. i
Vazba: vazana. Zakladni

algoritmy

Datum vydani: zari 2008.
Nakladatel: Computer Press.
ISBN: 978-80-251-2025-5.

Cesky preklad Knuthova prvniho dilu ,The Art of Computer Programming*

vvvvv

B @emess

DoNALD E. KNUTH

gramatorskych rad, zasad a principt probranych do nejhlubsich matematickych
detailit obsahuje stovky cvi¢ebnich kol a otdzek véetné odpovédi a reseni vétsiny
cviceni. Tento svazek je prunikem celé série, nebot obsahuje zakladni vykladovy
material pouzivany i v dalsich svazcich.

Osnova
Kapitola 1 — Zakladni principy
Algoritmy

Matematické zaklady
Pocitac MIX
Neékteré zakladni techniky programovani
Kapitola 2 — Informaé¢ni struktury
Uvod
Linedrni seznamy
Stromy
Vicenasobné propojené struktury
Dynamicka alokace paméti
Historie a literatura
Odpovédi na cviceni
Priloha A — Tabulky éiselnych veli¢in
Zakladni konstanty (desitkoveé)
Zakladni konstanty (osmickové)
Harmonicka ¢isla, Bernoulliho ¢isla, Fibonacciho cisla
Priloha B — Rejstrik notaci
Rejstrik a slovnicek pojmi
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Prakticka typografie
Pavel Kocicka, Filip Blazek

Vydani: Druhé.

Pocet stran: 288.

Vazba: brozovana.

Rok vydani: 2004.
Nakladatel: Computer Press.
ISBN: 80-251-0232-7.

Praktickd typografie vysvétluje a na praktickych ukézkéach objasnuje, jak ma
vypadat dobra sazba, pricemz se snazi ¢tendre varovat pred Spatnymi navyky
a zlozvyky.

Soucésti knihy je také CD-ROM, jenz obsahuje spoustu uzite¢nych programi
a doplnki, které vyuzije kazdy saze¢. Programy byly zvlast vybirany pro platformy
Mac OS a Windows, pricemz se autori snazili o optimalni zastoupeni nejlepsich
produktii. Kromé demoverzi InDesignu 1.5 CE a QuarkXPressu 4.1 jsou na CD
také distribuce systému TEX (vSe pro Mac OS i Windows), programy pro tvorbu
vzornikd, rizné mapy znakti a pomocné utility. Velice zajimavé je zafazeni 10 fezli
pisem pismolijny URW++ ve verzich PC Unicode TrueType, PC Adobe Type 1
a Macintosh Adobe Type 1.

Eseje o typografii
Frantisek Storm 1%3?;&““

Pocet stran: 155.

Vazba: brozovana.

Vydéni: prvni.

Rok vydéani: 2008.

Nakladatel: Spole¢nost pro Revolver Revue.
ISBN: 978-80-87037-15-7.

Graficky, obsahoveé i stylisticky mimoradné napaditd a energicka kniha je véno-
vana dosud upozadovanému, témér neviditelnému oboru: tvorbé pisem. Jeden
z nejvyznamnéjsich eskych typografil a grafikét Frantisek Storm (nar. 1966) zde
brilantné spojuje informace a teze technické, historické i teoretické s naprosto
konkrétnim osobnim pribéhem tvurcéiho vyvoje v nasi soucasnosti. Autoruv pra-
covni zapal, erudice, presnost, rozbihava zvidavost, smysl pro humor, schopnost
poutavého vypravéni a odvaha myslet jinak, nez dlouha tradice vybizi, se odrazeji
v samém textu i v jeho vytvarném zpracovani.

Kniha je vyraznym ¢inem autorskym i edi¢nim, nebot ve ¢tenaii budi o typo-
grafii dosud netuseny zajem a podporuje jeho citlivost k detailtim (tak dilezitym
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v kazdém uméleckém femesle). Znacné potiebny v ¢eském prostiedi je téz Stormtiv
dtraz na profesionalitu bez akademické strnulosti.

Osnova
01 Pfedmluva ¢ili No More Fonts
02 Kofeny a vzory
03 Proc se déla font
04 Jak se déla font
05 Propagace typografie
06 Konstrukeni idedly
07 Tvorba kolegt
08 Pismo a emoce
09 Tisk z vysky
10 Vyuka typografie
11 Kouzlo fanzinu
12 Jak dlouho trva jedno pismo?
13 Duchovni vyznam typografie
14 Prehled pisem

ETEX. Kompletni privodce
Helmut Kopka, Patrick W. Daly

Pocet stran: 584.

Vazba: brozovana.

Vydani: prvni.

Datum vydani: prosinec 2004.
Nakladatel: Computer Press.
ISBN: 80-722-6973-9.

Kniha je prekladem titulu ,,A Guide to HTEX“. Je rozdélena do pfehlednych
kapitol s praktickymi priklady a vénuje se predevsim témto oblastem:

1. Piikazy a prostiedi (deklarace, specidlni znaky a nestabilni ptikazy).

2. Vzhled a uspofddani dokumentu (t¥idy dokumenti a tiprava stranky, ¢lenénf
dokumentu a tvorba obsahu, iprava textu a déleni slov).

3. Sazba textu (zména pisma, sazba na stfed a praporek, tabulky a boxy,
poznéamky pod Carou a na okraji, komentafe v textu).

4. Matematické rovnice (hlavni prvky matematickych vzorcti, matematické
symboly).

5. Hustrace v textu (kresleni obrazku v IXTEXu, specidlni balicky pro zpracovani
grafiky, prace s plovoucimi obrézky a tabulkami).

6. Uzivatelské tpravy (¢itace, délky, vyuziti uzivatelskych piikazi a modifikace
prostiedi).
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7. Pokrodilé techniky (pfikazy v TpXu a BTEXu, MakeIndex, odkazy v textu).
8. Chybova hlaseni (zdkladni struktura chybovych hlaseni a vzorové chyby).
Priloha se vénuje rtznym rozsifenim ETEXu, které vam rozsiti obzory pfi
sazbé textu a predvede vam ukazky standardnich texti jako dopis nebo kniha,
ale i specidlnich funkci pro spolupraci v mezindrodnim prostfedi a na Internetu.
Neoficidlni opravenka @ Mitek: http://mitek.webpark.cz/lkp.pdf .bz2

TEXbook naruby
Petr Olsak

Pocet stran: 468.
Vazba: vazana.
Vydani: druhé.

Rok vydani: 2001.
Nakladatel: Konvoj.
ISBN: 80-7302-007-6.

Kniha obsahuje 468 stran podrobného rozboru vsech algoritmt TEXu a vsech
zékladnich maker plainu a csplainu. Je urcena pro uzivatele TEXu, ktefi chtéji
proniknout hloubéji do mechanismii fungovani TEXu. Mimo jiné kniha obsahuje
zhruba 3000 radka vétsinou zcela ptuvodnich ukazkovych maker pro nejriznéjsi
pouziti. Tato makra jsou podrobné dokumentovana a ilustruji probirané algoritmy

TEXu.

Typograficky systém TEX Typo&rageky
Petr Olsak systém

TEX gﬂ%’%
Pocet stran: 300. - |
Vazba: vazana.
Vydani: druhé.
Rok vydani: 2000.
Nakladatel: Konvoj. .
ISBN: 80-85615-91-6. L

Kniha obsahuje zaklady plainTEXu, kapitolu o METAFONT, vztahu TEXu a Post-
Scriptu, zarazovani obrazku do sazby s fadou dodatkiu. Seznam primitivnich
prikazt TEXu, fontové tabulky, obsahlou bibliografii a seznam balickt a néastroju
CTAN.ORG.

Petr Olidk
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ETEX pro zacatecéniky
Jiri Rybicka
Vydéni: Treti.

Pocet stran: 238.
Vazba: vazana.

Rok vydéani: 2003.
Vydavatelstvi: Konvoj.
ISBN: 80-7302-049-1.
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pro z¢a}geniky
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Text je podle svého nazvu urcen pro zacinajici uzivatele systému KTEX. Proto
si neklade za cil popsat zcela vycerpavajicim zpusobem vSechna jeho zakouti.
Seznamuje spiSe se zakladnimi obecnymi principy tvorby elektronickych doku-
mentl a s prislusnymi standardnimi prostredky systému. V nékterych prapadech
bylo nutné u posledniho vydéani knihy nutné redukovat sifi problematiky tak, aby
vysledny text neodrazoval svou komplikovanosti.

1
2

3

11

12

13

14

Zakladni informace — prace v systému a priprava zdrojovych kédua.
Hladka sazba — zakladni typografické pojmy, miry, vlastnosti a vybér
knizniho pisma, pravidla hladké sazby, specialni znaky.

SmisSena sazba — zptsoby vyznacovani, vybér a nastaveni rtznych fezti
a stupni pisma.

Sazba odstavcu — typografické charakteristiky odstavci, délkové registry,
textova a vyctova prostredi.

Clenéni dokumentu - ¢sti dokumentu a jejich funkce, zptisob sazby
a Teseni preddefinovanymi prikazy.

Uprava publikaci — navrh vzhledu a pifkazy pro modifikaci dokumentu.
Sazba matematického textu — matematicka prostredi, seznamy prikazt
pro matematické prvky.

Poradova sazba, tabulky — svislé zarovnani textu, tabbing a tabular.
Grafika — moznosti a metody ziskdvani a vkladani obrazku.

Plovouci prostredi — automaticky umistované objekty v dokumentu, jako
jsou tabulky, obrazky, okrajové poznamky.

Technologie zpracovani dokumenta — vyznam strukturnitho znackovani
pro tvorbu efektivnich dokumentt, vytvareni strukturnich znacek pomoci
vlastnich prikazu a prostredi.

Cislovani — mechanismus automatického &slovani a jeho vyuziti pii vytva-
reni efektivnich dokumentu.

Boxy — seznameni se zdkladnimi prvky sazby v systému TEX (BTEX) a se
Sirokymi moznostmi jejich pouziti.

Presun informaci — automatické vytvareni obsahu, kifizovych odkazu,
citaci a rejsttikovych hesel.
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Redakéni poznamky a pokyny autortim

Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uZivateltt TEXu je recenzovany vé-
decky a odborny ¢tvrtletnik s pivodnimi pracemi vychazejici v tisténé verzi od
r. 1991 pod ISSN 1211-6661 a od r. 1997 bylo online verzi pridéleno ISSN 1213-8185.
Periodikum je vydavano v Brné.

Profil periodika: Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uzivateli TEXu se
zameéruje na otazky a rozvoj typografického systému TEX, jeho implementaci a na-
sledniky (I8TEX, pdf TEX, XqTEX, LuaTEX aj.), ptibuzné a podpurné programové
vybaveni a déale se téZ obecné zabyvé problematikou typografie, zpracovani textu,
sazbou a souvisejicimi tématy, s cilem podporovat vyuziti systému, zejména mezi
¢eskymi a slovenskymi uzivateli.

Casopis vychdzi ctyrikrdt rocné. Zpravodaj slouzi ke sdileni novych poznatki,
postupt a metod. Uverejniuje puvodni prace, projektova reseni a prace prehledové
i osvétové.

Casopis nabizi publikaéni piflezitost jak renomovanym odbornikiim, tak i za-
¢inajicim autorim. Uvefejnény mohou byt rovnéz i zkracené verze zavérecnych
praci stejné jako vystupy projektt grantovych agentur.

Zpravodaj je platformou pro ¢lenskou zakladnu GSIT'UGu, ale soucasné je ote-
vien piispévkim zvend, a to domécim i zahrani¢nim. Casopis je od roku 2009
zarazen Radou vlady pro vyzkum a vyvoj na Seznam recenzovanych neimpakto-
vanych ¢asopisti vydavanych v CR. Clanek ve Zpravodaji je uznavan do oboru
Nérodniho referen¢niho rdmce excelence (NRRE), pokud tam tematicky patii.

Pokyny pro autory: Redakce vita siroké spektrum cldnku spadajicich do
kategorii: teoretické stati, empirické studie a projektova reseni ¢i prehledové prace.
Pfijimé téz krdtké texty k aktudlnim témattim, jako jsou zpravy, informace o déni
ve sdruzeni, o novych knihéch, recenze apod.

Clanky se piijimaji v jazyce ¢eském ¢ slovenském, pifpadné anglickém. Clanky
jsou strukturovany do podkapitol a sestavaji z ¢asti odpovidajicich obvyklé struk-
tufe ¢lanku (Gvod, stav feSené problematiky, pouzité postupy a metody, vysledky
a interpretace, diskuse a zavéry); autor se vSak mtze od této struktury odchylit
s ohledem na charakter svého dila.

Nezbytnymi sou¢dstmi ¢lanka jsou nzev ¢lanku, abstrakt (v délce max. 1200
znaku véetné mezer) a klicova slova, vse ve dvou jazycich, v ¢eském nebo slo-
venském jazyce a v jazyce anglickém; jméno, prijmeni, e-mail a postovni adresu
autora; dale seznam pouzité literatury a odkazy na tuto literaturu v textu ¢lanku.
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V seznamu pouzité literatury se uvadéji i preklady nazva dél do anglictiny.
Redakce je opravnéna chybéjici anglické ¢asti doplnit bez tcasti autora.

Puvodni ¢lanky vétsiho rozsahu se doporucuje zakonéit podrobnéjsim (cca
dvoustrankovym) souhrnem v anglickém jazyce.

Cléanky & projekty, financované z grantovych zdroji, jako jsou Grantova
agentura Ceské republiky (GACR), Fond rozvoje vysokjch $kol (FRVS), Evropsky
socidln{ fond (ESF), Interni grantové agentura Ceskoslovenské sdruzeni uzivateli
TEXu, univerzitni interni grantové agentury aj., musi obsahovat tidaj o financovani
z prislusného projektu.

Jednotlivé clanky prochdzeji recenznim tizenim typu ,peer-review “. Clanky
jsou recenzovany vzdy dvéma odborniky na dané téma. Recenzenti pochézeji
z jiné instituce nez je pracovisté autora prispévku. Recenzent neni ¢lenem redakéni
rady. Redakce zachovava recenzenty v anonymité a vyhrazuje si pravo prispévek
odmitnout.

Ostatn{ ptispévky (tvodnik, diskuse, zpravy, pozvanky, recenze) posuzuje
redakce. Redakéni rada zajistuje jazykové korektury. Dodany rukopis muze byt
jazykové ¢i formalné upraven.

Redakéni rada:
Ing. Zdenék Wagner, CSc., séfredaktor
Ustav chemickych procesti Akademie véd Ceské republiky, v. v.i., Praha

RNDr. Jan Busa, CSc., Technicka univerzita v KoSiciach

doc. RNDr. Jif Demel, CSc., Ceské vysoké uéeni technické v Praze
RNDr. Toméas Hala, Ph.D., PEF MZLU v Brné

doc. RNDr. Jaromir Kuben, CSc., Univerzita obrany Brno

doc. Ing. Jifi Rybicka, Dr., PEF MZLU v Brné

RNDr. Rudolf Schwarz, CSc., Univerzita obrany Brno

doc. RNDr. Petr Sojka, Ph.D., Fakulta informatiky, MU Brno

Ing. Pavel Stiiz, Ph.D., Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Mgr. Marcel Také¢, Fakulta prirodnych vied Zilinskej univerzity, Zilina
doc. RNDr. Jifi Vesely, CSc., Univerzita Karlova Praha

E-mail: zpravodaj@cstug.cz

Administrace: secretary@cstug.cz

Sablona v TEXu pro autory: http://bulletin.cstug.cz/
Kontrola anglickych texta: David Catto, Londyn, Anglie

Zpravodaj (STUGu vydava: Vydavatelelem a nakladatelem je Ceskoslovenské
sdruzeni uzivateli TEXu, IC 005 36 580, od svého pocatku. Evidenc¢ni ¢islo
registrace vedené MK dle zdkona ¢. 46/2000 Sb. je E 7629. Zabér periodika
a védeckou radu najdete na strané 116.
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Notices and instructions for the authors

The Zpravodaj of the Czechoslovak TEX Users Group is a scientific
journal of the Czechoslovak TEX Users Group publishing original and reviewed
articles written in Czech, Slovak and English. The journal is published quarterly
under ISSN 1211-6661 (printed version) since 1991 and under ISSN 1213-8185
(online version) since 1997.

Journal Profile: Zpravodaj of the Czechoslovak TEX Users Group is focused
on the questions and progress of the typographic system TEX and its imple-
mentations and successors (WTEX, pdfTEX, XHIEX, LuaTEX aj.), it is related
to and supports software, and deals also with the typography, text-processing,
typesetting and related topics. It aims to support the utilisation of the system,
especially among Czech and Slovak users.

The Zpravodaj of the (JI'UG seeks to share new knowledge, processes and
methods. The journal publishes original works, project solutions, reviews and
educational papers are published.

Four issues per year provide a forum for distinguished as well as young
authors from within the the Czechoslovak TEX Users Group. There is also scope
for contributions from others outside the society. In 2009, Zpravodaj of the
Czechoslovak TgX Users Group was included in the Research and Development
Council in their list of Czech peer-reviewed non-impact factor journals as a review
journal eligible for the assessment of research in the Czech Republic, see http:
//www.vyzkum.cz/.

A shortened thesis as well as the final reports of projects supported by grant
agencies are accepted for publishing. A paper in the Zpravodaj of the Czechoslovak
TEX Users Group is accepted by the National Reference Frame of Excellence of
the Czech Republic (NRRE) if a corresponding theme is submitted.

Instructions for authors: The Zpravodaj of the Czechoslovak TEX Users
Group publishes three types of articles: theoretical papers, research and project
papers and review, topics, e.g. news conferences, reports and book reviews, are
also accepted.

Papers are welcomed in the Czech, Slovak or English languages. The articles
should have the following structure: introduction, state-of-the-arts, methods,
results and interpretations, discussion and a conclusion. Authors can be diverse
due to the concept of their work.

The following details are required before an article is included. The title,
an abstract of maximum 1,200 characters with key words in Czech/Slovak and
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English are required. The author’s first and last name, electronic mail and
postal address, a list and the references used in the paper. The English titles for
references must be included. Any missing parts may be added by the editorial
board. A summary in English (approx. 2 pages) in wider original papers is
recommended.

Papers or projects supported by grant agencies, e.g., the Grant Agency of
the Czech Republic, the European Social Fund, the Interior Grant Agency of
the Czechoslovak TEX Users Group, university interior grant agencies, etc., have
to contain information about the agency, number and name of a corresponding
project.

Prior to publication, all papers (excluding news and reports etc.) are judged
by the editors and peer-reviewed by two anonymous experts. The journal accepts
previously unpublished papers only. An anonymous review is arranged by the
editorial board. The reviewers should be from a college or university other than
the author’s. The editorial board has the right to refuse publication of an article.

Other papers e.g. news, conferences, reports and book reviews are judged by
the editorial board.

The editorial board manages language proof-reading. Submitted manuscripts
may be edited from the language or from a formal stand-point.

Editorial board:
Ing. Zdenék Wagner, CSc., Editor-in-chief
The Institute of Chemical Process Fundamentals of the Academy of Sciences
of the Czech Republic, v. v. i.

RNDr. Jan Busa, CSc., Technical University Kosice, Slovakia

Assoc. prof. RNDr. Jiti Demel, CSc., Czech Technical University
RNDr. Tomas Hala, Ph.D., Mendel University, Brno, Czech Republic
Assoc. prof. RNDr. Jaromir Kuben, CSc., University of Defence
Assoc. prof. Ing. Jiri Rybicka, Dr., Mendel University, Czech Rep.
RNDr. Rudolf Schwarz, CSc., University of Defence, Brno, Czech Rep.
Assoc. prof. RNDr. Petr Sojka, Ph.D., Masaryk University, Czech Rep.
Ing. Pavel Striz, Ph.D., Tomas Bata University in Zlin, Czech Republic
Mgr. Marcel Takéaé, Faculty of Science, University of Zilina, Slovakia
Assoc. prof. RNDr. Jiti Vesely, CSc., Charles University, Czech Rep.

E-mail to editors: zpravodaj@cstug.cz

Administration: secretary@cstug.cz

Link to I TEX class for authors: http://bulletin.cstug.cz/
Proof-checking of English parts: David Catto, London, England

Published by: Czechoslovak TEX Users Group, Company Id CZ 005 36 580.
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The journal covers these subject areas / Zabér periodika:

e Arts & Humanities e Business & Management
e Computer Science e Social Sciences

Permanent Scientific Board / Trvala védecka rada
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Jaromir Antoch, Charles University, Prague, Czech Republic

Petr Aubrecht, Czech Technical University, Czech Republic

Radek Benda, Tomas Bata University in Zlin, Czech Republic

Ivan Bibr, DIVIDO systems, s.r.o0., Czech Republic

Michaela Beranova, Akademie Sting, o. p.s., Brno, Czech Republic
Milos Brejcha, Vydavatelsky servis, obc¢anské sdruzeni, Czech Republic
Karel Brychta, Brno University of Technology, Czech Republic
Miroslav Cervenka, Tomas Bata University in Zlin, Czech Republic
Miroslava Dolejsova, Tomas Bata University in Zlin, Czech Republic
Jiri Dvorsky, Technical University of Ostrava, Czech Republic

. Karel Horék, The Academy of Sciences of the Czech Republic
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