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Stastné a veselé. ..

| PAVEL STRIZ I

Nase pozdravy vSem! Vitejte pri ¢etbé nového Zpravodaje!

voevs

po zjisténi, Ze tu mame nejen skupinky Plain TpXistt, I TEXista a CONTEXTistu,
ale uz i vznikajici skupinku LuaTEXistt (LuaTgX je néslednik pdfTEXu). Vedle
toho najdeme skupinky kolem PTEXu (sazba japonstiny), CTEXu (sazba ¢instiny),
ko.TEXu (sazba korejstiny) a mohli bychom s vy¢tem pokracovat.

Kdo by si v tom rad udélal poradek, navic s historickymi poznamkami,
tomu doporucujeme Koutek rozhovort (Interview Corner) na http://tug.org/
interviews/ a zbrusu novou knihu TgX People editori Karla Berryho (pfed-
seda TUG) a Davida Waldena (jeden z prarodict ARPANETu; jeho ¢lanky
se pravidelné objevuji v ¢asopisu PracTEX Journal, viz http://www.tug.org/
pracjourn/).

Takovy unikatni TEXovy pocin si zaslouzi jesté par radku. V knize nalezneme
50 rozhovort z let 2004-2009 s lidmi od TEXu, coz ndm dava jedine¢ny obrazek
o TEXové komunité ve svété (véetné nékolikrat zminéného nasince). Zpovidéani
jsou lidé od prvnich Knuthovych spolupracovnikti az po lidi zapojené do aktualné
bezicich TgXovych projektt (XHTEX, LuaTgX), nebo tfeba lidé, ktefi ,jen‘
TEX radi pouzivaji. Vétsina rozhovort bude vstfebatelnd i lidem v TEXu novéjsim
(vétsina rozhovort ostatné neni tak moc technickd), odbornici si vSak téz prijdou
na své, inu, minimalné mohou zavzpominat. A co vic si prat? Az doctete tuto
knihu, tak vézte, ze na dalsich rozhovorech se usilovné pracuje.

Co nalezneme v tomto cisle Zpravodaje? Pojdme spole¢né prozkoumat to, co
maéate pred sebou. Samé predvanocni dobroty: ceské a po dlouhé dobé i anglické.

Zactneme prekladem jednoho z rozhovort ze zminéné knihy, konkrétné rozho-
voru Davida Waldena s Han Thé Thanhem, tviircem pdf TEXu, a sesklddanymi
a prelozenymi informacemi o LuaTEXu z http: //www.luatex.org/. To vse z pie-
kladatelské dilny Michala Méadra za asistence Pavla Strize.

Poté Jan Sustek zabrousi do $ifrovani TEXového souboru.

Nebojacné ¢téme dal. Predstavujeme vam piispévky v jazyce anglickém. Prvni
je o kresbé vnitrni ¢asti indického kultovniho obrazce Shri Yantra v programu
METAPOST Portugalce Luise Nobre Gongalvese, Michala Madra a Pavla Sttize.

Musime podotknout, ze pan Gongalves trval na tom, abychom byli autori, ze
pry jsme zasahli do ¢lanku a zdrojovych kédu vice nez je obvyklé u bézné redakéni
prace. Na nasi obranu piSeme, Ze recenzni fizeni nebylo v prvnim kole ve prospéch
publikovani tohoto ¢lanku, a tak jsme se rozhodli v té dobé vytizenému autorovi
pomoci. Co by Cesi pro Portugalce neudélali, dodavame s ismévy. Branili jsme
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se spoluautorstvi, jak jsme uméli. Nepomohlo to. Nepublikovat takové problémy
s TeSenimi a myslenkami by vSak byl hfich vici ¢tenartm Zpravodaje.

Druhy ¢lanek je o programu Highlight némeckého autora André Simonse a také
o tom, jak Zpravodaj popostréil vyvoj sazby vice programovacich jazyku uzitych
v jednom zdrojovém souboru. Je toho ted vSude plno: HTML+PHP+CSS+. . .,
Lua+TgX, Perl+TEX, Python+TEX a dalsi kombinace. Navaze na ¢lanky Jiri
Demel postrehy z probéhlého kvétnového roéniku konference TEXperience 2009.

V PF 2010 je uzito tif vrstev ifrovanych zdrojovych kédi Jana Sustka pro-
hnanych PSTricks, konkrétné balickem pst-text. Natoceni —20, 0 a +20 stup.

Uplny zévér Zpravodaje tvoi{ pfipominka na nové a nékteré starsi a stale
zajimavé knihy.

Obrézek na predni strané obalky je upravena verze z ¢lanku o kresbé symbolu
Shri Yantra. Obalku uzavira Michal Madr prekladem pozvanky Karla Berryho
na konferenci TUG 2010. Autortim a prekladateli dékujeme za podklady.

Pantum Petru Aubrechtovi a Davidu Cattovi dékujeme za nezavislé procteni
tohoto ¢isla Zpravodaje. Petru Bfezinovi dékujeme za fadu podnétu.

Co se letos Cechoslovakiim podaiilo? Pii trose stésti se v tomto Zpravodaji
(piipadné pfistim) muzeme t&sit na DVD TEX Collection 2009. Nebojme se vSak
instalovat TEX pres Internet. TEX Live instaldtor bude od roku 2009 s plnou
¢eskou a slovenskou podporou. Velké diky za to patii Janu Busovi, Jano Ku-
lovi a Michalu Madrovi. Vse nutné vytesili pfimo s autorem TEX Live, tedy
s Norbertem Preiningem z Rakouska.

Za udrzbu Prirucky TEX Live, CS v1.34, dékujeme Janu Busovi, Petru Sojkovi
a Michalu Madrovi, podékovani za jazykovou korekturu patti Karlu Piskovi.

Diky Petru Tesarikovi se ispésné podarilo zaradit ¢eskou a slovenskou podporu
do balicku babel. Aktivni divis se d4 lokalné ¢i globalné vypnout pomoci prikazu
\shorthandoff{-} nebo \catcode‘\-=12. Zpétna aktivace lze zrealizovat bud
ptikazem \shorthandon{-} nebo \catcode‘\-=13.

Nadale se diky clenské zakladné daii pomédhat mezindrodnim projektam
(Latin Modern, TEX Gyre, LuaTEX a MPlib). Probéhly konference DML 2009
a TpXperience 2009. V TUGboatu 1/2009 se objevily ¢lanky Jana Prichystala
(TpXonWeb) a Vita Zyky (Current typesetting position in pdfTEX). Ve druhém
vydéani ,The KTEX Graphics Companion“ jsou na strané 825 citovani Jan Holecek,
Petr Sojka a na strané 834 Jit{ Zlatuska. V srpnové elektronické verzi ,, The XX
Companion® je mezi korektory zminén Karel Piska.

Na ,, The TEX showcase“, http://tug.org/texshowcase/, najdeme Therion
Stacho Mudraka a Martina Budaje. Na http://mitek.webpark.cz/boisik/
nebo CTAN.ORG najdeme novou verzi pisma Boisik. Pomoc Zdenka Wagnera
byla i letos vidét na mnoha mistech doma i ve svété, miniméalné u balicki xindy,
polyglossia a predpfipravy knihovny libXau pro Linux distribuce typu Red Hat.

Je toho urcité vic; tohle se podarilo redakci dohledat a s urcitosti ovérit.
Gratulace, velké diky vSem a hodné zdaru v budoucnu!
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Co nas c¢eka v nejblizsi dobé? Pravé bézi nebo je tésné po valné hromadé
&TUG, kterd se kond v sobotu 21.11.2009 v Brné na ptadé Fakulty informa-
tiky Masarykovy univerzity. Prednésejicimi jsou Petr Sojka a Michal Ruzicka
s tématem ,, TEXové technologie pro digitalni matematickou knihovnu®

Reénici piislibili z této zajimavé prednésky, ze které piikladame abstrakt,
pripravit ¢lanek do nékterého z dalsich Zpravodaju. Je se na co tésit.

Abstrakt prednasky

Uvodem bude pfedstaven projekt Ceské digitalni matematické
knihovny (DML-CZ; vice viz http://dml.cz/), ktery shromaz-
duje a v digitalni podobé zpfistupnuje recenzovanou matematickou
literaturu vydanou v Cesku a na Slovensku. Ve workflow projektu
se hojné vyuziva také typograficky systém TgEX.

Pro vSechny dokumenty zverejnéné v knihovné jsou XqEKTEXem
automaticky generovany predsddky s dopliujicimi informacemi
a metadaty. Dale bude predvedeno pouziti pdf TEXu pro vkladani
puvodnich TEXovych zdrojovych texti matematickych vyraziu jako
textu kopirovaného z vysledného PDF po oznaceni jejich vysazené
podoby, a davkové podepisovani PDF dokumentu.

Pro snadné predavani nové vydavanych matematickych publi-
kaci do DML-CZ byl pripraven na TEXu zalozeny redakéni systém,
jehoz vedlejsim produktem jsou XML metadata pro potieby di-
gitalni knihovny. Jadrem systému je ndstroj Tralics (pfekladac
ITEXu do XML), jehoz pouziti bude demonstrovéano.

Co se na vas chysta v pristim kalendarnim roce 20107 Priblizné v listopadu
2010 budou volby do vyboru. Uvazte své zapojeni. Nez to rozmyslite, rad bych
podékoval dalim lidem mimo vybor, a to panf Curdové (sekretariat), panu Vickovi
(Gcetni{), panu Sekaninovi (revizor) a panu Halovi (tiskal a revizor).

V roce 2010 budou znovu otevieny ceské a slovenské preklady elektronické
knihy The Not So Short Introduction to BE'TEX 2¢. Bude snaha dostat vysledek
na CTAN a potazmo i do TEX-Collection.

Ceka nas vyrodi existence TEXu v poradi 2°, spojené s konferenci TUG 2010,
jiz se zucastni i sdm D.Knuth. V nasich krajich se bude slavit dvacaté vyroci
zalozeni (GI'UG s tieti, pfedbézné planovanou konferenci TEXperience.

Pred tim vsim se vSak ¢lenska zakladna muze tésit na cislo casopisu MAPS
s prispévky z konference EuroTEX 2009, http://www.ntg.nl/EuroTeX2009/.
Dékujeme Jaromiru Kubenovi, ze zakoupeni sborniku pro ¢leny zaridil. Co vse
bude zahrnuto v tomto sbornikovém ¢isle, uz tusi holandsti organizatori, my jen
odhadujeme, ze srdce Plain TEXisty, INTEXisty a pfedevsim CONTEXTisty dost
zaplesd. Snad poskodi srdicko i tém LuaTgXistim ... Zdar a silu!

Do nového roku nejen s hrstkouw TgXu! Ale i METAPOSTu!
Za vjbor a redakci Pavel StriZ, zpravodaj@cstug. cz
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Rozhovor s Han Thé Thanhem,

tvircem a spravcem pdfTEXu
‘l DAVE WALDEN, HAN THf THANH I

Abstrakt

Tento ¢lanek je prekladem rozhovoru, ktery byl poprvé publikovan v | koutku roz-
hovort“ na strankach TEX Users Group, http://tug.org/interviews/, 24. Cer-
vence 2008. Tézany i tazatel dali souhlas k prekladu a pretisténi.

Klicova slova: TEX, PDF, Adobe, pdfTEX, TEX2PDF, Masarykova univerzita,
mikrotypografie, hz-program, TEXbook, Web, Web2C, Kpathsea, programovaci
jazyk C, plain TEX, ITEX, TUGboat, teTEX, TEX Live, Prolog, TUG, viet-
namstina, pismo, Computer Modern, METAFONT, Type 1, FontLab, MetaFog,
InDesign, FMP, a2ac, vi TEX, TDS, CTAN.ORG.

Han Thé Thanh je autorem pdf TEXu a i po mnoha letech jej stéle udrzuje a vyviji.
Rozhovor s nim vedl Dave Walden, ¢len vyboru TUG.

§ Dave Walden: Miizete mi fici néco o sobé, véci nesouvi-
sejici s TEXem?

Han Thé Thanh: Narodil jsem se v roce 1972 ve Viet-
namu, kde jsem zil do roku 1990. Tehdy se mi naskytla
piflezitost studovat v Ceské republice, tehdy jesté Cesko-
slovensku. Studoval jsem na Masarykové univerzité v Brné,
od roku 1991 do roku 2001. Ziskal jsem titul magistr (Mgr.)
a pozdéji doktorat (Ph.D.) v oboru informatika. Potom
jsem se vratil do Vietnamu a pracoval na Pedagogické univerzité v Ho Ci Minové
mésté (zndmém také jako Saigon). Od roku 2006 ziji s manzelkou v némeckém
Bielefeldu, kde manzelka studuje.

Dave Walden: Jakou praci jste na Pedagogické univerzité délal?

Thanh: Uc¢il jsem tvod do programovani a pracoval jsem jako spravce sité.
Dave Walden: Miizete rici, kdy a jak jste se poprvé setkal s TpXem?

Han Thé Thanh: Béhem prvnich let na Masarykové univerzité jsem od spo-
luzdkt obcas o TEXu slychaval — Ze je to skvély sdzeci systém, mocny, ale také
tézky na zvladnuti. Ale sdm jsem TEX vibec nepouzival az do doby, kdy jsem

*This is a translation of the interview which was first published in the TEX Users Group’s
Interview Corner, http://tug.org/interviews/, on July 24, 2008. Reprinted by permission of
the interviewee and interviewer. Translation and corrections by Michal Madr and Pavel Stiiz.
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si ve ¢tvrtém roc¢niku musel vybrat téma diplomové prace. Témat na vybér bylo
hodné, j4 jsem si zvolil ,Automatizované sazeci systémy“ nebo tak néjak. Pred-
stava vedouciho préce byla, ze prepisu TEX pomoci programovaciho jazyka vyssi
urovné. Pozdéji se ukazalo, ze by to pro studenta byl prilis obtizny tkol, a tak
vedouci téma zménil na ,Sazeci systém TpX a PDF“. Cilem bylo vytvorit to, co
pdfTEX dnes skutecné déla — upravit TEX tak, aby jako svij vystup produkoval
PDF. Nejdrive jsem se ale musel s TEXem vubec seznamit — do té doby jsem
o ném slysel, ale nikdy jsem ho nepouzil. Tohle se odehralo v roce 1994.

Dave Walden: Dalo by se rici, ze klicem k dnesni zivotaschopnosti TEXu je
existence praveé programu pdfTEX. Z toho, co jste rekl, se zda, Ze jste se k praci na
pdfTEXu, ktery dnes pouziva kazdy, dostal nahodou — ze vas vedouci diplomové
prace nasmeéroval, spis nez ze byste o tuto oblast mél zajem vy sam. Je to tak?

Han Thé Thanh: Ano, takto opravdu zadatky pdf TEXu vypadaly. Mij vedouct,
profesor Jifi Zlatuska, byl v té dobé velmi aktivnim uzivatelem i programétorem
TEXu. Jifi je také fanouskem logického programovani. Jeho ptivodnim zdmérem
tedy bylo, abych TEX pfepsal pomoci deklarativniho jazyka typu Prolog a vysledek
pouzil pro dalsi vyvoj. Sotva jsem tehdy tusil, co to bude obnaset. Téma jsem
si vybral, protoZe: 1) logické programovani se mi libilo; 2) podle toho, co jsem
o TgXu slysel, vypadalo téma zajimavé; 3) zajimavéjsi téma k dispozici nebylo.

Po nékolika mésicich experimentovani s prepsanim TEXu bylo mné i Jifimu
jasné, ze implementace TEXu v Prologu by pro mé byla prilis obtizna. Jednoho dne
mé Jifi pozval k sobé do kancelate, dal mi vytisténou specifikaci PDF verze 1.0
a Tekl, Ze bych mohl upravit TEX tak, aby produkoval vystup v PDF (pozdéji
jsem se dozvédél, ze tento napad vznikl v diskuzich Jifiho s Philem Taylorem
a Donaldem Knuthem na Stanfordské univerzité.). Tento nédpad se mi 1ibil, navic
pivodni zadani se zdalo nerealistické. Takze jsme nas plan zménili. Zacal jsem
procitat specifikaci PDF a zjistovat, jak prizptsobit TEX s Knuthovym systémem
Web, Web2C, Kpathsea a dalsimi. Po nékolika mésicich jsem byl schopen vytvorit
PDF soubor ,,Ahoj, svéte!“ z TpXového zdroje — to byl pro nas docela vzrusujici
okamzik. Ale ze dnes bude pdf TEX tak rozsifeny, mé tehdy nenapadlo. (A myslim,
Ze ani Jittho, i kdyZ se muzu mylit.)

TEX jsem se ucil obtizné: Zacal jsem c¢tenim knihy TEXbook, kterou mi na
zacatku Jifi dal. Potom jsem zacal pouzivat plain TEX, protoze jsem slysel, ze
ETEX neni tak dobry v pripadé, ze se chcete naucit detaily TEXu — kontrolovat
kazdou ¢ast sazby atd. Takze jsem pomoci plain TEXu sazel periodika, diplomové
prace kamarada a dalsi prilezitostné materialy. Ale pozdéji jsem zacal KIEX
pouzivat, protoze délat vSechno v plainu je docela komplikované. Takze vétsinou
dévam prednost I¥TEXu a plain TEX pouzivam jen pro par specifickych aplikaci,
na které se hodi 1épe.

Uceni se formatu PDF nebylo prilis obtizné, protoze specifikace PDF verze 1.0

%

se vlezla do 1tlé knizecky. (Kdybych ale musel vychézet z verze 1.3 nebo nékteré
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pozdéjsi, hned bych to vzdal.) Ale ueni se Webovym zménovym soubortm,
Web2C a podobnym vécem bylo docela obtizné: musi se udélat prili§ mnoho
kroku a v pripadé problému neni lehké najit chybu.

Jiff chtél, abych se drzel ptistupu literarniho (kultivovaného) programovéani
a vSechno délal pomoci mechanismu zménovych soubort. To ale bylo ¢im dal
obtiznéjsi, a tak jsem se rozhodl naprogramovat ¢ast véci v C. Pro rozhodovani,
co ponechat v Pascalovském Webu a co naprogramovat v C, jsem pouzil toto
kritérium: véci tykajici se ,back-endu® se udélaji v C, zbytek se udéla ve Webu.
Jifimu se tento pfistup moc nelibil, ale viceméné ho akceptoval (pfinejmensim
mé nechal ho zrealizovat).

Dave Walden: Dokoncil jste fungujici verzi pdfIgXu uz v ramci diplomové
prace, nebo az pozdéji?

Han Thé Thanh: Uz si nepamatuji, kdy presné se pdf TEX stal ,pouzitelnym*,
protoze jeho vyvoj byl pozvolny a v raznych oblastech k nému prispivalo mnoho
lidi. Ve chvili, kdy jsem dokoncil diplomovou praci, byl pdf TEX viceméné ve stavu
popsaném v ¢lanku Petra Sojky: podpora pro zaclenéné fonty Type 1, virtualni
fonty, odkazy, LZW kompresi (pozdéji byla misto LZW pouzita ZIP-komprese).
Ale vkladani obrazku jesté podporovano nebylo!

Dave Walden: Mdte na mysli ¢lanek ,, The Joy of TEX2PDF — Acrobatics with
an Alternative to DVI Format“ od Petra Sojky, vas a Jiriho, ktery vysel v roce
1996 v TUGboatu, ro¢niku 17, ¢isle 37

Han Thé Thanh: Ano.

Dave Walden: Jak se o vasem programu pdfTEX dozvédéli lidé okolo TEXu a jak
doslo k tomu, Ze byl zarazen do vsech TgpXovych distribuci?

Han Thé Thanh: Poprvé jsem se do kontaktu s lidmi okolo TEXu dostal poté,
co si Jiff ohledné pdfTEXu (tehdy jesté stale nazyvaném TEX2PDF) dopisoval
se Sebastianem Rahtzem. Sebastiana pdfTEX zaujal, zacal si s nim hrat a rtzné
ho podporovat: zalozil mailing list pdf TEXu, prelozil a testoval pdf TEX na dal-
sich platforméach, sezndmil s nim dalsi TEXové uzivatele atd. Sebastian vyvoji
pdf TEXu v jeho zacatcich hodné pomohl.

Pozdéji byl pdf TEX ukazan Donaldu Knuthovi béhem jeho névstévy Masary-
kovy univerzity a Knuth se o ném vyjadfil pochvalné. To pro nds (mé a Jifiho)
bylo velmi povzbudivé. Prvnim ¢lankem na téma pdfTEX byl ten, ktery jsem uz
zminil, jehoz autorem byl Petr Sojka. Mailing list pdf TgXu byl v pocatcich velmi
uzite¢nym mistem pro diskuze o vyvoji pdf TEXu. A jednoho dne se na mailing
listu objevil Hans Hagen, zacal s pdfTgXem experimentovat, upozornovat na
problémy, diskutovat nové napady a rysy atd., coz mélo na pdfTgX také velky
vliv. To, ze se pdfTEX libil tak zndmym a aktivnim c¢lenim TEXové komunity
(Sebastianovi, Hansovi atd.), bylo klicové pro to, aby se o pdf TEXu védélo vice.
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Potom ho Thomas Esser zaradil do teTEXu. A jakmile se néco dostane tam,
obvykle to pak bude akceptovano i ostatnimy TEXovymi systémy.

Dave Walden: MiiZete vyjasnit rozdil (pokud néjaky je) mezi pdfTgpXem a micro-
typografickym rozsitenim TgXu, které bylo popsano ve vasi disertac¢ni praci a pu-
blikovano v TUGboatu jako c¢lanek ,Microtypographic extensions to the TEX
typesetting system “?

Han Thé Thanh: Cilem mé diplomové préce bylo umoznit, aby TEX produkoval
vystup v PDF. KdyZ jsem zadinal své doktorské studium (Jii byl opét mym
vedoucim), védéli jsme jen, Ze budeme pracovat na néfem tykajicim se sazby.
Béhem zhruba prvniho roku mého doktorského studia jsem stale vyvijel pdf TEX
a zaroven se poohlizel po tématu disertacni prace. Par témat mé napadlo, potom
ale Jirf rozhodl, Ze zistaneme u mikrotypografickych rozsiteni. Myslim, ze to opét
bylo rozumné rozhodnuti.

Dave Walden: Rekl jste, Ze jste na Masarykové univerzité studoval v letech
1991 az 2001. Mizete upresnit, kdy jste ukoncil magisterské studium a kdy zacalo
vase doktorské studium?

Han Thé Thanh: Magisterské studium jsem dokonéil v 16t 1996. O par mésici
pozdéji jsem zacal své doktorské studium.

Dave Walden: Miuzete blize popsat vas pristup k studiu mikrotypografie,
k tvorbé nutnych rozsiteni pdfTgXu a k vyzkumu komponent nezbytnych pro
uspésnou disertacni praci?

Han Thé Thanh: Necitim se moc kvalifikovany radit, jak udélat dspésnou
disertacni praci, protoze se svou vlastni jsem zapasil.

Dave Walden: Promirite, nechtél jsem vam pripominat stresujici okamziky.
Zajimalo mé jen, jak jste se naucil to, co jste potreboval védét o mikrotypografii.
Han Thé Thanh: Uz si presné nepamatuji, jak jsem mikrotypografii studoval —
byl to pozvolny proces, asi jako pro vétsinu lidi. Zacal jsem ¢tenim knih a ¢lanku
si vzpominam, byly ¢lanky Hermanna Zapfa ,About microtypograhy and the
hz-program“ a brozura o hz-programu od URW, némecké pismolijny. Také jsem
hodné experimentoval s InDesignem firmy Adobe, o kterém se tvrdi, Ze obsahuje
integrované moduly hz-programu. Je zajimavé, ze nékteré ideje hz-programu byly
puvodné inspirovany TEXem samotnym.

Dave Walden: Vim, ze nez jste dokoncil doktorské studium, byl uz pdfIgX
,zhruba“ funkéni. Pokracoval jste v jeho vyvoji i po navratu do Vietnamu?

Han Thé Thanh: Po névratu do Vietnamu jsem kvili problémiim s pistupem
k siti a dalsimi vécmi na dlouhou dobu s vyvojem pdfTgXu prestal. Pozdéji
jsem prilezitostné nasel cas délat drobné rozsireni, ale uz to nebyl aktivni vyvoj
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jako drive. Na pdfTEXu samoziejmé pracovali také dalsi lidé. Nejvyznamnéjsi
prispévky v minulych letech udélal Hartmut Henkel, velmi tichy c¢lovék. Jeho
opravy pdfTEX vyrazné vylepsily v mnoha ohledech: v rychlosti, stabilité, Cistoté
a prehlednosti zdrojového kodu, lepsi funkcionalité atd.

Dave Walden: Zda4 se, Ze se nyni na vyvoji pdfIgXu opét podilite vyraznéji.

Han Thé Thanh: Ano, od chvile, kdy jsem se s manzelkou presunul do N&-
mecka, jsem s pdf TpXem v intenzivnéjsim kontaktu. V Némecku pracuji z domu,
jako konzultant spolec¢nosti River Valley Technologies. Délam podporu sifové
administrativy, automatizovani edita¢nich procesi a také nasazeni pdfTEXu.

Dave Walden: Predpokladam, ze vyvoj pdfTEXu funguje v jistém smyslu jako
vyvoj Open Source Softwaru. A minuly tyden jste mi napsal, Ze musime interview
na par dni prerusit, protoze Karl Berry po vas chce rychlou opravu v pdfIgXu pro
pripravované vydani TEX Live. Miizete priblizit, jak je vyvoj pdf TEXu organizovan
a koordinovan?

Han Thé Thanh: Vyvoj pdf TEXu se ¢asem ustdlil a vypada zhruba takto: pro-
jekt pdf TEX ma z¥izenou stranku na http://sarovar.org/, kam lidé hlasi chyby,
pozadavky na novou funkcionalitu a opravy. Pro zdjemce o vyvoj pdf TEXu existuje
také mailing list. A pak je zde vyvojarské jadro (Hans Hagen, Taco Hoekwater,
Hartmut Henkel, Martin Schroder a ji), kde pdf TgXové zdleZitosti diskutujeme.

Dave Walden: Jestli se nemylim, stravil jste hodné ¢asu tvorbou podpory pro
vietnamstinu u mnoha pisem. Jak jste se k tomu dostal a jak postupujete?

Han Thé Thanh: Ve chvili, kdy jsem se TEX ucil, jsem ho mimo jiné zamyslel
pouzit i na sazbu vietnamstiny. V té dobé uz existoval balik nazvany vemr od
Wernera Lemberga, ktery poskytoval docela dobrou podporu. Mné se ale nelibily
tvary vietnamskych znakt, a tak jsem se rozhodl tyto znaky sam pridat do pi-
sem Computer Modern. Byla to pro mé jen zabava, nemam zadnou umeéleckou
minulost. U¢il jsem se z existujicich pisem, z texti, ke kterym jsem se dostal
a z komentart od zkusenych lidi. Vietnamska pismena jsem do pisem Computer
Modern pridal pomoci METAFONTu. Ke konverzi fontu do formatu Type 1 jsem
zkombinoval nékolik néstroji: MetaFog, FMP (od YandY), a2ac a své vlastn{
skripty v Perlu. Stejné nastroje jsem pouzil pro pridani vietnamskych pismen
do existujicich Type 1 pisem, akcenty jsem vsak nakreslil pomoci FontLabu. Na
vn'TEXu se podili dalsi lidé: Werner Lemberg a Vladimir Volovich (podpora pro
KTEX) a Reinhard Kotucha (testovani a idrzba baliku, kompatibilita s TDS a po-
skytovani véci vyzadovanych od TEX Live a CTAN.ORG, napf. soubor README,
copyright atd.) Vyvoj v TgXu uz nepokracuje, protoze uz bylo vytvoreno docela
velké mnozstvi pisem. Existuje dokonce vietnamsky preklad prizkumu o mate-
matickych pismech pro TEX od Stephena Hartkeho, coz doklada, Ze vétsina pisem
zminénych v prizkumu ma verzi pro vietnamstinu.

188



Dave Walden: Dékuji, Thanhe, Ze jste si nasel ¢as na nas rozhovor. Bylo mi cti
byt v kontaktu s nékym, kdo ma tak vyraznou zasluhu na trvajici oblibé TEXu.

Lidé kolem pdfTpXu: Han Thé Thanh, Ji¥{ Zlatuska, Phil Taylor, Donald Ervin
Knuth, Petr Sojka, Sebastian Rahtz, Hans Hagen, Thomas Esser, Hermann
Zapf, Hartmut Henkel, Karl Berry, Taco Hoekwater, Martin Schroder, Werner
Lemberg, Vladimir Volovich, Reinhard Kotucha, Stephen Hartke, Pavel Janik,
Heiko Oberdiek, Jiti Osoba, Ricardo Balbino Sanchez Carmenes, Robert Schlicht.
Zavérecnd pozndmka: PTi kontrole porizeného rozhovoru Thanh upozornil na tyto
dulezité spolutvirce pdf TgXu: Pavel Janik pridal podporu pro TIFF (kterd byla
pozdéji odstranéna); Heiko Oberdiek ptidal podporu pro color stack [uloZen{
aktudlni barvy pfi pfechodu na novou stranu PDF]; Jif{ Osoba pfidal podporu
JPG, Ricardo Sanchez Cérmenes pridal podporu Sifrovani (pozdéji odstranénou);
Robert Schlicht vytvoril fTEXovy balik s podporou pro mikrotypografii; Martin
Schréder po mnoho let udrzoval pdf TEX. A samoziejmé, pdf TEX je jen rozsifenim
programu TEX. Kdyby Donald Knuth nenapsal TgX, nevznikl by ani pdfTEX.
Pokud jsme na nékoho zapomnéli, velice se omlouvame!

Z pdfTgXu vychazi ambiciézni projekt LuaTgX, ktery bude postupné pired-
stavovan v dalsich ¢lancich Zpravodaje.
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Predstaveni LuaTEXu

I MICHAL MADR, PAVEL STRIiZ I

Abstrakt

Tento ¢lanek ve strucnosti pfedstavuje program LuaTgX [¢téte luatech nebo
také ludhtech] — ambiciézniho néslednika programu pdfTEX. Clanek se snazi
zasadit LuaTEX do kontextu néslednickych programu TEXu a predstavit nové
moznosti, které tento systém jiz pfinasi a mél by v budoucnu prinést.

Vétsina informaci v tomto ¢lanku byla cerpana z webové stranky projektu
LuaTgX, http://www.luatex.org/, s vielym souhlasem jejich tvtrcu.
Klidova slova: LuaTgX, Lua, pdfTEX, Omega, Aleph, N7S, e TpX, CONTEXT,
Oriental TEX, XHIEX, Unicode, OpenType.

LuaTgX v kontextu déni

V roce 1990 v ¢lanku [2] v ¢asopisu TUGboat ohldsil Donald Knuth ukonceni
nového vyvoje programu TEX — nadéle bude jen opravovat zavazné chyby. Kdo-
koliv bude moci pouzit zdrojové kody TEXu k vytvoreni systému s pridanou
funkcionalitou, ale takovému novému systému musi dat jiné jméno nez TEX.

Coarmex ) (o) (W8 ) (Omenn)

Obréazek 1: Hlavni systémy vychézejici z TEXu (rok 2000).

O vytvoreni nového TEXového systému se od té doby pokusila fada pro-
jektu. Tyto projekty se pokusily TEX vylepsit v riznych smérech a s riznym
uspéchem. Obrazek 1 ukazuje hlavni naslednické TEpXové projekty na prelomu
tisicileti. Podobné to popsal i Petr Olsék v kapitole 3.8 , Néslednici TEXu“ v knize
Typograficky systém TEX [3] z roku 2000.

*(& TUG finan¢né podpoiil vznik LuaTEXu, knihovny MPlib a také vznik plnohodnotnych
rodin pisem Latin Modern a TEX Gyre. Za postiehy k ¢lanku dékujeme panim Vitu Zykovi,
Arthuru Reutenauerovi, Karlu Hordkovi a Petru Aubrechtovi.
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Jednim z téchto nésledniki byl systém Omega, ktery prinesl podporu pro
zpracovani vicejazycnych texti zapsanych v riznych kédovanich. Omega umoz-
nila kvalitni sazbu nelatinkovych jazyka vcetné sazby zprava-doleva. Omega
vnitiné kodovala znaky podle Unicode a byla schopné pracovat s fonty obsa-
hujicimi pres 65 tisic znaki. Omega prinesla fadu inovaci, napt. konfigurova-
telny preklad znaki ze vstupniho souboru do (svého vnitiniho kédovani podle)
Unicode!.

Dalsimi dvéma néaslednickymi systémy byly produkty projektu N7S (New
Typesetting System), ktery usiloval o vylepSeni a pteklopeni jadra TEXu do
jazyka Java, s vyuzitim témeér dvacetileté zkusenosti s pouzivanim TEXu. Jako
vedlejsi produkt systému NS vznikl e TEX — sada TEXovych rozsifeni, zejména
o podporu pravolevé sazby, zvySeni poctu registra z 256 na 65636, usnadnéni
expanze a mirné zjednoduseni trasovani.

Posledni z nasledniki byl aktivitou Han Thé Thanha, jehoz program pdf TEX
prinesl vystup ve forméatu PDF a podporu mikrotypografickych rozsiteni a brzy
si ziskal popularitu, kterd trva dodnes. Vice viz pfedchozi ¢lanek.

Obrézek 2: Hlavni systémy vychézejici z TEXu (zacitek roku 2010).

Obrézek 2 ukazuje, jak vypad4 situace dnes. Projekt N7S, ktery dale nepo-
kracuje, nedosahl prakticky pouzitelnych vysledkt. e TEXova rozsiteni Uspésna
byla a jsou pouzita vétsinou forméatu soucasnych TEXovych distribuci. Vyvoj sys-
tému Omega ani jeho naslednika Aleph uz také nepokracuje. Aleph oproti Omega
prinesl nékterd vylepseni, napf. integraci pravé s eTpXem. Systém pdfTEX se

IVstupni text byl pfedzpracovan externim programem a potom teprve naéten jadrem TEXu.
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v TEXovém svété stal de facto standardem. Po integraci s eTgXem je také ozna-
¢ovan jako pdf(e)-TEX. Na scéné se mezitim objevil dal$i vyznamny TEXovy
naslednik, XqTEX, ke kterému se vratime na konci ¢lanku. Podrobnéji o historii
TEXu viz ¢léanek [4].

Tym vyvojaia pdf TEXu ozndmil (podobné jako D. Knuth v roce 1990), Ze
po vydani pristi velké verze, 1.50.0, budou vydavany uz jen opravy. pdfTEX
tedy bude ,,zakonzervovan“ a v implementovani nové funkcionality predéa Stafetu
novému programu s nazvem LuaTgpX. Zakladni tym vyvojaia LuaTgXu je tvo-
fen Taco Hoekwaterem, Hansem Hagenem a Hartmutem Hankelem. Personalni
propojeni s pdf TgXem je tésné — vsichni t¥i byli také soucasti zakladniho vy-
vojového tymu pdfTEXu, navic autor pdf TgXu, Han Thé Thanh, je jednim ze
spolupracovnikt LuaTEXu. Soucasti projektu LuaTEX bude integrace rady rysu
ze systémi Omega/Aleph (kédovani podle Unicode, podpora rozsahlych fontt,
konfigurovatelny preklad vstupniho textu, sazba v riznych smérech), ¢imz dojde
k propojeni puvodnich nasledniki z Obrézku 1 ze strany 191.

Cile LuaTEXu

LuaTEX si klade velké cile. Mezi ty hlavni patii pfidani podpory pro OpenType?
fonty, pridani podpory pro rysy implementované v systému Omega/Aleph a pri-
déani podpory pro rozsititelnost — tvirci maker budou mit moznost vstoupit do
¢innosti LuaTEXu a zménit jeho chovani. V ramci LuaTEXu tedy bude mozné dé-
lat zmény, které dosud byly mozné jen zménou ve zdrojovych kédech prislusného
TEXového programu, a tim vlastné tvorbou nového TEXového systému.

Do LuaTgXu byl integrovan skriptovaci jazyk Lua®. Koneéné tedy bude
mozno psat slozitéjsi algoritmy elegantné s vyuzitim regularnich vyrazu, sezna-
movych datovych struktur a podobnych nastroji béznych v populdrnich progra-
movacich jazycich dneska.

Funkce napsané v jazyce Lua jsou rovnéz klicové pro rozsiritelnost LuaTEXu,
kterou jsme zminili pred chvili. Tvirci maker mohou pomoci svého kédu, na-
psaného v jazyce Lua, ménit ¢innosti vykonavané LuaTpXem*: Uzivatel vy-
tvori Lua funkci a specifikuje LuaTpXu, v které fazi zpracovani dokumentu mé
byt tato funkce LuaTgXem vyvolana. Seznam fazi, ve kterych si uzivatel muze

2Formét fontt vyvinuty firmami Adobe Systems a Microsoft nahrazujici starsi formaty
téchto firem, Type 1, resp. True Type. Kédovani znaku fontu je postaveno na kédovani Uni-
code, font mize obsahovat az 65536 znaki. OpenType fonty mohou obsahovat pokrocilou
typografickou podporu.

3Jedné se v posledni dobé o popularni, relativné jednoduchy jazyk. Na strance http://
www.luatex.org/languages.html autori popisuji své experimenty s dalsimi jazyky a vysvetluji,
pro¢ se nakonec rozhodli pravé pro Lua, vice o jazyku na oficidlnich strankach http://lua.org/
nebo v knihdch zminénych v zavéru tohoto Zpravodaje.

4Meénit lze jak sazbu, tak napt. vyhledavani soubori nebo tokenizaci vstupnich dat.
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specifikovat vyvolani své funkce, je popsan v referencnim manuilu LuaTgXu,
v kapitole ,,The callback library*.

Pro kazdou z téchto fazi manual popisuje, jaka vstupni data budou vyvola-
vané Lua funkci predana jako jeji argumenty. Specifikujeme-li napt. LuaTEXu,
aby nasi Lua funkci vyvolal jako pre_linebreak_filter®, naSe funkce bude vy-
volana vzdy predtim, nez LuaTEX zacCne provadét algoritmus radkového zlomu.
Jako vstup funkce dostane seznam nodu piislusného horizontdlniho seznamu.
Muze tento seznam modifikovat a tim ménit vstupni data pro nésledujici al-
goritmy. Konkrétné funkce zaregistrovana jako pre_linebreak_filter muze
ménit vstup pro nasledujici algoritmus radkového zlomu.

Nésleduje seznam ciltt deklarovany autory LuaTEXu pro verzi 1.00:

e Slouceni kédu systému Aleph a pdfTEX tak, aby se LuaTEX v DVI m6du
choval jako Aleph a v PDF modu jako pdfTgX.

e Zpiistupnéni Aleph funkcionality v PDF médu LuaTgXu. Podpora Open-
Type font. Moznost plné kontrolovat vsechny aspekty nacitani fontt, je-
jich definice a manipulace s nimi pomoci Lua kdédu.

e Zpfistupnéni riznych vnitinich dat LuaTEXu pomoci Lua callbackt. Uplny
pristup k procesu tvorby tokenti. Pristup k seznamtm uzli ,v uzitecnych
chvilich®. Napf. pred startem algoritmu radkového zlomu.

e Zpristupnéni kontroly ruznych aspektii tvorby odstavce, jako je déleni slov,
tvorba kerningt a ligatur. Dynamické nacitani vzora pro déleni slov.

e Transformovani METAPOSTu do knihovny MPlib pouzité LuaTEXem. Roz-
§ffenf této knihovny pro podporu libovolné piesnosti (MegaPost).”

e Identifikace grafickych objektu a jejich nacitani pomoci jazyka Lua.

e Sazba v riznych smérech: Odstranéni chyb v Aleph a prehodnoceni back-
endu. Viceméné bude pouzito feseni pritomné v systému Omega.

e Specialni vlastnosti: Proc¢isténi hz-optimalizace a vystrkovani znakt. Oce-
kavaji se rtizné zpusoby optimalizace.

e Podpora pro Unicode v matematickém médu. Vice kontroly pro zobrazo-
vani. Podpora specifikace OpenType math firmy Microsoft. Nova primitiva
pro nékteré z rysu v soucasnosti resenych pomoci maker.

e Kontrola procesu tvorby stranky a pristup k relevantnim vnit¥nim dattm.
Zpristupnéni insertu.

e Pristup k vétsiné moznosti formatu PDF, mezi které patfi anotace, zaché-
zeni a manipulace s objekty.

5Tj. registrujeme-li si nasi funkci jako pre_linebreak_filter.

6Vice viz webova stranka http://www.luatex.org/roadmap.html. Naleznete zde seznam
cila a informace o stavu jejich plnéni.

"Pokrocilé LuaTiEXové pouziti, napt. runtime generovani fonti, zatim nebylo napldnovéno.
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Casovy plan

V této chvili je projekt zhruba v poloviné vyvoje verze 1.00, jejiz vydani je
planovano na rok 2012. Uz nyni je ale dle autorti LuaTEX dostatec¢né stabilni ke
kontrolovanému pouziti. LuaTEXova rozhrani se jeSté mohou ménit, s vyjimkou
téch, kterd jsou zdokumentovana jako stabilni. Prvni zdokumentovana stabilni
rozhrani by se méla objevit ve verzi 0.50.

Aktudlni verzi LuaTEXu pro fadu operacnich systému je mozno ziskat na
strance projektu http://www.luatex.org/download.html nebo napt. pomoci
baliku luatex linuxové distribuce Debian. Konkrétné programy LuaTEX, META-
POST a MPIlib, véetné féra, jsou dostupné na http://foundry.supelec.fr/
gf/project/luatex a http://foundry.supelec.fr/gf/project/metapost.

Po vydani verze 1.00 budou formulovany cile pro verzi 2.00. Vybirame nékteré
dilezité verze programu:

e 0.00: Prvni demonstrace LuaTgXu na TUG 2005 v ¢inském Wuhanu.

e 0.10: Prvni hlavni verze predstavena na konferenci TUG 2007 v San

Diegu (USA) demonstrovala prvni pokus o sazbu arabstiny.

e (.40: Konec roku 2009: Verze zarazena do TEX Live 2009.
e 0.50: ,Na pili cesty.” Prvni zdokumentovand stabilni rozhrani.
e 1.00: Planovana na rok 2012.

LuaTgX vs. XHqTEX

Vratme se k Obrazku 2 ze strany 192, konkrétné k systému XHTEX [¢téte zitech]
Jonathana Kewa [¢téte dZonathana kjta]. X{TEX je vedle LuaTEXu v soudas-
nosti povazovan za druhého vyznamného naslednika TEXu. Rysy obou systému
se prekryvaji (podpora zpracovani vicejazycnych texti a OpenType fontl), ale
rozdil je v implementaci a snadnosti pouziti koncovymi uzivateli.

XATEX implementuje nové rysy pomoci knihoven tfetich stran (vysledkem
je rychlejsl vyvoj systému), zatimco LuaTEX implementuje tyto zdleZitosti ve
vlastni rezii (mé tedy lepsi kontrolu nad kvalitou sazby). Pouziti XqTEXu (napf.
pro sazbu neevropskych jazyku) je pfimocaré, zatimco LuaTgEX poskytuje pouze
ramec a podporu koneénym uzivatelim musi zajistit tvirci maker.

XATEX by mél byt predstaven v nékterém z dalsich ¢isel Zpravodaje. Na tvod
doporucujeme prezentaci, http://cstug.cz/aktivity/2007/CSTUG-talk.pdf,
a prednésku uskutec¢nénou v Brné v roce 2007, http://www.video.muni.cz/
public/xetex/xetex.avi.

Upozornujeme také na doplnék , The X#TEX Companion®, tj. http://xml.
web.cern.ch/XML/1lgc2/xetexmain. pdf.
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ConIgXt MkIV

Jak autofi zduraznuji, LuaTEX sice pfinadsi mnoho nové funkcionality, ale je
potieba vytvorit baliky maker, které tuto funkcionalitu zpristupni uzivatelim.
Protoze vyvojari LuaTEXu jsou zaroven cleny vyvojarského tymu CONTEXTu,
experimentalni verze CONTEXT MKIV je nejspis prvnim systémem maker, ktery
novou funkcionalitu LuaTEXu vyuziva a intenzivné testuje. V ramci projektu
Oriental TEX byla napi. do CONTEXTu zabudovana pokrocild pravoleva sazba
implementovand pomoci Lua funkci — demonstrace rozsiritelnosti LuaTEXu.

TEX Live 2009 a LuaTgX

Ukéazeme si, jak lze nékolika kroky nainstalovat (Pretest) TEX Live 2009, vy-
zkouSet funkénost LuaTEXu v Plain TpXu i BTEXu, a navic rozsirit instalaci
o LuaTgX pod Mark IV, tj. v CONTEXTu. Zakladem zkoumani nam byly webové
stranky tvircl: http://wiki.contextgarden.net/Running Mark_IV.

Microsoft Windows XP

Divodem primarniho z&djmu o Microsoft Windows je snaha obejit nazvy adresaia
a soubori s mezerami. Vahéte-li mezi MiKTgXem a TgEX Live, tak vézte, ze
TEX Live obsahuje vice balicku.

Stahli jsme si install-tl.zip z http://ftp.cstug.cz/pub/tex/tlnet/.
Soubor jsme si rozpakovali. V pripadé Pretest TEX Live 2009 jsme spustili:
install-tl.bat -repository http://ftp.cstug.cz/pub/tex/tlnet/.

Pozn. U konecné verze TEX Live vam bude stacit spustit install-tl.bat.

Zaskrtli jsme si volbu instalace pro vSechny uzivatele. Systémova cesta se
pridala automaticky. Nainstalovali jsme si Ruby z http://www.ruby-lang.org/
en/downloads/. Béhem instalace jsme zaskrtli obé moznosti. Aktivujeme sys-
témovou cestu odhlasenim a novym prihlasenim, pfipadné restartem pocitace.
Fungovani programt lze ovérit: tex --help a ruby --help.

Bézi ndm LuaTEXu pro Plain (luatex soubor) i IWTEX (lualatex soubor).
CONTEXT bézi na Mark IT (texexec soubor). CONTEXT zahrnuti Lua skriptu
ignoruje, u \directlua nahlasi chybu. Prikaz context ndm zatim nebézi.

Upravime C:/texlive/2009/texmf/web2c/texmf . cnf tak, abychom nasta-
vili: HOMETEXMF = C:/temp. Bylo mozné nastavit jinou cestu, nebo se zahrnutim
$USERNAME, ale to se cely pribéh komplikuje.

Daéle v adresari C:/texlive/2009/texmf/web2c/ vytvorime novy soubor
texmfcnf . lua a zapiSeme do néj: return { TEXMFCACHE = ’C:/temp’ }.

Kvuli ndstroji ctxtools (zjiSténo z LOG souboru) je nutné nahrat verzi
LuaTgXu 0.43 nebo vyssi. Aktualni verze LuaTEXu je beta-0.40. Nainstalujeme
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posledni verzi stazenim Sesti souborti z http://minimals. contextgarden.net/
current/bin/luatex/mswin/ s ulozenim do C:/texlive/2009/bin/win32/.

Nasleduje zapsani svaté CONTEXT trojice: ctxtools --update; nasledovano
piikazem: texexec --make --all; poté: luatools --generate. Na zavér se
vse aktivuje znovuspusténim ctxtools --update.

Nyni Ize aktivovat LuaTEX v CONTEXTu uzitim: texexec --lua soubor
nebo context soubor.

Heuréka! Mark IV i vSechno ostatni zije!

Mandriva Linux 2009.1-i586
Jestli vahate, zda-li zvolit teTEX nebo TEX Live, tak rozdil je jen v mnozZstvi
nainstalovanych balickt. TEX Live vede!

Stahli jsme si install-tl-unx.tar.gz z http://ftp.cstug.cz/pub/tex/
tlnet/ a rozbalili jej. Pfepli jsme se na administratora pfes su a pouzili perl
install-tl -repository http://ftp.cstug.cz/pub/tex/tlnet/.Instalovat
jsme zacali volbou I. Pozn. V pripadé konecné verze TEX Live 2009 vAm bude
stacit jen perl install-tl.

Existuje nékolik variant pridani systémové cesty. My jsme zvolili editaci sou-
boru .bashrc z home adresare libovolného tuctu, kde jsme pridali: export PATH=
$PATH: /usr/local/tex1live/2009/bin/i386-1inux:. Tento piikaz jsme akti-
vovali u administratora z ptrikazové radky, abychom mohli v instalacich pokra-
¢ovat. Kontrola tpravy proménné pres: echo $PATH.

Pokud nemame, doinstalujeme si Ruby.

Posledni verzi LuaTgXu ziskdme stazenim ti{ souborti z http://minimals.
contextgarden.net/current/bin/luatex/linux/ s uloZzenim do /usr/local/
tex1live/2009/bin/i386-1inux/.

Vygenerujme formaty pomoci prikazu: fmtutil-sys --all.

Nasleduje zapsani tii prikazi: ctxtools --update; nasledovano piikazem:
texexec --make --all; poté: luatools --generate.

Tot vse, jsme hotovi!

LuaTgX rika: Nazdar svéte!

Zkusime si, zda-li LuaTEX reaguje, navic dvojnasobné. Zjistime to tak, kdyz se
bez chybové hlasky objevi v PDF souboru véta: , Hello World!*
Ukéazka v Plain TEXu:

%luatex luaaplain.tex
\directlua{tex.print("Hello \directlua{tex.print(’World’)}")}!
\bye
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Pod formatem KTEX vypada ukéizka takto:

%lualatex luaalatex.tex

\documentclass{article}

\begin{document}

\directlua{tex.print("Hello \directlua{tex.print(’World’)}")}!
\end{document}

CONTEXT ma navic své piikazy, zde je trojnasobny vystup:

%context luaamarkiv.tex % Nebo luaamarkiv.ctx.

\starttext

\directlua{tex.print("Hello \directlua{tex.print(’World’)}")}!
\ctxlua{tex.print("Hello \ctxlua{tex.print(’World’)}")}!
\startluacode

tex.print ("Hello World!")

\stopluacode\

\stoptext

Pokud jste nézné stvoreni, pridejte si prosim pred piikaz \stoptext nasledujici
kéd vypujceny z ¢lanku Practical introduction to METAPOST Clémenta Hurlina,
zdrojové kédy viz spodni ¢ast webové stranky francouzského autora http://
www-sop.inria.fr/everest/personnel/Clement.Hurlin/

\startMPcode

u:=0.05cm; pair p[]; path r[]; path coeur;

plo] = (0,0); pl1] = (3u,4w);

pl2] = (1.5u,6u); pl[3] = (0,5u);

pl4] = (-1.5u,6u); p[56] = (-3u,4w);

r[1] = pO{curl 0.7}..tension 2..pl{up}..p2{left}..{down}p3;
r[2] = p3{up}..pd4{left}..p5{down}..tension 2..{curl 0.7}p0;
coeur= r[1] .. r[2] .. cycle;

fill coeur withcolor red;

\stopMPcode

Rozhovory s autory

V knize TEXovych rozhovort [1] pfedstavené v tomto ¢isle jsou zpovidani i lidé
vyznamné spojeni s TEXovymi nasledniky zminénymi v tomto ¢lanku, jako jsou
Taco Hoekwater, Hans Hagen (oba LuaTEX i pdf TgX), Han Thé Thanh (pdfTEX
a spolupracovnik projektu LuaTgX), Philip Taylor (N7S, eTgX), Yannis Hara-
lambous (Omega), ¢i Jonathan Kew (XHTEX). Detaily viz luatex --credits.
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Nékolik uziteénych odkazt zavérem

Dokumentac¢ni sekce stranek projektu dostupnéd na http://www.luatex.org/
documentation.html informuje o LuaTgXovych aktualitich. Nalezneme zde
referen¢ni piirucku (snapshot) a celou fadu predndsek a ¢lanki.

Kdo to nevi, tak vyvojari LuaTEXu, CONTEXTu a knihovny MPIlib sidli na
http://pragma-ade.com/ a http://wiki.contextgarden.net/.

Vazni zéjemci a studujici by si neméli nechat ujit http://www.pragma-ade.
com/general/manuals/mk.pdf. Je to az slavnostni dokumentace k prilezitosti
vzniku LuaTEXu verze 0.50.

Diskuze nalezneme na http://tug.org/mailman/listinfo/luatex/.

Vaznéjsi chyby lze ohlasit na http://tracker.luatex.org/.

Ke studiu lze dale doporucit webové stranky ,, The Joy of LuaTEX“ od Yan-
nise Haralambouse, http://luatex.bluwiki.com/.

Luigi Scarso ma také zajimavé a uzitecné webové stranky, viz http://wiki.
contextgarden.net/User:Luigi.scarso#Luatex_examples.

Jeden z aktudlnich archivii s komentovanymi zdrojovymi k6dy nalezneme na
http://foundry.supelec.fr/gf/project/modules/scmsvn/.

Drive vznikly depozitar od tviurcti LuaTEXu objevime v adresari /lua/ na
http://context.aanhet.net/svn/manuals/.

Ukazky

Pokud uz s LuaTgXem ¢i CONTEXTem MKIV experimentujete nebo je dokonce
jiz pouzivate na aktivni sazbu a chtéli byste ¢tenarum Zpravodaje predstavit své
zdrojové kody a podélit se o né, kontaktujte prosim redakci na emailové adrese:
zpravodaj@cstug.cz.
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Zasifrovani zdrojového textu pri
zachovani jeho funkénosti

| JAN SUSTEK I

Abstrakt

Clanek ukazuje moznost, jak zasifrovat TEXovy soubor tak, aby se navenek
choval stejné jako piivodni soubor. Toho je mozné vyuzit naptiklad, pokud
chceme druhému uzivateli poslat balik maker, ale nechceme mu z néjakého
duvodu prozradit zdrojovy kéd téchto maker.

Klicova slova: Zasifrovani souboru, \uppercase, Caesarova Sifra.

1. Uvod

Pfi praci v TEXu muzeme stejného vysledku dosdhnout mnoha rtznymi zptsoby.
MizZeme napsat text bez pouziti jediného makra. Nebo si naopak praci mizeme
zautomatizovat definovanim a pouzitim maker. Tato makra se mohou jmenovat
ruzné a také mira jejich pouziti mtize byt rtzna. Makra mohou byt napsana
Citelné i necitelné. Zdrojovy kéd [3] je ukdzkou extrémné necitelné definovanych
maker. Po zhlédnuti vystupu ¢tenar urcité najde mnoho zpusobu, jak Citelnéji
napsat zdrojovy text, aby vysledek zustal stejny.

Tento clanek ukazuje moznost, jak jednoduse zasifrovat zdrojovy text do
necitelné podoby tak, abychom po prelozeni TEXem dostali stejny vystup. Pu-
vodni (¢itelny) zdrojovy text budu oznacovat jako piivodni soubor a vysledny
(zasifrovany) text jako novy soubor. Struktura nového souboru bude takovd, Ze na
prvnim Fadku budou definovdna makra, jejichz aplikaci na zbyvajici (zasifrované)
radky se soubor rozsifruje.

Na nékolika mistech budu makra popisovat hloub&ji. Ctenéf toto miize brat
jako cviceni z fungovani token procesoru a expand procesoru. Proto tato mista
budu oznacovat jako cviceni. Konec cvi¢eni budu oznacovat symbolem //.

2. Pouzita sifra
K zasifrovani pivodniho souboru je pouzita Caesarova Sifra [4]. Na kazdém Fddku
je posun Sifry jiny. Pro presny popis je nutné zavést nékolik parametri a oznaceni.

V textu budu pracovat pouze s celymi ¢isly a tuto skutecnost nebudu déle
zduraznovat.
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Predpokladejme, Ze budeme Sifrovat pouze znaky s ASCII kédem z intervalu
[K, L]. Oznac¢me symbolem ¢ operaci

zo[K,Ll:=x—M\(L—-—K+1),

kde A, je celé &islo takové, ze vysledek pati{ do intervalu [K, L]. V tomto ¢ldnku
bude vzdy A, € {—1,0,1}, coz zjednodusi pouzitd makra. Sifra pouzitd na n-tém
radku bude

_J(e+Bn)e[K,L] proce[K, L],
Pule) = {c jinak. (1)
Je zfejmé, Ze py,, je bijekce na mnoziné znaki. Jeji inverze je
1,y J(e=0n)e[K,L] proce|K, L],
on(c) = {C jinak. (2)

Posun S, uréime nasledovné. Oznadéme [a,~] interval, v némz se miize posun
nachézet. Ddle vezméme parametry 3y, 0 € [a,v]. Posun G, definujme vztahem

Bt = (Bn +0) o [o,9]. (3)

Pouzité Sifra tedy zavisi na Sesti parametrech K, L, «, B9,7,0. Aby vse fun-
govalo spravné, musi byt splnény podminky! K < L, 0 < a < v < L — K,
a—0 < g <vaa+d <~.Jevhodné, aby ¢isla § a L — K + 1 byla ne-
soudélna. Déle je nutné, aby pro vSechna ¢ € [K, L] a pro vSechna (3, € [«a,]
platilo \catcode p,(c) € {9,15}, pficemz se jedna o hodnotu \catcode platnou
v dobé desifrovéni. Také je nutné, aby TEX zapsal znaky ¢, (c) do nového souboru
pf{mo a ne pomoci dvojité st¥isky. S ohledem na [1], sekci 49, je tfeba poloZit
32< K <L <126.

Hlavn{ mechanismus pro zasifrovani tvof{ primitiv \uppercase. Hodnota ¢, (c)
je ulozena v registru \uccode c. PTi praci jsou pouzity tii ¢itace:

e \""E je aktuélni hodnota [,;

e \""F je hodnota \uccode\~"G;

e \""G je ridici proménnéa cyklu pri generovani \uccode.

V sekci 6 je popsano, pro¢ jsou tyto ¢itace pojmenovany timto zptsobem.

Samozrejmé by bylo mozné vhodnou tpravou maker typ Sifry zménit.

3. Zasifrovani souboru

Zasifrovani souboru se provede makrem \zasifruj, majicim deset parametri,

\zasifruj{pivodni soubor}{novy soubor}{pomocny soubor}
{K,L¥«,By,v,0 - posledni prikaz}

1Vysvétleni téchto podminek pfenechdvim na ¢tendfi.
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Argumenty pomocny soubor a posledni prikaz budou popsany v sekci 4, o ostatnich
parametrech uz byla Tec.

Makro \zasifruj nejdfive ulozi hodnoty svych parametri a nastavi pomocné
¢itace. Poté otevie pouzivané soubory a makrem \zapismakra do nového souboru
zapfse desifrovaci makra. Nastavi se hodnoty \uccode mimo interval [K, L)? a také
pocatecni hodnota (3,,. Déle je nastaven \endlinechar na hodnotu —1, aby se pfi
nacitani radkt na konec nepfipojovaly nezadouci mezery. Makrem \dospecials
se nastavi kategorie specidlnich znakt na hodnotu 12, aby pri sifrovani nedochazelo
k nezddoucim efekttim. Makrem \zpracuj se spusti Sifrovani jednotlivych radkt
plivodniho souboru. V zévéru se pouzité soubory uzaviou.

1 \def\zasifruj#1#2#3#4#5#6{\def\puvodni{#1 }

> \def\novy{#2 }

s \strisky\novyS#2\""H

1+ \def\pomocny{#3 }

5 \strisky\pomocnyS#3\~"H

6 \separujascii#4,

7 \separujposun#5,

s \def\posledni{#6}

9 \posunsirka\posunmax \advance\posunsirka-\posunmin
10 \advance\posunsirkal

11 \asciiminI\asciimin \advance\asciiminI-1

12 \asciisirkalasciimax \advance\asciisirka-\asciiminI
13 \openin\patnact\puvodni

14 \immediate\openout\patnact\zasifrovany

15 \zapismakra

16 {\"7GO

17 \loop \ifnum\~~G<255

18 \advance\~"G1l \uccode\""G\""G

19 \repeat

20 \""E\posunzacatek

21 \endlinechar-1

22 \def\do##1{\catcode ‘##112}

23 \dospecials\zpracuj}

22 \closein\patnact \immediate\closeout\patnact}

25 \def\separujascii#l,#2,{\def\asciimin{#1 }\def\asciimax{#2 }}
26 \def\separujposun#l,#2,#3,#4,{\def\posunmin{#1}

27 \def\posunzacatek{#2 }\def\posunmax{#3 }\def\posunzmena{#4 }}

Makro \zpracuj nacte jeden fadek puvodniho souboru. Podle vzorce (3)
nastavi 3, a poté podle vzorce (1) zméni \catcode vSech znaku z intervalu [K, L].

2Kviili zjednoduseni maker jsou nastaveny hodnoty \uccode vSech znaki.
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Pouzitim primitivu \uppercase se fadek zaSifruje a zapise se do nového souboru.
Nakonec se makro \zpracuj zavold na nasledujici radek.

28 \def\zpracuj{\read\patnact to\radek
20 \ifeof\patnact\else

30 \advance\~"E\posunzmena

31 \ifnum\~"E>\posunmax \advance\~"E-\posunsirka\fi

32 \""G\asciiminI

33 \loop

34 \ifnum\~"G<\asciimax \advance\~"G1l

35 \""F\""G \advance\""F\""E

36 \ifnum\~"F>\asciimax

37 \advance\~"F-\asciisirka

38 \fi

39 \uccode\""G\""F

40 \repeat

1 \ifx\radek\byestring\else

42 \ifx\radek\enddocstring\else

43 \expandafter\uppercase\expandafter{\expandafter\immediate
44 \expandafter\write\expandafter\patnact\expandafter
45 {\radek}1}%

46 \fi\fi

a7 \expandafter\zpracuj

as  \fi}

Cviceni Kdybychom nedefinovali fidici sekvenci \patnact a uvnitt \uppercase
na tadku 43 psali ¢islo 15, nastal by problém s primitivem \write. Tokeny

1212 by se zménily na 1212 a vysledek \uppercase by byl

[imnediatel[write||pn(1)];[£n(8),len(D)], ¢ (expanze \radek) [0, (})],

coz by zpusobilo chybu, protoZe primitiv \write ocekava ¢islo souboru. //

Néazvy pouzitych souboru je nutné do nového souboru zapsat. Neni vSak vhodné
zapsat tyto nazvy primo. Néazvy se zasSifruji tak, ze se jednotlivé znaky zapisi
pomoci dvojité strisky. Rozsifrovani poté provede token procesor. Viz naptiklad
[2], strana 22. K tomuto acelu slouzi makro \strisky, jehoz pouziti je

\strisky\cs text\""H

3Pokud je Fadek slozen z tokenti 12@1111B11 nebo 12@1111@1112@11@11
111111@11@111112, nebude se do nového souboru zapisovat. Divod bude vysvétlen

pozdéji.
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Zasifrovany text se ulozi do makra \cs. Napriklad po pouziti
\strisky\sifra Ahoj\~"H

budou v makru \sifra ulozeny tokeny

o A G T A T R EL P A P Y

Spoluautorem makra \strisky je Petr Brezina.

49 \def\strisky#1{\def#1{}\striskyA#1}

so \def\striskyA#1#2{\ifx#2\""H\else

51 \chardef\~"N=‘#2

52 \expandafter\striskyB\meaning\~"N

53 \edef#1{#1 \empty~\""0}

54 \expandafter\striskyA\expandafter#1\fi}

55 \def\striskyB#1"#2#3{\lowercase{\def\~~0{#2#3}}}

Cviceni Pro ziskani ¢isla znaku v Sestnactkové soustavé je pouzit primitiv
\meaning. Po expanzi primitivu \meaning pouzitého na token, ktery je definovan
primitivem \chardef nebo \mathchardef, dostaneme tokeny

12 (12@121212) 1212@1212@12

za, nimiz nasleduje dané ¢islo v Sestnactkové soustavé reprezentované jako to-
keny kategorie 12. Toto je jedind primé cesta, jak lze v TEXu prevést ¢islo do
Sestndctkové soustavy. //

Cviceni Pokud bude text poslany makru \strisky obsahovat znak s kédem
mensim nez 16, bude mit jeho zapis v Sestnictkové soustavé pouze jeden znak.
V takovém piipadé nebude makro \striskyB fungovat spravné. Reseni tohoto
problému pfenechédvam na ¢tenari. //

Cviceni Konverze makrem \strisky nebude fungovat také v p¥ipadé, ze bude
parametr obsahovat mezeru (kategorie 10).* Pfedpokladejme, Ze zavolame

\strisky\sifra Z y\""H
Po prvnim provedeni makra \striskyA budou ve ¢teci fronté tokeny

] striskyAH si:fra\1011

4Tento piipad nemize nastat, pokud budeme konvertovat nézvy vkladdanych souborti.
Podle [1], sekce 516, nemuze totiz ndzev vkladaného souboru obsahovat mezeru.
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Expand procesor pfi nacitani neseparovanych parametri preskakuje tokeny kate-
gorie 10. Proto se makro \striskyA zavola s parametry #1 = a#2 = 11.
V dusledku toho nakonec budou v makru \sifra ulozeny tokeny

7712@127712@12

namisto spravnych tokenu

7712@127712@127712@12 //

Cviceni TgX interpretuje dvojitou stfisku pouze na trovni token procesoru.
Proto se na radku 53 znaky

“7\oerimiipiitiiyii~7\o 777011

interpretuji jako

[~} [empty][~],[~0]
77 (expanze \""0)

V dalsim zpracovani uz se tokeny 5757 jako dvojitéd st¥iska neinterpretuji.  //

coz po expanzi dava

Nesmime zapomenout na deklaraci pouzitych registri.

s6 \newcount\asciiminI \newcount\posunsirka \newcount\asciisirka
57 \newcount\~"E \newcount\~"F \newcount\~ "G \chardef\patnactlb

4. Rozsifrovani souboru

Makra podobné vysSe uvedenym rozsifruji vSechny radky nového souboru s vy-
jimkou prvniho fadku do pomocného souboru. Rozsifrovani se provede podle
vzorce (2). Poté se pomocny soubor zavre a nacte. Protoze je v pomocném souboru
obsazen nezasifrovany text pivodniho souboru, bylo by vhodné pomocny soubor
smagzat. Toto vsak Ize udélat pouze pfi zapnutém \writel8 s pouzitim prostredkil
operacniho systému. Protoze nemame zaruceno, ze uzivatel bude mit zapnuto
\writel8, je tfeba si pomoci jinak. Pomocny soubor otevieme pro zapis (tim se
jeho obsah vymaze) a ihned zavieme.

V zavéru je tieba zajistit, aby se novy soubor nedocetl do konce. K tomu
slouzi posledni prikaz. Pokud Sifrujeme soubor, ktery se vklada do jiného souboru
(napiiklad balicek KTEXu), pouZijeme endinput, pokud se jedné o hlavni soubor
v plainu, pouzijeme bye.
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Je dilezité, aby vsechna makra z prvniho odstavce této sekce byla v novém

souboru na prvnim radku. O to se postard makro \zapismakra. Aby byl novy
soubor hufe Citelny, jsou pouzitd makra nazvana \~"A az \~"D a pouzité ¢itace
\""E az \""G.
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\begingroup
\catcode‘\|0 \catcode‘(1 \catcode)2 \catcode‘\"12
\catcode‘\\12 |catcode‘|{12 |catcode‘|}12 |catcode|#12
|gdef |byestring (\bye)
|gdef |enddocstring (\end{document})
|gdef | zapismakra(|immediate|write|patnact (%
{\chardef\""A15%
\countdef\~""E221\countdef\~""F222\countdef\~ G223,
\def\""B{\read\""Ato\""C%
\ifeof\""A\else}
\ifnum\~"E=0%
\""E|posunzacatek
\else’,
\advance\~"E|posunzmena
\ifnum\~"E>|posunmax
\advance\~"E-|the|posunsirka
\fi%
\""Glthe|asciiminI
\loop%
\ifnum\~"G<|asciimax \advance\~"G1Y%
\""F\""G\advance\""F-\""E%
\ifnum\~"F<|asciimin
\advance\~"F|thel|asciisirka
\fi%
\uccode\""G\""F},
\repeat,
\expandafter\uppercase\expandaftery,
{\expandafter\immediate\expandafter?,
\write\expandafter\~~A\expandafter{\~"C}}/
\fi%
\expandafter\~ "B,
\fil}%
\def\""D{{\def\do##1{\catcode ‘##112}\endlinechar-1Y%
\""G0%
\loop \ifnum\~~G<255%
\advance\~"Gl\uccode\" "G\~ "G%
\repeat’,
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95 \""EO\dospecials\~"B}}%

96 \openin\~"A|novyS \immediate\openout\~"A|pomocnyS

97 | space\~"DY,

98 \closein\""A\immediate\closeout\~"A}}

99 \input |pomocnyS

100 \immediate\openout15|pomocnyS \immediate\closeout15
101 \|posledni))

102 | endgroup

Cviceni Pri nacitani nazvu souboru TEX provadi expanzi, dokud nenarazi
na mezeru nebo neexpandovatelnou ridici sekvenci. Kdyby na radku 97 nebyla
mezera vloZzend makrem \space, TEX by pfi naéitdni ndzvu souboru (vloZeného
makrem \pomocnyS) pokracoval expandovianim makra \~"D. Tam by narazil na
token 1. Protoze se tokeny kategorie 1 pfi nacitani ndzvu souboru interpretuji
jako bézné znaky, chapal by TEX zavorku { jako soucést ndzvu souboru. Teprve
token by slouzil jako oddélovaé. Proto je nutné na radku 97 mezeru explicitné
vlozit. //

Cviceni  Kdybychom pii Sifrovani puvodniho souboru zaSifrovali i tokeny

12@1111@11, pak by se TEX ukoncil pfi vlozeni pomocného souboru na
Ffadku 99 a k dulezitému fadku 100 uz by se nedostal. //

Cvicéeni Pokud v dobé desifrovani nebude mit znak ~ kategorii 7, token
procesor nazev souboru nerozsifruje. Napriklad soubor SLOVAK.LDF nastavuje
v misté \begin{document} znak ~ aktivni. To znamend, ze pokud pouzivame
\usepackage [slovak]{babel} a pivodni soubor obsahuje \begin{document},
pak se nazvy souborii vlozené na radku 96 rozsifruji spravné, ale nazev vlozeny na
fadku 100 se nerozsifruje. V diisledku toho se pomocng soubor nevymaze. Ctenar
urcité najde jednoduché feSeni tohoto problému. //

5. Ukazka

Zkopirujme fadky 1-102 do souboru s ndzvem A.TEX.® Poté miizeme libovolny
soubor zasifrovat, pokud TEXem prelozime soubor obsahujici jediny radek

\input a \zasifruj... \bye

Soubor A.TEX je relativné Citelny. Nyni vytvorime soubor B.TEX, ktery bude
délat totéz, ale bude necitelny. Tento soubor vytvoiime zasifrovinim souboru
A.TEX, napriklad s nastavenim konstant K = 33, L = 126, o = 37, By = 41,

5Soubor je umistén na adrese http://wwwl.osu.cz/~sustek/TeX/zasifruj.tex.

208



v =47 a § = 3. Protoze soubor B.TEX budeme primitivem \input vkladat do
jiného souboru, ukonc¢ime jeho ¢teni sekvenci endinput. Jako pomocny soubor
vytvorime soubor B.TXT.

Vytvorme novy soubor, zapisme do néj

\input a \zasifruj{a.tex}{b.tex}{b.txt}{33,126}{37,41,47,3}{endinput} \bye

a prelozme tento soubor TpXem. Dostaneme soubor B.TEX, jehoz prvni radky
i o116
jsou

{\chardef\~"A15\countdef\~"E221\countdef\~"F222\countdef\~"G223\def\""B{\read\""Ato\""C
\ifeof\""A\else\ifnum\""E=0\""E41 \else\advance\""E3 \ifnum\""E>47 \advance\""E-11\fi\~
~G32\1loop\ifnum\~"G<126 \advance\""G1\""F\""G\advance\~"F-\""E\ifnum\~"F<33 \advance\~"
F94\fi\uccode\" "G\~ "F\repeat\expandafter\uppercase\expandafter{\expandafter\immediate\e
xpandafter\write\expandafter\~"A\expandafter{\~"C}}\fi\expandafter\~"B\fi}\def\~"D{{\de
f\do##1{\catcode ‘##112}\endlinechar-1\""GO\loop \ifnum\~"G<255\advance\""G1\uccode\" "G\
“~G\repeat\~"EO\dospecials\~"B}}\openin\""A""62""2e""74""65""78\immediate\openout\""A""
627"2e""74""787"74 \""D\closein\""A\immediate\closeout\~"A}\input “"627"2e""74""787"74\
immediate\openout15~"627"2e~"74""78""74\immediate\closeout15\endinput
*234%H/9=2C80]10"0_0¢0a0bI*234*>CD=2<7I0] K

-567-K2<@50G27JLRa N

%<=;2<4B},C*48-87*7BzJY/’ 0

(012(<;9;/:EGM] I

+BCA8B:H+?7><>2=H"P‘+--u

#:,7(9<1(:*00HYQ

&=/:+<74:9=78K]T

)123)=<@921; 6HNaJ

,@?CE>C9B;1,0@7CE>=1H ,14F1>35,0@7CE>C9B;1[,0@7CE>=9>

$),>)6+-$87;=6;1:3)W

7,>.44849r’ ,>.44849 ’,/A,9.0°,>.44849rVZ

*/A1TTAT@I/*/A17T;/F */2D/<13%/A1TTATQ9/Y*/A177;7<u

-QA67:7-A2E?24E-AFGQ@57: -:>>65:2E6-QA67QFE-A2E724E-K2<Q@50G27J

%C*92<6%4 ; *

G(*xqZ

+;>>7 +85=D<+-—ti_bb

#(+= (5%, #UBLY #<kkB+ , #YU%LH%%L

&</ /+>

)++p)=<@B;G.0.A28

,5>4<9>5381B[_

$,-.8,7IIWCS+) <+7,- (IIWWXE

’/:>;0.4,7>’E;=,.@5H

*1:=A37<*>/B</1B *7;;327/B3%1:=A3=CB*>/B</1BK
-567-D6A2CF;2D4: :R¢ [Ra[L-567-2D4: :>:?LR‘ N-567-2D4::>2ILRa NN
%= /%< .9%;>398<>7JXSIYSIZSJ [SD%- . /%98<>T627DIXF

(012(<;?A:F-/-017GM\ I(012(<;7A:9-DGM] I(012(<;7A:F91:-GM~ II
+345+I7A02D9J+A403+70C=02C C>+A034:

Soubor B.TEX muzeme pouzivat stejnym zptisobem, jako se pouziva soubor
A.TEX. Libovolny soubor mtzeme zasifrovat, pokud TEXem prelozime soubor
obsahujici jediny radek

\input b \zasifruj... \bye

6Ve skutednosti prvnich devét fadki vypisu tvoii jediny Fadek souboru B.TEX.
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6. Mozné problémy

Pokud bude novy soubor nacitdn uvnitt jiného souboru, muze dojit ke kolizim
s makry definovanymi pred nactenim nového souboru. Aby se pravdépodobnost
téchto kolizi minimalizovala, jsou provedena nasledujici opatteni.

e Vsechna nova makra jsou definovana uvniti skupiny.”

e Nové Fidici sekvence maji ,nepravdépodobné“ (a zaroven necitelné) nazvy
\""A az \""G.

e Jsou pouzity registry \count221 az \count223, jejichz pravdépodobnost
pouziti je mala. Tyto registry nejsou deklarovany makrem \newcount, ale
je primo pouzit primitiv \countdef.

e Je pouzito nejvyssi mozné cislo souboru 15, které neni deklarovino makry
\newread a \newwrite, ale je primo pouzit primitiv \chardef.

Pro spravné rozsifrovani je tfeba, aby vSechny pouzité primitivy a makra mély
svaj puvodni vyznam. Pokud je néktery z nich pred nac¢tenim nového souboru
predefinovan, nelze zarucit spravné fungovani.

Slabym mistem pouzitého postupu je pouziti pomocného souboru. Kdyby
néjaky hacker na vhodném misté zménil novy soubor tak, aby se pomocny soubor
nevymazal, mohl by z pomocného souboru jednoduse ziskat puvodni soubor.
Otazkou je, zda je mozné vse udélat bez pouziti pomocného souboru.

Zavér

V TgXu je mozné napsat dokument mnoha raznymi zpisoby. Stejné tak je
mozné riznymi zpusoby napsat balik maker. Existuji zptsoby citelné a zptsoby
necitelné. Pokud chceme, aby druhy uzivatel pouzival nase makra, musime mu
poslat zdrojovy kéd téchto maker. Pokud vsak nechceme, aby se uzivatel k tomuto
zdrojovému kodu dostal, je tfeba jej zasifrovat a tento zasifrovany soubor uZivateli
poslat.

Clanek ukazuje jednu z moznosti, jak toho dosdhnout. Soubor je zasifrovan
pouzitim primitivu \uppercase. Na prvnim fadku zasifrovaného souboru jsou
definovana makra, kterd zbytek souboru rozsifruji. Tim je zajisténa pavodni
funkénost souboru.

Podékovani
R&ad bych podékoval Petru Brezinovi, Petfe Konecné, Pavlu Stiizovi a Janu

Stépnickovi za procteni ¢lanku a cenné pripominky a napady vedouci ke zkvalitnéni
¢lanku.

"Pokud je movy soubor naéitin pii nastaveném \globaldefs=1, zavedeni skupiny nepo-
miuze. Dalsi opatfeni snizi pravdépodobnost kolize. Nejvétsi problém pak mohou zpusobit jinak
nastavené hodnoty \uccode.
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Summary: On Enciphering a Source
Code and Preserving Its Functionality

It is possible to write a document in many different ways using TEX. Similarly,
one can write a macro package in many different ways. Some ways are readable
and some are not. If we want another user to use our macros, we have to send
him the source code of those macros. But if we don’t want him to see the source
code, we have to encipher it and to send the ciphertext only to the user.

This paper shows one possibility of how to achieve this goal. The original file
is enciphered using the \uppercase primitive. The first line of the ciphered file
contains macros for deciphering the other lines. This ensures that the ciphered
file has the same functionality as the original file.

Key words: File enciphering, \uppercase, Caesar cipher.
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Vykresleni stredové casti obrazce Shri Yantra
pomoci METAPOSTu

I Luis NOBRE GONGALVES, MICHAL MADR, PAVEL STRIZ I

Abstrakt

Tento clanek popisuje, jak 1ze pomoci programu METAPOST jednoduse nakres-
lit komplikovany obrazec — stfedovou ¢ast kultovniho indického symbolu Shri
Yantra. Obrazec se skladd z deviti trojihelnikd rozmisténych uvnitt kruhu.
Vztahy mezi trojuhelniky jsou popsany nékolika pravidly a vytvoreni kresby
respektujici tato pravidla je netrividlni. Clanek popisuje ispésny pokus, jak se
k spravnému nakresleni obrazce ptiblizit.
Za peclivé nasobné procteni rukopisu patii nase podékovani Vitu Zykovi.

Klicova slova: METAPOST, Shri Yantra, Yantra, Indie, indické symboly, opti-
malizace, metoda pokus-omyl, simulace, nabozenské symboly, kultovni symboly.

Shri Yantra properties

Throughout history, the Shri Yantra has been drawn in many ways but its most
used (plane) form is similar to the one shown in Figure 1 on page 213. These
are the properties of the drawing:
e There are nine interlocking triangles inside a circle. Four triangles point
upwards and five point downwards.
e The two largest triangles touch the outer circle on all three apexes.
e Except for the two largest triangles, all apexes touch the base of another
triangle.
e There are 37 intersections® resulting from three lines meeting at a point.2
e There are 24 intersections resulting from two lines crossing.
e The figure respects symmetry by reflection on a vertical axis.

When we talk about Shri Yantra in this text, we mean a drawing having the
above mentioned properties. In the rest of the article we will present a META-
POST program attempting to draw a Shri Yantra. First, we will generally de-
scribe how we went about writing the program. Then, we will list the source
code of the program. Finally, we will discuss how to attain a configuration for
the program to achieve an acceptable result.

IDifferent requirement on the drawing exists, that specifies 33 such intersections.
2The six apexes of the two largest triangles touching the circle are considered to belong to
these 37 points.
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Figure 1: Shri Yantra with the 37 triple intersections marked
with black dots. Parameter values (described later) are:
A=0.63295, B=0.22896, C=0.13113, D=0.44115, E=0.68517.
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How we went about the drawing

We wrote a program in METAPOST that tried to emulate the Shri Yantra draw-
ing from Figure 2 on page 215.3 The key thing that the program must do is
to locate the forty points 1-40.* To achieve that, the locations of all the forty
points are described in the program using typical METAPOST statements. Fig-
ure 2 guided us in formulating the statements. For example, from the figure we
could see that the point z10 lies halfway between the points z4 and z5, thus we
described the location of z10 in the program simply by the statement:

z10 = 0.5[z4,z5];

Also from Figure 2 we could see that the point z13 lies at the intersection of
the lines z11--z12 and z4--z6, thus we described the location of z13 as:

z13 = whatever([z12,z11];
z13 = whatever[z4,z6];

Once three points of any of the triangles (e.g., z14, z15, and z16) had been
located, we could finally draw it:

draw z14--z15--z16--cycle;

But how do we start? Well, there are at least two standard initial steps:
1. Choose a frame of reference.
2. Choose the parametrization.

Let’s use a frame of reference with its origin at the center of the circle (of uni-
tary ray), with one horizontal axis pointing to the right (z) and with one vertical
axis point up (y). The parametrization is achieved by trial-and-error. Among
all possibilities, one chooses arbitrarily the drawing sequence. The coordinates
of placements which are not imposed, are parameters.

Of course, I needed to choose the location of several points to then be able
to start describing other points as shown above. As it turned out, there were
only five coordinates of points that needed to be chosen throughout the drawing.
Positions of all the rest of the points followed from these five selections and from
the properties of the drawing. We denoted the five selected values A—F and
created from them five numeric parameters that needed to be passed to our
program. Let’s describe them:

31f you are wondering — yes, such drawings were available even before we wrote our program,
see articles [1, 3].

4Some of these points are apexes of triangles, other points are just used by the program to
locate other apexes.
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Figure 2: Shri Yantra from Figure 1 on page 213 with points
constructed by our program labeled. Arrows highlight points
located using the program parameters A-E.
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e Parameter A designates the z-coordinate of point 1, parameter D desig-
nates the y-coordinate of point 1. Point 1 is a helping point. It is used
only to locate other points. Parameter A also designates the (symmetric
of the) y-coordinate of point 11, so parameter D is only a measure of the
angle between z3--z25 and z3--z26.

e Parameter B designates the y-coordinate of point 4.

e Parameter C designates the y-coordinate of point 3.

e Parameter E designates the z-coordinate of point 12.

Whether the drawing produced by the program will be successful depends on
the values of these parameters. We will discuss them after we list the program.

The program in METAPOST

The drawing sequence in METAPOST commands are as follows. Parameter D, as
indicated in Figure 2 on page 215, is equivalent to arctan(D/(A+C)) as in this
drawing sequence. The full METAPOST program used to search for the correct
Shri Yantra configurations may be found at the author’s site [2].

PA := Axu;
pB := B*u;
pC := -Cxu;
pD := D*u;
PE := Exu;

path outercircle;
outercircle = fullcircle scaled (2%*u);
draw outercircle;

z1 = (pD,ph);
z2 = (-pD,pA);
z3 = (0,pC);

z4 = ((-u,-pB)--(u,-pB)) intersectionpoint reverse outercircle;
z5 = (-x4,-pB);

z6 = (0,u);

draw z4--zb5--z6--cycle;

z7 = (z1--z3) intersectionpoint (z4--z6);

z8 = (=x7,y7);

z9 = 0.5[27,28];

z10 = 0.5[z4,2z5];

z11 = (0,-pA);

yil2 = y7;

x12 = pE;

z13 = whatever[z12,z11];
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z13
zl14
z15

z16 =

whatever[z4,z6];

((-u,y13)--(u,y13)) intersectionpoint outercircle;
(-x14,y13);

0,-u);

draw z14--z15--z16--cycle;
z17 = (-x12,y12);

draw z12--z11--z17--cycle;
z18 = whatever([z1,z3];

z18 = whatever([z14,z15];
z19 = whatever([z11,z12];
z19 = whatever([z4,z5];
z20 = 0.5[z14,z15];

y21 = yi11;

z21 = whatever[z20,z19];
z22 = (-x21,y21);

draw z21--z22--z20--cycle;
z23 = whatever([z14,z16];
z23 = whatever[z4,z5];
z24 = whatever[z21,z20];
z24 = whatever([z14,z16];
x25 = 0;

z25 = whatever[z23,z18];
y26 = y25;

z26 = whatever[z3,z7];
z27 = (-x26,y26);

draw z27--z26--z3--cycle;
y28 = y24;

z28 = whatever[z23,z25];
z29 = (-x28,y28);

draw z25--z28--z29--cycle;

z30 = (2z3--(u,pC)) intersectionpoint (z13--z11);
z31 = (-x30,y30);

draw z30--z31--z9--cycle;

z32
z33
z34
z35
z35
z36

0.5[z28,229];

(z3--z1) intersectionpoint (z30--z9);
(-x33,y33) ;

whatever [z25,228] ;

whatever [z33,z34] ;

(-x35,y35) ;

draw z32--z35--z36--cycle;
z37 = (z21--z20) intersectionpoint (z1--z3);
z38 = (-x37,y37);
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z39 = whatever[z37,z38];
z39 = whatever[z30,z9];
z40 = (-x39,y39);

draw z10--z39--z40--cycle;

Finding suitable parameter values

As already mentioned, we will not be able to draw Shri Yantra using the listed
program above unless we pass suitable values for the five parameters A-E. Fig-
ure 3 on page 219 shows what may happen if we pass unsuitable parameter
values.

Let’s mention how we can obtain suitable values for the parameters. We
have seen a drawing using one suitable set of parameter values in Figure 1 on
page 213, another one can be seen in Figure 4 on page 220.

One approach could be to measure the amount of disrespect in the triple
intersections and then minimize it. Knowing that a disrespected triple intersec-
tion forms a triangle®, the amount of disrespect may be the length of its sides
or its area. We could use any minimization method.

However, another approach worked for us. In fact, it is the least sophisticated
method: we randomly generated, e.g., five thousand sets of parameter values,
tried them all and registered the set that produced the smallest amount of disre-
spect. With this approach, we needed to take two more things into consideration,
though.

First, for some sets of parameter values it may not be possible to reach the
end of the drawing sequence, therefore, one must implement defenses against
program crashes. The METAPOST interpreter, for instance, crashed when cal-
culating the intersectionpoint of two non-intersecting pathSG.

Second, using the criterion of the amount of disrespect mentioned above,
many sets of parameter values may be equally suitable. In order to choose the
best one from among them we may also consider some additional criteria:

Amount of nonalignment — All 27 triangle edges could have their global center
of mass coincident with the center of the circle.

Amount of inner disharmony — The smallest central triangular area’ could have
all its edges tangent to a concentric circle.

Amount of heterogeneity — the range of distances between consecutive intersec-
tions should not be very wide, meaning that consecutive intersections
should be very near.

Amount of outness — Triangles should not go out of the outer circle.

5In fact, a disrespected triple intersection forms three double intersections.
6The solution is to check that intersectiontimes does not return (—1,—1).
7z3——z37——238——cyc1e
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Figure 3: Shri Yantra drawn using unsuitable parameters. One
triple intersection is not respected due to a change in pa-
rameter B (see the black triangle). A=0.63295, B=0.29896,
C=0.13113, D=0.44115, E=0.68517.
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Figure 4: Shri Yantra with a high amount of heterogenity.




Conclusion

In this article we have presented a program written in METAPOST that tries to
draw the picture of Shri Yantra. The “quality” of the drawing depends on five
parameters that we pass to the program. We have described the approach that
we used to obtain suitable values for these parameters. We have illustrated two
different sets of suitable parameter values.
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Abstrakt

Clanek pfedstavuje program Highlight, http://andre-simon.de/, ktery je uréen
k formatovani zdrojovych kédu. Prufezové predstavuje jeho moznosti a potencial.
Program umi pracovat v grafickém rezimu, ddvkové a miize byt nacten jako
externi knihovna.

Vice ¢i méné pouzitelnych alternativ je relativné hodné. Namatkou zminme
TEX balicky fancyvrb a listings. Mimo TEX pak:

e GeSHi — Generic Syntax Highlighter, http://gbnz.com/highlighter/,
e GNU Source-highlight, http://www.gnu.org/software/src-highlite/, ¢i,
e Pygments, http://pygments.org/.

V réamci experimenti pfedstavuje autor ve svém programu pristup k formé-
tovani vice jazyku v jednom dokumentu, napt. u dokumenti a webovych stranek
pti kombinaci HTML+PHP+CSS+JavaScript, KTEX+Sweave+R, Perl4+TEX,
Lua+TgEX apod.

Klicova slova: Program Highlight, zvyraznovani syntaxe, formatovani zdrojo-
vych kédu s vice jazyky.

1. Introduction

Syntax highlighting is a must-have feature for a programmer’s text editor. The
colouring of language elements helps to quickly overview large code portions
mingled with comments, or to correct syntax errors before the compilation process
is started. Highlight is a utility to preserve code highlighting when the source
code is published on the web or in print documents. Apart from adding colours to
the output, it contains reformatting features to obtain a consistent code layout.

2. Features

Highlight takes an input file and searches for syntax elements which should be
outputted in a distinct format. These elements may be keywords, comments,
strings, numbers, escape sequences and directives. Syntax elements are stored
in text configuration files (language definitions). The accompanying formatting
information is stored in separate configuration files (colour themes). These
themes define font faces, language element colours and background colour. Both
configuration entities may be customized by the user. Highlight is delivered with
140 language definitions and 40 colour themes.

The following output file types are supported: HTML, XHTML 1.1, RTF,
TeX, BTEX, SVG, BBCode, terminal escape sequences and XML. Most of the
formats have special options to reduce manual editing of the result.
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Long input lines may be wrapped automatically, taking care of function call
and statement indentation. C-style languages can be reformatted using several
indentation styles (including GNU and K&R variants).

If the output format supports style files, the formatting information is stored
in referenced files by default (HTML and SVG: CSS files, TgX and I TEX: sty
files). The separation of styles and content is more efficient and simplifies design
changes of existing documents. Style files may include user defined files to override
and enhance highlight’s default formatting.

Highlight is distributed as library, command line (CLI) and graphical user
interface (GUI). The CLI offers the complete feature set, whereas the GUT includes
an instant preview to show the impact of formatting changes.

3. Command line and graphical interfaces

The following examples show how to produce a highlighted C++ file, using an
input file called main. cpp:

e Generate HTML:
highlight -i main.cpp -o main.cpp.html
highlight < main.cpp > main.cpp.html --syntax cpp

You will find the HTML file main.cpp.html and highlight.css in the
working directory. If no input filename is defined by --input or given at
the prompt, highlight is not able to determine the language type by means
of the file extension. Only some scripting languages are determined by the
shebang in the first input line. In this case you have to pass Highlight the
given language with --syntax (this should be the file suffix of the source
file in most cases).
e Generate ITEX with embedded style definitions and line numbers:

highlight --latex -i main.cpp -o main.cpp.tex
--include-style --linenumbers

e Generate plain TEX using “ANSI” source formatting style and “print” colour
theme:

highlight --tex -i main.cpp -o main.cpp.tex
--reformat ansi --style print

e Define an output directory:

highlight -0 some/target/dir/ *.cpp *.h

Screenshots on the next page show the preview window and the option panes.
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£ - Highlight212 ———o———— A ¥ v AXx

Eile Help

[ Choose input files Preview (fhome/andre/develftestitestcases/fannkuch/f.d):
- ©1 /* The Computer Language Shootout =]
/home/andre/develtestftestcases/fannkuc gg http://shootout.alioth.debian.org/

04 converted to D by Dave Fladebo
05 compile: dmd -0 -inline -release fannkuch.d

06 */
o7
OB import std.stdio, std.string;
09
10 int nain{char[]J[] args)
11
12 int n = args.length > 1 ? atoi(args[1]) : 1;
13 writefln("Pfannkuchen(",n,") = ", Tannkuch(n));
Clear selection l [ Clear all ] 14 return 8;
15}
16
General ‘ Output specific ] Formatting } 17 int fannkuch(int n)
18
r - 19 int[] perm = new int[n], perml = new int[n], count = new int[n];
(D i HIML hd 20 int i, j, k, t, flips, r = n, maxFlipsCount = 0, check = 0; !
21
+ Add line numbers 22 foreach(int pi, inout int p; perml) p = pi;
23 for(;;)
' Pad with zerces 24 {
25 if (check < 30)
Omit header and footer 26
27 foreach(int p; perml) writef(p+1);
| Validate input data 28 ,;,—ltefl‘gt); Fi P ) (p+a);
29 check++;
T et il 20 )
31
Output destination: 32 while(r 1= 1) { count[r-1] =r; i}
33 if(!(permi[0] == @ || perml[n-1] n-1))
/home/andre/develftest/28 H ] 34
35 foreach(int pi, int p; perml) perm[pi] = p; —
Write to source directories 2R =)
Convert files I 0%
Clipboard
Current syntax: D
General | Output specific | Formatting ] General ] Output specific | Formatting |_
. Color theme: jedit ]
HTML options I i
¥ Reformat: Allman s
Style
Keyword case: UPPER =

Embed style (C55) Inline CS5

Stylesheet file: |highlight.css

Stylesheet include file:

C55 class prefix: [:] Font name: [ =

Font size: [

Tab width:

Line wrapping

Intelligent wrapping

Tags and index files

Misc

[N
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4. Output options

The following incomplete list shows the most interesting options applicable to all
output formats:
--style-outfile=<file>, --style-infile=<file>

Define style definition filename, and the file to be included in style-outfile.
--fragment

Omit header and footer of the output to embed it in existing documents.
--reformat=<style>

Reformat output in given style, where <style> is one of allman, banner,

gnu, java, k&r, linux, stroustrup, or whitesmith. This feature is available

for C-style syntax.
--include-style

Include style definition in each output file.
--wrap, --wrap-simple, --line-length=<num>

Wrap long lines with or without taking care of function call indentation.

Set line length before wrapping.
--font=<font>, --font-size=<size>

Set font face and size (specific to output format).
--linenumbers, --line-number-start=<cnt>,
--line-number-length=<num>

Print line numbers, set line numbering start and length incl. left padding.
--style=<style name> Set highlighting colour style.
--replace-tabs=<num> Replace tabs by given number of spaces.
--encoding=<enc>

Set output encoding which matches input file encoding; omit encoding

information if <enc> is “NONE”".
--kw-case=<upper|lower|capitalize>

Output all keywords in given case if language is not case sensitive.
--start-nested=<language>

Define nested language which starts input without opening delimiter.

4.1. HTML/XHTML options
--anchors Attach anchors to line numbers (HTML only).
--anchor-prefix=<prefix> Set anchor name prefix.
--anchor-filename Use input file name as anchor name.
--print-index Output index file with links to all output files.
--ordered-list Output lines as ordered list items (assumes --linenumbers).
--class-name=<name> Set CSS class name to avoid name clashes.
--inline-css

Output CSS information within each tag (generates verbose output).
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--mark-line=‘n[=txt]; m’

Mark given lines n..m and add optional help texts as tooltips.
--enclose-pre Enclose fragmented output in pre tags (assumes --fragment).
--ctags-file[=<file>] Read ctags file to include meta information as tooltips

(default file value: “tags”).

4.2. BTEX options

--babel Disable babel package shorthands.

--replace-quotes Replace double quotes by \dq.

--pretty-symbols Add character boxes to improve appearance of brackets and
other symbols.

The resulting K TEX articles require the color package. If the output is UTF-8
encoded, the ucs package is needed. If the input lines are wrapped, the marvosym
package is included to represent inserted line breaks by the right torque symbol.

The formatting information is stored as commands with a “hl” prefix. These
commands are used to enclose recognized syntax tokens in the output. Whitespace
is escaped as “\ ” to assure correct indentation of code blocks. The --babel and
--replace-quotes options can be applied to gain compatiblity with babel or
other packages. The ——pretty-symbols option adds boxes for special characters
like parantheses, @, # etc. These boxes improve the appearance of the characters
by fitting their dimensions to the surrounding text.

Plain TEX documents include macros to apply formatting to recognized syntax
tokens. The macro naming scheme corresponds to the INTEX output. A “special”
command is used to set the background colour, which may not be supported by
all dvi drivers. Page numbering is disabled.

4.3. RTF options
--page-size=<size>

Set page size, where <size> is one of a3, a4, ab, b4, b5, b6, or letter.
--char-styles Include character stylesheets.

4.4. SVG options
--height=<height>, --width=<width>
Set image height and width (units allowed).

5. Configuration

5.1. File format
All Highlight configuration files are stored as plain ASCII text files, using the
convention $ParamName=Param Value.
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Parameter names are not case sensitive. The value may be a single character,
a list of words or a regular expression. Lists may be split in multiple lines.
Comments start with # as the first character of a line.

5.2. Language definitions
A language definition describes all elements of a programming language which
will be highlighted by different colours and font types.

File format:
# Regular expression to describe valid number tokens.

# Default value is set in the parser.
$DIGIT=regex (<RE>)

# Regular expression to describe valid identifier tokens.
# Default value is set in the parser.
$IDENTIFIER=regex (<RE>)

# List of keywords or regular expressions.

# <group> is the name of the keyword group.

# The group must be defined in the applied colour theme to provide a matching
# highlighting style.

$KEYWORDS (<group>)=regex (KRE> <, GROUP-NUM>) | <List>

# List of String delimiters.
$STRINGDELIMITERS=<List>

# List of string delimiters which are not equal (open != close).
$STRING_UNEQUAL=<open close>

# List of escape characters in Strings (ie. "\") or regular expression.
$ESCCHAR=<List> | regex(<RE>)

# Escape characters may appear outside of strings.
$ALLOWEXTESCAPE=<true|false>

# Prefix which disables highlighting of escape characters within a string.
$RAWSTRINGPREFIX=<character>

# Delimiters of multi line comments.
# Delimiter comment_close may be emitted if $ALLOWNESTEDCOMMENTS is false.
$ML_COMMENT=<comment_begin comment_close>

# List of strings which start single line comments.
$SL_COMMENT=<List> | regex(<RE>)

# Prefix of preprocessor directive lines.
$DIRECTIVE=<prefix> | regex(<RE>)

# Character which continues a compiler directive after a line break.
$CONTINUATIONSYMBOL=<symbol>

# Source code may be reformatted (only C-style languages!).
$REFORMATTING=<true | false>

# Symbols (brackets or operators).
$SYMBOLS=<List>
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# Multiple line comments may be nested.
$ALLOWNESTEDCOMMENTS=<true | false>

# Programming language is case sensitive.
$IGNORECASE=<true | false>

# Include another language definition stored in the same data directory.
$INCLUDE=<language definition>

# Define the opening and closing delimiter expressions of the embedded language.
# There may be multiple entries for the same language.
$NESTED (language) =regex (<KRE>) regex(<RE>)

5.3. Regular expressions

Highlight supports Perl-style regular expressions, which are evaluated for each
input line. They are defined as regex(<RE> <, GROUP-NUM> ), where RE is
the regex string, and GROUP-NUM is an optional parameter which defines the
matching group number. If the regex contains multiple grouping parantheses,
GROUP-NUM is the number of the group, whose match should be returned as
a highlighted element (count number from left to right). The capturing states of
the groups are irrelevant for counting. Legal values: 0 <= GROUP-NUM <=
highest group index. A GROUP-NUM of 0 describes the complete match. If
GROUP-NUM is undefined, the group match with the highest number will be
returned.

Regex Examples:
$KEYWORDS (kwa) =regex ( [A-Z] \w+)

Highlight identifiers beginning with a capital letter.
1. $KEYWORDS (kwc)=regex (\$\{(\w+)\}), or
2. $KEYWORDS (kwc)=regex (\$\{(\w+)\}, 1)

Highlight variable names like $name. Only the name is highlighted as a keyword
(\w+). The grouping feature is used to achieve this effect. If no capturing
group index is defined, the right-most group’s match (highest capturing index) is
returned, see Example 1 above.
$KEYWORDS (kwd) =regex ((\w+) \s*\ ()

Highlight method names. Note that grouping is used again.

5.4. Nested syntax configuration

Language definitions may contain nested language delimiters to change the syntax
information while parsing a file. This is useful to highlight mixed code files like
HTML with PHP instructions. It is also applicable to literate programming,
inputs like LuaTEX and Sweave files. Currently the following code combinations
are configured:
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e Pascal + Assembly.

e HTML + PHP + CSS + JavaScript.

o IXTEX + Perl 4+ Lua + R.

If the file starts with the nested syntax omitting the open delimiter, the
--start-nested option will load the given syntax, see LuaTEX output examples.

5.4.1. Pascal definition file

$DESCRIPTION=Pascal

$KEYWORDS (kwa)= absolute abstract and array as asm assembler
automated begin [...]

$KEYWORDS (kwb) =boolean char integer pointer real text true
false cardinal [...]

$KEYWORDS (kwc)=if else then downto do for repeat while
to until with

$KEYWORDS (kwd) =regex ( (\w+) \s*\ ()

$STRINGDELIMITERS=" °

$SL_COMMENT=//

$ML_COMMENT={ } (* *)

$IGNORECASE=true

$SYMBOLS= () [ ], ; : & | <>! =/x% +-@."

$ESCCHAR=regex (\#\$\p{XDigit}{2} [\#\d{,3})

$DIGIT=regex((7:0x|0X|\$) [0-9a-fA-F1+|\d*[\.\_]17\d+(?: [eE]
[\-\+]\d+) 7 [1LuUbfdm] *)

$ALLOWEXTESCAPE=true

$NESTED (asm)=regex(asm) regex(end;)

5.4.2. HTML definition file

$DESCRIPTION=HTML
# [...]

$NESTED (php) =regex (\<\7php) regex(\7\>)

$NESTED (jsp)=regex(\<\%[@!\=]17) regex(.*(%>).*)

$NESTED (css)=regex (\<style\s+type\=\"text\/css\"\>)regex(\<\/style\>)

$NESTED (js)=regex(\<script\s+language\=\"JavaScript\" (7:\s+
type\=\"text\/javascript\") ?\>)regex (\<\/script\>)

5.4.3. BTEX definition file

$DESCRIPTION=TeX and LaTeX
# [...]

# PerlTeX delimiters

# Issue: } is also a Perl symbol

$NESTED (pl)=regex (\\perl(?7:re) ?newcommand\{\\\w+\}\ [. *\I\{)
regex ((?<!I\{)\})
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$NESTED (pl)=regex (\\perl(?:re) 7newenvironment \{\w+\}\ [. *\1\{)
regex((7<\{D\})

# LuaTeX delimiters
# Issue: } is also a Lua symbol
$NESTED (lua)=regex(\\directlua.*?\{) regex((7<!\{)\})

# Sweave delimiters
$NESTED (r) =regex ("\<\<.*\>\>\=) regex (@)

5.4.4. Example: ITEX, Sweave and R
Formatted example by Professor Leisch follows, see Example 3 (http://www.
stat.uni-muenchen.de/~leisch/Sweave/example-3.Snw).

\documentclass[adpaper]|{article}
\begin{document}
<<echo=false,results=hide>>=
library(lattice)
library(xtable)
data(cats, package="MASS")
@
\section®™{The Cats Data}
Consider the \texttt{cats} regression example from Venables \& Ripley
(1997). The data frame contains measurements of heart and body weight
of \Sexpr{nrow(cats)} cats (\Sexpr{sum(cats$Sex=="F")} female,
\Sexpr{sum(cats$Sex=="M")} male).
A linear regression model of heart weight by sex and gender can be
fitted in R using the command
<<>>=
Im1 = Im(Hwt~Bwt*Sex, data=cats)
Im1
@
Tests for significance of the coefficients are shown in
Table~\ref{tab:coef}, a scatter plot including the regression lines is
shown in Figure~\ref{fig:cats}.
\SweaveOpts{echo=false}
<<results=tex>>=
xtable(lml, caption="Linear regression model for cats data."
label="tab:coef")
@
\begin{figure}
\centering
<<fig=TRUE,width=12,height=6>>=
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Iset(col.whitebg())

print(xyplot(Hwt~Bwt|Sex, data=cats, type=c('p", "r")))

Q@
\caption{The cats data from package MASS.}
\label{fig:cats}

\end{figure}

\begin{center}

\end{center}

\end{document }

5.4.5. Example: First LuaTEX output
Formatted source code from the [NTG-context][Dev-luatex] mailing list, see
http://markmail.org/message/h3d6jubcbumah57h.

(* LuaTeX test *)
\def\sortedsequence#1#2{\directlua {

do
local sep = "\luaescapestring{#1}"
local str = "\luaescapestring{#2}"
local tab = {3}
for s in string.gmatch(str, '([""..sep.."/+)" do
tab[\string ##tab+1] = s
end
table.sort(tab)
tex.sprint(table.concat(tab,sep))
end

1

\expandafter\ifx\csname directlua\endcsname \relax \else
\directlua 0 {tex.enableprimitives(”,tex.extraprimitives ())}
\fi

(* End *)

5.4.6. Example: Second LuaTgX output

A LuaTgX output example follows, for the full source code you may like to check
http://www.andre-simon.de/dokuwiki/doku.php?id=luatex and the website
at http://lua-users.org/wiki/MakingLuaLikePhp.

% This LuaTeX file starts with Lua code: to highlight it properly use this cmd:
% highlight --latex --start-nested=inc__luatex input.tex
function explode(str,divider)

local result = {}
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% Function body omitted for brevity.
return result
end

function implode(t,div)
return table.concat(t,div)
end

% #1 = continuation (called with the sorted list as its only
% parameter), #2 = delimiter, #3 = <delimiter>-separated list
\def\sort#1#2#3{%
\directlua0 {%
% We convert the string into a table, delimited by a
% (unexpanded, escaped) delimiter:
local t = explode("\luaescapestring{\unexpanded{#3}}",
"\ luaescapestring{\unexpanded{ #2} } "
% We sort the table in-place:
table.sort(t)
% We output the table as a string.
tex.print ( "\ luaescapestring{\unezpanded{#1}}{" ..
implode(t,” " .. "}"
}
}

% Output tokens without expansion.
\def\typeout#1{\message{\unexpanded{[#1]1}}}

\sort{\typeout}{ }H%
This file demonstrates LuaTeX.}

\bye

5.5. Colour themes
Colour themes contain the formatting information of the language elements which
are described in language definitions.

The themes have to be stored as *.style files in the themes directory.

File format:

<Colour> = #RRGGBB
RR GG BB describe the red/green/blue hex-values which define the colour.
Value range: 00 (none) - FF (full)

<Format> = <bold> <italic> <underline>
Bold, italic and underline are optional attributes and may be combined.
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# Colour of unspecified text
$DEFAULTCOLOUR=<Colour>

# Background colour
$BGCOLOUR=<Colour>

# Font size
$FONTSIZE=<number>

# Formatting of keywords, which belong to the corresponding keyword group
$KW-GROUP (<group>)=<Colour> <Format>

# Formatting of numbers
$NUMBER=<Colour> <Format>

# Formatting of escape characters
$ESCAPECHAR=<Colour> <Format>

# Formatting of strings
$STRING=<Colour> <Format>

# Formatting of comments
$COMMENT=<Colour> <Format>

# Formatting of single line comm. (optional, equals to $COMMENT if omitted)
$SL-COMMENT=<Colour> <Format>

# Formatting of compiler directives
$DIRECTIVE=<Colour> <Format>

# Formatting of strings within compiler directives
$STRING-DIRECTIVE=<Colour> <Format>

# Formatting of symbols (optional, equals to $DEFAULTCOLOUR if omitted)
$SYMBOL=<Colour> <Format>

# Formatting of line numbers
$LINE=<Colour> <Format>

# Background colour of marked lines
$MARK-LINE=<Colour>

Example of Darkblue:
$DEFAULTCOLOUR=#ffffff
$BGCOLOUR=#000040
$FONTSIZE=10
$KW-GROUP (kwa) =#e2e825
$KW-GROUP (kwb) =#60f£60
$KW-GROUP (kwc) =#26e0e7
$KW-GROUP (kwd) =#e825e2 bold
$NUMBER=#42cad9
$ESCAPECHAR=#alalff
$STRING=#ffa0al
$STRING-DIRECTIVE=#ffa0a0
$COMMENT=#80a0f f
$SL-COMMENT=#ff7f9f
$DIRECTIVE=#ff80ff
$LINE=#e5d28e
$SYMBOL=#bababa
$MARK-LINE=#006600
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5.6. Keyword groups

You may define custom keyword groups and corresponding highlighting styles.
This is useful if you want to highlight functions of a third party library, macros,
constants etc. You define a new group in two steps:

e Define a group in your language definition:
$KEYWORDS(group)
The group attribute is the name of the new keyword group. You may use
the same group name for multiple entries.

e Add a corresponding highlighting style in your colour theme:
$KW-GROUP(group) = #RRGGBB <bold> <italic> <underline>

Note that every group name which is listed in a language definition should

be defined in the used colour theme. The keyword groups “kwa’—“kwd” are
predefined in all packaged colour themes.
# Some language definition...
$KEYWORDS (kwa)=for repeat while [...]
$KEYWORDS (debug) =ASSERT DEBUG
$ML_COMMENT=/* */

# [...]

# Some colour theme...
$KW-GROUP (kwa) =#ddbb00 bold
$KW-GROUP (debug) =#££0000 bold
$COMMENT=#978345 italic

# [...]

5.7. File type mapping
Several programming languages make use of multiple file types to separate inter-
face definitions from implementation modules, or there exists several file endings
for historical reasons. Unix scripts usually contain the path of the script in-
terpreter in the first comment line, which is called a shebang. The file type
extensions and shebang patterns are mapped to language definitions using the
filetypes.conf file:
# List of extensions
$ext(ada)=adb ads a gnad
$ext (ampl)=dat run
$ext (amtrix)=s4 s4t s4h hnd t4
$ext (asm)=abl 29k 68s 68x x68

# [...]

# Input file recognition
# Highlight matches the first input line with the listed expressions.
# Format: $shebang(language) = <regex>
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$shebang(sh)="#! (\/usr)?(\/local) ?\/bin\/ (bash|t?csh| [akz] ?sh)
$shebang(pl)="#! (\/usr)?(\/local) ?\/bin\/perl

$shebang (py)="#! (\/usr) ?(\/local) ?\/bin\/python

$shebang (awk)="#! (\/usr)?(\/local) ?\/bin\/ [gn] 7awk

All file extensions listed in filetypes.conf may be used with the -—-syntax
command line option.

6. Project milestones

The initial goal of Highlight was to provide a HTML generator which makes use
of Cascading Style Sheets (CSS) instead of antiquated and clumsy font tags.
Since a highlighted code includes a lot of formatted elements, CSS makes a big
difference in terms of output file size and maintenance effort. Hence the utility
was called “src2css”, which stressed its purpose but was soon renamed to the
more memorable “highlight”.

Back at the beginning of the development in 2002, none of the available
highlighting tools had configurable syntax and colour theme definitions: Either
the syntax elements or the accompanying colour settings were hardcoded. To
allow a flexible configuration without coding, Highlight’s syntax descriptions were
separated from colour themes, and all configuration files were stored as plain text
format.

The initial HTML output generator code was soon generalized to provide
more output formats: IMTEX, Plain TEX, RTF, terminal escape sequences, XML
and BBCode followed. According to user feedback, ITEX and TEX became the
most demanded features besides HTML.

The Artistic Style library was included in 2003 to provide syntax reformatting
and indentation of C-style languages (C, C++, C#, Java). This feature helped
to achieve a consistent code layout, especially useful for print or presentations.

In 2005, regular expressions were added to syntax files which enabled the
definition of complex patterns. This feature rendered hardcoded special cases
within the parser unnecessary. A side effect of the regex integration was that
the parser core had undergone very few changes since 2006, which reduced the
testing effort of basic language parsing.

The first Highlight releases were tarballs with a command line interface. Later
the GUI was developed using wxWidgets, and Highlight was distributed with
both CLI and GUI builds. Later in 2009, wxWidgets was replaced by the Qt
GUI toolkit.

While presenting this article in summer 2009 Pavel St¥iz, of the Zpravodaj
journal, thought about the possibility of letting Highlight parse input with nested
source code, i.e. HTML+PHP, Lua+TEX, Perl4+TgX, Python+TEX, R4+ITEX
(Sweave), and related tools to assist in literate programming. However this was
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not supported and nested language support was implemented in version 2.12 to
complete the article.

7. Parser implementation

The CodeGenerator is the abstract base class of all output code generators. It
contains the parser logic and offers the highlighter interface for clients. The
inheriting generator classes have to implement several virtual methods to pass
format specific information to the parser. First of all, the parser needs to know the
document structure divided into header, body and footer. The code highlighting
is performed with formatting tags. These opening and closing tags have to
be defined before the parsing takes place. Each generator has to take care of
character replacements: input characters have to be mapped to valid escape
sequences (example: ‘>’ becomes ‘&gt;’ in HTML).

The highlighting of syntax elements (tokens) is managed using states. A state
is implemented as a method which outputs the current token in the corresponding
format and decides on the next token of how to proceed. The state is finished
when an ending delimiter token is recognized or if the input stream stops.

Starting in a root state, the parser branches to one of the following states:

e keyword e symbol

e number e nested code begin
e multi line comment e nested code end
e single line comment e end of line

e string e end of file

e directive e whitespace

e escape character

The root state outputs all text sections which are not recognized as tokens with
default formatting. The keyword state handles reserved indentifiers or other tokens
defined by regular expressions. This is the only state which results in multiple
output formatting tags: Each keyword group comprises of its own formatting
information. The number state is responsible for outputting numbers. The
comment states handle single line and block comments, taking care of embedded
comments. The other token-related states behave as their names suggest.

The nested code states process code sections of other programming languages
enclosed in the main (host) language. When a nested section starts, the parser
loads the assigned language definition to replace the host language syntax and
stores the name of the previously loaded language. The ending delimiter expression
(which is defined in the host language definition) is added to the new syntax
information in order to recognize the end of the section. When the end of the
section is reached, the syntax information of the host language is reloaded.
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The remaining whitespace states have to be handled by every state, as they
may reoccur. They are used to handle line numbering, the correct completion of
opened tags and the parsing termination after the file ends.

Each state may branch to another state if appropriate: The string state may
call the escape character state. The separation in state methods helps to control
the parsing process because each highlighting element can be handled in an
isolated and small code section.

8. Embedding Highlight

The Highlight parser is encapsulated in a static C++ library by default (a shared
library makefile target is also available). All highlight functionality is obtained
from the CodeGenerator base class, see the interface codegenerator.h. A Code-
Generator factory method returns an instance equivalent to the given output
format, i.e. a IIEXGenerator, which will transform a given input string or file
into the chosen output format.

Apart from using the C4++ library, you might prefer the SWIG tool which
allows the integration of Highlight in over 10 programming languages. The
Highlight distribution includes the SWIG interface file and makefiles for Python
and Perl module compilation.

The following Perl code demonstrates the SWIG interface:

use highlight;

# get a generator instance (for HTML output)
my $gen = highlightc::CodeGenerator_getInstance($highlightc: :HTML);
# initialize the generator with colour theme and syntax
$gen->initTheme ("/usr/share/highlight/themes/kwrite.style") ;
$gen->loadLanguage ( "/usr/share/highlight/langDefs/c.lang") ;

# set some parameters

$gen->setIncludeStyle(1);

$gen->setEncoding("ISO-8859-1") ;

# get output string

my $output=$gen->generateString("int main(int arge, char **argv) {\n".
" HighlightApp app;\n".

" return app.run(arge, argv);

H} II) ;

"

print $output;
# clear the instance
highlightc: :CodeGenerator_deleteInstance($gen);
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9. Plugins and editor integration

Since the Highlight CLI supports 10 redirection using the --syntax option, it
may be easily invoked within shell scripts. The package includes plugins for
popular web software (DokuWiki, MovableType, Serendipity and WordPress). To
quickly integrate Highlight in other projects a sample invocation code is provided
such as PHP, Perl and Python classes.

The tutorial at http://www.lyx.org/ shows how to invoke Highlight in
a convenient manner from within IyX, see http://wiki.lyx.org/Examples/
IncludeExternalProgramListing.

The SVG output option is used in the Inkscape plugin available at http:
//xico.freeshell.org/, which includes code snippets within vector graphics.

The Highlight documentation Wiki [1] also includes instructions to integrate
the CLI interface in CodeBlocks, http://www.codeblocks.org/, and the ancient
DevC++ programme, http://www.bloodshed.net/devcpp.html. A native plu-
gin for Notepad++, http://notepad-plus.sourceforge.net/, is available in
the Download section [1].

References

[1] Simon, André. Highlight: code & syntax highlighting. [Program Highlight:
zvyraziovani zdrojovych kédu a syntaxe.] [on-line, cit. September 19, 2009]
The programme and its DokuWiki are available from the author’s websites:
Homepage of the programme: http://www.andre-simon.de/

Wiki documentation: http://wiki.andre-simon.de/

Summary:
The Highlight Programme: Code & Syntax Highlighting

The article presents features and options of the Highlight programme which is
capable of highlighting source codes of different programming languages. The
experimental approach of nested syntax configuration is tested on files with
HTML+CSS+PHP+JavaScript, Perl+TEX, ETEX+Sweave+R and Lua+TgEX.
Key words: The Highlight programme, Syntax highlighting, Source code for-
matting, Nested syntax configuration.
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Par postrehi z TEXperience 2009

| Jiiti DEMEL I

Bylo to druhé setkani ¢eskych a slovenskych TEXisti pod nizvem TEXperience.
Konalo se v ponékud netradi¢nim terminu 21. az 24. kvétna 2009. Od toho
predeslého TpXperience 2008 (¥{jen 2008) neuplynul ani rok. Mnohé bylo ,jako
vloni“. Nemohu si pomoci, budu srovnavat.

Setkani se konalo opét na Valassku, tentokrat v jeho jizni ¢asti, v rekreacnim
stfedisku Kréalovec na stejnojmenném kopci nedaleko Valasskych Klobouk.
Poradateli byli i tentokrat (STUG a USKM FaME UTB ve Zliné.
Hlavnimi hybateli konference byli opét Pavel Sttiz, Pavel Striz, jesté jednou
Pavel Stiiz, rodina Pavla StfiZe, jesté jednou rodina Pavla Stfize a Zdenck
Wagner. Vsichni se zhostili svého tkolu opét mile a perfektné.

Privitani bylo — jak se na Valassko slusi a patii — no ano, opét slivovici.
Kromé toho kazdy tcastnik dostal tasku se spoustou konferenc¢nich mate-
riadld. Soucasti materialt byla i letos knizka TEXem sdzend. A jako vloni,
i letos byl autorem Zdenék Wagner, ale nebyly to pohadky, nybrz sci-fi
pribéh nazvany Chromozom 46,YB.

Provozovatelé rekreacniho stiediska, mladi manzelé, byli mili a vstiicni.
Ubytovani i doméci stravu lze jen pochvalit.

Ta knizka tentokrat nebyla jen tak, tentokrat to byla knizka, kterd zvitézila
v soutézi Kniha pro TgXperience 2009. Dluzno upresnit, ze tato knizka byla
jedinym tcastnikem soutéze. Prilezitost preje pripravenym a Zdenék Wagner
ziejmé byl jedingm pfipravenym. (Podeziivam jej, Ze vibec nikdy nespi,
ze ma v supleti zasobu nevydanych knizek a pti vhodnych prilezitostech je
vytahuje.)

Odborny program se konal v lehce kuriéznim prostiedi takzvané rehabili-
tacni budovy. To je takovy domek, kde je sauna, virivka, nékolik masaznich
stolu a uprostred toho vseho je vétsi mistnost, nazyvana hrdé tu télocvicnou,
tu spolecenskou mistnosti. V nasem pripadé byla mistnost pomoci promi-
taciho platna, projektoru, pocitace, wifi routeru a spousty zidli proménéna
v mistnost konferenc¢ni. Milou soucasti vybaveni byla zasoba rozlicného piti
(ovSem jiz jen nealkoholického), které bylo tcéastnikiim volné k disposici.
Program konference nebudu komentovat, psané verze pirispévki byly v mi-
nulém a jsou také v tomto c¢isle Zpravodaje. Prispévek Pavla Stiize byl
(znacné rozsifeny) otistén jesté v éisle drivejsim.

Soucasti konference byly dva vylety: autobusem do Vizovic a pésky do
Valasskych Klobouk. Ve Vizovicich jsme navstivili zamek, zamlsali jsme si



v zamecké ¢okolddovné, ovsem korunou vyletu byla exkurze ve svétoznamé
likérce Rudolf Jelinek, véetné ochutnévky a nakupu v podnikové prodejné.
Pred prodejnou stoji dievéna socha Jozina z bazin, rodéka z Vizovic, v nadzi-
votni velikosti.

Druhy vylet byl pési. Sestupem z kopce jsme dobyli mésto Valasské Klo-
bouky, vyslechli jsme vyklad Miroslavy DolejSové o historii mésta (viz
samostatny ¢ldnek v pfedchozim Zpravodaji) a navstivili jsme dvé mistn{
muzea. V méstském muzeu zaujaly Cetné pravéké nalezy a vystava cerno-
bilych fotografii z Valasska 60. a 70. let Jitky Kovandové Zastaveny cas.
Ve druhém muzeu, v tzv. Cerveném domé, je narodopisna expozice, kde
hlavni atrakef byl funkéni tkalcovsky stav. Jan Stépnicka, jeden z ticast-
nikd konference, zde pod vedenim pruvodce utkal asi centimetr platna. Je
obdivuhodné, jak ta soustava prkynek a provazku dokaze fungovat.

Dalsi atrakei ve Valasskych Kloboukdch byla kyselica (zelnd polévka), na
kterou jsme zasli do mistniho motorestu. Nakonec nas Miroslava Dolejsova
zavedla k méstskym rybnikdm na upati Kralovce, kde nas opustila s tim, ze
dal uz na Kralovec trefime sami. Samoziejmé, jen co odesla, okamzité jsme
zabloudili. Nastésti instinkt, ze musime do kopce, nezklamal. Kolem krasné
valasské zvonicky jsme vystoupili na horu Krélovec (655m), vylezli jsme
na rozhlednu a kolem nékolika obrovitych mravenist jsme Stastné trefili na
veceri a vecerni program.

Treti atrakci byla prednaska amatérského astronoma Jiriho Vasatka o Slu-
necni soustave, kterd skoncila uprostied noci, spise nad ranem, pozorovanim
hvézd s dalekohledem i bez néj. Nebe bylo bezmracné, vzduch c¢isty, vedli
jsme Teci, vidéli jsme nékolik meteoritt, nékteri si stihli néco prat.
Nejptivabnéjsim vyrokem letosni konference byl bezelstny dotaz Karla Pisky:
»A k ¢emu se vlastné pouziva ten Word?

Proslychalo se, ze pristi ro¢nik TEXperience by snad mohl byt nékde pobliz
Plzné, snad v obdobi zari-fijen 2010.

Jir{ Demel, demel@fsv.cvut.cz

Vybor (GTUG a redakce Zpravodaje VAm preje
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Nové a staronové knihy

l MICHAL MADR, PAVEL STRIZ I

TEX People

Interviews from the World of TEX

“TgX People

Karl Berry, David Walden (editofi) Interviews from the world of TeX

I | ’
Vydani: prvni. ﬂ}h e
Pocet stran: 312. g
Vazba: brozovana. @

i

Rok vydani: 2009.
Nakladatel: TEX Users Group.

E\ 9 3
ISBN-10: 0982462603.

ISBN-13: 978-0982462607. IS
Vice o knize: http://tug.org/store/texpeople

Tato Kniha je unikatnim nahlédnutim do TEXové komunity a do souvislosti mezi
riznymi TEXovymi systémy. Jedna se o zajimavé Cteni pro zasvécené i laiky.

Knihu tvori padeséat rozhovort s lidmi zapojenymi do nejriznéjsich TEXovych
aktivit. Otazky pokladali David Walden a Karl Berry v letech 2004 az 2009.
Rozhovory byly poprvé publikoviny v Koutku rozhovoru (Interview Corner) na
strankach TUG, viz http://www.tug.org/interviews/.

Vybér zpovidanych je Siroky, zastoupeni jsou napt. klicovi tvurci B TEXu,
pdf TEXu, LuaTEXu, CONTEXTu, X4ITEXu nebo systému Omega. Déale 1idé spojeni
s TUG, TUGboat, spravci TEXovych distribuci, autofi znamych TEXovych knih,
editori, ilustratori, TEXovi uzivatelé a ucitelé, tvirci IXIEXovych balikf, tvirci
fontt, designéii knih, ... Skoda jen, ze chybi rejstiik osob.

Rozhovory zacinaji otazkou na neTgXovou minulost zpovidanych. V TEXové
¢asti rozhovort se mluvi napt. o tom, jak se kdo k TpXu dostal, jak a k ¢emu
ho pouziva, co si mysli o jeho prednostech a nedostatcich, o budoucnosti jak
programu TEX, tak TEXové komunity, . .. Jak editori pisi v predmluvé této knihy,
ti vyznamné TEXové postavy zpovidany nebyly, protoze obsahlé rozhovory s nimi
uz vysly. Jedna se o Donalda Knutha, Hermanna Zapfa a Lesliecho Lamporta.
Odkazy na tyto rozhovory jsou uvedeny v Koutku rozhovort.

O technickych aspektech vzniku knihy viz ¢lanek ,TEX People: The TUG
interviews project and book“ v ¢asopisu TUGboat, vol. 30(2): 196-202, 2009.

Pro zajimavost uvadime: ve dvou ¢lancich tohoto ¢isla Zpravodaje, rozhovoru
s Han Thé Thanhem (zejména o pdf TgXu) a predstaveni LuaTEXu, bylo zminéno
dohromady devét osob (vétSina z nich lidé, ktefi se podileli na naslednickych
programech TgXu), jejichZ rozhovory lze v knize nalézt.
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The Evolution of Lua

Roberto Ierusalimschy, Luiz Henrique de Fiqueiredo, Waldemar Celes

Autori prinasi informace o vzniku a vyvoji jazyka Lua. Popisuji, jak se z jed-
noduchého konfiguracniho jazyka vyvinul univerzalni, Siroce vyuzivany jazyk
podporujici rozsifitelnou semantiku, anonymni funkce, plny lexikalni scoping,
koncovou rekurzi a koprogramy. Clanek je stahnutelny z webovych stranek autort:
http://www.tecgraf.puc-rio.br/~1hf/ftp/doc/hopl.pdf.
Vyzkouset si Lua mizete v Live verzi na http://www.lua.org/demo.html.
Za pozornost téz stoji http://lua-users.org/wiki/TutorialDirectory.

Lua 5.1 Reference Manual

Roberto Ierusalimschy, Luiz Henrique de Fiqueiredo, Waldemar Celes

Vydéni: prvni. b 5.
Pocet stran: 112.

Vazba: brozovana.

Rok vydani: 2006.

Nakladatel: Lua.org.

ISBN-10: 85-903798-3-3.

ISBN-13: 978-85-903798-3-6.

Informace od nakladatele: http://lua.org/manual/5.1/

Tento manudl je oficidlni definici jazyka Lua 5.1. Pokryva syntaxi a semantiku,
kompletni C API a standardni knihovny. Tato tiSténa verze obsahuje plny text
verze elektronické, dostupné na http://www.lua.org/manual/.

Programming in Lua
Roberto Ierusalimschy

Programming
in

Vydani: druhé. T
Pocet stran: 328.
Vazba: brozovana. o
Rok vydani: 2006. 0
Nakladatel: Lua.org.
ISBN-10: 85-903798-2-5.

ISBN-13: 978-85-903798-2-9.

Online verze prvniho vydani: http://www.lua.org/pil/
Informace od nakladatele: http://www.inf .puc-rio.br/~roberto/pil2/

Tato kniha, napsana hlavnim architektem jazyka Lua, je oficidlni zdrojem in-
formaci o tomto jazyku. Kniha poskytuje slusny zaklad pro kohokoliv, kdo chce
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jazyk Lua pouzivat. Kniha pokryva vSechny aspekty jazyka Lua 5 — od zéklada
az po API pro jazyk C. Autor na mnoha piikladech ukazuje, jak vyuzit vyhod
tohoto jazyka. Kniha se obraci na ¢tenéare s urcitou zkusenosti s programovanim,
ale zadna predchozi zkuSenost s jazykem Lua nebo jinym skriptovacim jazykem
se u Ctenaru nepredpoklada.

Lua Programming Gems

Roberto Ierusalimschy, Luiz Henrique de Fiqueiredo, Waldemar Celes

Vydani: prvni. Lua programming

€1ms
-

Pocet stran: 368.

Vazba: brozovana.

Rok vydéani: 2008.

Nakladatel: Lua.org.

ISBN-10: 85-903798-4-1.

ISBN-13: 978-85-903798-4-3.

Informace od nakladatele: http://www.lua.org/gems/

Tato kniha je kolekei ¢lankt shromazdujicich zkuSenosti s programovanim v ja-
zyce Lua. Clanky jsou vice nez piehledem tiptt — autofi davaji nahlédnout do
riznych aspekti programovani v Lua, zékladnich i pokrocilych. Zabér clanku je
§iroky, mimo jiné je zminéno programovani her, programovaci techniky, algoritmy
a datové struktury a techniky designu.

Sedmero dracich srdci
Zdenék Wagner

Vydéni: prvni.

Pocet stran: 128.

Vazba: vazana.

Rok vydéani: 2008.

Nakladatel: Martin Stiiz.

ISBN-13: 978-80-87106-11-2.

Informace od nakladatele:
http://icebearsoft.euweb.cz/sedmero.dracich.srdci

Predstavujeme vadm knihu pohadek Zdenka Wagnera vysazenou v TEXu, kteréd
byla pokiténa na TEXperience 2008 a pfijemné doplnila odborny raz prvniho
roéniku nasich spoleénych setkani.
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Pozvanka od Karla Berryho na TUG 2010: TgX slavi 2°

Nadchazejici 31. rocnik konference TUG 2010 se bude
konat v San Franciscu v USA, od 28. do 30. ¢ervna 2010.

N2

Protoze se TEX v roce 2010 doziva tTiceti dvou let, naseho
setkani se mimoradné zucastni sam ,velky carodéj“.
Kromé profesora Knutha by se méli zucastnit dalsi
puvodni clenové Stanfordského TEX projektu, véetné
Davida Fuchse, Johna Hobbyho, Michaela Plasse, Orena
Pataschnika a Toma Rokickiho.

Na posledni den budou pripraveny ruzné aktivity, véetné
banketu k pocté projektu Stanfordského TEXu a k oslavée
narozenin TEXu. Informace pro pripravu prispévku,
registrac¢ni formulare a dalsi detaily budou zverejnény na
http://tug.org/tug2010/
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