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START -> X

X -> -YF+XFX+FY-
Y -> +XF-YFY-FX+
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Uvodnik

‘l ZDENEK WAGNER I

Pravé se pred vami otviraji stranky prvniho ¢isla Zpravodaje roku 2012. Sestavili
jej z clanka, dodanych v prubéhu zminéného a predchoziho roku, ¢lenové mirné
obménéné redakéni rady a novy technicky redaktor tohoto ¢isla.

V tomto cisle najdete jak ¢lanky vénované piimo TEXu, tak ¢lanky zabyvajici
se grafikou. Jeden z nich je ponechdn v plivodnim, anglickém znéni. Snahou
redakce je predevsim zvefejniovani puvodnich ¢eskych a slovenskych ¢lanku, ale
kvalitnim textim v jazyce anglickém se nebranime.

Pii c¢teni ¢lanku Michela Charpentiera mé zminka o tom, Ze PostScript je
vytlacovan formatem PDF, napada trochu nostalgickd myslenka na dobu, kdy se
vyrabély skutecné tiskarny, které meély PostScript implementovan uvnitf, timto
jazykem komunikovaly s pocitacem, a proto mohly spolupracovat s jakymkoliv
operacnim systémem. Uzivatel nemusel pfi koupi tiskarny premyslet o tom, zda
pro jeho systém existuje ovladac¢ a zda bude ovlada¢ dostupny i v nové verzi
operac¢niho systému.

Statistiky uzivani TEXu jednoznacné ukazuji, Ze nejpreferovanéjsim formatem
je BTEX. Prispivaji k tomu i redakce odbornych casopisu, které z TEXového
svéta prijimaji vyhradné IXTEX a nabizeji balicky pro své casopisy, nékteré jsou
dostupné i na CTAN, odkud se dostavaji do hlavnich distribuci, jakymi jsou
TEXLive a MiKTEX. Petr Olsdk vSak ukazuje, Ze format (gplain viibec nenf mrtvy,
dokonce se vyviji, ale konzervativnim zpusobem, stale zachovava kompatibilitu.
Ukazuje, jak lze prehledné napsanym makrem nahradit fadu 2 TEXovych balicku.

Casopis dopliiuje kratsi text predvadéjici nékolik praktickych postupt. Original
je opét cizojazycny, ale tentokrat byl text preloZzen do Cestiny.

Redakce preje vSem prijemné okamziky stravené ¢tenim tohoto cisla.

Zdenéek Wagner
Séfredaktor

—_



Pouzitie METAPOSTu ako knizZnice

‘l MARTIN BUDAJ I

Clanok popisuje pouzitie METAPOSTu ako kniznice (v tomto kontexte nazyvanej
MPIlib) na tvorbu vektorovej grafiky pre programy pisané v jazykoch C, C++
a Lua. V ¢lanku su predstavené priklady, akym sposobom je mozné rozsirit
funkénost METAPOSTu (MPIlib), ak je grafika vytvorend pomocou MPlib do-
datoéne spracovand v aplikécii, ktord MPlib pouziva (napr. opakované vzory,
priehladnost, vrstvy, unikdédové texty pomocou OpenType pisiem).

Klaéové slova: MPlib, METAPOST, C/C++, post-processing grafiky, kniznica.

Uvod

METAPOST je zvycajne pouzivany ako samostatny program, ktorého vystupom
su grafické sibory vo formate EPS alebo SVG. Od verzie 1.060, zverejnenej v roku
2008, je vSak mozné pouzit METAPOST ako kniznicu na spracovanie vektorovej
grafiky pre programy napisané v jazykoch C, C++ alebo Lua. Na odlisenie od na-
zvu METAPOST je kniznica samotnd nazvand MPlib. Vyvoj kniZnice zabezpecuje
Taco Hoekwater, projekt bol finanéne podporeny aj zo strany (GTUG.

Kniznica MPIlib je v sticasnosti pouzivand samozrejme v METAPOSTe. Dalsim
programom, ktory pouziva MPlib je LuaTEX. V nasledovnom texte poukazeme
na moznosti pouzitia MPlib vo vlastnych programoch.

Zakladnd dokumentécia k MPlib [4] popisuje rozhranie pre jazyky C a Lua.
Dokument je stru¢ny a nepokryva vsetky detaily pouzitia MPlib, mo6ze byt preto
casto potrebné nahliadnut aj do zdrojovych siborov METAPOSTu. V poslednej
Casti ¢lanku ukédzeme niekolko tipov na pouzitie nezdokumentovanych ¢asti MPlib.

V stcasnosti st k dispozicii tri verzie METAPOSTu, resp. MPlib:

e 1.212: stabilna verzia;

e 1.504 beta: nepouziva mem subory s formatom (&ita priamo definicie v ja-
zyku METAPOST, napr. plain.mp); statickd alokdcia paméite je nahradend
dynamickou;

e 1.750 pre-alpha: ako alternativu k aritmetike s pevnou desatinnou ¢iarkou
umoznuje pouzif aritmetiku s pohyblivou desatinnou ¢iarkou, ¢o radovo
zvysuje rozsah pripustnych ¢iselnych hodnot.

Zo skisenosti odporicame pouzitie stabilnej verzie. Pri experimentovani s po-
uzitim roéznych verzii MPlib v programe narazime na drobné zmeny v API medzi
jednotlivymi verziami (vid poslednd ¢ast ¢lanku).

Princip prace s MPlib je nasledovny: popis grafiky v jazyku METAPOST je
kniZnici odovzdany v premennej typu retazec, MPlib tento kéd spracuje a (v pri-
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pade, Ze je kéd korektny) naplni Struktiry dostupné v jazyku C (resp. tabulky
v jazyku Lua), reprezentujice kresbu. MPlib taktiez poskytuje podporné funkcie
pre pracu s tymito struktdrami.

Pouzitie kniZnice

Jednou z vyhod pouzitia MPlib ako grafickej kniznice vo vlastnom programe je
nezdvislost na (ne)pritomnosti TEXu a METAPOSTu v systéme, pripadne na ich
verziach.

Hlavnou vyhodou vsak je, ze v programe ziskame priamy pristup k internym
grafickym Struktiram kresby. Je to dolezité najmé v pripade, ak nechceme pouzit
priamo grafické vystupy vo formate EPS alebo SVG, ale chceme grafiku dalej
spracovat a zobrazit ju inym spdsobom. Dodatoc¢né spracovanie grafiky moze sluzit
na doplnenie funkcionality, ktori METAPOST nepodporuje (napr. opakované
vzory, priehladnost objektov, gradientné vyplne a pod.), resp. na konverziu do
iného formatu.

Dodatocné spracovanie grafiky vytvorenej v . METAPOSTe je mozné aj pri
tradi¢nom pristupe, kedy METAPOST zapise grafiku do EPS stiboru na disku.
Ako priklad mozeme uviest tvorbu mép jaskyn v programe Therion [3]. Mapa
je v nom rozdelend do mnohych fragmentov, z ktorych kazdy je v METAPQOSTe
spracovany ako samostatny obrazok. Therion analyzuje vytvorené EPS sibory,
doplni pravidelné vzory a priehladnosti, konvertuje prikazy PostScriptu do PDF,
fragmenty PDF vlozi pomocou prikazu \pdfliteral do dokumentu spractva-
ného pdfTEXom, ktory vytvori mapu alebo viacstranovy atlas vo formate PDF.
Tento pristup, vyuzivany v Therione od jeho skromnych zadiatkov (por. [2])
az do sucasnosti, je vSak znacne obmedzujici. Pouzitie MPlib umozni omnoho
efektivnejsi priamy pristup k jednotlivym grafickym elementom kresby vytvorenej
METAPOSTom.

Vlastné rozsirenie jazyka METAPOST mdzeme dosiahnut dvoma sposobmi:

e pouzit prikaz special <text>; ktory v MPlib ulozi <text> do Specidlneho
objektu (a ktory METAPOST zapiSe na zaciatok EPS stiboru pri ukladan{
na disk),

e v METAPOSTe 1.000 a novsom Specifikovat withprescript <text> alebo
withpostscript <text> pri kresliacom prikaze (fill, draw). Na rozdiel od
globéalneho special <text>; je v tomto pripade <texrt> zapisany tesne pred,
resp. za konkrétny graficky element.
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Obréazek 1: Elipsa vyplnend opakovanym vzorom s 50% priehladnostou. Seda
Ciara je pod opakovanym vzorom.

Priklady rozsirenia funk¢énosti METAPOSTu

Opakované vzory

Opakované vzory (tiling patterns) je mozné v METAPOSTe pouzivat vdaka
inovativnej praci P. Boleka [1]. Na oznacenie objektov, ktoré maja byt vypl-
nené vzorom, st v nim navrhnutych makrach pouzité specidlne farebné hodnoty
(napr. i x € X white, kde i = 1,2,... je poradové ¢islo vzoru a € je najmensie
kladné ¢islo v METAPOSTe). Definicie samotnych vzorov a procediry mapujice
Specialne farby na opakované vzory su zapisané na zaciatok EPS siboru pomo-
cou prikazu special. Vdaka skutocnosti, ze jazyk PostScript umoznuje definovat
a volat procedury, moze interpreter jazyka PostScript pri zobrazeni EPS stiboru
namapovat a zobrazif opakované vzory namiesto Specidlnych farieb, ktoré su
v subore v skutocnosti pouzité.

Tuto metdédu nie je mozné analogicky pouzit napriklad pri vystupnom forméate
SVG, v ktorom nie je mozné definovat procedury zabezpecujice mapovanie
farieb na zodpovedajice vzory. Pri pouziti MPlib mo6ze bez problémov zabezpecit
mapovanie $pecialnych farieb na opakované vzory samotna aplikacia, ktorda MPlib
vyuziva, a vysledok ulozit v lubovolnom formate.

Pouzivanie Specidlnych farieb kédujucich pouzité vzory je v sucasnosti mozné
nahradit napr. $pecifikovanim fill <...> withpostscript("pattern:" & id), kde
id je retazec s identifikdtorom vzoru. Uvodné Cast pattern: bude v tomto pripade
volajucej aplikacii slazit na identifikdciu typu Specidlneho retazca. Tento pristup
zaroven umozni nezavisle nastavit opakovanému vzoru aj farbu.

Priehladnost
Este jednoduchsim sposobom je mozné definovat priehladnost pre jednotlivé ob-
jekty, napriklad pouzitim fill <...> withpostscript("opacity:" & decimal o),
kde o je ¢iselnd hodnota. Opét je na volajiacej aplikacii, aby v grafickej struk-
tare vytvorenej METAPOSTom nahradila vyskyty tohto Specidlneho oznacenia
zodpovedajicim nastavenim priehladnosti pre dany objekt.

Analogicky je mozné vyznacit aj skupiny priehladnosti (transparency groups).
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Obrézek 2: Krizovatka dvoch ciest. V oboch pripadoch je najprv vykreslena
vychodo-zdpadnd cesta, potom severo-juhovychodnd (vzdy len jedenkrat). Obra-
zok vpravo vyuziva vrstvy na zmenu poradia grafickych elementov v porovnani
s poradim v zdrojovom stbore.

Vrstvy

Dodatocné spracovanie mdzeme vyuzit aj na podstatnejSie zasahy do vytvorenej
grafiky ako len na jednoduché nahradenia uvedené vyssie. Zaujimavym prikladom
moze byt automatické rozdelenie grafiky do vrstiev, ktoré mozu byt usporiadané
v inom poradi, ako je poradie objektov vo vstupnom stbore.

Typickym prikladom pouzitia je mapovy symbol pre cestu, tvoreny Sedym
pasom s ¢iernymi okrajmi. Symbol je mozné jednoducho vykreslit v dvoch krokoch:
najprv sirokym ¢iernym perom a nasledne tensim Sedym perom po tej istej ceste,
¢im dosiahneme pozadovany graficky efekt. Problém nastdva pri krizovani dvoch
ciest, kedy cesta vykreslend neskor zanechd nezelané artefakty (obr. vlavo). Pri
pouziti preusporiadania st najprv vykreslené Siroké ¢ierne ¢iary pre obidve cesty,
aZ potom tensie Sedé Ciary (obr. vpravo).

Definicia symbolu v tomto pripade moze byt:

def cesta(expr p) =
linecap := 0;
draw p withpen pencircle scaled 3mm withcolor black
withpostscript("level:1");
draw p withpen pencircle scaled 2mm withcolor 0.7 x white
withpostscript("level:2");
enddef;

Aplikécia spracuvajica vystup MPlib musi samozrejme grafiku spracovat
v tolkych prechodoch, kolko vrstiev bolo definovanych. V kazdom prechode
vykresli len tie objekty, ktoré do vrstvy prislichaja.



Unikédové texty

MPIlib nepodporuje zobrazenie textov uzavretych medzi btex ... etex, na sadzbu
ktorych METAPOST (na rozdiel od MPIib) vie pouzit (La)TEX. Velmi dobry
vysledok je vSak mozné dosiahnut pouzitim niektorej zo Specializovanych kniznic
na sadzbu unikédového textu, napr. Pango [6]. Pango nebude volané priamo
z MPIlib, ale z aplikacie, ktorda MPlib pouziva. Negativom tohto pristupu je,
ze MPIlib nemé k dispozicii informaciu o rozmeroch textu, takze nie je mozné
napriklad nakreslit okolo neho rdmik (rozmery textu budi zndme az volajicej
aplikacii, ktora sa musi postarat o spravne zarovnanie a ostatné transformacie
textu).

Pri pouziti kniznice Pango je teda potrebné prostrednictvom operatoru with-
postscript zapisat pomerne velké mnozstvo parametrov: samotny text v kédovani
UTF-8, jeho polohu, zarovnanie, odsadenie, zvicSenie a pouzity typ pisma, ktoré
nasa aplikdcia vyhodnoti a podla ktorych text v kniznici Pango vysadza. Kedze
v jazyku METAPOST musi byt operator withpostscript viazany na graficky
objekt, mézeme namiesto textu zobrazit napriklad bodku, ktort volajica aplika-
cia sice bude ignorovat, avsak bude sa z nej dat zistif informéacia o pripadnych
transformaciach a pouzitej farbe.

Implementacia makra s podobnym sposobom pouzitia ako makro label, zname
z Plain METAPOSTu, moéze byt napriklad nasledovna:

vardef thepangolabelq y(expr s, z) =

save p; picture p;

p = image(draw origin withpen pencircle scaled 1bp
withpostscript ("pangotext:" & s)
withpostscript ("pangooptions:"

& decimal xpart z & ": "

& decimal ypart z & ":"

& decimal labzfqy & "2 "

& decimal labyfqy & ":"

& decimal(labeloffset * xpart laboffqy) & ":"
& decimal(labeloffset * ypart laboff g ) & ":"
& decimal(10pt * defaultscale) & ":"

& defaultfont));

p
enddef;
def pangolabel = draw thepangolabel enddef;

defaultfont := "Linux Libertine 0",
defaultscale := 1.2;

pangolabel,,,..("Pango <i>text</i>", origin) rotated 30 withcolor red;



Znacnou vyhodou pouzitia kniznice Pango je jednoduchy a priamy pristup
k OpenType fontom instalovanym v systéme.

Graficky vystup

Aplikécia, ktora pouziva MPlib, ziska pristup k struktiram obsahujicim jednotlivé
grafické elementy kresby. Po ich pripadnom dodatoénom spracovani (ako bolo
ukédzané v prikladoch uvedenych vyssie) je viéSinou potrebné kresbu zobrazit,
alebo ulozit do grafického suboru.

Tuato ulohu moze ulahéit Specializovand kniznica. Ako priklad mézeme uviest
kniznicu Cairo [5], ktord umoziuje grafiku zobrazit alebo ulozit v rastrovom
(PNG) alebo vektorovom (PDF, PS, SVG) formate. Je zarovenl dobre previazand
s kniznicou Pango.

Spojenie MPlib, Pango a Cairo umoznuje spracovanie komplexnej vektorovej
grafiky pre programy v C alebo C++. Tato kombinacia bola pouzitd aj na
vykreslenie ilustracii v tomto ¢lanku.

Tipy a triky pri pouziti kniZnice

Posledna cast ¢lanku poukazuje na nezdokumentované oblasti MPlib. Dokumen-
tacia je miestami velmi strucna a popisuje len stabilnt verziu. Pri pouziti kniznice
je casto potrebné nahliadnut do zdrojovych stborov psout.w alebo svgout.w.

Najmarkantnejsim rozdielom verzie 1.750 oproti starsim verzidm je, ze ¢iselné
hodnoty su spravidla vyjadrené v PostScriptovych bodoch. V starsich verziach
boli — kvoli pouzitiu celociselnej aritmetiky — vyjadrené v scaled points (ktorych
je 65536 v 1 PostScriptovom bode).

Dalsou vSadepritomnou zmenou je zmena typu struktiry, v ktorej MPlib
ukladd (graficki) cestu, z mp_knot * na mp_gr_knot, ako aj Struktiry samotnej
(pre detaily vid sibory mplib.h a mplibps.h). Konverzia tejto Struktiry do
podoby, v akej cestu zapisuje PostScript alebo SVG, nie je tplne trividlna;
z nej volanymi v stibore psout.w.

Rovnaké struktira je pouzita aj na uloZenie informacii o eliptickom pere,
ak je nim cesta vykreslend. Spdsob ziskania tychto informacii najnézornejsie
ilustruje funkcia mp_svg_pen_info zo siboru svgout.w. Parametre pera je vsak
potrebné dodatoéne upravit (na vykreslenie eliptického pera sa pouziva lokilna
transformécia siradnicového systému a je potrebné zabezpecit, aby transformacné
matica nebola singuldrna). Na pravu parametrov je mozné pouzit postup podla
funkcie @<Tweak the transformation...@> zo stboru psout.w (v stabilnej
verzii METAPOSTu).
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Summary: Using METAPOST as a Library

The article informs about using METAPOST as a library (called MPlib in this
context) for creating vector graphics in programs written in C, C++ or Lua
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Programujeme L-systémy v PostScriptu
‘l MICHEL CHARPENTIER I

Abstrakt

I kdyz se PostScript tradi¢né povazuje za format soubortu pro popis grafiky, jedna
se ve skutecnosti o plnohodnotny programovaci jazyk rozsifeny o grafické funkce.
Jeho vyjadrovaci schopnosti sahaji mnohem dal nez pouhy popis vektorové
grafiky. PostScript umoznuje naprogramovani fady ruznych druha vypocta,
vcetné slozitych aritmetickych operaci. V tomto ¢lanku ukdzeme jak pouzivat
rekurzivni funkce v PostScriptu k implementaci skupiny pfepisovacich systému
nazyvanych L-systémy. Pomoci téchto systému mizeme psat jednoduché pro-
gramy v PostScriptu, které kresli jak klasické fraktdly tak i zajimavé obrazky
ptripominajici rostliny.

Klicova slova: PostScript, L-systémy, fraktaly.

PostScript as a Programming Language

PostScript [1] is a graphical description language which was widely used in the
graphics and typesetting worlds but is slowly being supplanted by the newer
Portable Document Format (pdf). One fascinating thing about PostScript is
that, in addition to its graphical capabilities, it possesses many of the features
found in more traditional programming languages, like variables, conditional and
loops (which pdf does not). Indeed, there is enough in PostScript to compute
everything that is computable (in more pedantic terms, the language is said to
be “Turing-complete”).

It is always fun to learn a new programming language and, in my case, it always
begins by calculating prime numbers.! Although it is possible to use PostScript
to generate tables of prime numbers—the fun? part being that the numbers are
computed by the printer—the language is first and foremost a graphical language,
which begs the question: What can be done with prime numbers and graphics?
One answer is the Ulam Spiral [10], which places integers along a (squarish) spiral
and marks prime numbers with dots to display interesting patterns.

Fig. 1 shows Ulam’s Spiral with a dot for each prime number, in which diagonal
patterns start to emerge. Fig. 2 shows a closeup of the center of the spiral. Both
pictures are generated using a PostScript program [4] that draws the spiral, the

11 grew tired of saying Hello to a world that never said Hello back.
21t stops being fun as soon as there are enough people waiting for urgent printouts while
the main department printer is busy crunching prime numbers.

NeJ
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Figure 1: Ulam’s Spiral. Figure 2: Ulam’s Spiral (closeup).

dots, the numbers inside the dots and, more importantly, implements its own
primality testing. Fig. 3 shows how trial division can be written in PostScript to
implement a prime? function that tests whether a number is prime. PostScript
also has arrays, which makes it possible to calculate prime numbers with the
sieve of Eratosthenes, but the code is a bit longer (see [4] for details).

/prime? {
/n exch def
n1leqdq
false % 1 is not prime
H
n 2 mod 0 eq {
n 2 eq
H
/divide? false def
3 2 n sqrt {
n exch div dup ceiling eq
{/divide? true def exitl} if
} for
divide? not
} ifelse
} ifelse
} bind def

Figure 3: Primality testing by trial division.
Without getting too much into PostScript syntax for now, a few things are

worth noting. We see that the language has all the usual good stuff, like Booleans
(true, false, not), conditionals (if, ifelse), loops (for, used here from 3 to
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\/n by 2 increments), tests (eq) and variable names (n, divide?). We also see
that it is based on a stack (exch, dup) and uses a postfix notation (asin (n 1 eq)
or when pushing the condition, “then” block and “else” block on the stack before
calling ifelse). This use of stack in a postfix manner does not make PostScript
the easiest programming language to read.3

Fractals as L-Systems

An L-system [9, 7], named after the biologist Lindenmayer, is a model based on
rewriting rules, most famously used to study the self-similarity found in plants
[6]. Before going into plants (which require branching, as plants would), consider
a (mythical) animal, the Dragon. The Dragon Curve [8] is a famous fractal that
is obtained by repeatedly replacing a line segment by a “corner” made of two
shorter line segments.

The Dragon Curve can be described as a L-system with three rewriting rules:*
X — -FX++FY-| Y — +FX--FY+ and F — A (where A represents the empty string
to indicate that F symbols are removed). Starting with X, apply the rules N
times, each time replacing all the X, Y and F. After N iterations, remove the
remaining the X and Y and what is left is a string of F, - and +. If F means “move
forward”; - means “turn 45° right”; and + means “turn 45° left”, in the classic
“turtle” interpretation, the string describes a curve. Intuitively, the rewriting
rules implement a process by which a line segment is being removed (rule F — A)
and replaced by a “corner” below (rule X) or above (rule Y) it, in an alternating
fashion. Fig 4 shows the first seven iterations, with the corresponding curves.

After seven iterations, and using “round corners” to make the curve easier to
follow, it looks like this (and yes, this is a Dragon, not a French poodle):

3Not that this would scare an experienced IATREX user, I am sure.
4There are simpler L-systems for the Dragon Curve, described in [6], but the system chosen
here has the benefit of drawing the Dragon always oriented in the same direction.
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N =1 -F++F-

N = 2 -F+4F-+++F-F+-

]V>:: 3 ==F++F-+++F-F+-+++-F++F-—+F-F++-

—=F++F-+++F-F+-+++-F++F-—+F-F++—+++-F++F-+++

F-F+-—+-F++F-—+F-F+++-

——-F++F-+++F-F+—+++-F++F-—+F-F++—+++-F++F-++
+F-F+-—+-F++F-—+F-F+++—+++——F++F—+++F-F+—+++
~-F++F--+F-F++--+-F++F-+++F-F+-—+-F++F--+F-

F++++-

s

——-F++F—+++F-F+-+++-F++F——+F-F++-+++-F++F—+
++F-F+——+-F++F-—+F-F+++—+++——F++F—+++F-F+—++

+-F++F-—+F-F++-—+-F++F—+++F-F+-—+-F++F-—+F- n

N =6 —F++++—+++——F++F—+++F-F+—+++-F++F——+F-F++-+++

—F++F-+++F-F+-—+-F++F-—+F-F+++-—+—-F++F—+++ L

o

F-F+-+++-F++F--+F-F++-—+-F++F-+++F-F+--+-F+ [:
+F-—+F-F+++++-
——=-F++F-+++F-F+-+++-F++F-—+F-F++-+++-F++F-
+++F-F+-—+-F++F-—-+F-F+++-+++--F++F-+++F-F+-+
++-F++F-—+F-F++-—+-F++F-+++F-F+-—+-F++F-—+F
—F++++—+++——F++F—+++F-F+—+++-F++F——+F-F++—++
+-F++F—+++F-F+——+-F++F——+F-F+++——+——F++F-++
+F-F+-+++-F++F-—+F-F++—-—+-F++F-+++F-F+-—+-F
N =7  ++F——+F-F+++++—+++———F++F—+++F-F+—+++-F++F——
+F-F++-+++-F++F-+++F-F+-—+-F++F-—+F-F+++-+++
—=F++F-+++F-F+-+++-F++F-—+F-F++-—+-F++F-+++F
—F+-—+-F++F--+F-F++++-—+—--F++F-+++F-F+—+++
-F++F-—+F-F++-+++-F++F-+++F-F+-—+-F++F-—+F-
F+++——+--F++F-+++F-F+-+++-F++F-—+F-F++——+-F

++F—+++F-F+——+-F++F——+F-F++++++—

Figure 4: Dragon Curve, as generated by the system X — -FX++FY-,

Y — +FX-FY+ F — A.
12



Programming L-Systems in PostScript

Since PostScript is stack-based, it obviously supports recursive functions. The
three rewriting rules of the Dragon Curve system can be implemented as three
functions X, Y and F, where X and Y are mutually recursive. The PostScript
program for the Dragon Curve is given below, with relevant comments.

First, the file starts with a special comment to indicate that it should be
interpreted as PostScript.

%1PS
A variable N is then defined. This is the number of iterations we want to perform.
/N 7 def
Three functions X, Y and F are defined. They take as parameter the number of
remaining iterations, which is pushed on the stack before each call. The idea is
that, at the last iteration, when this counter reaches zero, the symbols (here, the
function calls) are interpreted graphically: F draws a line segment while X and
Y do nothing. When the counter is non-zero, the functions are interpreted as
rewriting rules, triggering calls to more functions.

Function X tests the number of remaining iterations to see if it is zero. This is
done by duplicating it, then comparing to zero. This way, if the top of the stack
is (3), it becomes (3, true) and if it is (0), it becomes (0, false). If the count is
zero, the function does nothing (it has no graphical counterpart). If the count
is non-zero, X makes 7 function calls to functions -, +, F, X and Y. Functions -
and + represent 45° rotations and do not need the iteration count. The count
is thus pushed 4 times on the stack (for the 4 calls to F, X and Y) after having
been decremented by one. After the calls, the function terminates by popping its
parameter from the stack.

/X {
dup O ne
{1 sub 4 {dup} repeat - F X + + F Y -}
if pop
} def
Function Y is similar to function X. Function F does nothing when the count is
non-zero (corresponding to the F — A rule). When the counter reaches zero,
the function performs a graphical operation, namely drawing a horizontal line
segment of length 10.
/Y Ao
dup O ne
{1 sub 4 {dup} repeat + F X - - F Y +}
if pop
} def
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/F {
0 eq { 10 O rlineto } if

} bind def
Although the line is always drawn horizontally, the graphics context is rotated by
the - and + functions. Function - rotates it clockwise (right turn) and function
+ does it counterclockwise (left turn).

/- { -45 rotate } bind def

/+ { 45 rotate } bind def
Following are simple settings so lines have rounded tips and they join nicely.

1 setlinejoin

1 setlinecap
The call to newpath starts a new curve. We move to a carefully calculated

location and we scale the picture by a factor equal to (\/550) ~, where N is the total

number of iterations. Since the line segment have a constant length of 10, the
Dragon ends up always having the same size, for any number of iterations.

newpath

220 180 moveto

50 N { 2 sqrt div } repeat dup scale
Finally, a 90° rotation places the page in landscape orientation and an initial call
to function X is made with N on the top of the stack. The path that is built
by the series of calls to rlineto is drawn as a line by stroke and the page is
printed or displayed, depending on where the PostScript code is interpreted.

90 rotate

N X

stroke

showpage
The full program can be downloaded from the Web [2]. Other well-known fractals,
besides the Dragon Curve, can be represented as L-Systems with well-chosen
rotation angles and rewriting rules. Many can be drawn with the same PostScript
program by only changing a few lines. Fig. 5 shows the classic examples of
Hilbert’s curve and Koch’s snowflake, with their associated L-systems.

Implementing Branching

Dragons—and, for that matter, French poodles—need trees and trees need
branches. L-systems include a branching operator, usually represented with
square brackets. Basically, ‘[" marks a point and ‘]’ goes back to it. This allows
the system to recursively build a branch (a subtree) before it continues from
the trunk (or main branch) it left from. Fig. 6 shows examples of branching
L-systems from [6] and their graphical representations. Note how some systems
use nested branching. Colors are obtained here by using lighter shades of green
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W%EHETH HT%EET%

angle 90

START -> X angle 60

X -> -YF+XFX+FY- START -> +F--F--F
Y -> +XF-YFY-FX+ F -> F+F--F+F

Figure 5: Hilbert’s curve and Koch’s snowflake.

as the depth of the computation increases for a “realistic” effect, or are chosen
randomly at branching points, each variant being straightforward to implement
in PostScript (the language has a rand operator).

Branching can be implemented straightforwardly using PostScript’s gsave
and grestore operators. The first operator saves the current graphics context
(including color and current point) by pushing it onto the stack; the second
operator restores the graphics context from the stack. They result in the following
PostScript implementation of ‘" and ‘]’ (square brackets are part of PostScript’s
syntax for arrays, so B and E are used instead):

/B { gsave } bind def

/E { stroke grestore } bind def
B saves the graphics context and E draws the current subtree (stroke) before
restoring the context.

This implementation of branching in PostScript, however, turns out to be
quite inefficient: When function E is invoked (at the tip of a branch), a path
is being stroked all the way from the origin (the root of the tree). As a result,
branches shared by many leaves are being drawn many times. This can be avoided
by committing the path up to the branching point before branching. An alternate
definition of B could be:

/B { currentpoint stroke moveto gsave } bind def
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angle 20 angle 30
START -> X START -> F

»V‘,,‘\\\ }._ > i - ‘ ¥
X -> F[+XIF[-X]+X F -> F[+F[+F] [-F]F] [-F
F -> FF [+F]1 [-FI1F]1F [+F] [-F]F &\

angle 22.5
angle 22.5 START -> X angle 25
START -> F X -> F-[[X]+X]+F [+FX]-X START -> F

F -> FF-[-F+F+F]+[+F-F-F] F -> FF F -> F[+F]F[-F]F

angle 25 angle 25

START -> X angle 20 START -> Y

X -> F[+X] [-X]JFX START -> F X -> X[-FFF] [+FFF]FX
F -> FF F -> F[+F]F[-F] [F] Y -> YFX[+Y][-Y]

Figure 6: Plants as branching L-systems.
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Figure 7: Single path versus multiple paths.

Function B now draws the path up to the current point and moves the origin of
a new path to the branching point. The resulting program is faster, but branches
are drawn as a series of successive strokes, which does not always look as nice.
Fig. 7 shows a closeup of a branching point, with the new implementation of
branching on the right. To give the user a choice between faster computations
or nicer graphics, one can define a Boolean flag within the PostScript program.
It could be inefficient, however, to test this flag at every branching point. An
alternative approach is to use the flag to build variants of the branching function.
This strategy can also be used to choose a coloring scheme once and for all,
without the need for further testing when the drawing takes place. PostScript
was to some extend inspired by Lisp and like Lisp, it offers ways to dynamically
build blocks of code to be later evaluated (basically, a block is just an array that
is flagged as executable). The resulting implementation of B is as follows:
/B [
fast? {
{currentpoint stroke moveto}
aload pop
} if
{gsave} aload pop
currentdict /color known {
{dup color}
aload pop
} if
] cvx bind def
The code tests the Boolean fast? and looks up a color function to build an
array that is then given the executable property by the cvx operator. There
is no further testing of fast? or look-up of color when function B is executed
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(i.e., when a branching point is reached). If no color function is defined, no
function call takes place and the drawing remains black. A complete program,
with branching and a few different color schemes can be downloaded from the
Web [3].

With branching L-systems and imaginative coloring schemes, short PostScript
programs can be written that produce impressive looking plants. One thing the
examples from fig. 6 show is that L-systems that are almost identical can result in
very different looking plants. One can therefore study the effects of mutation-like
variations to an L-system to evaluate what happens to the corresponding fractal
(see [5] for a system that implements such random mutations).

Conclusions

There is a lot more to L-systems, including fancy operators not described here,
generalizations to 3D graphics, and theoretical studies of their expressive power.
Sadly, though, PostScript is being superseded by the Portable Document Format
which, in spite of its qualities as a document exchange format, lacks the pro-
gramming capabilities that make PostScript so remarkable. The Web is full of
Java applets that implement L-systems, but it is just not the same thing. When
PostScript is gone, how will we use all those CPU cycles wasted in printers?
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Summary: Programming L-Systems in PostScript

Although we tend to think of PostScript as a file format used to describe graphics,
it is in reality a full-fledged programming language with graphical capabilities.
Thus, the power of PostScript goes far beyond that of simple vector-graphics
formats. All sorts of computations can be programmed, including complex
arithmetic calculations. In this paper, we show how to use recursive functions
in PostScript to implement a family of rewriting structures known as L-systems.
Based on these systems, one can write short PostScript programs that draw
classic fractals and beautiful plant-like pictures.

Keywords: PostScript, (Lindenmayer) L-systems, fractals, unconventional pro-
gramming languages.
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OPmac — makra rozsirujici moznosti plainTEXu

| PETR OLSAK I

OPmac je balik jednoduchych dopliujicich maker k plainTEXu umoznujici uzi-
vatelim zakladni #TEXovou funkcionalitu: zmény velikosti pisma, automatickou
tvorbu obsahu a rejstiiku, préaci s bib databdzemi, referencemi, moznost prolozeni
referenci hyperlinkovymi odkazy atd. V tomto ¢lanku jsou ukdzany vyznamné
vlastnosti makra OPmac. Soubor maker a tplna uzivatelskd i technickd doku-
mentace jsou ke stazeni na http://petr.olsak.net/opmac.html.

Uvod

V f{jnu roku 2012 jsem se rozhodl, Ze spolecné s novym Csplainem zvefejnim sva
makra, kterd uz léta pouzivam pro nejraznéjsi ucely. Stacilo je trochu procistit,
pridat k nim uzivatelskou a technickou dokumentaci a zvefejnit je. Zakladnim
zameérem bylo nabidnout uzivateliim plainTEXu sadu maker, ktera resi nejcastéji se
vyskytujici ilohy. Aby nemuseli pofad nanovo vymyslet kolo. Vedlejsim efektem je
demonstrace faktu, ze TEXova makra lze délat jednoduse a ucelné, coz je fenomén,
ktery nebyva v I TEXu obvykly.
P1i tvorbé baliku OPmac jsem se ridil nasledujicimi zasadami:

e V jednoduchosti je sila.
e Makra nejsou univerzalni, ale jsou ¢itelna a srozumitelna.
e Uzivatel si makra muze snadno predefinovat k obrazu svému.

Kazdé makro je napsano s cilem co nejvétsi srozumitelnosti pro lidi, kteri
to budou chtit ¢ist, porozumét tomu a ménit to. Balik nabizi ¢tenari inspiraci,
jak se programuji TEXova makra. Z kédu maker je citit jistd elegance. Tech-
nickd ¢ast dokumentace k OPmac by mohla slouzit jako ucebnice programovani
TEXovych maker. To je zasadni rozdil od koncepce ETEXu. Kdyz se ¢lovék podiva
do IXTEXového souboru latex.1ltx, vystievi se na néj mnozstvi zavinacu a makra,
ze kterych je Casto citit topornost a mnohdy nepochopeni vnitini koncepce TEXu.
Skoro nikdo se v tom nevyzna. Soubor latex.ltx obsahuje 8000 radkt a schop-
nosti M TEXu jsou navic ukryty v desitkach ¢i stovkach riznych dalsich makro
souborech. Naproti tomu v OPmac vidite vS§e pohromadé a nazorné v jednom
malém souboru. V nékterych vécech OPmac vyrazné prekracuje moznosti béz-
ného [1] i rozsifeného [2] WTEXu: generovani rejstiikit bez externiho programu,
prace s predgenerovanou databazi bibliografickych zdznamu, listingy externich
soubort, pohodlnost a ucelnost, s jakou se makra ovladaji na uzivatelské turovni.
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Balik OPmac nabizi podobné jako KTEX autorim textu rozhrani, tj. smlu-
venou sadu znacek na vymezeni struktury dokumentu. Je jina, nez v I TEXu,
moznéd umozni napsat zdrojovy text ¢lanku ponékud prehlednéji a oku vice la-
hodicim zptisobem. Balik OPmac ovsem nefesi typograficky vzhled dokumentu.
Bez doplnujicich maker vyleze jednoduchy strizlivy dokument. Predpoklada se,
ze autor dodatecnych plainTEXovych maker usije vzhled dokumentu na miru
konkrétnimu pozadavku. Napriklad pro nastaveni vzhledu tohoto ¢lanku podle
typografie ¢asopisu Zpravodaj stacilo dopsat 30 doplnujicich radkt maker.

Uzivatelim OPmac nabizim konzultace po emailu a uvitdm hlaseni o chybach.
Pojdme spoleénymi silami odstranit prfipadné mouchy a musky.

V nasledujicim textu je prepsana vétsi ¢ast uzivatelské dokumentace baliku
OPmac. Vazni zdjemci o OPmac si mohou precist i technickou dokumentaci
dostupnou na siti, kterd podrobné popisuje interni feseni jednotlivych maker.

Zahlavi dokumentu

Na zacatek dokumentu mizete napsat tfeba toto:

\input opmac % zavedeni makra OPmac

\chyph % zapnuti EeStiny

\input lmfonts % Latin Modern fonty (od verze CSplainu Nov.2012)
\typosize[12/14] Y nastaveni zadkladni velikosti sazby

Velikosti fontu a fadkovani

Vsechna makra popsana v této sekci nastavuji zmény ve fontech a dalsich para-
metrech jen lokalné, takze po ukonceni skupiny se nastaveni vraci k pavodnim
hodnotam.

Makro \typosize [(velikost fontu)/(rddkovdni)] nastavi velikost textovych
i matematickych fontt a fadkovani. Je-li néktery z parametri prazdny, makro
nastavi jen udaje plynouci z neprazdného parametru. Parametry neobsahuji
jednotku, jednotka pt se doplni v makru. Priklady

\typosize[10/12] % to je implicitni nastaveni
\typosize[11/12.5] % font velikosti 11pt, ¥adkovani 12.5pt
\typosize[8/] % font velikosti 8pt, Fadkovani nezmé&néno.

Zacatek dokumentu tedy muze vypadat takto:
\input opmac \typosize[11.5/13] Y stupeii pisma 11.5pt, Fadkovani 13pt

Makro \typoscalel[(faktor-font)/{faktor-radkovdini)] zvétsi nebo zmensi ve-
likost textovych i matematickych font resp. fadkovani (faktor)krat aktudlni
velikost fontl resp. fadkovani. Faktor je celé ¢islo, pritom 1000 znamend jednicku
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(jako za slovem scaled v pifkazu \font). Je-li parametr prazdny, je to stejné, jako
by byl roven 1000.

\typoscale[800/800] % fonty i Fadkovani se zmensi na 80 %
\typoscale[\magstep2/] % \magstep2 je 1440, pismo se zvét3i 1,44krat

Tato makra muzeme pouzit pro nadpisy nebo poznamky s tim, ze velikost
bude relativni vzhledem k zakladnimu pismu celého dokumentu.

Pokud zavedete font piikazem \font\prepinac=(metrika) (nisledovany pii-
padnym at nebo scaled) pak \prepinac piepind do pevné stanoveného fontu,
ktery neni ovlivnén makry na nastavovani velikosti. Ale co neni, muze byt. Staci
font registrovat pomoci \regfont\prepinac a nyni i \prepinac prepind do fontu
podle velikosti nastavené pomoci \typosize nebo \typoscale. Priklad:

\font\zapfchan=pzcmi8z \regfont\zapfchan
\typosize[20/] Taky \zapfchan pfepne do Zapf-Chancery velikosti 20pt.

P1i inicializaci Cgplainu je registrovano pét fontovych prepinact ukrytych
v makrech \rm, \it, \bf, \bi, \tt. Takze tato makra implicitné nastavuji font do
stanovené velikosti.

Na misto \typosize a \typoscale je mozno pouzit makra na zménu velikosti
jen textovych fontu \textfontsize[(velikost)] a \textfontscale[{faktor)]. Tato
makra nemeéni matematické fonty ani radkovani.

Makra \thefontsize [{velikost-fontu)] nebo \thefontscalel[{faktor)] zméni
velikost jen aktudlniho fontu, neméni zadné jiné fonty a nemeéni radkovani. Tato
makra pouzivaji interni fontovy prepina¢ \thefont. Je mozné si jej ,vypujcit*“
prikazem \let pro pozdéjsi pouziti:

\tenrm \thefontscale[700]\let\sevenrm=\thefont \tenrm
Diky prepinaci \tenrm na konci ukazky sazba dale pokracuje neskalovanym fontem,
ovsem skalovany font mame ulozen v prepinaci \sevenrm.

Vsechna zde uvedena makra na zménu velikosti fontl jsou vybavena inteligenci:
hledaji metriku, ktera ma svou designovanou velikost nejblize pozadované velikosti.
Takze pfi pozadavku na velikost 13pt se pouzije metrika csr12 at13pt, zatimco
pri velikosti 7.5pt se pouzije metrika csr8 at7.5pt. Data pro tuto inteligenci jsou
preCtena ze souboru ams-math.tex, kde je najdete u prikazt \regtfm.

Posledni poznamka se tyka makra \em, které sice neprepiné velikost fonti,
ale prepina jejich variantu. Je to kontextové makro, které pracuje v zavislosti
na aktualné zvoleném fontu. Implicitné prepind na \it. Pokud ale je aktualnim
fontem \it, prepne na \rm. Je-li aktudlnim fontem \bf pifepne na \bi a obréacené.
Makro navic spravné doplni italické korekce ke slovu pred jeho pouzitim a za jeho
pouzitim. Takze se o italické korekce neni nutno starat. Priklad:

To je {\em zdiraznénj} text. %hjako: To je {\it zddraznénj\/} text.
\it To je {\em zdiraznénj} text. %jako: To je\/ {\rm zdiraznénj} text.
\bf To je {\em zdiraznénj} text. %jako: To je {\bi zdiraznénj\/} text.
\bi To je {\em zdiraznényj} text. %jako: To je\/ {\bf zdiraznénj} text.
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Clenéni dokumentu

Dokument se muze skladat z kapitol, kapitola ze sekci a sekce z podsekei. Ti-
tul dokumentu vyznacte pomoci \tit (titul)(prdzdny rddek), kapitolu zahajte
\chap(titul) (prdzdng-rdidek) a podobné novou sekci je mozné zahdjit makrem
\sec(titul) (prdzdny-radek) a podsekci \secc(titul) (prdazdny-ridek). Takze tieba:

\chap Brouci
\sec Chrousti
\secc 0 nesmrtelnosti chroustd

Bla bla bla bla ...
Bla bla bla a jesté bla.

Kapitoly se automaticky ¢isluji jednim ¢islem, sekce dvéma ¢isly (¢islo ka-
pitoly.sekce) a podsekce tfemi ¢isly. Pokud dokument neobsahuje kapitoly, ¢islo
kapitoly chybi, tj. sekce méa jedno ¢islo a podsekce dveé.

Implicitni vzhled nadpistu kapitol, sekci a podsekci je definovan v makrech
\printchap, \printsec a \printsecc. Muzete se na obsah téchto maker podivat
do technické dokumentace nebo do opmac.tex. Muzete se témi makry inspirovat
a tfeba je predefinovat podle vlastniho typografického navrhu.

Prvni odstavec za titulem kapitoly, sekce a podsekce neni odsazen. Pokud jej
chcete mit odsazen jako ostatni odstavce, napiste \let\firstnoindent=\relax.

Jestlize je nazev kapitoly, sekce nebo podsekce prilis dlouhy, rozlomi se do
radkt. V takovém pripadé je nékdy lepsi rozdélit ndzev do fadkd manudlné.
K tomu slouzi makro \n1, které odiddkuje v misté pouziti (newline). Toto makro
se navic v obsahu chové jako mezera.

Dalsi ¢islované objekty a odkazy na né

Kromé kapitol, sekci a podsekci se automaticky ¢isluji jesté rovnice a popisky
pod obrazky a pod tabulkami.

Pokud na konci display médu je uvedeno \egmark, tato rovnice bude ¢islovana.
Format cislovani je implicitné jediné cislo v kulaté zavorce resetované pti kazdém
zahajeni nové sekce. Piiklad: $$ a2 + b™2 = c~2 \eqmark $$ vytiskne

a?+ b =c? (1)

Je-li potieba odislovat jednim ¢islem vice rovnic sestavenych naptiklad pomoci
\eqalignno, pak pouzijte \eqmark v poslednim sloupci, napiiklad takto:
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$3
\egalignno{a”™2+b~2 &= c~2 \cr
c &= \sqrt{a"2+b”"2} & \egmark \cr}
$3$
Ukézka dava tento vysledek:

a2+ =¢?
c=+va%+b? (2)

Dalsimi ¢islovanymi objekty jsou popisky. Popisek pod obrazky je potfeba
uvést slovem \caption/f a popisek pod tabulkami slovem \caption/t. Pak néasle-
duje text popisku ukonceny prazdnym radkem. Priklad:

\hfil\table{rl}{vék & hodnota \crl\noalign{\smallskip}

0-1 & neméfitelnd \cr

1-6 & projevujici se \cr

6-12 & vyrazna \cr

12-20 & extrémni \cr

20-40 & mirnéjsi \cr

40-60 & ruzna \cr

60-$\infty$ & umirnénal} ’, vytvoreni tabulky
\par\nobreak\medskip
\caption/t Zavislost zavislosti na politadich na véku.

Tato ukazka vytvori:

vék hodnota

0-1 neméritelna
1-6 projevujici se
6-12 vyrazna
12-20 extrémni
20-40 mirnéjsi
40-60 razna
60—00 umirnéna

Tabulka 1 Zavislost zavislosti na pocitac¢ich na véku.

Vidime, ze makro \caption/t doplnilo slovo , Tabulka“ nasledované ¢islem.
Podobné se chova \caption/f, jen misto slova ,Tabulka“ se v textu zjevi slovo
,Obréazek“. Obrazky a tabulky jsou cislovany nezavisle. Popisek je centrovan.
Je-1i popisek delsi na vice fadcich, je centrovan posledni radek.

Zpusob ¢islovani lze zménit jinou definici makra \thednum (pro rovnici),
\thetnum (pro tabulky) a \thefnum (pro obrézky).

Makro OPmac vlozi slovo ,, Tabulka* v zavislosti na nastaveném jazyce prika-
zem \chyph, \shyph, \ehyph. Pfi \shyph dostaneme ,Tabulka“ a pii \ehyph mame
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»Table“. Podobné se chovaji slova ,Obrazek/Obrazok/Figure” a ,Kapitola/
Kapitola/Chapter“. Jind automaticky generovand slova OPmac nepouZziva.

Predefinovat tato slova lze pomoci \sdef, jak ukazuje nésledujici priklad, ktery
zaméni cela slova za zkratky.

\sdef{mt:t:cz}{Tab.} \sdef{mt:t:sk}{Tab.} \sdef{mt:t:en}{Tab.}
\sdef{mt:f:cz}{0br.} \sdef{mt:f:sk}{Obr.} \sdef{mt:f:en}{Fig.}

TEXovi uzivatelé jsou zvykli, ze jim tabulky a obrazky plavou v dokumentu,
pricemz inklinuji k horni ¢asti stranky. To se pfi pouziti OPmac implicitné
nedéje, ale je mozno plavani zaridit pomoci plainTEXového makra \topinsert
resp. \midinsert. Napriklad:

\topinsert
\hfil\table{rl}{...} % vytvofeni tabulky
\medskip
\caption/t Zavislost zavislosti na po&italich na véku.
\par
\endinsert

Na automaticky ¢islované objekty je nutno se obc¢as v textu odkazovat. Protoze
dopredu nevime, pod jakym ¢islem se rovnice, sekce, tabulka atd. vytiskne, je
potieba pouzit interni lejbliky k oznackovani odkazovanych objektid. K tomu
slouzi makro \label[(lejblik)], které musi pfedchizet makru, jeZ generuje ¢islo.
Neni nutné, aby \label predchazel tésné danému makru. Tedy napiiklad:

\label [chroust] \sec 0 nesmrtelnosti chroustu

\label[zavislacil
\hfil\table{rl}{...} % vytvofeni tabulky
\caption/t Zavislost zavislosti na poéitalich na véku.

\label [pythagoras]
$$ a2 + b™2 = c”2 \egmark $$

Nyni miZeme hovofit o~sekci~\ref[chroust] na strané~\pgref [chroust]
nebo taky o~rovnici~\ref [pythagoras] na strané&~\pgref [pythagoras].
Dale bude potfeba upozornit na tabulku~\ref [zavislaci] na
strané~\pgref [zavislaci], kterd shrnuje jistj druh zavislosti.

Jestlize se v textu vyskytuji dopfedné reference (tj. odkazujeme na objekt,
ktery jesté neni vytiStén) nebo text odkazuje na strénky (\pgref), je nutné
TEXovat dokument dvakrat.
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Odrazky

Jednotlivé myslenky je obcas potieba vypichnout odrdzkami. Prostfedi s odraz-
kami se vymezuje sekvencemi \begitems a \enditems. Uvnitf tohoto prostiedi je
hvézdicka aktivnim znakem, ktery zahajuje odrazky. Prostiredi s odrazkami je
mozné vnorit do sebe. Pomoci \style <znak> hned za slovem \begitems je mozné
vymezit nékteré z preddefinovanych vzhledi odrazek:

\style o % maly puntik

\style 0 % velkj puntik $\bullet$ (implicitni volba)

\style - % spojovnik

\style n % odrazky &islované 1., 2., 3.,

\style N % odrazky &islované 1), 2), 3),

\style i % odrazky &islované (i), (ii), (iii), (iv),
\style I % odrazky &islované I, II, III, IV,

\style a % odrazky s pismeny a), b), c),

\style A % odrazky s pismeny A), B), C),

\style x % maly &tvereek

\style X % velky &tverelek
Priklad:
\begitems \style n
* Tady je prvni mySlenka.
* A tady druhd, kterad je rozdélena na
\begitems \style a
* podmySlenku
* a hned nasleduje dalSi podmySlenka,
* posledni podmySlenka.
\enditems
* Tady je treti mySlenka.
\enditems

vytvori nasledujici vystup:

1. Tady je prvni myslenka.
2. A tady druh4, kterd je rozdélena na

a) podmyslenku
b) a hned nésleduje dalsi podmyslenka,
¢) posledni podmyslenka.

3. Tady je tfeti myslenka.

Chcete-1li uvnitt prostiedi s odrazkami vytisknout hvézdicku, piste \char \*.

Pomoc{ \sdef{item: (pismeno)}{(text)} si mizete dodefinovat vzhled odra-
zek podle svych predstav. Implicitni odrazku muzete predefinovat pomoci \def
\normalitem{<t€$t>}.
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Jednotliva prostfedi s odrazkami se odsazuji podle registru \iindent, ktery je
nastaven na hodnotu \parindent v dobé ¢teni souboru opmac.tex. Pokud pozdéji
zménite \parindent, doporucuji na stejnou hodnotu nastavit \iindent. Vertikalni
mezera nad a pod prostfedim s odrazkami je fizena makrem \iiskip.

Tvorba obsahu

Makro \maketoc vytiskne v misté svého pouziti obsah dokumentu bez nadpisu, jen
jednotlivé radky obsahu. Odsazeni jednotlivych radkt je nastaveno na nasobky
registru \iindent. Casto je potieba dokument TEXovat vicekrat, nez se obsah
zjevi a nez se strankové ¢islice srovnaji spravné, protoze po prvnim zjeveni obsahu
se mohou stranky posunout jinam.

Nadpis pro obsah vétsinou nebudeme psat pomoci \chap nebo \sec, protoze
by se udaj o obsahu dostal do obsahu, coz obvykle neni zadouci. Je proto po-
tfeba pouzit vnittniho makra \printsec a pred jeho pouzitim vyprazdnit obsah
\thesecnum, abychom neméli tuto sekci ¢islovanou. Takze obsah vyrobime tieba
takto:

\def\thesecnum{}\printsec{\unskip Obsahl}\maketoc

Tituly kapitol, sekci a podsekei zapisuje OPmac pro tcely sestaveni obsahu
do externiho souboru *.ref. Muze se stat, ze uzivatel v téchto textech pouzije
néjaké komplikované makro, které se pak v souboru ,rozsype®“ do takového
stavu, ze nejde vzapéti precist. V takovém pripadé je potfeba makro zabezpecit
proti expanzi pri zapisu do souboru pomoci deklarace \addprotect\makro. Takto
deklarované makro je pak zabezpecCené proti expanzi do *.ref souboru. Napriklad
OPmac deklaruje:

\addprotect~ \addprotect\TeX \addprotect\thefontsize \addprotect\em

a mnoho dalsich. Neni mozné ale predvidat vSechno, co miize uzivatel nacpat do
titulu sekce nebo kapitoly. Pokud se tedy ,rozsype*“ REF soubor, je potieba si
timto zpusobem zabezpecit pouzivané makro.

Sestaveni rejstriku

Makro pro zanaseni slov do rejstriku je navrzeno s ohledem na optimalizaci poc¢tu
thozi na klavesnici. Autor uz napsal své dilo, ma dany termin odevzdani a nyni
ho ¢eka timorna préace vyhledavani slov v textu, kterda by méla prijit do rejstiiku,
a jejich vyznacovani. Je tfeba mu tuto praci co nejvice usnadnit.

Pro zaneseni slova do rejsttiku slouzi makro \ii. Je to zkratka za ,insert to
index“. Jeho parametr je (slovo) bez mezery ukonéené mezerou (obecnéjsi tvar
parametru uvedeme pozdéji). Toto slovo se pTepiSe do rejstiiku, ve kterém jsou
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vsechna takto deklarovana slova sefazena podle abecedy a jsou k nim pripojena
¢isla stranek, na kterych bylo pouzito odpovidajici makro \ii (slovo). Ptiklad:
Tady mluvim o jistém

\ii rezistor

rezistoru, ktery provokoval moji zvédavost.

Makro \ii viditelné neudéld v sazbé nic. Prilepi se na nasledujici slovo (v nasem
pifkladé slovo ,rezistoru®) jako skrytd znadcka. Cislo strany, kde se ta znacka
objevi, bude v rejstiiku vedle slova ,rezistor*.

Je-li \ii zapsano ve vertikdlnim modu, zahaji se v daném misté odstavec,
aby se mohla neviditelnd znacka z \ii nalepit na nésledujici slovo. Pokud si to
z néjakych duvodu nepfejete, pouzijte interni variantu makra \iindex{(slovo)},
ktera nezahajuje odstavec.

Pokud se v rejstiiku ma objevit stejné slovo jako v textu, neni nutno je psat
dvakrat. Sta¢i pouzit makro \iid (zkratka za \ii double):

Zasady jsou \iid nestrannost , \iid pravdomluvnost a \iid odvaha .
To povede ke stejnému vysledku jako

Zasady jsou \ii nestrannost nestrannost,
\ii pravdomluvnost pravdomluvnost a \ii odvaha odvaha.

Povsimnéte si, ze ¢arky a tecky jsou odstréeny od dublovaného slova, protoze
mezera je ukoncovaci znak parametru \iid. Do textu se mezera vrati prave tehdy,
kdyz nenasleduje tecka nebo ¢arka. V nasem prikladé pred spojkou ,,a“ mezera
ve vysledku je, ale pred teckou nebo ¢arkou mezera neni.

Vlastnosti makra \iid jsou timto popsany zcela. Vratme se k makru \ii, které
poskytuje dalsi moznosti.

Parametr \ii je vZdy ukoncéen mezerou. Muze obsahovat ¢arky (bez mezer),
které naznacuji, ze se do rejstiitku dava vice slov:

{\bf Definice.}
\ii linearni~prostor,vektorovy~prostor
{\em Linedrnim prostorem} (nebo téz vektorovym prostorem) rozumime ...

Dostaneme totéz jako pfi \ii linearni~prostor \ii vektorovj~prostor a tato
ukazka demonstruje jesté jednu véc: je-li potfeba do parametru \ii dostat mezeru,
piste vinku.

Pokud se v rejstriku objevi hesla skladajici se z vice slov, obvykle chceme,
aby u hesla, které opakuje prvni slovo, se toto slovo v rejstiiku nevypisovalo
opakované, ale aby bylo nahrazeno pomlckou. Naptiklad:

linedrni podprostor 12, 16, 18, 29
— prostor 12, 16-32, 51
— zavislost 18-20, 34

P1i takovém pozadavku piste misto vinky mezi slovy lomitko. Priklad:
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\ii linearni/prostor,vektorovy/prostor

Nékdy je vhodné kromé hesla linedrni/prostor zafadit i prostor/linedrni. Aby
se to nemuselo psat dvakrat, je k dispozici zkratka @ napsana za ¢arku na konci
parametru:

\ii linearni/prostor,vektorovy/prostor,@
% je totéz jako \ii linearni/prostor,vektorovy/prostor
% \ii prostor/linearni,prostor/vektorovy

Pocet lomitek v hesle pro rejstiik neni omezen. Muzete tedy vytvorit vicetrov-
novy rejstiik. Nicméné je tteba védét, ze zkratka @ nevytvari vSechny permutace,
ale jen prohazuje prvni idaj pred lomitkem se vSemi ostatnimi. Takze \ii a/b/c,@
je totéz jako \ii a/b/c \ii b/c/a.

Samotny rejstiik vznikne v misté piikazu \makeindex. Rejstitk obsahuje data
z predchoziho zpracovani dokumentu TEXem, takze je potreba TEXovat aspon
dvakrat. Makro \makeindex abecedné sefadi data v rejstriku podle ceskych a slo-
venskych pravidel fazeni a upravi odkazy na strénky (aby se stranky neopakovaly
a inklinovaly k zapisu ve tvaru 26-28). Makro \makeindex se nestard o prostiedi,
do kterého sazbu vyvrhne, ani o nadpis. To musime udélat sami. OPmac na-
biz{ pro sazbu do vice sloupctt makra \begmulti (pocet-sloupci) ... \endmulti.
Priklad:

\sec Rejstfik\par
\begmulti 3 \makeindex \endmulti

Do rejstriku museji byt zarazena jen ,Cistd“ slova, ktera neobsahuji makra
expandujici na primitivni pfikazy TEXu. Pokud chcete vytisknout v rejstriku
néco komplikovanéjsiho, muzete sestavit slovnik vyjimek pomoci sady maker \iis
(heslo) (mezera){(tisk)} (ndzev makra mizeme Cist jako \ii specidln{). Funkei si
vysvétlime na prikladu:

\iis chikvadrat {$\chi$-kvadrat}
\iis relax {{\tt \char‘\\relax}}
\iis Goedelova/véta/o~netplnosti {G\"odelova/véta/o~nelGplnosti}
\iis vé&ta/o~netplnosti/Goedelova {véta/o~neiplnosti/G\"odelova}

Po takové deklaraci je mozné psat \ii relax nebo \ii chikvadrat nebo tieba
\ii Goedelova/vé&ta/o~neiplnosti,@ OPmac abecedné fadi podle téchto hesel,
ale kdyz dojde na potiebu heslo vytisknout do rejstiiku, vytiskne misto téchto
hesel materidl, ktery je uveden na pravé strané slovniku. Priklad ukazuje, ze tim
lze Tesit nejen tisk hesel, kterd je potieba osetfit specidlnimi makry (v pfikladu
slovo relax), ale také vyjimky abecedniho fazeni (pismeno \"o nemdme v Ceské
abecedé, kdovi, kam by se to zafadilo). Slovnik vyjimek je mozny zapsat kamkoli
pred \makeindex, typicky se piSe na zacatek dokumentu.

Vyjimku z fazeni dvojhldsky ch (napiiklad ve slové mochndty, tj. mnohonohy)
je mozné zaridit pomoci tecky, ktera ma stejné jako ostatni interpunéni znaky,
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nulovou tadici platnost (OPmac hesla fadi, jakoby tam interpunkce nebyla).
Takze treba takto:

. \ii moc.hnaty ...
\iis moc.hnaty {mochnatyj}
Je-1i pfi zpracovani \makeindex zapnuty anglicky jazyk (implicitni nastaveni nebo
po prepinaci \ehyph), pak se ch neinterpretuje jako dvojhliska. Ostatni pravidla
fazeni zlistavaji nezménéna.

Pro rizné specidlni znaky muzete vyuzit znak e, ktery se fadi pred celou
abecedou. Specialni znak pak nahradite az ve slovniku vyjimek. Takze tieba
\ii Ernst~@~Young pro fazeni a \iis Ernst~@~Young {Ernst \& Young} pro tisk.

Barvy, vodoznaky

Makra uvedend v této sekci nastavuji barvy jen pfi pouziti pdfTEXu a pfi vystupu
do PDF. Jinak tato makra neudélaji nic.

Barvu textu muzete nestavit pomoci pfepinaci \Blue, \Red, \Brown, \Green,
\Yellow, \White, \Grey a \Black. Je potfeba si uvédomit, Ze tyto prepinace pracuji
globalné nezavisle na skupiné uvnitt boxu i mimo, prosté kdekoli. Barvu jinou nez
¢ernou je potieba nakonec vypnout prepinacem \Black. Pokud barvu jinou nez
Cernou zapnete na nékteré strance a text v této barvé pretece do stranek dalsich,
pri opakovaném TEXovani se objevi spravna barva i na nésledujicich strankach.
Tuto skutecnost si totiz TEX musi ujasnit prostfednictvim pomocného souboru
s odkazy.

Spolecné s barvou textu tyto prepinace zapinaji i barvu vétsich ploch vy-
tvorenych pomoci \hrule a \vrule. Ve specifikaci formatu PDF je nicméné jesté
jeden prepina¢ barev nezavisly na barvé textu a vétsich ploch. Jsou to barvy
linek, které maji tloustku mensi nez 1pt. Tento ,,druh barvy“ se prepind stejnymi
prepinaci \Blue,..., \Black ovSem pred timto prepinacem musi bezprostifedné
predchéazet slovo \linecolor. Takze \linecolor\Red zapne barvu linek na cerve-
nou, ale barva textu ziustane ptivodni. Nebo \Black vrati do norméalu barvu textu,
zatimco \linecolor\Black zpusobi, Ze také linky budou déle ¢erné.

Kromé uvedenych barevnych prepinaca si muzete ,namichat“ v barevném
prostoru CMYK i barvy vlastni. Staci se inspirovat, jak jsou uvedené prepinace
definovany:

\def\Red{\setcmykcolor{0.0 1.0 1.0 0}}
\def\Brown{\setcmykcolor{0 0.67 0.67 0.5}}

Nésleduje priklad, kterym vytvorime podbarveny text:

\def\podbarvi#1#2#3{\setbox0=\hbox{#3}\1leavevmode
\rlap{#1i\strut\vrule width\wdO}#2\box0\Black}
\podbarvi\Yellow\Brown{Tady je hné&dj text na Zlutém pozadi.}
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Vodoznakem je minén Sedy text opakujici se na kazdé strance, ktery je
vytistén pod obvyklym textem. Naptiklad OPmac nabizi makro \draft, které
zpusobi, ze kazda stranka obsahuje $ikmo napsany veliky Sedy napis DRAFT.
Muzete se inspirovat v technické dokumentaci, jak je to udélano.

Klikaci odkazy

Pokud napiSete na zac¢atek dokumentu \hyperlinks{(color-in)}{{color-out)}, pak
se v dokumentu pri vystupu do PDF stanou klikacimi:

¢isla generovand pomoci \ref a \pgref,

¢isla kapitol, sekci, podsekei a stranek v obsahu,

Cisla nebo znacky generované pomoci \cite (odkazy na literaturu),
texty tiSténé pomoci makra \url.

Posledni z uvedenych odkaz je externi a bude mit barvu (color-out), zatimco
ostatni ¢isla jsou internimi odkazy a budou mit barvu (color-in). Piiklad:

\hyperlinks{\Blue}{\Green} % vnit¥ni odkazy modré, URL zelené

Je mozné zobrazit ramecky ohranic¢ujici aktivni plochu pro klikdni. Tyto ramecky
jsou viditelné jen v PDF prohlizeci, pfi tisku na tiskdrné se nezobrazuji. Staci
témto rdmeckim ,namichat“ barvu (tentokrat RGB) a definovat nékteré ze
sekvenci \pgborder, \tocborder, \citeborder, \refborder a \urlborder. Prvni
cast jména kontrolni sekvence urcuje, jakych odkazt se to tyka. Priklad:

\def\tocborder{1 0 0} ¥ odkazy v obsahu vlevo: ervenyj ramelek
\def\pgborder{0 1 0} 7 odkazy na stranky: zelenj rameek
\def\citeborder{0 0 1} % odkazy na publikace: modrj réamecek

Implicitné tato makra nejsou definovana, coz znamend, ze se ramecky netvori.

Cil odkazu lze specifikovat makrem \dest [(typ) : (lejblik)] a klikaci text makrem
\1link [(typ): (lejblik)1{{color)}{(text)}. Parametr (typ) je typ odkazu (toc, pg,
cite, ref nebo dalsi). Parametr (vyska) urcuje vzdalenost cile nad dc¢aiim.

Makro \url{(text)} vytiskne odkaz do internetu. Text je psén strojopisem
a muze se lamat do fadku za lomitky. Napriklad \url{http://petr.olsak.net}
vytvori http://petr.olsak.net. Je-li nastaveno \hyperlinks, stava se tento
text aktivnim vnéjsim odkazem.

Obsah dokumentu se da presunout do levé zalozky PDF prohlizece tak, ze
klikdnim na néj se prechazi v dokumentu na pozadované misto. Ve specifikaci
PDF se tomu 1iké ,outlines“. Makro, které uvedenou véc zafidi, se jmenuje
\outlines{(droven)}. Zalozky budou implicitné rozevieny do (drovné) véetné.
Takze pii (droveri)=0 jsou vidét jen tirovné kapitol, pii (droveri)=1 vidime i sekce
a pri (drovern)>2 vidime rozevieno vsechno. Bohuzel pismo v zdlozkach typicky
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nezvlada spravné ceska a slovenska pismena. Proto OPmac konvertuje texty do
zélozek tak, ze tam jsou bez hacku a carek. Chcete-li vypnout tuto konverzi,
napiste \def\cnvhook#1{}.

Samotny radek do zalozek vlozite makrem \insertoutline{(text)}. Text v tom-
to pripadé nepodléhd konverzi. V sazbé se neobjevi nic, jen se stane cilem, kdyz
uzivatel na zdlozku s (textem) klikne. Obsah se do zalozek vlozi cely béhem ¢in-
nosti makra \outlines, takze dalsi fadky vlozené pomoci \insertoutline tomuto
obsahu predchéazeji nebo nésleduji podle toho, zda predchazeji nebo nasleduji
mistu, kde je pouzito \outlines.

Verbatim texty

Vytisknout ¢ast textu verbatim ,tak jak je“ bez interpretace specidlnich znakt
lze v prostiedi vymezeném makry \begtt a \endtt.

Je-li pred zahajenim \begtt nastaven registr \ttline na nezapornou hodnotu,
bude makro ¢islovat fadky. Prvni rddek maé ¢islo \ttline+1 a po praci makra se
registr \ttline posune na c¢islo posledniho vytisténého radku. Takze v dalsim
prostiedi \begtt ... \endtt Cislovani pokracuje tam, kde prestalo. Implicitné je
\ttline=-1, takze ¢islovani neprobiha.

Odsazeni kazdého fadku v \begtt. ..\endtt je nastaveno na \ttindent. Tento
registr mé vychozi hodnotu rovnu \parindent (v dobé ¢teni souboru opmac.tex).
Vertikalni mezera nad a pod verbatim vypisem je vloZena makrem \ttskip.

Makro \begtt zahdji skupinu a v ni nastavi vsem specialnim znakim plain-
TEXu kategorii 12. Pak spusti makro \tthook, které je implicitné prazdné. V ném
je mozno nastavit dalsi kategorie znakt podle potteby. Definici aktivnich znakt
je potieba udélat pomoci \adef (znak){(text)}. Normélni \def nefunguje, davod
je vysvétlen v TBN, str. 26. Priklad:

\def\tthook{\adef!{?}}

\begtt

Nyni se kazdyj vyk¥iénik proméni v otaznik. Ze nev&Fite? VyzkouSejte!
\endtt

Jednou definovany \tthook funguje ve vSech verbatim vypisech, dokud jej
nepredefinujete jinak. Tipy:

\def\tthook{\typosize[9/11]} % jina velikost verbatim vypisi
\def\tthook{\ttline=0} % v8echny vypisy ¢islovany od jednicky
\def\tthook{\adef{ }{\char‘\ }} % misto mezer budou vanilky

Verbatim muze byt i v faddku uvnitt odstavce. Pomoci \activettchar(znak) si
uzivatel zvoli znak, ktery bude aktivni a bude zahajovat i koncit verbatim vypisy
uvniti odstavce. Verbatim vypis se v odstavci nikdy nerozlomi (je v boxu). Autor
makra OPmac obvykle nastavuje \activettchar", takze pak muze psit tfeba
toto:
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Je-1i pfed zahdjenim "\begtt" nastaven registr "\ttline" na ...

Zmak nastaveny pomoci \activettchar méa lokalni platnost a rusi se také pozdéj-
$im nastavenim \activettchar na jinou hodnotu. Pri zahajeni kazdého fadkového
verbatim vypisu se spusti makro \intthook, které je implicitné prazdné. Upo-
zornéni: deklaraci \activettchar(znak) provedte az po pfecteni vSech makro-
souboril. Divod: \activettchar nastavuje (znak) jako aktivni, coz mize pii ¢teni
souborti maker vadit.

Verbatim listingy je mozné tisknout z externiho souboru. Napriklad

\verbinput (12-42) program.c

vytiskne ve stejné tipravé, jako pti pouziti \begtt, ... \endtt, fadky 12 az 42 ze
souboru program.c. Parametry v kulaté zédvorce mohou vypadat také takto:

\verbinput (-60) program.c J vypis od zalatku souboru do Fadku 60
\verbinput (61-) program.c % vypis od Fadku 61 do konce souboru
\verbinput (-) program.c % vypis celého souboru

\verbinput (70+10) program.c % &teni od Fadku 70, pfeéteno 10 Fadki

V dalsich ukézkach OPmac ¢te od fadku, ktery nasleduje za naposledy precte-
nym fadkem souboru z predchoziho volani \verbinput. Je-li soubor ¢ten poprvé,
zaCind ¢ist prvnim fadkem. Tento prvné Cteny fadek je oznacen v komentaiich
jako n.

\verbinput (+10) program.c 7% ¢&teni deseti ¥adkd od #adku n

\verbinput (+) program.c % C¢teni od Fadku n do konce souboru

\vebrinput (-5+7) program.c % vynecha 5 Fadkd, od n+5 tiskne daldich 7
3

\verbinput (-3+) program.c 7% vynechd 3 Fadky, tiskne do konce souboru

Narazi-li ¢teni na konec souboru diiv, nez je vytisténo vse, co si zada uzivatel,
prepis souboru je ukoncéen a zddna chyba se nezjevi.

Vypisy provedené makrem \verbinput jsou ovlivnény registrem \ttindent
a makrem \tthook stejné, jako i prostfedi \begtt...\endtt. P¥i \ttline<-1 se
netisknou ¢isla Ffadkia. Je-li \ttline=-1, ¢isluje se podle fadka souboru. Je-li
\ttline nezdporné, ¢isluje se od \ttline+1.

Jednoduché tabulky

I TEXovi uzivatelé jsou zvykli pri vymezeni pravidel zarovnavani v tabulce po-
uzivat deklarace typu {cclr}. Kazdé pismeno vymezi jeden sloupec v tabulce,
pritom pismeno c znamend centrovany sloupec, 1 je sloupec zarovnany doleva a r
sloupec zarovnany doprava. Podobnou moznost deklarace jednoduchych tabulek
nabizi OPmac v makru \table{(deklarace)}{(data)}. Piiklad:

\table{||lclr||}{\crl
Mésic & zbozi & cena\hfil \crli \tskip.2em
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leden & notas & 14 kK& \cr
dnor & skejt & 2 kK& \cr
Cervenec & jachticka & 3,4 MKE \crl}

Uvedeny ptiklad povede na nésledujici vysledek:

Mesic zbozi cena

leden notas 14 kK¢
inor skejt 2 kK¢
cervenec jachticka | 3,4 MK¢

Ve skutecnosti vysledek nebude uprostied fadku, ale tam, kam \table napisete.
Kromé pismen c, 1, r se v (deklaraci) mohou objevit znaky ,svislitko“, které
vymezuji svislou ¢aru mezi sloupci.

Misto symbolu pro konec fadku \cr je mozno pouzit \crl (pridd jednoduchou
vodorovnou ¢aru) nebo \crll (ptidd dvojitou ¢dru), \crli (pfidd ¢aru pferusenou
svislymi dvojitymi linkami) a \crlli (p¥idd dvojitou ¢aru preruSenou svislymi
dvojitymi linkami). Tésné za \cr, \crl atd. muZe ndsledovat \tskip(dimen),
coz vytvori vertikalni mezeru velikosti (dimen), pfitom se nepierusi svislé ¢ary
v tabulce.

Za povsimnuti stoji, ze v ukazce u slova ,cena“ je pripojeno \hfil, coz vlozi
pruznou mezeru vpravo od polozky. Protoze sloupec r obsahuje implicitni stejnou
pruznou mezeru vlevo, je slovo ,cena“ centrovano, zatimco ostatni udaje ve
sloupci jsou zarovnany napravo.

Makro \table pracuje s preddefinovanymi hodnotami, které muzete zménit,
pokud chcete dosahnout jiny vzhled tabulky:

\def\tabiteml{\enspace} % co vklada vlevo kazdé datové polozky
\def\tabitemr{\enspace} % co vklada vpravo kazdé datové polozky
\def\tabstrut{\strut} 7 podpéra vymezujici vysku ¥adkua
\def\vvkern{ipt} 7% velikost mezery mezi dvojitou svislou linkou
\def\hhkern{ipt} 7% velikost mezery mezi dvojitou vodorovnou linkou

Vyzkousejte si tabulku po \def\tabiteml{}\def\tabitemr{}. Sloupce budete
mit na sebe nalepeny bez mezer. Pfiklad definice \tabstrut:
\def\tabstrut{\vrule heightilpt depth3pt widthOpt}

Tento priklad vymezuje v tabulce vzdalenost mezi ic¢arim 14pt, z toho 11pt je
rezervovano pro pretahy nad ucaiim a 3pt pro pretahy pod tucaiim. Vyskytne-li
se vétsi pismeno, zvétsi to v daném misté radkovani.

OPmac definuje \strut zavisly na zvoleném faddkovani (pii pouziti piikazu
\typosize) zhruba takto:

\def\strut{\vrule height.709(baselineskip)depth.291(baselineskip)widthOpt}

Tip: zkuste \def\tabiteml{$\enspace} \def\tabitemr{\enspace$}. Ty dolary
zpusobi, ze kazda datova polozka bude zpracovana v matematickém moédu. Makro
\table se nyni podoba IXTEXovému prostredi array.
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Makro \frame{(text)} vytvori rdmecek kolem textu s vnitinimi okraji o veli-
kosti \vvkern a \hhkern. Napiiklad \frame{ahoj} vytvori [ahoj|. Poviimnéte si, ze
ucafi rdmovaného textu zlistalo nezménéno. Pokud checete mit tabulku s dvojitymi
carami, je vyhodné ji vytvorit po strandch a nahote a dole s jednoduchymi ¢arami
a celou ji zabalit do \frame:

\begtt
\frame{\table{lc| |1l |rl}{\crl
\multispan3\vrule\hss\bf Nadpis\hss \vrule\tabstrut \crl
\noalign{\kern\hhkern}\crli
prvni & druhj & t¥eti \crlli ’ Nadpis
sedmy & osmy & devaty \crli}}
\endtt

prvni || druhy treti

sedmy | osmy | devaty

Tloustka vsech car je v TEXu implicitné 0,4pt. Makro OPmac umoznuje
tuto implicitni tloustku nastavit jinak pomoci \rulewidth=($i7%ka), napiiklad
\rulewidth=1.5pt.

Dalsi priklad pouziti makra \table najdete na strané 24. Pokud potfebujete
vytvorit komplikovanéjsi tabulky, nezbude nez prostudovat TBN, kapitolu ¢tvrtou.

Vkladani obrazku

Nejprve je potfeba nastavit sitku obrazku do registru \picw a pak je mozné pouzit
makro \inspic (jméno).(pripona)". Obrizek se vlozi jako \hbox dané sitky \picw.
Registr \picw si ponecha svou hodnotu, takze dalsi obrdzek bude mit stejnou
§itrku, pokud ji nezménite. Piipony souboru s obrazkem mohou byt: png, jpg,
jbig2, pdf.

Obrazek je vyhledan v adresari \picdir. Toto makro je implicitné prazdné,
tj. obrazek je vyhledan v aktudlnim adresari.

O umisténi obrazku v sazbé se musite postarat vlastnimi prostiredky. Napti-
klad:

\picw=.5\hsize \centerline{\inspic hodiny.jpg }\nobreak\medskip
\caption/f Hodiny na brnénském namésti Svobody.

Makro neni vhodné pouzit pti opakovaném pouziti stejného obrazku v doku-
mentu (opakujici se grafika na kazdé strané nebo obrézek jako odrézka ve vyctu
poloZek). V takovém piipadé je vhodnéjsi natdhnout obrézek do PDF dokumentu
jen jednou pdfTEXovym prikazem \pdfximage a déle opakovat jeho zobrazeni
na riznych mistech dokumentu pomoci \pdfrefximage. Dokumentace k pdfTEXu
fekne vic.

Makro \inspic pracuje jen v pdfTEXu pfi vystupu do PDF. Pokud maéte
nastaven vystup do DVI, muzete pouzit makro epsf.tex. Vzhledem k omezenym
moznostem (obrazek jen ve formatu EPS) neni tento zptusob prace s obrazky
v makru OPmac podporovan.
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PDF transformace

Veskerd sazba v pdfTEXu mize podléhat linearni transformaci, kterd je dané
transformacni matici \pdfsetmatrix{(a) (b) (¢) (d)}. Tato matice se v linedrni
algebre zapisuje do dvou radku:

(a C) , napf. zvétsSeni: (81 0 > , nebo rotace: (CF)SL‘O —smap) .
b d 0 s9 sin cos
PdfTEXové primitivy \pdfsetmatrix, \pdfsave a \pdfrestore bohuzel nejsou v do-
kumentaci pdfTEXu uvedeny, tak je musim dokumentovat aspon zde. Prikaz
\pdfsave ulozi stdvajici transformac¢ni matici a aktudlni bod sazby. V dobé ko-
nani prikazu \pdfrestore se matice vrati do puvodni podoby a aktudlni bod
sazby v té dobé musi byt na stejném misté, jako byl v dobé \pdfsave, ji-
nak se nam sazba rozjede a pdfTEX nadava. Toho se da docilit napf. pomoci
\pdfsave...\rlap{<text>}\pdfrestore. Transformacni matice se nastavuji po-
moci \pdfsetmatrix. Opakované pouziti \pdfsetmatrix zplisobi pronasobeni trans-
formac¢ni matice novou matici, takze to funguje jako skladani zobrazeni. OPmac
nabizi 2 uzitetnd makra \pdfscale{({vodorovné)}{(svisle)} a \pdfrotate{(uhel)}.
Parametr (thel) je interpretovan ve stupnich. Tato makra provedou odpovidajici
\pdfsetmatrix.

Poznamky pod cCarou a na okraji

Poznamku pod ¢arou vytvorite pomoci \fnote{(text)}. V misté tohoto zdpisu
v textu se objevi automaticky generovana znacka a pod ¢arou dole na strance je
tato znacka zopakovand a vedle ni je (text).

Znacka je implicitné definovana jako Cislo v exponentu nasledované zavorkou.
Cislovani poznamek je na kazdé strance zapocato jednickou. Cisla jsou vygene-
rovana spravné az po opakovaném TEXovani. Pii prvnim zpracovani jsou misto
¢isel otazniky.

Implicitni znackovani je mozné zménit predefinovanim makra \thefnote. Na-
priklad po
\def\thefnote{\ifcase\locfnum\or

*\orx*\or***+\or$~{\dagr$\or$~{\ddagr$\or$~{\dag\dag}r$\fi}

bude prvni poznamka mit hvézdicku, druhd dvé hvézdicky atd. Uvedena definice
predpokladé, ze na jedné strance nebudete mit vice nez 6 pozndmek.

Makro \fnote je mozné zapsat jen v bézném textu odstavce, nikoli v boxu
(napriklad v tabulce). Chcete-li odkazovat tieba z tabulky, je nutné v tabulce
vytvorit jen znacky a mimo tabulku (ovsem tak, aby to neuteklo na jinou stranku)
zapiSete texty pozndmek. K vytvofeni znacky pouZijte \fnotemark(cislo) a text
(bez znacky) vytvori \fnotetext{(text)}. Piiklad:
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{\typoscale[/1200]\table{| |1lc|r| [}{\crllT

Mésic & zbozi & cena\hfil \crlM \tskip.2em

leden & notas\fnotemarkl & 14 kK& \cr

danor & skejt\fnotemark2 & 2 kK& \cr

Cervenec & jachticka\fnotemark3 & 3,4 MKE  \crllB}}
\par\nobreak

\fnotetext{notebook}\fnotetext{scateboard}\fnotetext{jachta}

Cisla za slovy \fnotemark jsou vztaZena vzhledem k jedné tabulce a nemusej
souviset se skutecnym c¢islem poznamky. Napriklad, je-li na stejné strance nad
tabulkou z ukézky normélni \fnote, bude mit vytisténo ¢islo 1, odkazy v tabulce
budou mit ¢isla 2, 3, 4 a ptipadnd dalsi pozndmka pod tabulkou na stejné strance
obdrzi ¢islo 5.

Poznadmku na okraji stranky vytvoiite pomoci sekvence \mnote{(text)}.
Pozndmka je vlevo (na pravou zardzku) na sudé stréance a je vpravo (na levou
zardzku) na liché strdnce. Tuto vlastnost maji pozndmky az po opakovaném
TEXovani. Pri prvnim TEXovani jsou vSechny poznamky vpravo. Chceete-li mit
poznamky i pfi opakovaném TEXovani jen vpravo nebo jen vlevo, piste do ivodu
dokumentu \fixmnotes\right nebo \fixmnotes\left.

Ridici sekvenci \mnote{(text)} miizete napsat do odstavce nebo pred odstavec.
S odstavcem samotnym to nic neudéla. Radek odstavce, kde je \mnote vloZena
jako neviditelna znacka, je na stejné urovni, jako prvni radek textu poznamky.

Text poznamky je od sazby odsazen o \mnoteindent a maximalni sitka po-
znamky je \mnotesize. Text poznamky se rozlomi do vice radkit, aby nepresahl
\mnotesize.

Neni osSetfen pripad, kdy je \mnote vicerddkova a je umisténa na uroven
napiiklad posledniho fadku strany. Pak text poznadmky prec¢uhuje ponékud dolu
ze strany. Je tedy nutné \mnote pouzit jen na velmi kratké pozndmky a pripadné
si tento jev pohlidat a oSetfit pred definitivni sazbou manudlné.

Bibliografické tdaje

Pomoci \cite[{lejblik)] nebo \cite[(lejbik1), (lejblik2), (lejblik3)] (atd.) vytvo-
rfime v textu odkazy na polozky v seznamu literatury. V seznamu literatury je
tfeba uvést zdznamy, které maji odkazované lejbliky. Tyto zdznamy dostanou
v seznamu automaticky vygenerovana cisla a sekvence \cite se pak promeéni
na ¢iselné odkazy, naptiklad [27] nebo [18, 24, 42] (atd.). Souvislé fady cisel
[1, 2, 3, 5, 6] se proméni v intervaly [1-3, 56 | jen tehdy, kdyZ je v dvodni
deklaraci dokumentu napsdno \shortcitations.
Seznam literatury je mozné vlozit do dokumentu tfemi riznymi zpusoby:

e Manudlné: pomoci jednotlivych polozek \bib[{lejblik)] piimo v dokumentu.
o S vyuzitim BibTEXu makrem \usebibtex{(bib-bdze)}{(bst-styl)}.
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e Vyuzitim jednou vygenerované databdze makrem \usebbl/{typ) (bbl-bdze).
Jednotlivé zplisoby jsou nize probrany podrobnéji.

Manualné vloZeny seznam literatury v dokumentu vypadda napriklad takto:

\bib[tbn] P. 018ak. {\it\TeX{}book naruby.} 468~s. Brno: Konvoj, 1997.
\bib[tst] P. 018ak. {\it Typografickj systém \TeX.}
269~s. Praha: CSTUG, 1995.

Vy$e uvedend ukazka da nasledujici vystup:

[1] P. Ol8ék. TEXbook naruby. 468 s. Brno: Konvoj, 1997.
[2] P. Olsék. Typograficky systém TgX. 269 s. Praha: CSTUG, 1995.

Vyuziti BibTEXu. Predpokldda se, Ze uzivatel ma soubor (bib-bdze).bib, ve
kterém jsou nashromézdény bibliografické udaje ve formatu, v jakém je cte
program BibTEX. V TEXové distribuci jisté najdete néjaky *.bib soubor, tak se do
néj podivejte. Lejblikem je prvni tidaj u kazdého bibliografického zaznamu. Soubor
(bib-bdze) .bib by mél obsahovat bibliografické tdaje, které jsou nadmnozinou
toho, co potiebuje uzivatel vypsat ve svém dokumentu. Na misto, kde budete
chtit vypsat seznam literatury, vlozte nasledujici pokyn:
\usebibtex{(bib-bdze) }H{ (bst-styl)}

Parametr (bib-bdze) je jméno souboru bez pfipony .bib, ve kterém jsou pfi-
praveny bibliografické zdznamy. Parametr (bst-styl) je jméno stylového souboru
bez piipony .bst, ktery pouzije BibTEX pro konverzi ze zdroje (bib-bdze).bib do
vystupu (dokument).bbl. Tento vystup pak bude makrem \usebibtex precten
a vlozen do dokumentu. Typicky pouzivané (bst-styly) jsou plain, alpha, apalike,
ieeetr, unsrt. Styl alpha zpusobi, ze se misto ¢isel za¢nou zjevovat v dokumentu
zkratky, a to jednak v seznamu literatury a jednak v misté vyskytu prikazi \cite.
V takovém piipadé pochopitelné \shortcitations nefunguje a pokud byste se
o néj pokusili, tak makro havaruje. Existuji desitky, mozna stovky dalsich .bst
styld, viz internet.

Pti prvnim zpracovani dokumentu makro \usebibtex pTipravi vstupni po-
kyny pro BibTEX do souboru <dokument>.aux a zjisti, ze <dokument>.bbl zatim
neexistuje. To d& najevo na termindlu:

WARNING: .bbl file doesn’t exist.
Use the "bibtex (dokument)" command.

Prejdéte tedy na piikazovy fadek a napiSeme bibtex (dokument). Tim se
spusti program BibTgX, ktery precte ze souboru (dokument).aux vstupni pokyny
(kterou otevift .bib databdzi, ktery .bst styl a jaké lejbliky jsou pozadovény) a na
zékladé toho vygeneruje soubor (dokument).bbl, ktery obsahuje vybér jen téch
zéznamu, které byly uZivatelem citovany pomoci \cite. Soubor (dokument).bbl je
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navic zkonvertovany z .bib formatu do formatu citelného TgXem. Tato konverze
je fizena stylem .bst.

Kdyz znovu TEXujete dokument, makro \usebibtex v tomto pripadé shleda,
Ze soubor (dokument).bbl existuje, nacte jej a vytvori seznam literatury. Seznam
obsahuje jen citované polozky. Druhé spusténi TEXu obvykle nestaci, protoze
piikazy \cite jsou typicky dopfednymi referencemi, takze zatim nemaji ponéti
o prirazeni ¢isel k <lejblikim> v seznamu literatury. To se dozvédi az v misté po-
uziti \usebibtex, coz je typicky na konci dokumentu. Takze teprve treti TEXovani
da vse do poradku.

Seznam literatury obsahuje po pouziti BibTEXu jen citovand dilka. Pokud
chcete do seznamu zaradit dalsi polozky, které nejsou v textu explicitné odkazo-
vany pifkazem \cite, pouzijte \nocite [{lejblik)]. Toto makro d4 BibTEXu pokyn,
aby do seznamu zahrnul i polozku s (lejblikem), ale v misté pouZiti tohoto makra
se nevytiskne nic. Kone¢né pomoci \nocite[*] davame BibTEXu vzkaz, ze chceme
mit v seznamu literatury celou .bib databézi.

Zdroj bibliografickych zaznama mtize byt ve vice .bib souborech. Pak staci
jejich nazvy oddélit ¢arkou: \usebibtex{(bib-bdzel), (bib-bize2) {(bst-styl)}.

Nékdy se stane, Ze autofi .bib databdzi nebo .bst stylti neopustili pi tvorbé
téchto soubort XTEXovy zptisob mysleni a obcas jim uklouzne néjaka INTEXova
konstrukce z prstu az do pocitace. Odtud se dostane do ¢teného .bbl souboru
a nas plainTEX si s tim nebude védét rady. K tomu slouzi seznam \bibtexhook,
kde muzete uvést definice téchto ITEXovych konstrukei. Tyto definice budou mit
lokalni platnost jen pfi ¢teni .bbl souboru. Napriklad
\def\bibtexhook{\def \emph##1{{\em##1}}\def \frac##1##2{{##1\over##2}}}
Vyuziti jednou vygenerované databaze. Tvorba seznami literatury po-
moci BibTEXu m4 jistou nevyhodu. Pokud pozdéji do dokumentu vlozite dalsi
\cite[(lejblik)], musite veskerou anabézi s BibTEXem provést znovu. A protoze
v soucasné dobé probihd inflace odbornych publikaci zpusobena tim, Ze se podle
kvanta publikaci a citaci danovy poplatnik rozhodl odménovat védce, je kazdé
zjednoduseni préace s bibliografickymi zdznamy pifinosné. Makro OPmac navrhuje
reseni, pii kterém stac¢i pouzit BibTEX pro mnoho novych ¢lankt jen jednou.

1. Vytvorte si zvlastni dokument (mojebdze).tex, do kterého napiSete:
\input opmac \genbbl{(bib-bdze)}{({bst-styl)} \end

2. Po TrXovani dokumentu (mojebdze) . tex spustte bibtex (mojebdze). Tim se
vytvol{ soubor (mojebdze) . bbl.

3. Zpracujte TEXem soubor (mojebdze).tex jesté jednou. Vytvori se seznam
veskeré literatury, ktery byl v souboru (bib-bdze).bib, pFitom kazda polozka
je oznacCena svym (lejblikem). Vytisknéte si tento vystup a dejte si jej na
nasténku.

4. Ulozte soubor (mojebdze).bbl nékam, kde jej umi pfeéist TEX bez ohledu na
to, v kterém pracujete adresari.
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5. Prejdéte k editaci svého dokumentu, piste \cite nebo \nocite podle potieby
a v misté seznamu literatury dejte sekvenci \usebbl/(typ) (mojebdze). Udaj
(typ) ma tyto moznosti:

\usebbl/a (mojebdze) % vypsat kompletn& celou (mojebaze) (a=all),
\usebbl/b (mojebdze) % jen cite ddaje ¥adit dle (mojebaze) (b=base),
\usebbl/c (mojebdize) % jen cite Fadit podle pofadi citace (c=cite).

Kroky 2 az 4 budete muset opakovat pouze tehdy, kdyz budete chtit pridat
do (mojebdze).bbl dalsi udaj, tj. po aktualizaci souboru (bib-bdze).bib. Prudi-li
rizni odbératelé vasi védecké ¢innosti pozadavky na rtzné (bst-styly), stadi si vy-
generovat podle ruznych styl rizné soubory mybbl-plain.bbl, mybbl-ieeetr.bbl

a dalsi.

Okraje

PlainTEX nastavuje levy okraj 1 in a Sifku sazby (\hsize) nastavuje tak, aby
i pravy okraj pii formatu papiru ,letter® byl 1in. Také horni a dolni okraj (do
kterého presahuje zahlavi a strankova ¢islice) jsou nastaveny na 1 in pri formatu
papiru ,letter a tim je urCena vyska sazby (\vsize). Cgplain déld totéz, tj.
okraje jsou 1 in, ale format papiru je A4.! OPmac umoziiuje toto nastaveni
zménit prikazem:

\margins/(pg) (formdt) ((levy),{pravyg),(horni),{(dolni)) (jednotka)
napriklad:

\margins/l b5 (2,2,2,2)cm % vSechny okraje na 2 cm pro papir b5.

(pg).. 1 = shodné okraje pro viechny stranky,

(pg). . = okraje pro liché stranky, sudé prohozuji (levy)/(pravy),
<f0rmat> . a3, a4, ab, b5, letter nebo uZivatelem definovany,
(levy), (pmvy) (hornt),{dolnf)... velikosti okraji,

(jednotka)... mm, cm, in, pt, pc, bp, dd, cc.

Kazdy = parametrﬁ (levy), (pravy), (hornt), (doln{) muze byt prazdny. Jsou-li
prazdné oba (levy) i (pravy), je zachovdno nastaveni \hsize a levy i pravy okraj
je stejny. Je-li jen jeden z parametri (levy), (pravy) prazdny, zustévd zachovano
\hsize a neurceny okraj se dopocitd. Jsou-li (levy) i (pravy) neprézdné, jsou oba
okraje urceny a je podle nich upraveno \hsize. Analogické pravidlo plati pro
(horni), (dolni) v souvislosti s vyskou sazby \vsize. Napiiklad

\margins/2 a4 (,18,,)mm 7% vné&j8i okraj na dvojstrané 2*a4 je 18mm
% \hsize, \vsize beze zmény.

1 Pfesngji: Csplain nastavuje vysku sazby \vsize=239.2mm, coz vede k dolnimu okraji o 7 mm
vétsimu nez 1in.
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Uzivatel muze ped pouZitim \margins definovat vlastni (formdt) papiru po-

moci ptikazu \sdef{pgs: (formdt)}{(siTka) (vyska)}. OPmac napiiklad implicitné
definuje:

\sdef{pgs:a4}{(210,297)mm} \sdef{pgs:letter}{(8.5,11)in}
\sdef{pgs:b5}{(176,250)mm}

Celou sazbu na tkor okraji je mozno zvétsit nebo zmensit pomoci makra
\magscale[(factor)]. Napfiiklad \magscale[500] zmensi sazbu na polovinu. Pti
této zméné zustavd na misté ,Knuthav bod“, tj. bod o soufadnicich 1in, 1in
od horniho a levého okraje. Sazba samotna je zalomena zcela stejné. Jednotky
pouzité v dokumentu jsou od této chvile relativni. Napiiklad po \magscale [2000] je
pouzita jednotka v dokumentu imm ve skutecnosti 2mm. Makro \magscale ponechéva
nezménény jen rozméry stranek dané formatem stranek (A4, A3, atd.). Piiklad
pouziti makra: \magscale[1414] \margins/1 a4 (,,,)mm umisti sazbu, kterd je
urcena pro tisk na A5, doprostred stranky A4 a odpovidajicim zptisobem ji zvétsi,
aby se to korektorum lépe Cetlo.
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Summary: OPmac— The Macro Package to Enrich the
Possibilities of PlainTpX

The OPmac package is set of simple additional macros to plainTEX. It enables
to users to take advantage of basic INTEX functionality: the font size changing,
automatic creation of table of contents and index, working with bibliography
databases, tables, references including hyperlinks option, etc. In this paper,
the significant properties of the OPmac are shown. The complete source of
the macros and user and technical documentation are available on the http://
petr.olsak.net/opmac.html.

Key words: OPmac, plainTEX extension macros, CSplain.
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Csplain z roku 2012

| PETR OLSAK I

Csplain existuje od roku 1994 a je to jemné rozsifeni plainTEXu tak, aby v ném
bylo mozno pracovat v ¢estiné a slovenstiné. Toto platilo az do fijna 2012, kdy
byla provedena vyznamna revize a doplnéni Cgplainu. Vychozi zména vyplynula
z rozhodnuti implicitné nastavit vstupni kédovani Csplainu na UTF8. Kromeé
toho ziskal Csplain mnoho dalsich novych vlastnosti: zavddéni vsech dostupnych
vzoril déleni vSemoznych jazykl, schopnost spoluprice s 16bitovymi TEXovymi
masinami (LuaTEX, XHTEX), efektivni prace s fonty véetné matematickych,
snadné prepinani interniho kédovani véetné Unicode, uzivatelsky privétiva sada
maker OPmac. V implicitni konfiguraci ztistava Csplain stale jemnym rozsifenim
plainTEXu zpétné kompatibilni s predchozimi verzemi. Nové moznosti jsou
snadno dostupné pomoci \input a pri jejich pouziti uz zdaleka neni mozné
hovorit jen o rozsifeni jemném. Naopak, je to silny konkurent vSech moznych
ponékud prerostlych makro-nadstaveb TEXu, pritom vitézi v jednoduchosti,
ucelnosti feseni, pfimocarosti a snadnosti pouziti. Novy Csplain je pristupny na
http://petr.olsak.net/csplain.html.

1. Uvod

V fijnu roku 2012 probéhla na diskusnim listu cstex debata o konfiguraci vstup-
niho kédovani Cgplainu, ze které vyplynulo, Ze uz mnoho let je Cgplain v distri-
bucich pro MS Windows implicitné konfigurovan spatné: s kédovanim ISO-8859-2,
které je v tomto opera¢nim nesystému cizi. Zhrozil jsem se. Zjistil jsem posléze,
ze napriklad studenti MFF, ktefi poradaji korespondencni semindr, kvuli této
chybé pouzivaji jakési své makro, které napravuje tuto chybu pomoci aktivnich
znakl. Zhrozil jsem se podruhé.

V diskusi jsem se snazil vysvétlit nase ddvné rozhodnuti, ze vstupni kédovani
Csplainu musi byt nastaveno v zdvislosti na pouzitém systému. Podstatné je, ze
kdyz v editoru ve zdrojovém textu spravné vidim ¢eské a slovenské znaky, Csplain
je spravné vytiskne. Kdyz je vidim blbé, nesmim se divit, ze i z Cgplainu vylezou
porouchané. Bohuzel tato nase idea byla platna pred deseti lety. Dnes jsou textové
editory vybaveny inteligenci, kterd se snazi o autodetekci kodovani a pokusi se
cokoli zobrazit spravné. V takovém prostfedi vyse uvedené pravidlo pozbyva
smyslu. Na druhé strané tyto moderni editory zvladaji kédovani UTFS, takze
jsme se rozhodli, ze toto bude implicitné nastavené vstupni kédovani Cgplainu
pro vsechny systémy. USetrime si tim starosti s riznym nastavovanim pro rizné
systémy. Samoziejmé je mozné vygenerovat Cgplain postaru v néjakém zvoleném
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8bitovém vstupnim kddovéni. Ale po instalaci TEXové distribuce bez dodateéného
vrtani se v konfiguraci bude Cgplain ¢ist vstup v UTFS.

Konverze mezi UTF8 vstupnimi kédy a internim kédovanim TEXu musi byt
pfimocard na trovni input procesoru, jako tomu bylo dosud. Proto je pro UTFS8
kédovany csplain v 8bitovych TXovych masindch (TEX, pdfTEX) pouzito rozsifen{
encTEX. Zda je toto rozsifeni do TEXové masiny zabudovano, poznate pomoci
prepinace —enc, kterému encTEXem poznamenané masiny rozuméji. Neni-li toto
rozsiteni k dispozici, neni mozné pro 8bitovou masinu zprovoznit UTF8 kédovany
Csplain. Vsechny obvyklé TEXové distribuce maji v 8bitovych masinidch encTEX
zabudovan.

V dobé, kdy pisu tento ¢lanek (zac¢atek prosince 2012) udrzuji ¢ilou komunikaci
s Karl Berrym o zafazeni nového Csplainu do TgXlive. Karl si uz v listopadu
sam od sebe vsiml, Zze se néco déje, a oslovil mé. Je to tim, ze mé FTP adreséare
se automaticky zrcadli do CTANu. D4 se tedy ocekavat, Ze v nejblizsi dobé
bude novy Cgplain soucasti TEXlive. Az bude ukonceno jeho zafazeni do TEXlive,
oslovim Christiana Schenka a projednam s nim zarazeni do MikTEXu.

2. Generovani formatu

Format Csplainu s UTFS vstupem vygenerujeme nésledujicim zpiisobem:

pdftex -ini -enc "\let\enc=u \input csplain.ini"
pdftex -jobname pdfcsplain -ini -enc "\let\enc=u \input csplain.ini"

Prvni fddek vygeneruje csplain.fmt s vystupem do DVI (misto maSiny
pdfTEX lze pouZit i TEX). Druhy fddek vygeneruje pdfcsplain.fmt s vystu-
pem do PDF. Makra pii inicializaci Csplainu poznaji podle nazvu generovaného
formatu (csplain/pdfcsplain), zda maji nastavit vystup do DVI nebo PDF.
Prepinacem -enc je probuzen k zivotu encTEX a pokynem \let\enc=u je feceno,
ze mé encTEX nastavit vstupni kédovani UTF8. Forméat bude mit zavedeny ang-
lické vzory déleni stejné jako v plainTEXu a dale ceské a slovenské vzory déleni,
obé pfipraveny ve dvou kédovéanich: podle Cgfonttt a v T1 kédovéani (alias Cork).
O moznosti zavést vzory déleni slov dalsich jazykd pojednava sekce 10.

V konfigura¢nich souborech TEXovych distribuci pro generovani formatu
se obvykle pouzivid soubor csplain-utf8.ini, ktery obsahuje uvedeny pokyn
\let\enc=u a zavol4 csplain.ini. Také je tam obvykle pfiddn pfepinac -etex,
ktery probudi k zivotu rozsiteni eTEX. Makra Cgplainu nikdy toto rozsireni nepo-
uzivaji, takze to neni nutné rozsiteni. Ovsem, pokud uzivatel ma zajem to pouzit,
ma i moznost. Takze v konfiguracnich souborech pro generovani formatu najdete
obvykle analogii téchto prikazii:

pdftex -jobname csplain -ini -etex -enc csplain-utf8.ini
pdftex -jobname pdfcsplain -ini -etex -enc csplain-utf8.ini
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Mtzete samoziejmé také vygenerovat format Cgplainu postaru s 8bitovym
vstupem:

pdftex -ini -enc csplain.ini
pdftex -ini -enc "\let\enc=w \input csplain.ini"
pdftex -ini -enc "\let\enc=p \input csplain.ini"

Vsechny tyto rfadky generuji csplain.fmt s rozsitenim encTEX. Prvni radek
vytvori format se vstupnim kédovanim ISO-8859-2, druhy s kédovanim CP1250
(Windows) a tiet{ s kddovanim CP852. Vsechny varianty budou vystupovat do
DVI. Chcete-li vytvaret PDF, pfidejte —-jobname pdfcsplain.

Pii volbé 8bitového vstupu neni nutné pouzit encTEX. Format mizete gene-
rovat tfeba takto:

pdftex -ini -translate-file=cp227.tcx csplain.ini
pdftex -ini -translate-file=cp1250cs.tcx csplain.ini
pdftex -ini -translate-file=cp852-cs.tcx csplain.ini

Jako prve: prvni radek vytvori format se vstupnim kédovanim ISO-8859-2,
druhy s kédovanim CP1250 (Windows) a tfeti s kédovanim CP852. Jednotlivé
moznosti nastaveni (encTEX nebo TCX tabulka) nelze michat dohromady.

Format Cgplainu je mozné vygenerovat i pro pouziti v 16bitovych TEXovych
masindch (LuaTEX a XgTEX) pomoci nédsledujicich piikazi:

xetex -jobname pdfcsplain -etex -ini csplain.ini
luatex -ini csplain.ini
luatex -jobname pdfcsplain -ini csplain.ini

Vidime, Ze na rozdil od 8bitovych masin nenf nutné (a ani to neni mozné)
pouzit rozsiteni encTEX, protoze UTFS vstup je zde implicitni. Forméat v tomto
piipadé zavede vzory déleni CeStiny a slovenstiny nejen podle kdédovani Csfontt
a Corku, ale také v Unicode. Program XATEX vystupuje pouze do PDF, takze
miuZete sice vygenerovat i csplain.fmt (bez pfedpony pdf), ale i ten bude
vystupovat do PDF. Program LuaTgX se chova shodné jako pdfTEX a ma tedy
moznost pfepnout mezi DVI a PDF vystupem. Implicitné nastaveny vystup je
tedy rozliSen podle ndzvu (csplain/pdfcsplain). Protoze 16bitovy vystup do
DVTI neni déle snadno zpracovatelny, preferujeme vystup do PDF.

3. (Csplain — opakovani
Nejprve stru¢né shrnu vlastnosti, které Csplain odjakziva mél. V dalsich sekcich
jsou pak popsany novinky.

Format csplain je inicializovan tak, aby se implicitné choval jako plainTEX. To
znamend, ze je nastaveno anglické déleni slov a sekvence typu \v, \’ expanduji
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na primitiv \accent. Rovnéz je nastaveno \nonfrenchspacing. Rozdil mezi pla-
inTEXem a Cgplainem je jen ve velikosti implicitniho rozméru zrcadla sazby, které
je v Cgplainu nastaveno pro palcové okraje pii formatu A4, zatimco v plainTEXu
je nastaveno pro palcové okraje forméatu Letter.

Volbu vzoru déleni slov a nastaveni expanze sekvenci \v, \’, \™, \‘, \", \r
na prirozené znaky lze provést nasledujici prikazy:

\chyph % inicializuje Ceské dé&leni slov a \frenschpacing

\shyph % inicializuje slovenské déleni slov a \frenschspacing

\csaccents Y zpusobi jiné chovani \’, \v, \7, \‘, \" a \r, které

% od této chvile expanduji p¥imo na znaky podle CSfontd

Doporuceni: Prvni fadek dokumentu by mél byt napiiklad:
\chyph % use format csplain

Kdyz bude uzivatel takovy dokument zpracovavat jinym forméatem, ktery
nema definovan piikaz \chyph, vyse uvedeny radek se objevi v chybovém hlaseni
véetné komentare, takze uzivatel vidi, ¢im ma dokument zpracovat.

Navrat k puvodnimu nastaveni:

\ehyph % americké déleni a \nonfrenchspacing
\cmaccents % \’, \v a spol.. expanduji na primitiv \accent

Dalsi ridici sekvence jsou jen zkratkami k nékterym znaktim v Csfontech:

\clqq % leva dvojita Eeska uvozovka

\crqq % prava dvojita Ceskd uvozovka

\flqq % leva dvojita francouzska uvozovka

\frqq % prava dvojitd francouzska uvozovka
\promile % znak pro promile

\uv % text uvozeny Ceskymi uvozovkami: \uv{text}

\ogonek a % polské ,a s ocaskem" (sestaveno z komponent)

4. UTFS8 vstup pri pouziti encTEXu

UTF8 kédovany Csplain s encTEXem napisSe pfi kazdém spusténi do logu a na
terminal toto hlaseni:
The format: csplain <Nov. 2012>.
The cs-fonts are preloaded and A4 size implicitly defined.
The utf8->is08859-2 re-encoding of Czech+Slovak alphabet
activated by encTeX

Na vstupu se muze vyskytnout desetitisice riznych UTF8 kédia. Necekejte
ovsem, ze jsou vSechny spravné Cgplainem zpracovany bez starosti navic. Vygene-
rovany format zaruci spravné zpracovani ASCII znakt. Déle je zaruceno spravné
zpracovani znaku Ceské a slovenské abecedy, tedy znaku:
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AsRaCeDAECBIILIDINAO6O606RIRFSETtUaUalUdYyZz
Tyto znaky jsou z UTF8 kédu mapovany na interni jeden byte implicitné podle
kédovani Csfonttli, coz je pro Ceskou a slovenskou abecedu totéz jako kédovani

ISO-8859-2. Dale jsou mapovany UTF8 kédy vSech znaku, které maji svou ridici
sekvenci definovanou v plainu nebo v Cgplainu. Jsou to tyto znaky:

plain: \ss 3 \1t \L L \ae & \oe ;¢ \AE £ \OE (E

Nog \OO@ \i1 \jj N\aad \aA A

\S § \P 9 \copyright © \dots ... \dag T \ddag i
csplain: \clqq ,, \crqq “ \flqq « \frqq » \promile %o

Pokud je na vstupu jakykoli jiny UTF8 kéd, implicitné jej Cgplain nemé
mapovan, takze se vypise na terminal a do logu nasledujici varovani:

WARNING: unknown UTF-8 code: ‘X = ~"xx""xx’ (line: ?77)

a do tiskového vystupu se vlozi na dané misto ¢erny étverecek. Uzivatel si musi
takovy znak dodefinovat. Naptiklad po hlaseni:

WARNING: unknown UTF-8 code: ‘N = ~~c37791’ (line: 42)
si uzivatel do zéhlavi dokumentu napriklad doplni definici:

\mubyte\Ntilde ~~c3~"91\endmubyte % UTF8 kéd mapovan na \Ntilde
\def\Ntilde{\"N} % sekvence \Ntilde definovana

Po této tprave se pri zpracovani dokumentu uz varovani neobjevi a vstupni kod se
zpracuje jako Tidici sekvence \Ntilde, ktera expanduje na \"N, takze v tiskovém
vystupu se objevi N.

Pokud se ridici sekvence mapovand pomoci \mubyte objevi v argumentu
\write souboru, nebude expandovat, ale proméni se pfi zapisu do souboru zpétné
do odpovidajictho UTF8 kdédu.

Béhem \write a pri zapisu do logu se také zpét na UTF8 kédy proménuji
interni byte, které byly mapovany. Implicitné tedy jsou to znaky ceské a slovenské
abecedy vyjmenované vyse. Ostatni nemapované interni byte s kédem veétsim
jak 127 se prepisuji podle dvouzobdkové konvence napi. takto: ~~ad. Jestlize do
deklarace dokumentu napisete \xprncodes=1, budou se ostatni nemapované byty
vypisovat primo.

Piikazy \mubyte a \endmubyte jsou soucasti encTEXu a jsou popsany v jeho
dokumentaci. Stru¢né fe¢eno \mubyte token string\endmubyte zafadi do ké-
dovaci tabulky dalsi idaj: string bude na vstupu pfeveden na interni token
v TEXu a pfi ¢innosti \write bude token zpétné pfeveden na string.

Shrnuto: UTF8 kdédy znaki ceské a slovenské abecedy jsou mapovany na
interni byte a ostatni UTF8 kédy je tfeba mapovat na kontrolni sekvence. Téch
méame viceméné neomezené mnoho, takze muzeme i v 8bitovém TEXu pracovat
s rozsdhlym poctem ruznych vstupnich UTF8 kdodua.
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Pii pouziti jinych fontd pomoci \input ctimes (atd., viz sekci 7) je zavoldn
soubor chars-8z.tex, ktery mapuje dalsi UTF8 kédy na ridici sekvence, jez jsou
pomoci \chardef propojeny se znakem fontu. Jsou to tyto znaky:

\euro € \trademark ™ \registered ® \ellipsis ...
\textbullet ®* \sterling £ \currency X

Soubor chars-8z.tex navic predefinovava makra plainu \P, \S, \dag, \ddag,
\copyright, \1slash, \Lslash pomoci \chardef, aby tyto fidici sekvence vedly
primo na znak ve fontu.

V balicku enctex.tar.gz (a podruhé i v csplain.tar.gz) jsou piipraveny
soubory, které mapuji UTF8 kédy celych blokit UNICODE tabulky na fidici
sekvence a definuji jejich vychozi chovani. Muzete pouzit:

\input utf8latl % Latin-1 Supplement U+0080-U+O0OFF
\input utf8lata % Latin Extended-A U+0100-U+017F

a mozna v budoucnu i dalsi. Po zavedeni téchto soubort se nové deklarované
UTF8 kédy mapuji na ridici sekvenci, napt. é se mapuje na \edieresis a tato
sekvence expanduje na prislusné sestaveni akcentu, v tomto prikladé na \"e. Na
interni byte zlstavaji mapovany jen znaky ceské a slovenské abecedy. Pro nové
mapované ridici sekvence jsou pouzity definice ze souborii utf8lat*.tex jen
tehdy, pokud tyto Fidici sekvence nejsou definovany diive.

Pokud predlozite Cgplainu (generovaném pro UTF8 kédovani vstupu) doku-
ment kédovany jinak, nez v UTFS, skoro jisté se dockate chybového hlaseni:

! UTF-8 INPUT IS CORRUPTED !
May be you are using another input encoding.

Je ovsem mozné snadno prejit do médu, pii némz UTF8 kbédovany Csplain
pracuje stejné jako Csplain s kddovanim ISO-8859-2. Stac¢i na zacatek dokumentu
napsat:

\mubytein=0 \mubyteout=0 \mubytelog=0 \xprncodes=1

Tuto praci vykona také soubor utf8off.tex, tj. sta¢i napsat \input utf8off.
Tento soubor navic definuje makro \clearmubyte, které vymaze data deklarovand
pomoci \mubyte. . .\endmubyte.

Je dokonce mozné mit na vstupu pti sazbé jediného dokumentu rtzné soubory
ruzné kédované. Neni nutné pri prechodu z jednoho kédovani prepinat na druhé.
Stac¢i na zacatek dokumentu napsat:

\input mixcodes

a od této chvile je mozné na vstupu stiidat texty kédované dle UTFS8, ISO-8859-2
nebo CP1250 dle libosti. Vsechny vystupy pomoci \write jsou kdédovany podle
UTFS a jsou tedy opét pripraveny k nacteni.
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V predchozim odstavci neni zcela presna formulace ,stridat kédovani dle
libosti“. Plati to jen pro cesky text. Slovakim nefunguje »l« v CP1250. Pokud jim
to vadi, napiSou \shyph pred voldnim \input mixcodes. Pak ale zase nefunguje
»z« v ISO-8859-2. Tyto dva znaky jsou v uvedenych dvou kédovanich ponékud
v konfliktu. UTFS8 vstup ale funguje bez problémuii.

5. Interni kédovani

Interni kédovani TgXu je v Cgplainu implicitné nastaveno na kédovani Csfonti,
které ma znaky ceské a slovenské abecedy kédovany podle ISO-8859-2. Na interni
kédovani museji spravné navazat vzory déleni slov a pouzité fonty. Konverzi ze
vstupniho kédovani do interniho déla input procesor TEXu, typicky encTEX.

Csplain podporuje kromé kédovani Csfonti jesté dalsi interni kdédovani: T1
(alias Cork) a Unicode. Posledné jmenované kédovani je mozné jen v 16bitovych
TgXovych masinach. Chcete-li prejit do kddovani podle Corku nebo do Unicode,
napiste na zac¢atek dokumentu:

\input tlcode ¥% nastaveno kdédovani T1
\input ucode 7% nastaveno kédovani Unicode

Pouzivate-li 8bitovou TEXovou masinu s encTpXem, pak \input tlcode
zaridi nejen spravné nastaveni \lccode atd., ale také prenastavi encTEXovou
konverzni tabulku tak, ze nyni se budou vSechny UTF8 kody, které odpovidaji
znaktm v T1 kédovani, prevadét na interni byte v T1 kédovani.

Pouzivate-li 16bitovou TEXovou masinu, pak je bezvyhradné nutné na zacatek
dokumentu napsat \input ucode, protoze tyto masiny implicitné prevadéji UTFS8
kédy do Unicode a neni jednoduché je primét k jinému chovani.

Po zméné kédovani pomoci \input tlcode nebo \input ucode se automa-
ticky zméni chovani ptikazi \chyph a \shyph tak, ze tyto ptikazy zapnou vzory
déleni slov ve spravném kédovani. Je ovsem nutné tyto prikazy psat az poté, co
je zménéno koédovani.

Po zméné kédovani pomoci \input tlcode nebo \input ucode se zméni
také vnittni chovani makra \csaccents: sekvence \v, \’ atd. budou expandovat
na znaky podle zvoleného kbédovani.

Zména koédovani pomoci \input tlcode nebo \input ucode nefesi zave-
deni tomu odpovidajicich fonti. To znamen4, ze pokud neudélate nic dalsiho,
zustanou v Cgplainu zavedeny Csfonty, jejichz kddovani na tlcode ani ucode ne-
navazuje. Takze ve vysledku uvidite pomrsenou cestinu nebo slovenstinu. Ovsem
feSeni je snadné: po zméné kdédovani zavést treba Latin Modern fonty piika-
zem \input lmfonts. Tento balicek maker méa v sobé zabudovany rozcestnik
podle zvoleného kédovani, takze zavede ve vsech trech pripadech fonty spravné
kodované:
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\input lmfonts % Latin Modern v kodovani CSfonta
\input tlcode \input 1lmfonts % Latin Modern fonty v T1 kédovani
\input ucode \input lmfonts % Latin Modern fonty v Unicode
\chyph % aktivace vzorid déleni ve vybraném kédovani

Podobnou vlastnost jako Imfonts.tex maji dalsi ,,fontové soubory“, o kterych
pojednava sekce 7.

Doporucuje se dodrzovat pravidlo nejprve nastavit vnitini kédovani TEXu
a pak fesit cokoli jiného. Naptiklad v sekci 4 byly zminény mapovaci soubory
utf8latl.tex a utf8lata.tex. Pokud je zavedete diiv nez \input tlcode,
budou znaky ¢, & atd. mapovany na \egrave, \atilde atd. a tyto kontrolni
sekvence budou definovany jako \ ‘e, \“a atd. Bude to sice fungovat, ale v T1
maji tyto znaky svij vlastni kéd. Mozna by bylo tedy prirozenéjsi mapovat
znaky e, & atd. v takovém pripadé primo na jejich kédy. K tomu staci, aby
\input tlcode predchdzel pred \input utf8latl. Pak totiz makra v souboru
utf8latl budou védét, ze pouzivate T1 kdédovani, a vyresi mapovani pfimocarym
zpusobem na interni byty. Dokonce tim vyftesite znaky \Eth, \Thorn atd., které
jsou implicitné v utf8lat1l.tex definovany tak, ze vypisi varovani o nedostupnosti
znaku, zatimco v T1 kédovani jsou jednoduse i tyto znaky mapovany na své kody.

Mozna nyni nékoho napadne otazka, co udéld \input utf8latl, pokud pred-
chazi \input ucode. Nic. Unicode je mozné pouzit jen v 16bitovych masinach, ale
tyto masiny nemaji encTEX, takze v nich nefunguje mapovani pomoci encTEXu.
Ani neni potfeba nic mapovat, protoze v 16bitovych masindch asi zavedete rovnou
Unicodovy font.

6. Zména velikosti fontu

Novy Csplain nabizi elementarnim zpisobem moznost zvétSovani nebo zmenso-
vani fontt do pozadované velikosti. Pomoci makra \regfont se registruje fontovy
prepinac, ktery ma podléhat zméné velikosti. Implicitné jsou registrovany prepi-
nace \tenrm (Regular), \tembf (Bold), \tenit (ltalic), \tenbi (BoldItalic),
\tentt (Mono). Pak je potfeba definovat makro \sizespec jako ,scaled1200
nebo ,atl7pt“ a poté spustit makro \resizeall. To zavede pro kazdy regis-
trovany prepinac¢ jeho puvodni font v nové pozadované velikosti. Individudlné
je mozné zavést jedinému prepinaci font v nové pozadované velikosti (podle
\sizespec) makrem \resizefont. Piiklad:

\def\sizespec{scaled1200}

\resizeall 7, fonty \tenrm, \tenbf, \tenit, \tenbi, \tentt
% nyni budou scaled 1200.

\def\sizespec{at8pt}

\resizeall 7, fonty \tenrm, \tenbf, \tenit, \tenbi, \tentt
% nyni budou at 8pt.
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\font\tenss=csss10 % nové zavedeny font sans serif

\regfont\tenss % registrujeme jej pro zménu velikosti

\def\sizespec{at13pt}

\resizeall % fonty \tenrm, \tenbf, \tenit, \tenbi, \tentt
% a \tenss nyni budou at 13pt.

\def\sizespec{scaled700}

\resizefont\tenbi J font \tenbi bude nyni scaled 700.

Veskerd nastaveni z \resizefont a \resizeall jsou lokalni v rdmci skupiny.
Mtzete si definovat tfeba makro \small, které prepne na 8bodové pismo takto:

\def\small{\def\sizespec{at8pt}\resizeall \tenrm}
Tady je normdlni text {\small a tady je zmenSeny \it i v kurzivé.}
A tu je zase normalné veliké pismo.

Makro OPmac spole¢né s makrem ams-math.tex rozviji tuto jednoduchou
myslenku zmény velikosti fonti k témér dokonalosti. Jednak nabizi uzivateli
pohodlnou zménu velikosti a nastaveni tfeba i relativné vzhledem k aktualni
velikosti pisma (coz nemusi byt 10bodi) a velikost spravné nastavuje i vSem
matematickym rodindm vcetné indexi a subindexii. Také interné pracuje s ta-
bulkami designovanych velikost{ metrik (napf. csr10 at12pt je néco jiného nez
csrl2) a zvétSuje/zmensuje za pouziti metriky s vhodnou designovanou velikosti.
Nabizi tedy srovnatelné moznosti jako NFSS, ale jednoduseji implementované
a s pohodInéjsim uzivatelskym rozhranim. Pocet fadku kddu tohoto feseni je 5
(ve formétu Cgplain) a 40 v ams-math.tex. V jednoduchosti je sila.

Nazvy fontovych prepinact \tenrm, \tenbf atd. zustavaji tedy shodné, jako
v plainTEXu, ale jejich vyznam je typicky jiny. Nejsou to vzdy fonty vyhradné
ve velikosti \tenx. Je tfeba ten nazev chapat jako takovou trosicku poztstalost
z puvodniho plainTEXu. Aspon ndm to signalizuje, Ze je to kontrolni sekvence,
ktera je prepinacem néjakého fontu.

7. Fontové soubory

Fontovy soubor je soubor, ktery zavadi fonty v jedné rodiné, typicky v jednom
kvartetu Regular, Bold, Italic, BoldItalic. K prepinani do téchto variant jsou
pripravena makra \rm, \bf, \it, \bi. Tato makra volaji fontovy prepinac¢ \tenrm,
\tenbf, \tenit a \tenbi. Fontové soubory zavedou pro tyto fontové prepinace
pozadované fonty. Napiiklad soubor ctimes.tex nastavi rodinu fontt Times tak,
Ze zavede font \tenrm jako ptmr8z (pii zvoleném kédovani Csfont), \tenbf jako
font ptmb8z atd. Pfitom ptmr8z.tfm, ptmb8z.tfm jsou metriky odpovidajicich
fontt rodiny Times. Kromé zminéného kvartetu typicky fontové soubory zavadéji
asponl \tentt pro strojopis (makro \tt). Fontovy soubor ctimes.tex pro tento
ucel pouzije Courier.
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Zavedené fonty je mozné dodatecné zvétsovat a zmensovat zpisobem popsa-
nym v predchozi sekci.
,Klasické* fontové soubory, které jsou soucasti Csplainu uz mnoho let, jsou:

\input ctimes % TimesRoman
\input chelvet 7 Helvetica
\input cavantga % AvantGarde
\input cncent % NewCentury
\input cpalatin ¥ Palatino

Vsechny tyto klasické fontové soubory zavadéji fonty v kédovani Cgfontiit
i v T12. Unicode neni v klasickych fontovych souborech podporovan.

Neékteré fontové soubory pripravi vice nez bézny fontovy kvartet+tt. V kazdém
pripadé se o tom zmini na termindlu a v logu. Napriklad po zavedeni chelvet.tex
se lze docist:

FONT: Helvetica - \rm, \it, \bf, \bi, \tt,
\cond\rm, ..., \cond\bi, \narrow

Je tedy zfejmé, ze v pripadé Helveticy mame kromé béznych prepinact \rm, az
\tt jesté ztzené verze, do kterych se prepinad pomoci \cond\rm, \cond\bf atd.
nebo je mozné do nich jednorazové prepnout pomoci \narrow.

Vzhledem k tomu, Ze jedno pismeno c na zac¢idtku ndzvu neptsobi prilis
prehledné a muze vzniknout soubor, ktery uz v texmf/ stromu je pro jiné tcely,
rozhodl jsem se nové fontové soubory pojmenovavat s predponou cs-. Jaké
vsechny fontové soubory jsou k dispozici zjistite pomoci pifikazu tex cs-all na
prikazovém radku. V tuto chvili jsou pripraveny k pouziti nésledujici soubory:

\input cs-termes % TeXgyre Termes (Times)

\input cs-heros % TeXgyre Heros (Helvetica)
\input cs-cursor ¥ TeXgyre Cursor (Courier)
\input cs-adventor % TeXgyre Adventor (AvantGarde)
\input cs-bonum % TeXgyre Bonum (Bookman)
\input cs-pagella Y% TeXgyre Pagella (Palatino)
\input cs-schola % TeXgyre Schola (NewCentury)

IMetriky vsech téchto fontd jsem v ¥jnu 2012 kompletné piegeneroval. Ptvodni verze Fesila
akcenty pomoci virtudlnich fontd a kompozitii, coz znamenalo, ze ve vysledném PDF souboru
neslo vyhledavat ¢eska slova a nefungovalo v PDF prohlizec¢i nabirani textu do clipboardu kvuli
prenosu textu do jiné aplikace. Nové verze odkazuji na znaky ve fontu pfimo, a proto vysledné
PDF uvedenymi neduhy netrpi. V ramci pfegenerovani metrik jsem do nich pridal znaky Euro,
Registered a Trademark.

2Metriky vsech téchto fontii jsou uz cca 15 let soucasti TEXovych distribuci a jsou vygenero-
vany programem fontinst. Fonty takto generované trpi chybou, ktera zpusobuje bohuzel jejich
nepouzitelnost v Cestiné a slovenstiné. Za znaky d, £ a I se rozprostird hrozivd mezera, ktera
je dobre patrnéd zejména uprostied slova. Tyto metriky asi pregenerovat neptujde, protoze jsou
pouzivany mezindrodni TEXovou komunitou. Karl Berry, se kterym jsem toto resil, soudi, ze
pokud to ¢eskym a slovenskym uzivatelim 15 let nevadilo, neni tfeba spéchat s fesenim.
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\input lmfonts % Latin Modern fonts

Vsechny tyto uvedené fontové soubory zavedou fonty v kédovani Csfonti nebo
T1 nebo Unicode (podle nastaveného vniténfho kédovéni). Tyto fontové soubory
zavadéjl kromé kvartetu+tt jesté cely kvartet ve verzi Caps and Small caps. Do
téchto variant se prepind pomoci \caps\rm, \caps\it atd.

Déle jsou k dispozici nasledujici fontové soubory:

\input cs-antt % Antykwa Torunska
\input cs-polta % Antykwa Poltawskiego
\input cs-bera % Bera

\input cs-arev % ArevSans

\input cs-charter % Charter

a predpokladam, zZe si uzivatelé budou schopni jednoduse dopsat dalsi.

8. Matematika

Matematické fonty jsou feseny v makru ams-math.tex nebo tx-math.tex. Sou-
bor ams-math.tex zavddi Computer Modern fonty (nebo Latin Modern) pro
zakladn{ matematické rodiny a Ap4Sfonty pro rozsifujici matematické rodiny.
Nabizi kompletni sadu v8ech znaki z A\ STEXu. Fonty jsou vizudlné kompatibilni
s Computer Modern fonty. Proto je toto makro zavedeno fontovym souborem
Imfonts.tex.

Soubor tx-math.tex zavadi TX fonty, které nabizeji nadmnozinu znaki zna-
mych z AApSTEXu. Fonty jsou vizudlné kompatibilni s Times, ale snesou se
i s dalsimi rodinami fontt odvozenych z dynamické antikvy. Proto je makro
tx-math.tex pouzito pro matematiku ve vesmés vsech ostatnich fontovych sou-
borech. Nasledujici text popisuje moznosti matematické sazby po zavedeni sou-
boru ams-math.tex nebo tx-math.tex at uz explicitné nebo prostrednictvim
fontového souboru.

Je k dispozici piikaz \setmathsizes [(text)/(script)/(scriptscript)], kterym
se nastavuji velikosti zakladni sazby, indext a subindext. Uvedené parametry
jsou idaje v bodech (pt), ale tyto jednotky se tam nepisi. Po nastaveni velikost{
je mozné pouzit \normalmath pro zavedeni vSech matematickych rodin fontu
v normalnim duktu nebo \boldmath pro zavedeni matematiky v tu¢ném duktu.
Napriklad:

\setmathsizes[12/8.4/6]\normalmath % zékladni velikost 12pt

% indexy 8.4pt a subindexy 6pt

Nastaveni \normalmath, \boldmath je lokalni v ramci skupiny. Nasleduje
priklad pro zavedeni matematiky pro pripad, Ze uzivatel napise dolary s matema-
tickou sazbou v nadpisu:
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\def\titulfont{\def{at14pt}\resizefont\tenbf \tenbf
\setmathsizes[14/9.8/7]\boldmath}
\def\titul#i\par{\centerline{\titulfont #1}}

\titul Kam konverguje $\int_x~\infty £(t){\rm d}t$?

P1i pouziti makra OPmac je feSeni nadpisu jesté snazsi. V takovém pripadé
ani tvurce maker nemusi explicitné psat velikosti indext a subindexi. Jednoduse
pouzije pifkaz \typosize nebo \typoscale. Indexy pak budou mit 70 % zdkladn{
velikosti a subindexy 50 %.

Po \normalmath nebo \boldmath je zavedeno 12 matematickych rodin (v pii-
padé ams-math.tex) resp. 14 matematickych rodin (v pfipadé tx-math.tex).
Jedna matematickd rodina sdruzuje stejny font ve tiech velikostech: zdkladni,
indexovou a subindexovou. Matematicka rodina se zavadi bud proto, aby byla
k dispozici dalsi ,,matematickd abeceda“ nebo proto, aby se daly pouzit dalsi
symboly typu [, 9 atd.

Jakmile mezi dolary zacnete psat pismena bez pouziti matematického prepi-
nace, je pouzita implicitni matematicka abeceda \mit. Celkové jsou k dispozici
nasledujici abecedy:

\mit % matematicka kurziva abc—xyz, ABC—XYZ
\it % textova kurziva abc—zyz, ABC—XYZ
\rm % textova antikva abc—xyz, ABC—XYZ
\cal % jednoduché cal. znaky ABC—-XYZ

\script % kroucen&jsi cal. znaky S HBC—-LX XYL

\frak % fraktura abe—rn3, ABC—-XY3
\bbchar % zdvojené tahy ABC—-XYZ

\bf % sans serif bold abc—xyz,ABC—XYZ
\bi % sans serif bold slanted abc—xyz,ABC—XYZ

Prepinac typu \bf, \bi mize fungovat jinak v textovém a jinak v matema-
tickém fontu. Takze skutecnost, ze \bi prepind v matematickém médu do sans
serif bold slanted (vhodné pro sazbu vektort nebo matic), zatimco v textovém
médu do étvrtého prvku fontového kvartetu (BoldItalic) neni chyba, ale zdmér.

V matematické sazbé jsou k dispozici stovky symbolu dostupnych pomoci
\(néco), naptiklad \alpha «, \geq >, \sum >, \sphericalangle <, \bumpeq,
=. Seznam vsech téchto symboli najdete v dokumentaci k AASTEXu, kterd se
typicky jmenuje amsguide.ps. Nebo v dokumentaci TX fontl txfontsdoc.pdf.

Makro ams-math.tex nastavuje jako implicitni abecedu matematickou kur-
zivu, ktera je mirné jinak kreslena nez kurziva textova. Naopak tx-math.tex
nastavuje jako implicitni abecedu textovou kurzivu prevzatou z ,,0kolniho“ tex-
tového fontu. Ta se ve vzoreccich spolu s textovym fontem bude esteticky snaset
daleko 1épe. Chcete-li toto implicitni chovani zménit, je mozné pouzit nasledujici
globalni prepinace:
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\itvariables % implicitni abeceda bude textova kurziva,
\mitvariables 7 implicitni abeceda bude matematicka kurziva.

Chce-li uzivatel zavést vlastni matematickou abecedu nebo nové symboly, ma
volné uz jen dvé rodiny s ¢isly 14 a 15. Ostatni rodiny jsou obsazeny makrem
tx-math.tex. Uzivatel si vybere jedno z téchto dvou éisel (v nasledujicim piikladé
si vybral 15) a napise:

\input opmac % zavede ams-math.tex a definuje makro \addto

\addto\normalmath {\loadmathfamily 15 ocrb1l0 } % OCRB metrika

\addto\boldmath {\loadmathfamily 15 ocrbl0 } % bold bohuZel neni

\def\ocrb{\fami15 } I definice matematického pFepinacle

\normalmath % zavedeni vSech mat. fontd v&etné& nové rodiny

Zkouska: $a \cdot \ocrb x_{y_z}$

Moznd se nékomu muze zdat tento piiklad prilis komplikovany. Oceni to asi
pouze ti TEXisté, ktefi se nékdy pokusili zavést dplnou matematickou rodinu
fontu v plainTEXu. A kdyz to v potu tvare na mnoha Fadcich nakonec vytvorili,
nebylo to zvétSovaci (pro nadpisy) ani zmensovaci (pro pozndmky pod ¢arou).
V tomto piikladé je nova rodina deklarovana na dvou radcich a je zvétSovaci
i zmensovaci.

9. Unicodové fonty

16bitové masiny pracuji interné v Unicode a je potfeba na to navazat Unicodovymi
fonty. ZHIEX disponuje rozsirujicimi moznostmi primitivu \font, ktery dovede
rovnou nacist font formatu OpenType (pfipona .otf). Takovy font je Unicodovy.
Nacteni fontu probiha takto:

\font\prepinac="1[(filename)] : (fontfeatures)" (sizespec)

kde (filename) je nézev souboru (bez piipony .otf) a (sizespec) je obvyklé
at(dimen), scaled(factor) nebo nic. Konetné (fontfeatures) jsou modifikatory
fontu oddéleny od sebe strednikem. Je potieba védét, jakymi modifikdtory font
disponuje a kterym modifikdtortim rozumi fontovy loader. XgTEXovy fontovy loa-
der nabiz{ modifikdtor mapping=tex-text, ktery zptsobi aktivovini TEXovych
ligatur typu --- — —. ObyCejné ligatury (fi, atd.) jsou aktivovdny automa-
ticky. Dale fonty disponuji typickym modifikatorem +smcp, ktery zptsobi, ze
font se chova jako Caps and small caps. Pokud napisete nezndmy nebo chybny
modifikator, nic se nestane, zddné chybové hlaseni se nezjevi.

XATEX mé svij fontovy loader slinkovany s knihovnami opera¢niho systému
a nic dalstho netesi, zatimco LuaTEX si vSe déld sim za pomoci programi v Lua.
V LuaTEXu implicitné neni primitiv \font vybaven schopnosti ¢ist OpenType
fonty, ale pomoci \directlua lze vlozit Lua-kéd, ktery to zaridi. Vystipal jsem ze
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souboru luaotfload.sty potfebné radky Lua-kédu a vlozil jsem je do souboru
luafonts.tex. Nejsem si ale jist, zda vyvojari LuaTEXu neudélaji v Lua-funkcich,
které jsou tim Lua-kédem volany, néjakou nekompatibilni zménu a ono to prestane
v budoucnu fungovat. Bohuzel mi na konferenci k LuaTEXu nebyli schopni dat
zéruku trvanlivosti tohoto Teseni.

Pisete-li svij fontovy soubor, je tedy potfebné nacist soubor luafonts.tex.
Po provedeni Lua-kédu z tohoto souboru se primitiv \font chova analogicky,
jako v XqITEXu. V Cgplainu je soubor unifam.tex, ktery nacitd jeden obvykly
kvartet OpenType fontt (plus tt a plus small caps). MiZete se podivat tam, jak
je to udélano.

Protoze ma LuaTgX odlisné implementovany fontovy loader, interpretuje
bohuzel jinak a jiné (fontfeatures). Implicitné nefunguji v LuaTgXu v Unicodovych
fontech zadné ligatury, teprve po modifikdtoru +tlig za¢nou fungovat ligatury
typu --- — — a dale modifikdtor script=1latn probudi k zZivotu ligatury typu
fi. Tyto a mnohé dals{ (features) jsou popsdny v dokumentaci luaotfload.pdf.

Jak bylo feceno v sekci 7, Csplain nacitda v Unicode za jistych okolnosti Latin
Modern fonty a TEXgyre fonty. Dél4 to interné pomoci souboru unifam.tex.
Nez tyto fonty nactete (pomoci \input lmfonts, \input cs-heros atd.), je
mozné definovat makro \fontfeatures s modifikatory fontu. Neni-li toto makro
definovano, soubor unifam.tex si je dodefinuje takto:

\def\fontfeatures{mapping=tex-text;script=latn;+tlig}

10. Vice jazykt

Implicitné nacitd Csplain pfi generovani formatu néasledujici vzory déleni:

e \enPatt=0 ... (implicitni vzor z plainTEXu) v ASCII kédovani

e \csILtwo=5 ...cCesStina v ISO-8859-2

e \skILtwo=6 ...slovenstina v ISO-8859-2

e \csCork=15 ... cestina v T1 kédovani

o \skCork=16 ...slovenstina v T1 kédovani

e \csUnicode=115 ... ¢leStina v Unicode (jen v 16bitové masiné)

e \skUnicode=116 ...slovenstina v Unicode (jen v 16bitové masing)

Jednotlivé vzory déleni se v dokumentu zapinaji pomoci \enlang, \cslang
a \sklang. Piikaz \enlang zapne také \nonfrenchspacing a ostatni zapi-
naji \frenchspacing. Jsou zachovany staré nazvy prepinacii: \ehyph=\enlang,
\chyph=\cslang a \shyph=\sklang. Pfechod k novym nézvim s aspon dvéma
pismenky pro jazyk je dusledkem nové moznosti v Cgplainu pouzit 54 raznych
jazyka. Jednim pismenkem je rozlisit nemizeme.

V roce 2012 byl zcela prepracovan soubor hyphen.lan, ktery je pouzit pfi

%

generovani formatu Cgplain a fesi ¢teni jednotlivych vzorid déleni slov. Na fadcich
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48 az 160 tohoto souboru jsou za dvojteckami skryty nazvy vzort déleni rozlicnych
jazyka v kédovanich T1 (Cork) nebo Unicode. Cést vySe jmenovaného souboru
vypada takto:

\let\csCork=y % Czech
\let\skCork=y % Slovak
:\let\deCork=y 7’ German
:\let\frCork=y % French
:\let\plCork=y % Polish
:\let\cyCork=y % Welsh
:\let\daCork=y % Danish

:\let\saUnicode=y % Sanskrit
:\let\ruUnicode=y % Russian
:\let\ukUnicode=y % Ukrainian
:\let\hyUnicode=y % Armenian
:\let\asUnicode=y % Assamese

Staci si vybrat jazyky, odstranit prislusnou dvojtecku a znovu vygenerovat
format Csplain. Jazyky s abecedou, kterd se vejde do T1 kddovani, maji pripraveny
vzory déleni \*Cork i \*Unicode, zatimco jazyky, které se do T1 kédovani se
svou abecedou nevejdou, maji pripraveny vzory déleni jen \*Unicode.

Neni nutné modifikovat soubor hyphen.lan. Pozadované vzory déleni lze
specifikovat na prikazové fadce pii generovani formatu pomoci \let\vzor=y.
Treba prikaz:

pdftex -ini -enc "\let\plCork=y \let\enc=u \input csplain.ini"
zavede navic vzory polstiny v kédovani T1. Nebo:
pdftex -ini -enc "\let\allpatterns=y \let\enc=u \input csplain.ini"

zavede navic vSechny dostupné vzory déleni \*Cork. Naproti tomu 16bitova
masina prikazem:

luatex -jobname pdfcsplain -ini "\let\allpatterns=y \input csplain.ini"

zavede vSechny vzory déleni \*Unicode.

Jakmile je nacten vzor déleni pro novy jazyk, je automaticky pripraven k tomu
odpovidajici prepinac jazyka \*lang, tedy napiiklad \delang po nac¢teni \deCork
nebo \pllang po nacteni \plCork.

Piikazy \cslang a \sklang implicitné prepinaji do cestiny a slovenstiny
s kddovanim ISO-8859-2 a \enlang prepind do angli¢tiny. Je-li zaveden dalsi vzor
déleni, ktery se vejde do ASCII, prepina¢ odpovidajiciho jazyka také funguje,
protoze tyto vzory déleni pracuji nezavisle na zvoleném kédovani. Napriklad
\itlang (italstina). Ostatni pfepinace jazykt v kédovani ISO-8859-2 nefunguji.
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Teprve po \input tlcode zacne \cslang a \sklang prepinat do vzort ké-
dovanych v T1 a budou fungovat i dalsi jazyky se vzory déleni typu \*Cork
nac¢tenymi pri inicializaci forméatu. Napiiklad \delang, \pllang atd. Konecné po
\input ucode budou tyto prepinace jazyki ptrepinat do vzorti v Unicode.

Deklarace kdédovani pomoci \input tlcode nastavi \lccode vSech znak,
které jsou v T1 kédovani definovany, takze vsechny vzory déleni typu \*Cork
budou fungovat. Na druhé strané \input ucode nastavi \lccode jen znaki ceské
a slovenské abecedy. Pouzivate-1i v 16bitové masiné dalsi jazyk, je potfeba mu
nastavit \lccode znaki jeho abecedy explicitné, jinak budou nactené a iniciali-
zované vzory déleni slov takového jazyka malo platné.

Csplain definuje pro kazdy jazyk s nac¢tenymi vzory déleni makro \lan: (¢islo)
jako (zkratku jazyka), napiiklad \lan:5 stejné jako \lan:15 expanduji na cs.
Programétor maker toho mtze vyuzit. Programator maker dale mize vyuzit toho,
7e prepinace jazykt \czlang, \delang, \itlang, \frlang atd. volaji makro
\initlanguage{(zkratka jazyka)}. Toto makro implicitné neudéla nic, ale pro-
gramator maker si je mize predefinovat dle svého. Protoze je \initlanguage
zavoldn tésné za \language=(c’islo) v kontextu:

\#lang -> \language=(cislo)\relax
\initlanguage{(znacka)}\frenchspacing
\lefthyphenmin=(lhm)\righthyphenmin=(rhm)%
\message{(text)}

je mozné, aby programator maker odebral dalsi inteligenci maker \*1lang a prevzal
je do vlastnich rukou. Tteba definuje:

\def\initlanguage #1#2#3\message#4{#3\csname lg:#1\endcsname}

Toto TeSeni prebird z makra \*lang jen nastaveni registrii \lefthyphenmin
a \righthyphenmin, ale rusi implicitni \message i nastaveni \frenchspacing.
Misto toho se predpokladé, Ze budou definovdna makra \1g: (znacka), ve kterych
budou tyto véci (a moznd mnoho dalsich jako tfeba nastaveni implicitniho fontu,
nastaveni \1lccode) feseny pro kazdy jazyk individualné.

Csplain definuje kédovaci prepinace pro vzory déleni slov: \corklangs,
\iltwolangs a \unicodelangs. Funguje to takto: \corklangs ...\cslang
(nyni je aktivni vzor déleni \csCork) a déle t¥eba ...\iltwolangs ...\cslang
(nyni je aktivni vzor déleni \csILtwo). Makra \iltwolangs, \corklangs,
a \unicodelangs jsou spuSténa pii \input il2code, \input tlcode
a \input ucode, takze uzivatel to typicky nemusi Tesit.

Déle je pottfeba védét, ze v 16bitové masiné mizete nacist vzory déleni \*ILtwo
a \*Cork korektné jen pro c¢estinu a slovenstinu, protoze dalsi vzory déleni jsou
Cteny pomoci triku s aktivnimi znaky, ktery dekdéduje 8bitovy vstup. Nicméné
typicky v 16bitovém TEXu neni inicializovan 8bitovy vstup, takze se to polame.
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S volbou jazyka souvisi téz spravné nastaveni automaticky generovanych slov,
jako tfeba Kapitola/Chapter, Obrazek/Figure. Tuto problematiku fes{ makro
OPmac a je to popsano v technické dokumentaci k makru v sekei 3.5.

11. Baliédek OPmac

Od prosince 2012 je soucéasti Cgplainu soubor maker opmac.tex. To neznamend,
ze bude tento soubor maker zaveden do formatu. Soubor opmac.tex bude jen
pritomen v balicku Cgplain a uzivatelé jej budou moci jednoduse pouzit pomoci
\input opmac. Momentalné je tento soubor maker ve fazi beta testovani. Vlast-
nosti maker OPmac jsou popsany v samostatném ¢lanku a jsou také k dohledani
na http://petr.olsak.net/opmac.html.

Summary: Csplain of Year 2012

Csplain existed since 1994 and it is a gentle extension of plainTEX so that it is
possible to work in Czech and Slovak with it. This was true until October 2012,
when the significant revisions and additions of Cgplain was made. The main
change was done as a result of the decision to set the default input encoding of
Csplain to UTF8. Moreover Csplain has many new properties now: the possibility
of loading of all sorts of hyphenation patterns available for many languages,
interoperability with 16-bit TEX engines (LuaTEX, XqTEX), an effective work with
fonts including mathematical fonts, easy switching of internal encoding including
Unicode, user-friendly macro package OPmac. In the default configuration
Csplain remains still as gentle extension of plainTEX backward compatible with
previous versions. New options are easily accessible via \input and if they
are used it is far to speak only about gentle extension. On the contrary, it is
a strong competitor of all huge macro extensions of TEX and it wins by simplicity,
efficiency of solutions, directness and ease of use. New Cgplain is available at
http://petr.olsak.net/csplain.html.

Petr Olsik
petr@olsak.net
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Jak na to — Adresni Stitky

‘l PETER WILSON I

Abstrakt

Clanek ukazuje, jak je mozné pouzit a modifikovat I¥TEXovy bali¢ek envlab
k sazbé ruznych adresnich stitku. Dale ¢lanek ukazuje, jak je mozné vytvorit
knizku s obrézky, kde rychlym otdc¢enim stranek vznikd dojem animace.

Klicova slova: ITEX, balicek envlab, adresni stitky, kniha s animaci.

Remember still that the loftier minde
That in this world doth seek to glister so,
Blowne on this rock by fonde vainglorious winde,
Falls headlong down to everlasting wo.
The Ship of Safegarde
BARNABE GOOGE, 1569

Cilem tohoto ¢lanku je ukazat ¢tenari kratké kousky kédu, které mohou vytesit
nékteré z jeho problémii. Doufam, Ze situaci jesté vice nezkomplikuji v dasledku
mych chyb. Opravy, poznamky a ndvrhy na zmény budou vzdy vitany.

Addresses are given to us to conceal our whereabouts.
Reginald in Russia
SAKI

1. Seznamy adres

Cely rok jsem manzelce sliboval, Ze ji vytisknu stitky s adresami na nase vanocni
pohlednice. Sel jsem dokonce tak daleko, Ze jsem si na to koupil program bézici
pod opera¢nim systémem z minulého stoleti. Nakonec jsem se rozhodl pouzit
KTEX a bali¢ek EnvLab Borise Veytsmana [1].

Po nékolika experimentech jsem vytvoril balicek myenvlab, ktery mi umoz-
nil nastavovat parametry, jak jsem chtél. Zjistil jsem, ze musim pouzit piikaz
\SetLabel balicku EnvLab, aby pozice adresy odpovidala Stitkim, které jsem
chtél pouzit. Také jsem si makra upravil tak, ze kazdd adresa mohla byt ordmo-
vana makrem \fbox, abych si mohl adresy vytisknout na obycCejny papir a ovérit,
zda jsou adresy umistény presné tak, jak maji byt na Stitcich. Dalsi informace se
doctete v dokumentaci k balicku.

7 anglického origindlu Glisterings [2] prelozil Jan Sustek.
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1 % soubor myenvlab.sty
> \usepackage [avery5160label,

3 noprintbarcodes,

4 nocapaddress]{envlab}

5 \SetLabel{4.19in}{1.23in}{0.73in}{0.16in}%
6 {0.19in}{2}{7}

7 \newif\ifboxlabel

s \let\oldPrintLabel\PrintLabel

o \renewcommand{\PrintLabel} [1]{%
10 \ifboxlabel

1 {\fboxsep-\fboxrule

12 \fbox{\oldPrintLabel{#1}}}%
13 \else

14 \oldPrintLabel{#1}/

15 \fi}

16 \boxlabeltrue
17 \endinput

Balicek myenvlab pak lze nacist v normalnim souboru a tak vytisknout adresni
stitky. Makro \adresa definuje format jména a adresy na Stitku.

18 /» soubor vanoce.tex

19 \documentclass[12pt]{letter}
20 \usepackage{myenvlab}

21 fi%\boxlabelfalse

22 \newcommand{\adresal} [1]{\mlabel{}{#1}}
23 \startlabels

21 \begin{document}

25 \adresa{Josef Prvni \\

26 N&jaka ulice \\

27 N&jaké mésto \\

28 12345},

20 \adresa{Karel Druhjy \\

30 Jind ulice \\

31 Jiné mdsto \\

32 678903}

33 \adresa{Martin T¥eti \\

ss  Uplné jina ulice \\

35 Uplné jiné mésto \\

36 13579}%

37 \end{document}
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Kdyz jsem vytiskl stitky s adresami, uvédomil jsem si, ze pravdépodobné budu
pozdéji potfebovat i jiné stitky. Manzelka navic rikala, ze bychom mohli zalozit
novy sesit s adresami, protoze ten stary uz byl skoro necitelny, jak se v ném
porad prepisovalo, mazalo a pridavalo. Hrél jsem si s myslenkou upravit BIBTEX
jako databazi adres, ale nastésti jsem zavdhal drive, nez jsem zacal v jazyku
BIBTEXu programovat. V soucasnosti mam vsSechny adresy ulozeny v souboru,
ktery vypada nasledovné.

3s /» soubor seznamadres.tex

30 %h/h \adresa{jmeno}{adresa}t{telefon}{email}{poznémky}
10 \newcommand{\PrvniJ}{\adresa{Josef Prvni}j,
a1 {N&jaka ulice \\

a2 N&jaké mésto \\

43 12345},

a2 {765 432 109}

a5 {\url{josefl@nekde.cz}}/

46 {Narozen 29.2.1996.}}

47 \newcommand{\DruhyK}{\adresa{Karel Druhj}}
a5 {Jina ulice \\

49 Jiné mésto \\

50 678903}

51 {234 567 8901}

s2 {\url{karel2@jinde.cz}}/

s {Pes kouSe.}}

sa \endinput

Sesit s adresami 1ze jednoduse vysazet vhodnou definici makra \adresa. Napriklad
zde makro \adresa vklad4 své argumenty do prostfedi minipage.

55 /o soubor sesitadres.tex

s6 \documentclass[12pt,twocolumn]{article}

s7 \usepackage{url}

ss \newcommand{\adresa} [6] {\noindent

s \begin{minipage}{\linewidth}\raggedright

60 #1 \\
61 #2 \\
62 #3 \\
63 #4 \\
64 #5

6s \end{minipage}%
66 \bigskip}

o7 \begin{document}

6s \input{seznamadres}
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6o \DruhyK
70 \PrvniJ
71 \end{document}

Pokud makro \adresa predefinujeme tak, ze bude pouzivat pouze prvni dva
argumenty, muzeme Stitky na Vanoce vysazet nésledovné.

72}, soubor vanoce.tex

73 \documentclass[12pt]{letter}
74 \usepackage{url}

75 \usepackage{myenvlab}

76 \newcommand{\adresa}[5]{\mlabel{}{#1\\#2}}
77 \startlabels

7s \begin{document}

79 \input{seznamadres}

so \DruhyK

g1 \PrvnilJ

g2 \end{document}

Now, here, you see, it takes all the running
you can do, to keep in the same place.
If you want to go somewhere else, you must
run at least twice as fast as that.
Through the Looking Glass
LEwWIS CARROLL

2. Knizky s animacemi

P1i prochazeni svych starsich soubort jsem nasel jeden napsany Jeremy Gibbon-
sem do jeho seridlu Hey — it works!, ktery ovsem nebyl publikovin. Jeremy byl
tak hodny, ze mi dal svoleni ke zverejnéni zde.

Kdyz jsem byl maly, otec délaval malé knizecky, ve kterych byly obrazky,
na kazdé strance drobné pozménéné, aby rychlym prochazenim stranek vznikal
dojem animace. Nedavno James Willans z Yorku mél dotaz na comp.text.tex,
jak 1ze tohoto efektu dosdhnout v ETEXu. Na dotaz odpovédél Michael Liebling.
Tady ukazi zjednodusenou verzi Lieblingovy myslenky.

V prvni radé potiebujeme mit pripraveno nékolik obrazku stejné velikosti.
Udélal jsem v METAPOST u obrazky bézictho ¢lovéka v riznych pozicich.

SEREE Y EFFAAR
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Soubor running.mp s témito obrizky je mozné stdhnout ze stranek TUGboatu
http://tug.org/TUGboat/Contents/contents27-2.html.

Déle musime zjistit, kolikaty obrazek se mé vykreslit na aktudlni strané. Jedna
se o zbytek po déleni Cisla stranky poctem obrazku.

s3 \newcount\cislo

sa \def\spoctizbytek#1#2{}

85 \cislo=#2\relax

s \divide\cislo by #1l\relax
s7 \multiply\cislo by #1\relax
ss \multiply\cislo by -1\relax
so  \advance\cislo by #2\relax}

Napriklad \spoctizbytek{12}{\thepage} spocita cislo stranky modulo 12 a vy-
sledek ulozi do registru \cislo.

Také musime urcit, o jakou vzdalenost se ma obrazek na dalsi strance posunout.
Od sitky stranky odecteme Sitku obrazku a tuto vzdalenost podélime celkovym
poctem stran.

90 \newcount\pocetstran

91 \pocetstran=100

92 \setboxO=\hbox{\includegraphics[scale=0.5]{running.0}}
93 \newdimen\vzdalenost

914 \vzdalenost=\textwidth

95 \advance\vzdalenost by -\wd0

96 \divide\vzdalenost by \pocetstran

Nakonec pouzijeme styl strany plain a na kazdé strané umistime spravny
obréazek na spravné misto.

o7 \makeatletter

9s \newdimen\posun

99 \def\@oddfoot{%

100 \posun=\vzdalenost

101 \multiply\posun by \thepage
102 \hskip\posun

s \spoctizbytek{12}{\thepagel/,
104 \includegraphics[scale=0.5]{running.\the\cislo}
105 \hfil}

106 \1let\Q@evenfoot\Q@oddfoot

107 \makeatother

Zbyva uz jen vygenerovat spravny pocet stranek.
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108 \loop

109 \mbox{}\newpage

110 \ifnum \pocetstran>0

11 \advance\pocetstran by -1
112 \repeat
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Summary: Envelope Labels

This paper shows how to use and modify the envlab package to typeset address
books. The paper also shows how to typeset animated booklets.

Key words: KTEX, envlab package, address book, animated book.

Peter Wilson, herries. press@earthlink. net
18912 8th Ave. SW
Normandy Park, WA 98166 USA
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