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Konference TEpXperience 2012 — Moravka

| JAN SUSTEK I

Na konci srpna 2012 poradali kolegové z Ostravy jiz paty roc¢nik konference
TpXperience. Do Moravky v Beskydech se sjela dvacitka TpXistt z Ceska i Slo-
venska. Kromé zajimavych prednasek se ticastnici mohli tésit na vylet do pivovaru
v nedalekych Nosovicich.

V tomto ¢lanku uvadime presny program konference a abstrakty prednések.
Clanky z nékterych prednasek si miizete precist dale ve Zpravodaji.

1. Program konference

Patek 24.8.
9.00— 9.35 Marek Pomp Anaglyfy v METAPOSTu
9.45-10.50 Pavel Striz Na co vse pouzivame balicek TikZ?
11.05-11.30 Ondiej Kolouch  Software GeoGebra
11.40-12.20 Karel Horak Jak si nenechat zkazit sazbu cizimi obrazky
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Sobota 25. 8.

9.00-10.10 Tomas Héla Prehlidka technik, technologii a triku pro
kompletaci trojcisla Zpravodaje aneb Jak jsem
se stal technickym redaktorem

10.40-12.15 Zdenék Wagner Sazba obrazové publikace s plovoucim textem

14.00-15.30 Jan Sustek Rozbor tloh soutéze makro.tex aneb Ukazky
vyuziti makrojazyka TEXu
16.00-20.00 Jaroslav TEX si zaslouzi, abychom mu dovolili obcas
Hajtmar pouzivat computer aneb Lua neni zadny
pofiderni skriptovaci jazyk!
20.20-22.30 Pavel Striz Tutoridl TikZ
Nedéle 26. 8.
9.00— 9.45 Zuzana Soucasny stav psani dokument mezi uciteli na
Vaclavikova zékladnich a strednich skolach
9.55-10.40 Jan Sustek Dalsi moznosti interaktivity v pdf souborech

11.00-11.30 Marek Pomp Nézvy barev v METAPOSTu

2. Abstrakty

Jaroslav Hajtmar: TgX si zaslouzi, abychom mu dovolili obcas
pouzivat computer aneb Lua neni zadny pofiderni skriptovaci jazyk!
Tutorial je uréen naprostym zacatecnikiim, ktefi maji zdjem zacit koneéné Lua
v TpXu prakticky pouzivat a vyuzivat. Bude ¢lenén do dvou ¢asti, v prvni se
ucastnici seznami se zaklady jazyka Lua a nauc¢i se v ném psat jednoduché
programy, ve druhé ¢asti se seznami s moznostmi zaclenéni kédu v jazyce Lua do
TEXovych maker. Autor se bude ve svém tutoridlu snazit vyvratit predstavu, ze
Lua je ,pofiderni skriptovaci jazyk, kterym lze obchazet nedokonalosti TEXu“.
Snad se mu podari ukdzat, ze neni treba mit strach z Lua jako z néceho, co by
mohlo diskvalifikovat nebo vyautovat milovany TEX. Neméjme strach, Lua nikdy
nesebere TEXu to, co je jeho doménou. Lua muze byt hlavné silnym a vykonnym
nastrojem v rukou TEXu.

Dovolme starickému, avsak stale nestarnoucimu TEXu aspon obcas k jeho
vyjimeénému abaku pripojit computer a pouzit jej — zaslouzi si to!

Tomas Hala: Prehlidka technik, technologii a trikt pro kompletaci
trojcisla Zpravodaje aneb Jak jsem se stal technickym redaktorem
Prispévek popisuje problémy, které se objevily v prubéhu pripravy trojcisla
Zpravodaje Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelii TgXu do tisku, a predstavuje
i pouzita Teseni.
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Diskutovana témata se zabyvaji predevsim vztahem pdfTEXu a XqETEXu,
tvorbou jednotnych vstupnich stran ¢lankt a vkladanim predpripravenych c¢lank,
k nimz nejsou k dispozici zdrojové texty, a to vcetné jejich korektur a dalsich
aprav.

Déle jsou prezentovany organizac¢ni zalezitosti souvisejici s prijmem clankua
a jejich zpracovanim a diskutovan je i navrh na zmény kompetenci a organizac¢nich
pravidel v redakéni radeé.

V zavéru prispévku jsou zminény problémy nekompatibility verzi PDF v na-
vaznosti na technologie pouzivané pii vyrobé kovolistt.

Karel Horak: Jak si nenechat zkazit sazbu cizimi obrazky

Prednéaska bude vénovana zkuSenostem se zpracovanim obrazku a schémat do-
danych autorem ¢i ptivodnim nakladatelem do podoby, za niz by se aktudlni
nakladatel ani saze¢ nemuseli stydét. Zakladem je TEX a METAPOST, pomocniky
potrace, pstoedit, inkscape, pdftops, psfrag/rlepsf a téz elementarni znalost jazyka
PostScript, cilem tieba jen typograficky decentni popisky (nékdy i v jiném jazyce)
bez editace obrazkiu v narocnych komercénich programech.

Ondrej Kolouch: Software GeoGebra

Software GeoGebra slouzi k interaktivni tvorbé matematickych obrazkia. V pri-
spévku ukazeme moznosti tohoto programu a jeho jednoduché ovladani. Déle
predvedeme, jak je mozné takto vytvorené obrazky importovat do TEXu.

Marek Pomp: Anaglyfy v METAPOSTu

METAPQOST je program urceny k vytvareni rovinnych obrazcti. Metody, jak pomoci
METAPOSTu zobrazit pruméty stereometrickych objektt, jsou dobre znamé. Tyto
metody lze drobné upravit k vytvareni anaglyfi, rovinnych obrazct, které pri
prohlizeni pfes barevné bryle vytvareji dojem prostorovych utvari.

Marek Pomp: Nazvy barev v METAPOSTu

V prispévku budou predstavena makra pro snadné nacitani nazvu barev do META-
POSTu. Tato makra budou porovnana s balickem MPCOLORNAMES.MP Stephana
Henniga.

Yoy

Pavel Striz: Na co vSe pouzivame balicek TikZ?
Na zaludny dotaz se da odpovédét, ze témér na vse grafické, co nam prijde
pod ruce. Od vykresleni vlastniho designu sipek v diagramech, matematickych
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pomtcek, jako je jednotkova kruznice, pres vlastni znaky karet v bridzovych
diagramech az po obdlky knih s dvourozmérnou stratifikaci objekti pseudo-
nédhodné umistovanych do pozadi. A je toho vic!

Mensich i vétsich kreseb ma autor prispévku za roky jiz nékolik desitek a po-
stupné vznika drobnd kolekce (http://striz8.fame.utb.cz/courses/dep/),
ze které si dovolime vybrat a okomentovat i dalsi vzorky.

Pavel Striz: Tutorial TikZ
Ve vecernich hodinach se nau¢ime zaklady prace s TikZem. Manual je k dispo-
zici na adrese http://ftp.cvut.cz/tex-archive/graphics/pgf/base/doc/
generic/pgf/pgfmanual.pdf.

Nase studium a experimenty podpori i existujici galerie jako TgXample (http:
//www.texample.net/) ¢&i vzorky a diskuse na StackExchange (http://tex.
stackexchange.com/).

Jan Sustek: Dalsi moZnosti interaktivity v souborech

ve formatu PDF

V prispévku ukdzeme nékolik moznych vyuziti pdf TpXovych primitivi \pdfxform
a \pdfstart/endlink v kombinaci s JavaScriptem.

Primitiv \pdfxform je primarné urcen k vicendsobnému vysazeni TEXového
materidlu, ktery je v souboru ve formatu PDF vlozen pouze jednou. Je také
mozné material pouze vlozit do souboru ve formatu PDF bez vysazeni a pozdéji
jej vyuzit ke specidlnim ucelim.

Primitivy \pdfstartlink a \pdfendlink jsou primarné urceny k vlozeni
hypertextovych odkazi. Specidlnim nastavenim parametrtu odkazu lze vlozit
tlacitko, které pri interakci s uzivatelem spusti JavaScript.

Na urovni JavaScriptu je mozné prubézné ménit parametry tlacitek a tim
dosdhnout zajimavych vysledkt. V prispévku ukazeme vyuziti vyse uvedeného
k ,priletu* objekti v prezentaci, k parovani zavorek ve zdrojovych textech nebo
napriklad pri sazbé tohoto dokumentu.

Jan Sustek: Rozbor tloh soutéZe makro.tex aneb Ukazky vyuziti
makrojazyka TEXu

Kazdy meésic od listopadu do srpna byla na webovych strankach konference zve-
rejnéna jedna tloha, kterou bylo treba vytesit v TEXu. Vétsinou spocivalo reseni
v néjakém triku nebo v pouziti nékterych méné castych primitiva. V prispévku
ukdzeme néktera reseni a popiseme pouzité triky. Narazime i na problém, ktery
neni mozné fesit na trovni TEXu.
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Zuzana Vaclavikova: Soucasny stav psani dokumentd mezi uéiteli na
zakladnich a stirednich skolach

Prispévek se bude zabyvat mapovanim dovednosti editace textu mezi uciteli na
zékladnich a stfednich skoldch. Budou uvedeny statistiky pouzivani typografickych
systému pro sazbu textu a obrazku a ukazky Spatné nebo nevhodné sazby, stejné
jako névrh feseni relativné neuspokojivého stavu. Jako statisticky vzorek budou
brani ucitelé studujici v poslednich péti letech na Ostravské univerzité v Ostrave
rozsifujici studium matematiky.

Zdenék Wagner: Sazba obrazové publikace s plovoucim textem
Algoritmy TEXu jsou urceny pro zpracovani textu, ale nezabyvaji se praci s ex-
ternimi obrazky. Tato ¢innost je ponechdna vystupnim ovladac¢im. Ovladace
se prizpusobily vyvoji polygrafie, takze zejména s vyuzitim balicku GRAPHICX
lze vklddat obrazky v béznych formatech pohodlnym zptsobem nezavislym na
pouzitém ovladaci. Format BTEX je primarné urcéen pro sazbu textl, v nichz se
obcas vyskytuje tabulka ¢i obrazek. Mechanismus plovoucich objektt zajisti, ze si
tabulky a obrazky automaticky najdou vhodné misto v textu. Jina situace vsSak
na strankach je pevné dano a jez ma text obeplout. Navic ma text uprostied
odstavce pretéci na dalsi stranku, kde bude sazen do sloupce jiné sirky. V tomto
okamziku jiz nelze pouzit existujici postupy, ale je nutno napsat vlastni makra.
Zakladnim prvkem zdrojového kédu budou prikazy definujici umisténi obrazkt
a vymezeni textovych oblasti. Makra, kterd byla pro tento ticel vytvorena, pro-
vadéji nejen vlastni sazbu textu véetné umisténi obrazku, ale navic lze zapnout
i rezim umoznujici vizudlni kontrolu oblasti pro text i obrazky, a to jesté drive,
nez je text zapsan.

Pii sazbé knihy v TEXu potfebujeme nejen makra, kterd vytvoii pozadovanou
grafickou podobu, ale i ndstroj, kterym co nejpohodInéji vytvorime zdrojovy text.
TEX ocekava na vstupu bézny textovy soubor s makry, takze 1ze pouzit libovolny
textovy editor, ktery nemé vlastni forméat soubort a nevklada své formatovaci
znacky. PTi zamysSleni nad tim, jak by mohla vypadat makra pro definici poloh
obrazki a vymezeni textovych oblasti, si vSak uvédomime, Ze pii psani takového
kédu se snadno dopustime chyb, které se nemuseji vzdy jednoduse hledat. Hodil
by se tedy néstroj, jenz by dokézal kontrolovat, nejlépe okamzité, syntaktickou
spravnost zdrojového textu. Takovy externi kontrolni plug-in pro textovy editor
se vSsak nesnadno programuje, nebot je znamo, ze only TgX can read TgX.

Resen{ této situace vSak nenf slozité, kdyz se spoji nékolik technologii. Popis
stranek je zapsan v XML. Pro tento ucel je vytvoreno schéma Relax NG a zdrojovy
text je vytvaren ve validujicim editoru. Text je pak transformovan pomoci XSLT.
V tom spociva jedna z hlavnich vyhod. Na rozdil od primého zapisu v TpXu, kdy
preklep v ndzvu makra zjistime az pii prekladu, validujici editor indikuje chybu
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ihned, a navic podle kontextu nabizi nazvy elementi a nazvy i hodnoty atributu.
TEXova makra tedy nejsou zapisovana autorem textu, ale bezchybné generovana
transformaci.

Pro nésledné zpracovani transformovaného souboru je pouzit XqETEX. Proto
v ¢eském textu mohou byt pro ilustraci vlozeny ukédzky v hindstiné a urdstiné.
Editor XML <oXygen/> navic bere v ivahu hodnotu atributi lang a xml:lang
a prepind automaticky jazyk pro kontrolu pravopisu. Prace s vicejazy¢nymi
dokumenty je tim vyrazné snazsi. Autor se tedy diky spojeni vhodnych technologii
miize plné soustredit vyhradné na tvorbu obsahu.

Vytvoreny systém rovnéz pomoci XSLT zjistuje, které fotografie z rozsahlé
kolekce jsou v knize skuteéné pouzity, a pouze tyto obrazky konvertuje do barev-
ného prostoru CMYK pro tisk. Soubory potfebné pro sazbu knihy maji méné nez
600 radku specifikace Relax NG, méné nez 700 fadka XSLT a méné nez 100 radku
TEXovych maker, zbytek je ve standardnich bali¢cich, které jsou obsazeny v dis-
tribucich MiKTgX i TEX Live.
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Konference TEXperience 2013 — Brejlov

| JAN SUSTEK I

Na konci zaii 2013 probéhl v Brejlové sSesty rocnik konference TEXperience.
Organizac¢ni tym konference tvorili Jaromir Antoch, Milo§ Brejcha, Gejza Dohnal,
Tomas Hala, Jano Kula, Martin Stiiz, Milan Stfiz, Pavel Stiiz, Yvona Strizova,
Leona Tolarova a Zdenék Wagner. Konference byla spojena se Statistickymi dny
a obéma predchazel ConTEXt Meeting. Mezi tcastniky tak byli nejen TpXari
z Ceska a zahrani¢i, ale také statistici.

V tomto ¢lanku uvadime presny program konference a abstrakty nékterych
piednasek. Clinek Zdetika Wagnera z jeho prednasky si miizete piecist na jiném
misté v tomto Zpravodaji.

1. Program konferenci

Utery 24.9.

9.00- 9.15 Jano Kula Conference opening
9.15-10.00 Hans Hagen So much for structure in context
10.00-10.30 Mari Voipio Learning and teaching (Con)TEX(t):

a non-techie’s view

11.00-11.45 Wolfgang Buffers explained
Schuster
11.45-12.45 Wolfgang The state of fonts
Schuster,
Hans Hagen
14.15-15.45 Hans Hagen Context Lua Documents
16.15-17.00 Hans Hagen My Style
17.00-17.45 Wolfgang Writing macros in MKIT and MkIV
Schuster
17.45-18.45 Hans Hagen Your style or my style I
20.15-21.45 Hans Hagen Your style or my style II
21.45-22.30 Hans Hagen Whatever You Want To Know
Streda 25.9.
9.00- 9.30 Luigi Scarso Experiments with multitasking and

multithreading in ConTEXt MkIV

119



9.30-10.30
11.00-11.45
11.45-12.30

14.00-14.45
14.45-15.45

16.15-18.15

20.00-22.00

9.00—- 9.30

9.30-10.00

10.30-11.30

11.30-12.30

9.00- 9.15
9.15-10.00

10.00-10.45
11.15-12.00

12.00-12.45
14.15-14.45

14.45-15.00

15.00-15.45

16.15-16.35
16.35-17.05

17.05-18.05
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Jano Kula
Alan Braslau
Alan Braslau

Hans Hagen
Hans Hagen

Hans Hagen,
Taco Hoekwater

Hans Hagen,
Luigi Scarso

Jean-Michel
Hufflen

Alan Braslau,
Tomas Hala
Hans Hagen,
Taco Hoekwater

Zdenék Wagner
Jan Sustek7
Jan Stépnicka
Hans Hagen
Ulrik Vieth

Petr Sojka

Hana Rezankova

Zdenék Piulpén,
Jir{ Kulicka
Luigi Scarso,
Hans Hagen
Taco Hoekwater
Luigi Scarso,
Hans Hagen
Taco Hoekwater

Database typesetting with NoTEX
ConTgXt, luatex and mplib

METAPOST 2.0 Double precision mathematics
and John Hobby’s graph package

About Nodes

The next MP next challenge for Mari:
megafonts

METAPOST workshop

ConTEXt Group Annual Meeting

Ctvrtek 26.9.

Go Nuts (LuajiTeX)

All Roads Lead to (mlbib)context
Bibliographies

Workshops (continued)

Patek 27.9.
Zahdjeni TEXperience 2013 a Statistickych dnt

Conversion of structured text and mathematical
formulae to speech in TEX
Math new style: are we better off?

Open Type math font support — where are we
after 5 years?
Dual world of TEX Math and MathML

Soucasné sméry ve vyvoji metod shlukové
analyzy

Jednoduchy fuzzy regresni model

Swig it

METAPOST update

Some experiments with tex-lua-tex interfacing

Lua & TEX tokens



18.05-18.15
19.45-20.45

9.00- 9.15

9.15-10.15

10.45-11.00
11.00-12.15

13.30-13.50
13.50-14.30
14.30-16.30
17.00-18.00
19.30-21.00

9.00- 9.30

9.30- 9.55
9.55-10.15

10.45-11.00
11.00-11.15

11.15-11.45
11.45-11.55
11.55-12.00

Jano Kula
Ulrik Vieth

Zdenék Wagner

Zdenék Wagner

Petr Sojka

Zdenék Wagner

Petr Olsak
Toméas Hala
Petr Olsak

Milan Stouraé
Milan Stourad

Jan Prichystal

Jiri Rybicka
Petr Olsak

Pavel Striz
Pavel Striz

Pavel Striz
Pavel Striz

Zdenék Wagner

2. Abstrakty

7th ConTEXt Meeting closing
Movie on fonts

Sobota 28. 9.

TEXLive v kapse aneb iPad 4+ Raspberry Pi +
+ WiFi

Z ETEXu do EPUB: konverze strukturovanych
dokumentu obsahujicich nestandardni makra
Typesetting${-1}$

All colours of India: a book of poetry in Hindi

and Czech and traveller’s book
Jednoduché grafika PDF-primitivné

TEXem proti byrokracii
Pouziti OPmac

Mexiko

Guatemala, Honduras a Belize

Nedéle 29.9.

Integrace cloudovych sluzeb a dalsi rozsiteni
aplikace TEXonWeb

Novy pristup k sazbé tabulek

TEXové sablony pro studentské zavérecné prace
CUstyle a CTUstyle

Zkusenosti s pluginem WP-QuickXTEX

Jak se TEXista mezi divadelnimi ochotniky

neztrati
Tydenni dovolena v zemi tangramii

Nékolik slov o pripravé vystavenych plakatt
Zakonceni TEXperience 2013 a Statistickych
dnti

Tomas Hala: TEXem proti byrokracii
Jen ten jest opravdu stastnym clovékem, jemuz doprdno nebylo setkati se s irednim

tiskopisem.

Prispévek ukazuje, jak autor fesi praxi vyplnovani nékterych neptijemnych
formuléru z podnikatelské praxe. Budou predstaveny potiebné algoritmy a jejich
implementace v systému TEX ve formé stylu, kterymi lze vyplnovani formulaia
zjednodusit, kdyz uz se jich nelze zcela zbavit.
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Petr Olsak: Jednoducha grafika PDF-primitivné

Prednaska systematicky shrnuje zakladni prostiedky pro tvorbu grafiky v pdf TgXu.
Tyto prostfedky byly pouzity pfi tvorbé sablony CUstyle. V urcitych pripadech
v kombinaci s pouzitim Inkscape se ukazuje tento zpiisob tvorby grafiky jako
velmi efektivni.

Petr Olsdk: Pouziti OPmac

Autor pred necelym rokem dal k volnému uziti plainTEXové makro OPmac,
které pri pozadavku zachovani plainTEXové jednoduchosti pfidava moznosti,
které nabizeji jen vyssi makrojazyky, jako je XTEX nebo ConTEXt. V tutoridlu
bude toto makro predvedeno na uzivatelské irovni, v nékterych ptipadech bude

vvvvvv

Petr Olsak: TEXové sablony pro studentské zavérecné prace CUstyle
a CTUstyle
Na prednéasce budou predvedeny plainTEXové Sablony pro zavérecné prace stu-
dentfi Ceského vysokého uceni technického v Praze a Univerzity Karlovy v Praze.
Obé sablony maji jednotici styl, ale vzhledem k tomu, Ze jsou urceny rtznym
vysokym 8koldm, maji i svd nezaménitelna specifika. Sablony obecné Fesi tii
navzajem nezavislé ukoly:

1. Vymezuji strukturu dokumentu véetné jeho povinnych ¢asti.

2. Urcuji zpusob, jak vyznacovat jednotlivé ¢asti dokumentu ve zdrojovém

textu.

3. Resi vzhled vystupu neboli typografii.

Prednaska ukaze, jak jsou tyto problémy vyfeseny v CUstyle a CTUstyle.

Jan Prichystal: Integrace cloudovych sluzeb a dalsi rozsifeni aplikace
TEXonWeb

Webové aplikace TEXonWeb, o které pravidelné na setkani TEXperience referu-
jeme, se dockala tento rok opét podstatnych vylepseni. SnaZime se reagovat na
aktudlni potieby pokrocilych uzivatelt, kteri prichazeji s podnétnymi pripomin-
kami, a také reflektovat pozadavky vyplyvajici z vyuky predmétu Zpracovani
textl na pocitac¢i na Mendelové univerzité v Brné, kde se systémem TEX se-
znamujeme zacatecniky. Jednim z nejzasadnéjsich vylepseni je zaclenéni funkce
pro verzovani dokumentt, které umoznuje uzivatelim vracet se k predchozim
verzim dokumentu. Dalsim dilezitym rozsitenim je propojeni s Google Drive.
7 toho vyplyva, ze uzivatel, ktery ma aktivovany diskovy prostor u spoleé¢nosti
Google, muze dokumenty tam ukladané rovnou editovat a prekladat v aplikaci
TEXonWeb. V neposledni fadé se dockalo vylepseni i uzivatelské rozhrani, které
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bylo pfepracovano tak, aby reflektovalo moderni trendy ve vyvoji webovych apli-
kaci jak pro desktop, tak pro mobilni zafizeni. Vylepseni se dockal i vlastni editor,
ve kterém bylo prepracovano zvyraznovani syntaxe.

Zdenék Pualpan, Jirfi Kulicka: Jednoduchy fuzzy regresni model
Ukéazeme TeSeni problému linearni fuzzy regrese. Vyuzijeme principti teorie fuzzy
mnozin k odhadu linearni zavislosti vystupni proménné Y na vstupni proménné X .
Predpokladame pri tom, ze vstupni proménnd X neni fuzzy, ale ,,0strda“ hodnota,
mérend s vysSsi presnosti nez vystupni proménna Y, kterd bude fuzzyfikovana.
V uvaze o feSeni bude problém postupné formalné rozsifovan az k situaci, kdy
jsou v modelu linedrni zavislosti proménné povazovany za trojuihelnikova fuzzy
cisla.

Jiri Rybicka: Novy pristup k sazbé tabulek

Sazba tabulek je v typografickych systémech feSena rtuznymi zpusoby. Velmi po-
puldrni jsou interaktivni zpusoby, kdy uzivatel cely graficky navrh tabulky provadi
zpusobem podobné, jako by kreslil na papife. Presto vSak ma automatizovany
systém sazby tabulek fizeny prikazy ve zdrojovém textu radu vyhod — v pripadé
systému IXTEX ma vsak i radu omezeni. Cilem nového pristupu k sazbé tabulek je
spojeni vyhod obou pfistupt — usnadnéni navrhu a editace tabulkového materidlu
a rozsifeni jeho moznosti pomoci grafickych prvkt knihovny TikZ. Prispévek
prezentuje implementaci a dosazené vysledky.

Hana Rezankova: Soucasné sméry ve vyvoji metod shlukové analyzy
Ackoliv je podle nékterych statistiki shlukova analyza problematickym nastrojem
analyzy dat (napf. proto, Ze riznymi postupy mohou byt ziskdna rtiznd pfifazeni
objektt do shlukt), u jinych védeckych pracovniki je stdle oblibend a vyuZivana.
A predevsim jsou stéle vyvijeny nové postupy ¢i modifikace stavajicich.

I kdyz uréité specialni postupy byly feseny jiz v 70. letech 20. stoleti (napt. pro-
blematiku souboru s proménnymi ruznych typu resil Gower v roce 1971 a algoritmy
pro shlukovéni velkych souborti dat publikoval Hartigan v roce 1975), zdjem o je-
jich rozvoj se zvysil na prelomu 20. a 21. stoleti. Souvis{ to predevsim s nastupem
technik pro tzv. data mining, kdy se analyzou dat zac¢inaji ve vétsi mife kromé
statistikl zabyvat také informatici.

V soucasné dobé jsou hlavnimi sméry vyvoje

e metody pro rozsahlé soubory dat;

e metody pro soubory s kategoridlnimi proménnymi;

e metody pro fuzzy a odvozené typy shlukovani.

V prispévku budou uvedeny principy navrzenych postupt pro shlukovani
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v pripadé vyse uvedenych specialnich typt soubori a principy specidlnich pristupn,
které jsou protikladem k pevnému shlukovani.

Petr Sojka: Dual world of TEX Math and MathML
One of widely accepted TEX heritage is the way how math formulae are entered by
authors of math documents. TEX math markup with AMS packages established
de facto standard for formulae exchange in the world of authors of mathematics.
The situation is different in the world of software applications that handle and
exchange math formulae electronically: MathML standard is clearly a winner
here.

In the talk, we will discuss this duality as tackled in the design of Math
Information Retrieval (MIR) subsystem in the European Digital Mathematical
Library (EuDML, eudml.org).

Petr Sojka: Typesetting${-1}$

We typeset documents that often end up in the digital libraries. Their discover-
ability and information retrieval depend on how much semantics could be stored
in archival delivery format. This talk will refer about experience with document
workflow in the project of EuDML, where many documents have been produced
by various TEX-based engines and macropackages. To make documents search-
able including math formulae, it is essentially necessary to revert the typesetting
proces, to get as richly tagged text and math as possible.

Yoy

Pavel Striz: Jak se TEXista mezi divadelnimi ochotniky neztrati
Autor prispévku doslova divadelné zabloudil mezi bucovické ochotniky, a ukézalo
se, ze i TEXnik se muze zhodit. UkaZzeme sazbu znacek mimo sazebni zrcadlo
primo v TEXu, coz lze uplatnit hodi napriklad pri sazbé skript a podkladu
pro kombinovanou formu vyuky, ale i pro pripad, Ze je na sazebnim vstupu
PDF soubor vznikly mimo TEXové prostfedi. To byla i fesena situace a zde je
mozné nahlédnout na studovanou hru, chceme-li, na sazebni vystup. Poznamky
k jednotlivym znackdm (hudba, zvuky, zvukové efekty) se také mohly sézet
automatem, ale pracovné skoncily ,jen“ na webové strance.

Pavel Striz: Tydenni dovolena v zemi tangramu

V prispévku se ¢tenal seznami s jednim z pristupt sazby tangrami, staré cinské
skladaci hry. Autor zminuje Gspésné i neuspésné pokusy pri ziskdni nekédovanych
kroky nezbytné pri sazbé tangrami, i kroky spojené s jejich tiskem. Mezi klicové
TEXové balicky v jeho praci patii tikz, pdfpages a xcolor.
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Pavel Striz: Zkusenosti s pluginem WP-QuickI*TEX

Kosicky bridzovy klub presel na novy systém pro spravu obsahu WordPress a doslo
na vysazeni symbolu barev (piky, srdce, kéra, trefy). Po nékolika experimentech
doslo na TEX a jeho moznosti. Vyzkouseli jsme nékolik pluginid a WP-QuickIATEX
vySel z testl nejlépe. PoukaZeme na principy préace s nim, sazbu vlastnich symbolu
barev, licitace, sehravky, ale i sazbu diagramu s moznosti prepindni pohledia — na
jeden, dva i vSechny listy hract.

Jan Sustek, Jan St&pnicka: Conversion of structured text and
mathematical formulae to speech in TEX

Prispévek se bude zabyvat pocitacovym c¢tenim textu. Pljde zejména o texty
obsahujici matematické vzorce. Pro ¢teni hladkého textu existuje nékolik pro-
gramt, napiiklad espeak. V pfispévku ukiazeme, jak je mozné v TEXu vytvorit
sadu jednoduchych maker, kterd ptivodni strukturovany text prevedou na hladky
text, jenz muze byt programem espeak zpracovan. Z pohledu autora je dilezité,
ze veskeré ¢teni je vyfeSeno vhodnym predefinovanim maker a ze do puvodniho
zdrojového textu se viibec nezasahuje. Pfi pfevodu vyuzijeme jazyk SSML (Speech
Synthesis Markup Language), kterym je mozné na vhodnych mistech upravovat
parametry ¢teni. Uvedend makra je mozné vyuzit pii tvorbé studijnich materialt
pro studenty se specidlnimi potiebami.

Zdenék Wagner: TEXLive v kapse aneb iPad 4+ Raspberry Pi + WiFi
Tablety jsou nyni stéle vice nejen mdédni zdlezitosti, ale i pomuckou, kterou lze
vzhledem k malym rozmérim mit neustile u sebe. Popularni iPad ma vsak uza-
vieny systém, ktery navic neumoznuje snadné sdileni souborti mezi jednotlivymi
aplikacemi. Z TEXového svéta je dostupny pouze KTEX, pravdépodobné v ome-
zené verzi, coz nevyhovuje uzivateliim, ktefi by chtéli pouzivat plain, uzivateltim,
ktefi potfebuji LuaTEX, XqKTEX, ani tém, kdo chtéji v dokumentu pouzit za-
koupené komeréni fonty. Raspberry Pi nabizi otevieny operacni systém, pro ktery
je zkompilovana distribuce TEXLive a do néhoz lze doinstalovat fadu dalsich
programu. Malé velikost a nizka cena jsou vyvazeny tim, ze v zékladni vybavé
nejsou zadné periferie. Tablety navic nemaji ethernet pro primé pripojeni do
lokalni sité. V této prednasce s demonstraci bude vysvétleno a prakticky ukazano,
jak lze propojit iPad a Raspberry Pi a pracovat s TpXem i tam, kde neni dostupna
zadna sit.

Zdenék Wagner: Z BTgXu do EPUB: konverze strukturovanych
dokumentt obsahujicich nestandardni makra

Spolecné s vyvojem technologie nabyvaji stale vice na vyznamu elektronické knihy.
Ctecky elektronickych knih nejsou dostateéné dobfe uzptisobeny ke ¢teni soubort
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ve formatu PDF. Pro pohodlné ¢teni je vhodnéjsi, kdyz si ¢tenar mize uzpusobit
velikost pisma podle svého zraku. Odstavce se podle toho musi automaticky
presadit. Tuto vlastnost nabizi format EPUB. Ze strany nakladatela tudiz prichazi
tlak na to, aby staré knihy byly prevedeny do tohoto formé&tu.

Format EPUB je v podstaté kontejner obsahujici texty ve formatu XHTML
a kaskadové styly definujici vzhled. Konverzi do EPUB lze tedy provést rtuznymi
metodami. Protoze v PDF uréeném pro tisk zddné strukturni informace nejsou,
konverzni program v principu nemuze spolehlivé identifikovat nadpisy kapitol.
Pro konverzi z IXTEXu se nabizeji programy ttn a tex4ht, ale pokud zdro-
jovy dokument pro nadpisy nepouziva standardni makra \chapter, \section ¢i
\subsection nebo jsou tato makra predefinoviana a maji jinou syntaxi, zminéné
programy zkonvertuji text Spatné, pripadné havaruji.

Prednaska ukaze postup, jak lze pomoci jednoduchych néastroju zkonverto-
vat dokument z M TEXu do EPUB. Bude vysvétlena problematika font véetné
licen¢nich omezeni a ukazana metoda, jak zpracovat objekty, které jsou v IMTEXu
bézné, ale v kaskadovych stylech neni k dispozici odpovidajici ekvivalent.

126



Nazvy barev v METAPOSTu

‘l MAREK PompP I

Abstrakt: V clanku je rozebrdno pouziti barev v METAPOSTu a popsano
pouziti makra pro hromadnou deklaraci ndzvi barev v METAPOSTu.

Klicova slova: METAPOST, nazvy barev.

Uvod

METAPOST muze pracovat ve tfech barevnych modelech. Zakladni barevny model
je RGB a je mozné pouzit barvy modelit CMYK a greyscale. Pro barvy téchto
modeli pouzivdi METAPOST bézny vektorovy zapis. Pokud jde o pojmenované
barvy, je zakladni nastaveni METAPOSTu skoupé. V souboru plain.mp jsou
pojmenované jen zékladni barvy modelu RGB, black — ¢ernd, (0,0,0); white —
bild, (1,1,1); red — ¢ervend, (1,0,0); green — zelend, (0,1,0) a blue — modr4,
(0,0,1) a dale barva background, kterd je nastavena na hodnotu (1,1, 1).
Stephan Hennig sepsal makro mpcolornames, viz [1], které Tes{ hromadné
pojmenovan{ barev v ndvaznosti na makra IWTEXu xcolor. sty, viz [3]. Nevyhodou
makra mpcolornames je pomérné vyznamna ,ruc¢ni“ prace pii pripravé nové
mnoziny pojmenovanych barev a jeji dokumentace. Makro také neSikovné resi
problém duplicity jmen pro ruzné barvy v ruznych barevnych modelech. Toto
makro dovoluje michat barvy riznych modelt, coz mize na vystupnim zarizeni
pilisobit potize. Navic toto makro nefesi problém barvy background, viz nize.

Barvy v METAPOSTu

Barvy modeld RGB a CMYK jsou v METAPOSTu standardné tvoreny uspotrada-
nou trojici, resp. ¢tvefici ¢isel z intervalu (0, 1), hodnoty mimo tento interval jsou
prevedeny, pred ulozenim na vystup, na blizsi z ¢isel 0, 1. Barvy modelu greyscale
reprezentuji numerické hodnoty z intervalu (0,1) — 0 odpovidd ¢erné a 1 bilé
barvé — a hodnoty mimo tento interval METAPOST prevede na blizsi z cisel 0, 1.

Kresleni barvou prislusného barevného modelu aktivujeme jednim z pre-
pinaci withrgbcolor, withcmykcolor, resp. withgreycolor, které kontroluji,
zda pouzita barva odpovidd barevnému modelu. Barvu lze také pouzit prepina-
¢em withcolor, ktery je v zavislosti na typu pouzité barvy interpretovan jako
withmodelcolor.
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Hodnota Model

1 zadny model
3 stupné Sedi

5 RGB (default)
7 CMYK

Tabulka 1: Hodnoty proménné defaultcolormodel.

Prikazy draw, £i1l atd. bez pfepinace withcolor pouZiji ¢ernou barvu v ba-
revném modelu v zavislosti na interni proménné defaultcolormodel.

Pouziti METAPOSTu v prikazech typu undraw, unfill je jiné nez v puvodnim
METAFONTu. V programu METAFONT prikazy typu undraw, unfill odebiraji
z navrstvenych cernych pixelu. Naproti tomu v METAPOSTu vybarvi oblast
barvou background. Tedy v plain.mp je unfill definovino jako:

def unfill expr p = fill p withcolor background enddef;

Pokud je background nastaveno jinak nez na bilou barvu vystupniho zafizeni,
zanecha piikaz unfill na papiru kresbu barvou background, zatimco skutecné
pozadi, tj. mista, kde nebylo kresleno nic, je vystupnim zafizenim ponechano bez
tiskové stopy.

background:= (0,0,0); % Cerna
draw fullcircle scaled 2.1cm;
£fill fullcircle scaled 1.4cm
withcolor (0.8,0.8,0.8);
unfill fullcircle scaled .7cm;

Jestlize pozadujeme praci s pojmenovanymi barvami, je tieba nejprve de-
klarovat nové jméno, v zavislosti na zamysleném barevném modelu, prikazem
rgbcolor (synonymem je color), resp. cmykcolor. Pro stupné sedi pouzijeme
k deklaraci ptikaz numeric. Napf. v plain.mp je definovano

color white;
white := (1,1,1);

V METAPOST bohuzel neni interpretace barvy background svazana s pro-
meénnou defaultcolormodel. V souboru plain.mp je background nastaveno na
RGB hodnotu (1,1,1), a defaultcolormodel tedy neovlivituje chovani piikazi
undraw, resp. unfill apod. Pokud uzivatel chce obrazek z hlediska pouzitého
barevného modelu konzistentni, musi zédroven se zménou defaultcolormodel
sdm zménit barvu background. Aby nenastaly potize na vystupnim zafizeni, je
tedy nutné dodrzet soulad mezi typem pouzitych barev, defaultni ¢ernou, kterou
voli defaultcolormodel a nastavenim barvy background, viz priklady 1 a 2.

128



defaultcolormodel:=3;
cmykcolor white;
white := (0,0,0,0);
draw origin--right
withcolor white;

0 0 0 0 setcmykcolor
newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

0 setgray
newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
1 1 1 setrgbcolor

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

draw origin--right;
undraw origin--right;

Priklad 1: Kéd a jeho vystup, kde ve volbé barevnych modelu vladne chaos.

defaultcolormodel:=3;
numeric white, background;
white := 1;

background := white;

draw origin--right
withcolor white;

draw origin--right;
undraw origin--right;

1 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
0 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke
1 setgray

newpath 0 O moveto

1 0 lineto stroke

Priklad 2: Kéd a jeho vystup, sjednoceny pro barevny model greyscale.

ObtiZz s hromadnou deklaraci barev

Rué¢ni hromadné deklarace nézviu barev muze byt zdlouhava, predevsim pokud
nazvy barev obsahuji ¢isla. Napriklad nazvy barev podle X11 obsahuji barvy
maroon, maroonl, maroon2 atp. Protoze v METAPOSTU nézev proménné neobsa-
huje ¢isla, s vyjimkou polozek poli, musime deklarovat proménnou maroon i pole
maroon,
color maroon, maroonl[];

Neni tedy mozné jen jednoduse do deklarace zkopirovat ndzvy barev ze zvoleného
seznamu. Navic nutnost barvu nejprve deklarovat a potom teprve zavadét jeji
hodnotu nuti uzivatele pri tpravach jakoukoliv zménu provadét na dvou mistech.
Pokud bereme v tivahu jesté vyrobu pripadné dokumentace, resp. vizualizaci barev
pomoci TEXu, je moznost zavleceni chyby z nepozornosti obrovska a automatizace
se urcité vyplati.

Pouziti makra colornames.mp

Makro colornames.mp a s nim souvisejici dalsi soubory lze naji na adrese
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http://homel.vsb.cz/~pom68/dalsi/colornames/
Makro colornames.mp Tesi zavedeni pojmenovanych barev do METAPOSTu.
Predem jsou jiz pripravené nékteré mnoziny pojmenovanych barev. Typické pouziti
tohoto makra pro na¢teni ndzvu barev z preddefinované mnoziny (napi. VGA) je
input colornames.mp;
VGA_names;
draw origin--right withcolor maroon;

Prikazy zavadéjici preddefinované mnoziny pojmenovanych barev lze zobrazit
na terminal a do *.log piikazem show_palettes, viz tabulka 2. Jména barev
z pravé nactené mnoziny se zobrazi prikazem show_names.

Ptikaz  Mnozina barev
VGA_names VGA
SVG_names SVG 1.0
DVIPS_names DVIPS
XELEVEN _names Xl11
SAFE_names bezpecné barvy, VisiBone Colorlab
GRAY_names resp. GREY_names stupné Sedi

Tabulka 2: Predpripravené piikazy pro zavedeni mnozin pojmenovanych barev

Pti zavedeni vlastni mnoziny pojmenovanych barev uzivateli stac¢i pouze
seznam nazvu téchto barev a jejich numerické reprezentace v prislusném barevném
modelu. Deklarace a priprava dokumentace probiha zpola automaticky.

Sta¢i mit mnozinu pojmenovanych barev a jejich definice zapsanou v souboru
seznam,__barev.mp, jehoz fadky jsou ve formatu ndzev_barvy := definice_barvy;.
Po nacteni makra colornames.mp se vlastni seznam barev deklaruje a aktivuje
jedinym prikazem

makeColorNames (ndzev__seznamu) (barevny__model) (soubor) ;
Napriklad pro definici ndzva barev z mnoziny VGA je v souboru
vga_declare_colornames.mp
zapsan seznam
maroon := (128/255,0,0);
red := (1,0,0);

gray := (128/255,128/255,128/255);
a uzivatel jej muze pouzit
input colornames.mp;
makeColorNames (VGA) (rgb) (vga_declare_colornames.mp) ;
draw origin--right withcolor maroon;
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Makra se samozrejmé postaraji o proménnou defaultcolormodel a barvu
background, tedy o soulad barevného modelu pouzitych barev, implicitni ¢erné
a bilé barvy pozadi.

Vizualizace barev ze seznamu

Pro zobrazeni barev z definovaného seznamu je zapotiebi vyrobit paletu, napriklad
sadu obdélnika vyplnénych danou barvou a pripravit jejich nacteni pro TEX.
Piikaz
make_palette(ndzev seznamu) (adresdr) ;
vygeneruje do zvoleného (existujiciho) adresafe takovouto sadu obdélnika pro
mnozinu barev deklarovanou prikazem makeColorNames. Kazdy obdélnik je ulo-
zen jako jeden obrazek s nazvem ve tvaru
retangle-ndzev_seznamu_ColorNames-ndzev barvy.mps
a seznam takto vygenerovanych obrazkt je ulozen do stejného adresare pod
jménem
ndzev__seznamu_ColorNames . txt
Pro TEX jsou pripravena makra palette_colornames.tex, kterd nacéitaji vytvo-
fené obrazky a vytisknou je ve t¥isloupcové sazbé, napt.
\input palette_colornames.tex
\tableColor{VGA}{color_names_dir}
vytiskne vizualizaci seznamu barev (viz zavérecny obréazek), kterou jsme v META-
POSTu pripravili ptikazy (color_names_dir zde znamend existujici adresar):
input colornames.mp;
make_palette(VGA) (color_names_dir)
TEXova makra palette_colornames.tex jsou pfipravena jak pro WTEX (vyza-
duje balik multicol), tak pro pouZiti v plainTEXu, s podporou makrobalitku
eplain.tex.

- maroon - fuchsia - aqua

- red I:I white - teal

I:I orange - lime - black

I:I yellow - green I:I silver

= olive = navy - gray
purple blue

Obrazek: Priklad vizualizace barev ze seznamu VGA
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Summary: Named colors in METAPOST

This paper analyzes using color names in METAPOST and there is described how
to use macro colornames.mp for mass declaration of color names in METAPOST.

Key words: METAPOST, color names.
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Sazba obrazové publikace s plovoucim textem
‘l ZDENEK WAGNER I

Algoritmy TEXu jsou urceny pro zpracovani textu, ale nezabyvaji se praci s ex-
ternimi obrazky. Tato ¢innost je ponechdna vystupnim ovladac¢im. Ovladace
se prizpiisobily vyvoji polygrafie, takze zejména s vyuzitim balicku GRAPHICX
Ize vkladat obrazky v béznych formatech pohodlnym zpusobem nezévislym na
pouzitém ovladaci. Format ATEX je primarné urcen pro sazbu textu, v nichz
se obcas vyskytuje tabulka ¢i obrazek. Mechanismus plovoucich objekti zajisti,
ze si tabulky a obrazky automaticky najdou vhodné misto v textu. Jina situ-

umisténi na strankach je pevné ddno a jez ma text obeplout. Navic ma text
uprostied odstavce pretéci na dalsi stranku, kde bude sazen do sloupce jiné sirky.
V tomto okamziku jiz nelze pouzit existujici postupy, je nutno napsat vlastni
makra. V tomto ¢lanku je popsano, jak je vyuzito spojeni XML s XgqETEXem
a vlastnimi makry pri sazbé ilustrované publikace.

Klicova slova
plovouci text, XqIXTEX, XML, XSLT, validace

1. Typy obrazovych publikaci

Publikace, at uz odborné, nebo beletrie, obsahuji nejen text, ale téz ilustrace,
které text doprovazeji. Mohou to byt jak diagramy a grafy, tak fotografie. Do
textu mohou byt zaclenény ruznymi zpusoby a podle toho klasifikujeme typy
obrazovych publikaci.

ETEX byl vytvoren zejména pro zpracovani matematickych textl. Zpracovani
rovnic a tabulek nec¢ini problémy. Pocitd se s tim, Ze text je doprovazen pomérné
malym poctem plovoucich objekt, tabulek a obrazku, které zabiraji celou sitku
tiskového sloupce, pripadné celou sitku tiskového zrcadla. V textu mohou byt
i celostrankové plovouci objekty. Dilezité je pfitom pouze zachovani vzéjemného
poradi tabulek a obrazki, na jejich presném umisténi nezalezi. Standardni plovouci
prostredi tyto pripady snadno resi. Zcela bezproblémové jsou i velké zasahy do
textu pri korekturach, protoze I TEX najde plovoucim objekttim jina, vhodné
mista. Prikazy pro pevné ukotveni plovoucich objektii jsou téz dostupné, ale
ty pouzivime az v zavéreéné fazi, pokud s automatickym umisténim nejsme
spokojeni.

V odborné literatute i v beletrii se vSak setkdvame s pripady, kdy obrazek
vyzaduje pouze malou ¢ast $itky sazby. Pouziti klasického I&TEXového pristupu
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Atclicr babicky Finy ve vile v Bubendi

Satech a babitka v kostymu s Kloboukem. Na druhé Jana, také ccl bild,
ababicka v jiném kostymu 2 jiném klobouku.

Ated bibinka Heda s dédou Karlem na terase ob-

Klopené rododendrony. $koda z tento obrizck nenf

barevny! Casto jsme na té terase v Iété seddvali nebo

hrili halmu v rozlehlé zimni zahradé a pak zasko-

¢ili za roh k babicce Finé. Ze Hicbenck, kde jsme

od roku 1941 bydlel do Bubenée pres Strahov
krdsnd prochizka: n me se scavili na Vikdrce na
obéd, jindy jedli hovézi polévku a svickovou mezi témi
1 rododendrony.
Déda Karel sc narodil v Trhovych Svinech v roding
Babinka Heda d Wagnera. O
jako slidck a v rodiné se traduje, 7 pfi névratu z pivovaru na Stédry veéer

14]

sichtél po imorné pricia parvypitych pivech
trochu odpoginout a byl objeven a7 druhy
denvpfikopu zmezlfa dokonale zeuhly. Milj
déda pochizel z descti sourozencti, jeden
2 jcho bratrt byl kaplan, pozdéji viak one-
mocnél a od té doby se misto cirkvi zatal
vénovat vyhledivini pvodu rodiny ve sta-
rych matrikdch. To mu zéistalo a2 do konce
ivota. Zdi se, e predkové dédy piili do
jiznich Cech nekdy v 17. stoleti z Bavorska,
mozni dokonce a2 z Frankfurtu nad Moha-
nem. Déda vystudoval préva, stal se finané-
nim radou, ale j4 jsem ho uz znala jen jako
finan¢niho radu v.v. Velki legrace s nim uz
tenkrdt nebyla; sedél v kfesle, bafal z dymky,
2 kdy2 nebyla polévka presné v poledne na
Deda Karel stole, dokizal sc rozéilit tak, 7c plni misa
skonilana zemi. Pokud mohl, Sel na gulisck
a pivo k Tygrovi. Pokazdé se informoval, zda je maso mekké, vechni ho
nastésti znali a vidy vjistili, Z¢ ne, 7 dnes j maso samé Klizka, a to pak
byla pro dédu opravdovi pochoutka! Na svoji rodinu nikdy nezapomnel
a'svésestry podporoval az do smrti.

Bibinka byla nejstarsf deera Frantitka Kroupy, feditele cukrovaru na
Hané v Bystfici u Olomouce. Méla osm sourozencd, sestra Kamila se stala
jeptiskou a byla ve francouzském Klistefe Sacté cazur, bratr Franta sc svou
némeckou Zenou Frydou s starali o tovirnu na cukrovinky Standard,
kterou détem otec zafidil ve Vokovicich (bohuzel ve tficitych letech
podnik zkrachoval). S bibinkou Hedou jsme €asto chodily k jejimu
nejmladifmu bratrovi Otinovi na zahradu do Vokovic jesté na zatitku
sedesitjch let. Stile naffkala na sviy 4dél a hlavné na své zdravi, nakonec
se ale dozila devadesiti tf et 2 do posledn chvile poslouchala viznou
hudbu a éetla romény, dokonce i v néméiné.

Na zagitku scolctf oba zili na Moravé a €asto sc stéhovalis ani nevim,
kde se narodila nejstarsi Kvéta, ale mdj otec pochizi z Tignova a jeho
mladsf bratr VIida z Brna. Na prizdniny jezdili do Luhatovic a tomuto
mésteeku zstali véri i po prestéhovinf do Prahy.

Anasevilav ulici Nad V§ginkou! Trosku ve stylu spanélské haciendy
na parcele na rozhrani Smichova a Kosif s vyhiidkou na Cibulku, Vy-

[15

Obrazek 1: Ukazka sazby kombinujici neobtékané a obtékané obrazky

by bylo dosti nevhodné. Vyhodnéjsi je, kdyz je obrazek obtékan textem. Oba
piistupy lze kombinovat, jak vidime na dvojstrané z knihy Uniky 2z temna [14] na
obrazku 1. Vyhodou obtékanych obrazka je kompaktni vzhled a tispora mista.
Nevyhodou je slozitéjsi sazba. Obtékany obrézek je na rozdil od plovouciho
pevné zakotven ke konkrétnimu odstavci. Pokud pti korektute provedeme vétsi
zasah do textu, muze se posunout strankovy zlom do takového mista, ze se ¢ast
obtékaného obrazku dostane mimo sazbu. Navic se miize porusit synchronizace
mezi obtékanymi a plovoucimi obrazky.

Na druhé strané spektra stoji publikace obrazové, které neobsahuji text. Mize
tak byt sestavena celd kniha, nebo jen obrazova ptiloha. Obrazky mohou byt
opatieny kratkymi popisky, které se vzdy vztahuji ke konkrétnimu obrazku ¢i
skupiné obrazku. Jsou tedy na stejné strané s obrazky. Sazba proto necini zvlastni
potize, pouzivame vizudlni znackovani. Problém nastane pouze tehdy, kdyz je
pri korekture rozhodnuto, Ze se ma néjaky obrazek vypustit nebo pridat. Pak se
obvykle znacné ¢ast sazby rozpadne a velkou ¢ast knihy je nutno presadit.

Publikace s plovoucim textem lezi uprostied mezi vyse zminénymi typy.
Obrézek muze mit kratky popisek. Soucasné vsak publikace obsahuje dlouhy,
souvisly text. Na rozdil od prvniho typu, kdy obrazky doplnuji text, je zde situace
opacna. Tézistém je obrazova informace, kterou text doplnuje. Umistovani obrazkt
na stranky tedy nelze svérit automatu, protoze je podrizeno vytvarnému zameéru.
Standardni nastroje INTEXu dovedou sazet text, do néhoz jsou vkladany plovouci

134



objekty. Zde vSak potfebujeme pevné ukotvit obrazky a text musi proplouvat
volnymi oblastmi, ale nesmi proplout k obrazkim z néasledujici kapitoly. Protoze
text neni pevné spjat s konkrétnim obrazkem, budeme vyzadovat strankové zlomy
uprostred odstavcn jako pri bézné sazbé. Obrazky budou ¢asto obtékané, takze
po strankovém zlomu pokracuje sazba odstavce ve sloupci jiné sitky. Je ziejmé,
ze BTEX pro feseni tohoto problému zadné hotové feseni nenabizi. Je tedy nutné
vytvorit vlastni makra.

Softwarovy systém, ktery bude popsan v nasledujicim textu, byl vytvoren pro
knihu Barvy Indie [12]. Az dodatecné jsem ziskal informaci [2], Ze stejny problém
resil Petr Olsdk. Své feseni vSak nezverejnil v oteviené literatuie ani na svych
webovych strankéach [17]. V dobé ziskéni této informace sice kniha je$té nebyla
dokoncena, ale systém pro jeji sazbu byl jiz hotov a bylo napsano nékolik kapitol.
7 tohoto divodu jsem se nesnazil feseni Petra Olsaka ziskat.

2. Pozadavky na sazbu publikace s plovoucim textem

7 predchoziho rozboru plyne, jaké pozadavky budeme na sazeci systém klast.
Z obecného hlediska musi software umét:

—_

ukotvit obrazek na pevné dané misto na strance;

pripojit popisek obrazku (muze byt viceradkovy);

zobrazit rozlozeni obrazovych a textovych oblasti;

zadat text bez urceni stranky, kde bude zobrazen;

vloZit text na volnou ¢4st stranky (textovd oblast);
povolit strankovy zlom uprostied odstavce;

umoznit sazbu do sloupce jiné Sitky po strankovém zlomu;
neodsunout text k obrazktm z nasledujici kapitoly;
dodrzet radkovy rejstiik.

O XN U LN

Kromé toho je nutné mit na zfeteli, Ze systém je vyvijen pro zcela konkrétni
knihu [12], kterd je psdna cesky, ale vlastn{ jména a geografické nazvy jsou uvddény
téz hindsky, v nékterych pripadech i urdsky. Hindstina pouzivd dévanigarské
pismo, urdstina arabské pismo, pise se tedy zprava doleva. Potrebujeme proto
podporu téchto pisem.

Pri hledani vhodného systému si musime odpovédét na nékolik otazek, jez
jsou sice do jisté miry samostatné, ale presto vzajemné svazané. Pokud bychom
na prvni z nésledujicich otazek odpovédéli jinak, nemély by dalsi otdzky smysl
a museli bychom je nahradit jinymi.

2.1. Volba typografického systému
Jak jsme si jiz vysvétlili, B'TEX nenabizi hotovy balicek, ktery by splnil vSechny
pozadavky. Muzeme se tedy rozhlédnout, zda tyto funkce nenabizi jiny nastroj.
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V kapitole 2.4 si ukazeme, ze zapis zdrojového textu v XML nabizi uzitecné
moznosti. Nebylo by tedy vhodné pouzit ¢isté nastroje XML? Jazyk XML definuje
strukturu souboru, ale nikoliv jeho vzhled. Pro tisk je nutno pouzit dalsi nastroj,
napiiklad forméatovaci objekty, XSL-FO. Rozsifené pozadavky na formatovaci
objekty jiz byly navrzeny [1] a je velmi pravdépodobné, Ze s jejich pomoci by se
dala kniha s plovoucim textem vysazet. Navrh vSak jesté neznamend, Ze jsou tyto
vlastnosti ve vSsech procesorech formatovacich objektd implementovany. Pokud
bychom kupovali komeréni procesor jen kvili sazbé jedné knihy, pak by prekvapeni
zpusobené tim, ze verze 2.0 implementovana neni, bylo dosti nemilé.

Zajimavou alternativou by mohl byt passiveTEX [4]. Zde vSak neni implemen-
tovan ani kompletni standard 1.0, takze se 1ze opravnéné obavat, ze s jeho pomoci
knihu s plovoucim textem nevysazime.

Vime vsak, ze TEX za jistych okolnosti pozadovanou tlohu zvladne. Zvolime
tedy TEX jako zakladni ndstroj a budeme hledat pomucky, které nam praci pti
psani textu a pri sazbé usnadni.

2.2. Volba sazeciho stroje (enginu)

Anglicka terminologie distribuce TEX Live pouziva vyraz engine, pro néjz jsem
nenasel jiny cesky ekvivalent nez sdzeci stroj. Mysli se tim konkrétni spustitelny
program implementujici algoritmy TEXu. K dispozici mame tfi rizné sdzeci stroje.

Prvnim strojem je puvodni osmibitovy TEX. Z hlediska podpory makrojazyka
obsahuje vse, ale my potifebujeme sazet v jazycich, které pouzivaji nelatinkova
pisma. To je vsak v osmibitovém TEXu komplikované. Zdrojovy text je nutno psat
pomoci latinkové transliterace, v pfipadé dévanagarského pisma musime pouzit
preprocesor. Tento sézeci stroj je tedy pouzitelny, ale neni pohodlny.

LuaTEX nabizi dvé nové moznosti, praci v Sestnactibitovém kédovani Unicode
a skriptovaci jazyk lua. Na rozdil od latinky vSak arabské a dévanagarské pismo
predstavuje problém. PTi spojovani pismen je nutno aplikovat fadu pravidel.
Tato pravidla jsou implementovana primo v jazyce lua. Zdaleka ale jesté nejsou
vytvorena pro vSechna pisma. Zatimco podpora arabského pisma je na vysoké
arovni, implementace indickych pisem odvozenych z pisma brahmi zcela chybi.
LuaTgX je tedy pro sazbu hindskych textt zcela nepouzitelny.

XHATEX sice nema skriptovaci jazyk, ale pri préaci s pismem vyuziva standardni
knihovnu. Do verze distribouvané s TEX Live 2012 to byla knihovna ICU, nyni
je pouzivana knihovna Harfbuzz. Pouziti indickych pisem proto neptredstavuje
zadny problém. Pro sazbu ¢eské knihy obsahujici texty v hindstiné a urdstiné je
tedy XAIEX idedlnim resenim.

2.3. Volba formatu
Formét je v podstaté sada maker, kterd byla pfi inicializaci zapsana v binarni
podobé primitivem \dump, a pfi startu sdzeciho stroje jsou definice rychle nacteny
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do paméti. Tato makra mame k dispozici, aniz bychom cokoliv museli definovat.
Podivejme se, jaké formaty se nabizeji.

ConTEXt je zajimavou alternativou, kde je fesena i sazba na fadkovy rejstiik.
Jeho principidlnim nedostatkem je vSak to, ze soucasné verze vyzaduje luaTEX.
Pro sazbu hindstiny je tudiz tento forméat nepouzitelny.

Plain TEX je vyhodny zejména proto, Ze nezatézuje pocita¢ hromadou maker,
kterd v dokumentu stejné nebudou vyuzita. V dobé pripravy systému pro sazbu
zminéné knihy vsak neexistoval pdfcsplain v dnesni podobé, nebyl tedy k dispozici
ortogonalni systém volby fontii, nebyla podpora pro sazbu ve vice jazycich. To
vse si uzivatel pro kazdy dokument musel naprogramovat ab initio.

ITEX nabizi mnoho standardnich maker a rozsdhlou kolekei balickt. Podporuje
predevsim pohodlnou préci s fonty a tvorbu vicejazyénjch dokumenti. Radu
maker sice nebudeme potiebovat, za coz zaplatime pomalejsim zpracovanim, ale
na soucasnych pocitac¢ich to neni problém. XqIiTEX, tedy format B TEX spojeny
se sazecim strojem XHTEX, je tudiz pfirozenou volbou.

Zastavme se jesté u formdtu pdfcsplain [6]. Existuji totiz tfi stejnojmenné
formaty, prvni pro osmibitovy TEX, druhy pro luaTEX a tfeti pro XqITEX. Zatimco
informace, ze se ma dany dokument zpracovat pdfI¥¢TEXem, lual&TEXem nebo
XqliTEXem, je zcela jednoznacnd, informace, Ze zpracovani dokumentu vyzaduje
pdfcsplain, je nejednoznacna. Je nutno jesté specifikovat pozadovany sézeci stroj.
Pokud bychom vyuzili pdfesplain se sdzecim strojem XgTEX a makrem OPmac [7],
méli bychom pravdépodobné k dispozici vse potfebné. Tyto nastroje vsak byly ofi-
cialné predstaveny az v dobé, kdy byla kniha jiz vytisténa, a neoficidlni informace
byla zverejnéna v okamziku, kdy byla napsdna nadpoloviéni ¢ast knihy.

2.4. Volba zpusobu zapisu

Bézné kniha (beletrie) obsahuje prosty text s malym poc¢tem strukturnich znadek,
vizudlni znacky pfi spravném stylu zédpisu nepouzivame. V takovém textu nehrozi
velké riziko chybovosti a pokud chybu udélame, vétsinou jeji pricinu odhalime
snadno. Naproti tomu obrazova publikace je zalozena na komponovani vizudlniho
vzhledu stranek. Jaddrem zdrojového textu budou ryze vizualni znacky urcujici
umisténi obrazku a makra pro vymezeni textovych oblasti. Tato makra budou
mit mnoho parametrt, v nichz lze snadno udélat chybu. Podivejme se na priklad
chybného kodu:

\clearpage

\null

\vfill
\thispagestyle{enpty}
\begin{picture}(0,0)

\end{picture}
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9 <p>
10 <zw "cg"»Toto je mij domaci kol z hindgtiny, preklat do Zadného jiného jazyka nenf k
11 dispizici.</zw>
12 <ZW "en"»=This is my Hindi homewoork, Mo translation is available. < /zw >
13 «fp>

T S i

e Tl
<fp>

18 <tocf:=

Obrazek 2: Vicejazyéna kontrola pravopisu

Bez ofezovych znacek tento kéd fungoval, ale pii zapnuti ofezovych znacek
v bali¢ku ZzZWPAGELAYOUT! doslo k nekoneénému cyklu a k havarii, které zptisobila,
ze nebyl vygenerovan zadny vystup. Na téchto nékolika radcich se chyba najde
pomérné snadno, ale hledani jednoho Spatného pismenka v dlouhém dokumentu je
komplikované. Potiz je v tom, ze \thispagestyle vola definici strankového stylu
s pouzitim primitivu \csname, takZe neni nahldseno nedefinované makro. Externi
validator se pro TEX piSe velmi nesnadno. Uzivatel si totiz muze napsat vlastni
makra, dokonce vlastni stylovy soubor, ktery umisti do adresarového stromu
texmf-local. Takovy validator pak nevi, zda je nékde definovan strankovy styl
enpty, nebo zda se jednd o preklep. Je obecné zndmo, ze only TgX can read TEX.

Zapis v XML nabizi dvé vyhody. Prvni vyhodou je validace standardnimi
prostfedky. Nejde jen o kontrolu, ale pti pouziti validujiciho editoru vidime chybu
okamzité pti psani souboru. Ve skutecnosti nabizeji validujici editory kontextovou
napovédu a znacky lze vybirat z menu. Posun kurzorovymi sipkami v menu je
snadny a rychly, neni nutno odsouvat ruku z klavesnice na mys. Tato napovéda
proto psani nezpomaluje, ale zrychluje.

Druhé vyhoda je ukazana na obrazku 2. Tato vyhoda vsak neni obecnym
rysem, ale je implementovdna v komerénim editoru <oXygen/> [16]. Tento editor
totiz automaticky prepind jazyk pro kontrolu pravopisu podle hodnot atributta
lang a xml:lang. Je to demonstrovino na zdrojovém textu webové stranky
s povidkou [9], kde bylo imyslné udéldno nékolik chyb. V hindstiné mé spravné
byt 9T misto 3T, slovo qTeI&dd je spravné, ale neni ve slovniku.

Vzhledem k témto vlastnostem byl vybran zpisob zéapisu v XML. Protoze pro
sazbu chceme pouzit XA TEX, provedeme transformaci pomoci XSLT verze 2.0 [3].
Obdobny postup jiz byl pouzit pii sazbé jiné knihy [13].

1 Bali¢ek byl jiz aktualizovan a p¥i detekci této chyby vypise srozumitelné hléseni.
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3. Pracovni postup

7Z logiky popisu nastroje se zda vysvétlovani pracovniho postupu na prvnim misté
nevhodnym. Z hlediska vyvoje vSak je obvyklé, ze nejprve navrhneme pozadovany
pracovni postup, poté vytvorime a otestujeme zakladni kameny, které nakonec
spojime do funkéniho celku. Ukazky prezentované v této kapitole vznikly praveé
béhem tvorby a ladéni stavebnich kament, kdy klademe diiraz na funkcnost
a ovéreni vsech pozadovanych vlastnosti, nikoliv na estetiku.

V prvnim kroku tedy chceme pouze umistit fotografie. V nékterych piipadech
budeme fotografie umistovat na spad. Pritom nestaci jen kontrola vzhledu, ale
budeme muset i pomérovat rozméry. Pro tento el si zobrazime mrizku. Jednotlivé
linky m¥izky jsou od sebe vzdaleny 15 mm (¢isty formét knihy je A4). Piiklad
dvojstrany s fotografiemi ukazuje obrazek 3.

V druhém kroku si vymezime textové oblasti. Potfebujeme je vidét jesté diive,
nez zactneme psat text. Toto zobrazeni se da realizovat riznymi zpisoby. Vzhledu
textu nejlépe odpovida zpisob, kdy jsou rfadky textu nahrazeny tlustymi Sedymi
linkami. Jak si ukdzeme pozdéji, pravé tento zptisob se v TEXu implementuje

Obrazek 3: Rozvrzeni fotografii na dvojstrané
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Obrézek 4: Zobrazeni textovych oblasti.

velmi snadno. Textové oblasti tedy vymezime zptusobem dle obrazku 4. VSimnéte
si nestejné sitky sloupcii — na levé strance 10 cm, na pravé strance 8 cm. V této
fazi jiz mame zobrazen nadpis kapitoly. Nema totiz smysl vymezovat prazdnou
oblast pro nadpis, protoze ten je dan jesté drive, nez za¢neme vybirat fotografie
pro kapitolu. Nékdy dokonce vkomponujeme nadpis do fotografie a tehdy nutné
musime vidét nahled jesté pred vymezenim textovych oblasti.

Tretim krokem je napsani vlastniho textu. Muze se stat, Ze vysledek nedopadne
podle ocekavani. Vzhled stranek s textem nemusi vypadat stejné dobfe, jak
vypadal nahled rozvrzeni textovych oblasti. Ponechdme proto pomocnou miizku,
abychom rozméry textovych oblasti mohli jesté zménit. Dvojstranu s textem
a pomocnou miizkou ukazuje obrazek 5. VSimneéte si, ze strankovy zlom skutecné
nastal uprostfed odstavce, jehoz sazba pokracovala na nasledujici strané ve sloupci
jiné sirky.

Mrizku si zobrazujeme barevné, ale presto neni ¢teni textu v pomocné mrizce
pohodlné. Jakmile jsme s usporadanim textu a fotografii spokojeni, zobrazeni
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‘Kuttb mindr hal sqimout, Na vrchol je nyni rosté zefez-

é zbradll Kutub minr ms

w HR &t patef, na nicht je patré, jak se béh

t}Prvni i patra jfou

(o j [postavenia z cerveného piskovce téfencho Hiz-
o Jii patta h
sk Spodhi patra majt kvétifo-
Komplex Kutish Minit je soustava bucal z dobyislim: u vjzdobu doplnénou cléty z Karanu Kufub
2 i dnské Payodné indr je yysoky 72,5 metrd, Jeho primér u phty
de st ? i 14,3 metri, na rcholu 2,75 metji. Je zapfén
po jejichi znicenlzde byl mindr a dalé bu seznamy ho dedigtvi UNESCO.
lovy. Vipstof Kutyb mindr|je vitézn sloup. § jeho stavb U paty Kutu mindru tojt pryr v Indii po-
apoéal Prithviridz Cauhir| a pokrafoval in A s i smike tav-

L el . i < " i Aibal

ka Sestf patra byla pridina kupalb, kters viak byla pri

métreser poskozena a zrita se. Kupole byld Brity nahraze- N
Tato hihrada yiak chitebfute Kubih mi msuddin g liucdi
\iru a byla povazovéna za oiklivou, Lord Hirdings jiprot al dviir ha vychoidn strané a v rocd 1 i darvéza ST SRAT.
isaf Aljuddin mél ziime 5 minarbt, ktery el bt jaite vyt hez
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Obrazek 5: Kontrola napsaného textu

miizky potlac¢ime, abychom mohli zkontrolovat text. Zptsob zobrazeni pfitom
definujeme pro kazdou kapitolu samostatné. Muzeme se proto vratit i k predchozi
kapitole, kdyz usoudime, ze by potfebovala zménu.

Prace na kapitole vyzaduje vice kompilaci a kniha ma radu kapitol. Obrazky
v tiskovém rozliSeni by psani knihy velmi zpomalovaly. Pouzivame proto nahledy
v malém rozliseni a v barevném prostoru RGB. Fotografie v plném rozliseni
konvertované do barevného prostoru CMYK pouzijeme az ve findlni verzi.

4. Implementace

V piedchozi kapitole jsme stanovili pracovni postup. Nyni za¢neme hledat zptisob,
jak zdrojovy text napsat a jak jej zpracovat. Pro urceni formatu zapisu vsak
musime védét, jaké informace bude sézeci stroj potrebovat. P¥i programovani tedy
budeme postupovat odzadu. Nejprve si pripravime TEXova makra. Pak budeme
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postupovat zeptredu, uréime si zpusob zapisu v XML. Poslednim krokem bude
naprogramovani transformace.

4.1. TpXové reseni

Idea Feseni je vypijcena z ¢lanku [10]. Ten vSak fesi mnoho piipadi, které v této
knize nastat nemohou, a neresi situace, které jsou pro nasi konkrétni aplikaci
typické. Proto byla stejnd idea naprogramovana od pocatku jinak.

Obtékani obrazku je v podstaté zalezitost nastaveni vhodného tvaru odstavce.
Neni prekvapenim, ze hotové balicky pro IXTEX se hodit nebudou. Naopak makro
\oblom [5] je po malé tipravé pouzitelné.

Klicovym prvkem bude primitiv \vsplit. Odlomené ¢asti budeme usazovat
v BTEXovém prostfedi picture, tedy uvniti skupiny. Mtze se stat, ze uvnit¥
jednoho prostredi picture budeme usazovat dvé odlomené ¢asti. Nemuzeme si
tedy text nalamat na ¢asti predem, to by vyzadovalo komplikovanéjsi makra.
Nastésti to neni nutné, jak je vysvétleno v diskusnim prispévku [11].

Kazdé stranka je slozena z obrazku a z textovych oblasti. VSechny textové
oblasti jsou bud obdélnikové, nebo je lze na nékolik obdélnikt rozdélit. Sazbu
tedy provedeme tak, Ze vSechny textové oblasti v kapitole spojime do jednoho
boxu s nepravidelnym tvarem. Box naplnime textem a pomoci primitivu \vsplit
ziskame jednotlivé casti, které umistime na spravna mista na strankach. Za¢neme
pripravou registri a pomocného makra:

\newbox\ZWbox % pracovni box
\newbox\ZWsectionbox ¥ z&sobnik textud
\newcount\ZWcount

\newcount\shapenum % tvar odstavce
\newcount\globpar

\newtoks\shapetoks

\newif\ifgrid % mfiZzka

\def\ZWstrut{\vrule height \splittopskip width \z@}

Dalsi makro slouzi k definici tvaru slozeného boxu pro vsechny texty v kapitole.
Za klicovym slovem \ZWXinitbox budou nasledovat trojice pocet,odsazent,sirka;,
vSe bez mezer, hodnoty odsazeni a Sitky se zadavaji stejnym zpusobem jako
vsechny TEXové rozmeéry. Pocet trojic neni omezen, konec definice tvaru boxu
je oznacen tokenem \ZWinitbox. PTi zpracovani kazdé trojice se pocet radku
pricte do registru \shapenum a do \shapetoks se vlozi odpovidajici pocet dvojic
urcujicich odsazeni a sitku fadku. Primitiv \ifcat pri testu kategorie nasledujicich
dvou tokentd provadi uplnou expanzi. Tento typ testu si muzeme dovolit, protoze
TEXova matematika neni v seznamu parametrii povolena. Pokud je tedy podminka
splnéna, znamena to, ze #4 je prazdny. V takovém pripadé je zpracovani parametru
ukonceno a do \next je vlozeno \doshape. Pokud ¢tvrty parametr neni prazdny,
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podminka nebude splnéna. Text se proto bude ignorovat a provedou se prikazy
mezi primitivy \else a \fi. Zde je makro \next nadefinovano tak, aby vynutilo
zpracovani dalsi trojice parametra.

\def\ZWXinitbox{\shapenum=0 \shapetoks={}\ZWinitbox}
\def\ZWinitbox#1,#2,#3;#4\ZWinitbox{\globpar#1
\advance\shapenum\globpar
\loop
\shapetoks\expandafter{\the\shapetoks #2 #3 }
\advance \globpar -1
\ifnum \globpar>0
\repeat
\ifcat $#4$\let\next\doshape\else
\def\next{\ZWinitbox#4\ZWinitbox}\fi\next}

Makro \doshape je pfevzato beze zmény z makra \oblom [5]:

\def\doshape{\globpar=0
\def\par{\ifhmode\shapepar\fi}}
\def\shapepar{\prevgraf=\globpar \relax
\parshape \shapenum \the\shapetoks \endgraf
\globpar=\prevgraf
\ifnum\prevgraf>\shapenum
\let\par\endgraf \fi}

Sazba linek pro vizualni kontrolu textovych oblasti je velmi jednoduché. Pouzi-
jeme hodnoty, které jsme si uschovali pti definici tvaru slozeného textového boxu.
Makro \ZWrules tedy vygeneruje odpovidajici pocet maker \ZWrule obsahujicich
prislusné rozmeéry:

\def\ZWrules{\globpar\shapenum
\noindent\ZWstrut
\expandafter\ZWrule\the\shapetoks}

\def\ZWrule #1 #2 {%
\textcolor{rules}{\vrule

width #2 height 8ptl}\penalty O \space
\advance\globpar -1
\ifnum\globpar>0\let\next\ZWrule\else
\let\next\par\fi\next}

Vsiméte si, ze makro \ZWrule vyuziva pouze sitku, odsazeni ignoruje. Odsazeni
je totiz definovano ve tvaru slozeného boxu. Protoze délka vSech linek je presné
rovna Sitce fadku v boxu, lamou se fadky v penalté pred mezerou. Penalta je
tam zbytecnd, bez ni by se fadky lamaly v mezerach.
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Text kapitoly vlozime do prostfedi sectionbox, jehoz parametrem je definice
tvart textovych oblasti, tedy posloupnost trojic pocet,odsazent,sirka;. Do téla
tohoto prostiedi vlozime bud makro \ZWrules, nebo text:

\newenvironment{sectionbox} [1]{%
\ZWXinitbox#1\ZWinitbox\global
\setbox\ZWsectionbox=\vbox\bgroup

\parindent 2em \lineskiplimit -12pt
\relax}{\par\egroup}

Pii sazbé stranky potiebujeme odlomit box dané vysky. Soucasné musime
radkem. Pokud bychom nenastavili puvodni §itku podle definice dané textové
oblasti, mohl by box byt umistén na strance nespravneé:

\def\ZWvbox{\ZWsplit\vbox}

\def\ZWvtop{\ZWsplit\vtop?}

\def\ZWsplit#1#2#3{\setbox\ZWbox = #1{\vsplit
\ZWsectionbox to #2mm}\wd\ZWbox=#3mm}

Popis vzhledu stranky se vklada do prostiedi page, které je definovano timto
predpisem:

\newenvironment{pagel} [1]{#1 \null
\vfill \parindent\z@ \unitlength 1lmm
\begin{picture}(0,0)3}%
{\ifgrid\ZWgrid\fi\end{picture}}

Nepovinny parametr obsahuje kod, ktery se ma provést na zacatku stranky.
Obvykle je to nastaveni jiného typu pomoci makra \thispagestyle, ale muze zde
byt vynuceny prechod na sudou ¢i lichou stranku vyuzitim maker \NewEvenPage
a \NewOddPage definovanych v balicku ZWPAGELAYOUT. Stranka je sestavovina
pomoci prostiedi picture, kdy makrem \put vkladame postupné obrazky a texty
odlomené ze zasobniku. Protoze nadpis kapitoly muze byt vloZzen i do obrazku,
musime pomocnou miizku vykreslit az na zavér. Piikaz pro tisk mtizky vyza-
duje, aby rozmeéry a pocet linek byly predem nastaveny na zakladé informaci ze
zdrojového souboru XML:

\def\ZWgrid{\color{cyan}
\linethickness{.1pt}
\multiput (0,0) (0,15){\horizlines}{\1line(1,0){\ZWlinewidth}}
\multiput(0,0) (15,0){\vertlines}{\1line(0,1){\ZWTop}}
\color{magenta}\linethickness{.2pt}
\multiput (0,0) (0,75){\Horizlines}{\line(1,0){\ZWlinewidth}}
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\multiput(0,0) (75,0){\Vertlines}{\1line(0,1){\ZWTop}}
\color{red}\linethickness{.5pt}

\put (0,0) {\framebox (\ZWlinewidth, \ZWTop) [1b]{}}
\color{black}}

4.2. Definice schématu XML

Jazyk XML byl vytvotren tak, aby jeho zpracovani bylo mozné i bez znalosti
struktury, coz v.SGML z principu nelze. Nemuseli bychom se tedy definici struk-
tury vibec zabyvat, ale tim bychom se zbavili t¥{ podstatnych vyhod. O dvou
jsme se jiz zminili, je to kontrola spravnosti (validace) pomoci standardnich né-
stroju a kontextova napovéda ve validujicim editoru. O treti vyhodé se zminime
v kapitole 4.3.

Svét XML nabizi dva jazyky pro popis struktury, které jsou funkéné velmi
podobné, XML schema [22] a Relax NG [18]. XML schema umoziiuje urceni
minimalniho a maximalniho po¢tu opakovani elementu, zatimco Relax NG nabizi
pouze moznosti <optional>, <zeroOrMore> a <oneOrMore>. Tuto nevyhodu lze
v8ak snadno obejit pouzitim Schematronu [19], k ¢emuz lze vyuzit i NVDL [15].
Vyhodou Relax NG je moznost specifikace nepovinné skupiny atributii. Prestoze
zde tato vlastnost nebude potrebnd, zvolili jsme pouziti Relax NG. Pouziti Sche-
matronu pro dikladnéjsi kontrolu neni nutné. Celé schéma zde nebudeme uvadét,
ukédzeme si pouze nékolik zajimavych casti.

Ve zdrojovém souboru budeme zadavat rozméry. Syntaktickou spravnost
chceme validovat, proto validdtor musi znat zptsob, jak se rozméry zadéavaji
v TEXu. Rozmér mizeme zadat jako .5cm, .5in nebo .5\1inewidth. Registr Ize
tedy pouzit jako jednotku, k niz pridame desetinné ¢islo. Zatimco \linewidth
bez ¢iselné hodnoty je legitimni urceni rozméru, jednotku cm samostatné pouzit
nemuzeme. Abychom schéma nekomplikovali, budeme predpoklddat, Ze vychozi
¢iselnd hodnota je vzdy 1. O jeji doplnéni se postarad transformace. Definice
rozmeéru a jejich pouziti pro urceni vysky a sitky pak vypada takto:

<!-- Jednotky, které zna TeX -->
<define name="def.abs.unit">
<choice>
<value>mm</value>
<value>cm</value>
<value>in</value>
<value>pt</value>
<value>bp</value>
<value>dd</value>
<value>pc</value>
<value>cc</value>
</choice>
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</define>

<!-- Relativni Sirkova jednotka,
cropwidth = na spad od kraje do kraje -->
<define name="def.width.unit">
<choice>
<value>linewidth</value>
<value>cropwidth</value>
</choice>
</define>

<!-- Relativni vySkova jednotka,
cropheight = na spad od kraje do kraje -—>
<define name="def.height.unit">
<choice>
<value>textheight</value>
<value>cropheight</value>

</choice>
</define>
<!-- Neni-1li uvedena Ciselnd hodnota, pfedpoklada se 1 -——>
<define name="attr.value">

<optional>

<attribute name="value">
<data type="decimal"/>
</attribute>
</optional>
</define>

<!-- Sitka --—>
<define name="def.width">
<ref name="attr.value"/>
<attribute name="unit">
<choice>
<ref name="def.abs.unit"/>
<ref name="def.width.unit"/>
</choice>
</attribute>
</define>

<!-- Vyska -—>
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<define name="def.height">
<ref name="attr.value"/>
<attribute name="unit">
<choice>
<ref name="def.abs.unit"/>
<ref name="def.height.unit"/>
</choice>
</attribute>
</define>

Hlavnim elementem knihy je <book>, ktery je definovdn takto:

<!-- Q@imgpath = kofenovy adresar z obrazky
Q@jpg = podadresar s obrazky ve formadtu JPG v RGB
@pdf = podadresar s obrazky ve formatu PDF v CMYK
@mode = draft: zobrazuje oblasti bez textu, jpg/pdf: volba obriazku
@grid = zapind/vypind pomocnou m¥iZzku -->
<define name="elem.book">
<element name="book">
<attribute name="lang">
<value>cs</value>
</attribute>
<attribute name="svnId">
<data type="string">
<param name="pattern">$Id.*$</param>
</data>
</attribute>
<ref name="attr.grid"/>
<attribute name="imgpath"/>
<attribute name="jpg"/>
<attribute name="pdf"/>
<attribute name="mode">
<choice>
<value>draft</value>
<value>jpg</value>
<value>pdf</value>
</choice>
</attribute>
<optional>
<attribute name="title"/>
</optional>
<ref name="elem.sizes"/>
<ref name="elem.layout"/>
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<ref name="elem.images"/>
<ref name="elem.frontmatter"/>
<zeroOrMore>
<ref name="elem.part"/>
</zeroOrMore>
<ref name="elem.backmatter"/>
</element>
</define>

V elementu <sizes> nadefinujeme skutecné velikosti pisma pro KTEXové
prepinace \normalsize, \small, \large apod. Element <layout> obsahuje pa-
rametry vyzadované balickem ZWPAGELAYOUT. Z nich se téz vypoctou hodnoty,
které jsou nutné pri pouziti makra \ZWgrid.Ijvodnianévéreénou ¢ast knihy ne-
budeme zapisovat v XML, ale pro usetfeni prace radéji primo v B TEXu. Elementy
<frontmatter> a <backmatter> urc¢i mista, kam budou odpovidajici soubory na-
Cteny. Je zfejmé, ze Casti knihy, které nebudou zapsany v XML, budou obsahovat
i obrazky. Systém pro zpracovani knihy vSak o nich musi védét. Odkazy na tyto
obrazky proto uvedeme v elementu <images>. O tomto elementu se podrobnéji
zminime v kapitole 4.3.

Vzhled stranky definujeme v elementu <page>. Nasledujici ukizka vklada
na stranku nadpis kapitoly, dva obrazky a obdélnikovou textovou oblast. M TEX
vytiskne vsechny objekty v tom poradi, v jakém jsou uvedeny ve zdrojovém koédu
XML. Pokud chceme tisknout text do obrazku, musime obrazek uvést drive nez
prislusny text.

<page thispagestyle="empty">

<titlebox halign="right" textalign="left">
<x>right</x> <y>Top</y>
<height unit="cm" value="3"/>
<width unit="cm" value="10"/>

</titlebox>

<img src="830/imgl01" pos="1t">
<height value="13.5" unit="cm"/>
<x>outer</x> <y>Top</y>

</img>

<img src="830/img097" pos="1b">
<width unit="mm" value="200"/>
<x>outer</x> <y>BOTTOM</y>

</img>

<text halign="right" valign="bottom">
<x>right</x> <y>97.5</y>
<height unit="cm" value="9"/>
<width unit="cm" value="10"/>
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</text>
</page>

vvvvvv

uvést nékolik elementti <shape>:

<text valign="bottom" halign="left">
<x>left</x> <y>82.5</y>
<shape>
<indent value="0" unit="cm"/>
<width unit="cm" value="8"/>
<height unit="mm" value="127.5"/>
</shape>
<shape>
<indent value="O" unit="cm"/>
<width unit="linewidth"/>
<height unit="mm" value="30"/>
</shape>
</text>

Na obrazku 6 jsou ukazany dvé vybrané stranky knihy. Strana 88 obsahuje
nadpis uvnitt obrazku. Na strané 27 jsou dva obrazky a dvé textové oblasti. Levy
sloupec ma sirku 8 cm, pravy 9 cm. Nejenze je zlom mezi textovymi oblastmi upro-
stfed odstavce, ale dokonce je zde rozdélené slovo. Soucasné si mizete vSimnout,
jak se v odstavci, kde se na zac¢atku pise zleva doprava, déli na fadky viceradkovy
urdsky text, ktery se piSe zprava doleva. XqgKTEX tuto ulohu zvlada spravneé.

Ukéazka zdrojového textu v editoru je na obrazku 7. Je ziejmé, ze i editor si
poradi se spravnym zobrazenim viceradkového textu v urdstiné. Neni to vsSak
obecnou vlastnosti vSech editori. Muzete si ale vSimnout, Ze pismena v urdstiné
nejsou spravné spojena. Pri¢ina problému spociva v tom, ze nemame dostatecnou
kontrolu nad tim, ktery font pro ktery blok Unicode editor pouzije. Zde si editor
pro urdstinu vybral arabsky font, ktery ale neobsahuje vsechny znaky, jez urdstina
potirebuje. Chybéjici znaky vzal z jiného fontu. Znaky, které pochazeji ze dvou
ruznych fonta, vsak spojit nelze, proto urdské znaky zustavaji v izolovanych
forméach. Protoze text bude pouze vysazen a nikdy nebude pouzit pro jiny ucel,
nezatézujeme se korektnim zapisem a v textu ponechavime symboly, s nimiz si
TEX poradi. Zde je to dvojice znaktl ¢ ¢, v jinych ¢astech se vyskytuji vinky pro
vyznaceni nezlomitelnych mezer i \, pro vlozeni zizené mezery.

Typ kapitoly mize byt chapter nebo section. Spravnost vnoreni neni kont-
rolovana. Typ kapitoly pouze urcuje velikost fontu v nadpisu a zpusob zapisu do
obsahu.
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Obrazek 6: Ukédzka konecné podoby dvou stran s ofezovymi znackami

4.3. Transformace XSLT

Zbyvajicim krokem je transformace XSLT. Pti popisu TEXové ¢asti jsme nade-
finovali, jaky mé byt vysledek transformace, ktery musime ziskat zpracovanim
zdrojového souboru XML. Zde se ukaze diive zminénd tfeti vyhoda pouziti va-
lidace. Schéma totiz jasné urcuje, jaké pripady ve zdrojovém souboru mohou
nastat, vSe ostatni je nepfipustné. Vime tedy, co je nutno v transformacnich
Sablonéch oSetrit.

Cely transformacni styl zde uvadét nebudeme. Ukazeme si pouze funkei, kterd
rozmeér, zapsany v XML, prevede na TEXovy zapis. V kapitole 4.2 jsme si rekli,
7e transformace se musi postarat o vlozeni hodnoty 1, pokud ¢iselnd hodnota
uvedena neni. To vsak neni jedina tloha. Pokud v roli jednotky pouzivame TEXovy
registr, musime vlozit i zpétné lomitko. Rozhodovani je jednoduché. Jména vSech
jednotek jsou dvoupismennd, jména vSech registri maji vice pismen.

<!-- Compose value and TeX unit, return Omm on empty sequence -—>
<xsl:function name="zw:TeXdim" as="xs:string">

<xsl:param name="dim" as="element()?"/>

<xsl:choose>
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4/
468
463
470
471
472
473
474
475
476
477
478
473
480
481
482
483
484
485
486
487
488
483
450
431
492
493
494
495
438
497
448
493
500
0l
502
503
504
505

<part "section”>

<title>
<line "cg" >
<titletext>DZama masdZid< /titletext>
</line>
<line "hi">
<titletext>MT AGG < /titletext>
< /line >
<line ur'>
<titletext> azwo aolz</titletext>
< /line >
< /title>
<para "no">DZama masdZid, doslova Patetni me$ita, je znama i pod nazvem DZami masdZid.
Myslim, Ze jsem to vidél napsano i v dévanagari jako <span "hi" >t ATESG < fspan >.

Kolisani slovnich tvart i pravopisu je v hind§ting pomé&rné b&Zné. U slov arabského a perského
pﬁvodu dochazi k odchylnostem v psani spifeZek. Slovo masdZid, mesgita, je psano <span
"hi">AiEIg< /span> i <span "hl">H’E|ﬁ’|E{</span> piitemz obé varianty jsou spravné. v
nadpisu této kapitoly je pouZita varianta, kiera je napsana pfimo na jedné z informacnich desek
v mesité.</para:

<para>DZama masdZid je nejvet§i mesita v Indii. Pojme aZ 25 tisic lidi. Byla postavena v letech
1644-1658. M4 t¥i vstupni brény, ¢tyfi mensi véZe, tfi kopule a dva minarety vysoké CtyFicet
metrl. Jizni minaret je pFistupny vefejnosti.</para>

<para>Na informaﬁni desce u vchodu do jiZniho minaretu je identicky urdsky a hindsky text:
<span "ur” >65M ol ol
ST 3 LS (Glnd 3t (G55l jsl  yin S Iy 2lsS ‘_zﬂg_g) s ylise
s S %ﬁw 5 A,Lb;</span>\quaéljf\quad <span "hi" > 310 ST wiee, it HiAR W R F

& o il arge Teweht o1 e fRier T T Ted Bl< /span> Anglicky ani francouzsky
preklad neni zcela pfesny. Ono to Vlasme Vuhec neni lehké, nebot slovo arabského puvodu zuarat (<span
"hi">fRma< fspan>, <span ur'> ey 6,<fspan>) oznatuje naboZenskou pout, coZ se do
tohoto textu nehodi. vV eské verzi by tedy text mohl znit: ,MiZete vystoupit na minaret
Patedni megity a miiZete zaZit Gchvatny pohled na historické m&sto Dillf. " * Schodi¥té jena
nékterych mistech pofkozeno, takZe je nutno dbét jisté opatrnosti. Vystup na vrchol minaretu
vyZaduje jistou fyzickou namahu, ale vyhled je skute¢n& tichvatny, napis u vchodu je pravdivy.</para>

Obrazek 7: Ukéazka zdrojového textu v editoru

<xsl:when test="empty($dim)">
<xsl:text>0mm</xsl:text>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<xsl:variable name="value" as="xs:decimal"
select="if ($dim/@value) then $dim/@value else 1"/>
<xsl:variable name="unit-sep" as="xs:string"
select="if (string-length($dim/Qunit) &gt; 2)
then ’\’ else ’’"/>
<xsl:value-of
select="concat($value, $unit-sep, $dim/@unit)"/>
</xsl:otherwise>

</xsl:choose>
</xsl:function>
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Konverze z XML do TgXu vsak neni jedinou ulohou. Potfebujeme téz zpraco-
vat obrazky. Originaly byly fotoaparatem ulozeny ve formatu NEF. Programem
VueScan [21] byly upraveny a uloZeny ve formétu TIFF s bezztratovou kompresi.
Nékteré obrazky byly dodateéné oriznuty. Pro vkladani do sazby vsak potie-
bujeme bud ndhledy v malém rozliseni ulozené jako JPG, nebo finalni podobu
v barevném prostoru CMYK. Dalsi transformacni styl tedy ve zdrojovém souboru
vyhleda nazvy vsech souboru s obrazky, které je nutno zpracovat. Tento styl hledéd
v elementu <images> nazvy vSech souborii s obrazky pouzitych v ¢astech, jez
jsou zapsany primo v TEXu.

4.4. Automatizace zpracovani
Transformaci a kompilaci Xql&¢TEXem lze spoustét rucné, ale konverze obrazki je
naroc¢néjsi. Jejich celkovy pocet ve formatu TIFF je vice nez 2000, ale v knize jich
nakonec bylo pouzito 296, coz lze rychle zjistit vyrazem count (//img). Pfi ruéni
konverzi obrazku bychom jisté ¢asto chybovali. Pokud bychom chtéli konvertovat
vSechny fotografie bez vybéru, bylo by prvni zpracovani ¢asové velmi naroc¢né
a potfebovali bychom velky diskovy prostor. Proces je tedy nutno automatizovat.
Vyhodnym néstrojem pro praci s XML je Ant [20]. Pfestoze spousténi jinych
programu je mozné, v tomto pripadé se pro kompilaci Xql¥¢TEXem hodit nebude.
Ant nabizi dlohy <depend> a <dependset> pro nastaveni libovolnych zavislosti,
ale v nasem pripadé budou vysledné soubory ve formatu PDF zavislé na obrézcich,
pricemz nazvy souboru zjistime az béhem transformace. Proto zkombinujeme dva
nastroje. Ant spusti dvé nezdvislé transformace. Pti prvni vygeneruje soubor pro
zpracovani XqTEXem, druhd transformace vygeneruje Makefile, ktery bude
pouzit pro konverzi obrazki a TgXovou kompilaci. Ridici soubor pro Ant je velmi
jednoduchy:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<project basedir="." default="make">
<property name="src" value="BharatKeRang.xml"/>

<target name="auxcopy">
<delete file="zwpath.sty.aux" failonerror="no"/>
<exec executable="./auxcopy.sh"/>

</target>

<target name="xslt.make"
description="Build the Makefile" depends="auxcopy">

<xslt basedir="." style="Makefile.xsl"
in="${src}" out="Makefile"/>
</target>
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<target name="xslt.tex"
description="Build the XeLaTeX source text"
depends="auxcopy">

<xslt basedir="." style="xml2tex.xsl"
in="${src}" out="BharatKeRang.tex"/>
</target>

<target name="make" depends="xslt.make,xslt.tex"
description="Build all">
<exec executable="make">
<arg value="dirs"/>
</exec>
<exec executable="make">
<arg value="-j"/>
<arg value="3"/>
</exec>
<delete file="zwpath.sty.aux" failonerror="no"/>
</target>
</project>

Za zminku stoji, ze i make se v ném pousti dvakrat. Pfi prvnim spusténi
se generuji potiebné adresare pro obrazky. Protoze pii psani knihy se muzeme
rozhodnout, ze obrazky, které jsme chtéli pouzit, nakonec nevlozime, pri prv-
nim pouziti programu make se tyto nadbytecné soubory smazou, aby na disku
nezabiraly misto. Zvlastni tilohu plni skript auxcopy.sh:

#!/bin/bash
# $Id: auxcopy.sh 178 2012-09-30 21:48:37Z zw $

sty=zwpath.sty
aux=$sty.aux

if [ -f $sty ]
then
if [ -f $aux ]
then
diff -q $aux $sty && mv -v $aux $sty || rm $aux
else
cp -pv $sty $aux
fi
else
echo ’%’>$aux
fi
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Pti transformaci totiz vznikd mimo jiné soubor zwpath.sty, na némz zavisi
tvorba vSech PDF soubort. Tento soubor se vsak zridka méni. Pri tvorbé obalky
a predsadek by se zbytecné sestavovala celd kniha. Tento skript proto nejprve
vytvori kopii souboru zwpath. sty. Pii spusténi cile dirs tento skript zkontroluje,
zda se nové vygenerovana verze lisi. Pokud ne, nahradi se zkopirovanou verzi, takze
¢as vytvoreni zlstane zachovan. Jako posledni akce programu Ant je uschovany
soubor smazan. Zavérecné smazani uschovaného souboru i prikaz echo ’%’>$aux
tesi pripad, kdy soubor zwpath.sty jesté neexistuje, nebo predchozi sestavovani
skoncilo chybou a soubory jsou poskozeny.

5. Zavér

Vytvoreny systém demonstruje, jak lze spojeni nastroji vyuzit pro efektivni praci,
kdy jsou syntaktické chyby detekovany jiz ve fazi editace zdrojového souboru
a kontextova napovéda usnadnuje orientaci v rozsdhlém repertoaru atributu.
Soubory potifebné pro sazbu takové knihy maji méné nez 600 radkt schématu
Relax NG, méné nez 700 fadkd XSLT a méné nez 100 fadkt TEXovych maker,
zbytek je ve standardnich baliccich, které jsou obsazeny v distribucich MiKTEX
i TEX Live. Prestoze je rozsah schématu Relax NG a transformac¢niho stylu
XSLT zdanlivé objemny, jedna se opét o soubory XML s pevnou syntaxi, takze
jejich tvorba s pouzitim validujiciho editoru je snadna a rychla. VSechny pouzité
soubory véetné prikladu najdete na webové strance knihy, pro jejiz sazbu byly
pouzity [12].

TEXova cast TeSeni nasla pozdéji uplatnéni i pfi sazbé dvojjazycné sbirky
poezie [8]. Texty byly opét uschovdny v boxech a ndsledné naldmdny na strénky
tak, aby vytvorily zrcadlovy preklad.
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Summary: Typesetting an Illustrated Publication with
a Floating Text

The algorithms of TEX are intended for text processing, they are not designed to
work with external images. This work is left to the output drivers. The drivers
follow evolution of polygraphy. Thus especially by using the GRAPHICX package,
images in common formats can easily be included in a way independent of the
output driver used. The ETEX format is primarily aimed at typesetting texts
containing a few tables or figures. The mechanism of floating objects ensures
that the tables and figures automatically find a convenient place within the text.
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Another situation arises if the main part of the publication consists of pictures
the position of which is bound to a strict place of a page and the text should float
around them. Moreover, it is required that the text floats to the next page in the
middle of a paragraph and then be typeset to a column of different width. In
such a case the existing approach cannot be used and a set of appropriate macros
must be developed. The article shows how XML and XgETEX with a special set
of macros was used to typeset an illustrated publication.

Key words
floating text, XqgKTEX, XML, XSLT, validation.

Zdenek Wagner
Ice Bear Soft
http:/ /icebearsoft.euweb.cz
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TEX Live v kapse aneb
iPad + Raspberry Pi + WiFi

‘l ZDENEK WAGNER I

Abstrakt: Clinek pfedstavuje spojeni tabletu s mikropoéitadem Raspberry Pi,
které umoznuje provozovat TEX Live témér v kapesnim méritku. S vyuzitim
informaci z citované literatury ¢lanek poslouzi jako podrobny névod pro instalaci.

Klicova slova: Raspberry Pi, TeX Live, tablet.

Uvod

Tablety jsou nyni stale vice nejen médni zalezitosti, ale i pomuckou, kterou lze
vzhledem k malym rozmérim mit neustale u sebe. Popularni iPad ma vsak uza-
vieny systém, ktery navic neumoznuje snadné sdileni souborti mezi jednotlivymi
aplikacemi. Z TpXového svéta je dostupny pouze I TEX. Jedna aplikace byla pred-
stavena na konferenci ConTEXt Meeting [1]. AppleStore obsahuje fadu volnych
i komercnich aplikaci, jejichz popis je velmi stru¢ny. Podrobnosti uzivatel zjisti
az po instalaci a vyzkouseni, ale obecné lze Tici:

1. Chybi podpora pro plain TEX a ConTEXt.

2. Chybi podpora ruznych rozsiteni, jako je encTEX.

3. Chybi podpora jinych sézecich strojt, luaTEX a XHTEX.

4. Pristup k prostoru jinych aplikaci je omezeny a s tim jsou spojeny potize

s tvorbou a vkladanim grafiky.

5. Lze ocekavat problémy s instalaci vlastnich fontt, volnych i komerc¢nich.

KETEX na iPadu je tedy zfejmé pouze jednoduchy néstroj, ktery pro vaznou
TEXovou praci pouzit nelze. Ma-li iPad nahradit notebook, je nutno praci s TEXem
resit jinym zpusobem.

Raspberry Pi

Raspberry Pi [2] je poéitac se zakladni deskou velikosti kreditni karty (obr. 1).
Vynika nejen malymi rozméry, takze se skutecné vejde do kapsy, ale i velmi nizkou
cenou. Tyto vyhody jsou vSak vykoupeny tim, zZe Raspberry nema zddna vlastni
periferni zatizeni. Monitor lze pfipojit na HDMI, mys a klavesnici na USB. Porty
USB jsou jen dva, takze pti pozadavku pripojeni vice zafizeni je nutno prikoupit
USB hub. Nechybi RJ45 pro pripojeni ethernetového kabelu. K napéajeni slouzi
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Obrazek 1: Raspberry Pi, skute¢na velikost. Na levé strané WiFi zasunuty v portu
USB a pripojeny ethernetovy kabel, vpravo pfipojeno napdjeni do microUSB
a vlozena pamétova SD karta. Snimek porizen iPadem.

microUSB. Raspberry nemd zadny disk, misto néj se pouziva SD karta. Pro praci
s timto pocitacem byl vytvoren operacni systém Raspbian odvozeny z linuxové
distribuce Debian. K dispozici tedy mame zdarma Siroké softwarové vybaveni
véetné distribuce TEX Live (po¢inaje verzi 2013).

Raspberry Pi a WiFi

Na internetu lze najit jak popis periferif Raspberry [3] a jejich oziveni, tak pfesny
postup nastaveni WiFi hotspotu [4]. Je nutné si uvédomit, Ze iPad budeme pfi-
pojovat bezdratové k Raspberry, ktery tedy musi pracovat jako hotspot (access
point, desky pristupovy bod). Tento rezim podporuji pouze nékteré WiFi pfi-
pojitelné do USB. Autor ¢lanku pouzivd Ralink RT5370, ktery lze koupit levné
iv CR.

Pri konfiguraci WiFi v Raspberry Pi je bezpodminecné nutné nastaveni pevné
IP adresy a nakonfigurovani DHCP serveru. Pripojeny iPad pak dostane svou IP
adresu automaticky. Pevna IP adresa Raspberry bude dtlezita v okamziku, az
budeme z iPadu Raspberry ovlddat protokolem SSH.

Zminénd stranka popisuje nejen konfiguraci WiFi, ale i ethernetového ptipojeni
Raspberry. Pokud je vse provedeno spravné a Raspberry je pripojen ethernetovym
kabelem k internetu, ziska iPad jeho prostfednictvim plnou konektivitu.
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V principu by mélo byt mozné pouzit v Raspberry Pi dvé WiFi zarizeni
soucasneé. Jedno zafizeni by slouzilo jako hotspot, druhé by se pripojilo k existujici
bezdratové siti. To se mi vS8ak nepodarilo nakonfigurovat. Chyba v konfiguraci
muze byt natolik zdvaznd, ze prestane fungovat nejen hotspot v druhém USB,
ale i ethernet. Je tedy vhodné mit pfimé pripojeni k monitoru i moznost pripojit
klavesnici. Zalohovani konfigurace, ktera jiz nékdy fungovala, snad neni nutno
pripominat.

Terminalové pripojeni

Nejlépe hodnocenou aplikaci pro pripojeni protokolem SSH je iSSH. Program sice
neni zdarma, ale jeho cena je nizka. V aplikaci lze nakonfigurovat pojmenovana
spojeni, takze potfebné informace neni nutno mit v hlavé. Priklad je ukazan
na obrazku 2. Zde prévé vyuzijeme znalost pevné IP adresy. Aplikace iSSH
umoznuje i autentizaci klicem. Dvojici klici umi vygenerovat a vefrejny kli¢ si

#0000 T-Mobile CZ & 20:47 1% 93%

Cancel Edit Configuration Save

CONNECTION SETTINGS

Description Raspberry
Host 172.31.32.1
Port

Login pi
Command

Use Key O

Key zw-ipad-rsa

Transfer Public Key

SSH Telnet Raw ]

Shell UNC RDP None ]

TERMINAL SETTINGS

Advanced

Obrazek 2: Konfigurace spojeni v iSSH
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miuzeme odeslat elektronickou postou. Ve starsich verzich aplikace umoznovala
i X11 forwarding, ale novy iOS nékteré funkce implementuje jinak, takze tato
moznost neni k dispozici. Je mozné, ze ji vyvojari opét implementuji. Zavada byla
nahléSena jako chyba a hlaseni bylo prijato.

Nez budeme moci SSH vyuzit, je nutno navazat spojeni. Provedeme to béznou
volbou bezdratové sité v nastaveni. Od tohoto okamziku bude tablet pfipojen
pouze prostrednictvim Raspberry Pi.

Instalace softwaru v Raspberry Pi

Méame-li funkéni terminalové spojeni, muzeme dalsi instalaci provadét pirimo
z iPadu. Instalace TEX Live se provadi zcela stejné jako v kazdé jiné linuxové
distribuci. Protoze v tivahu prichazi pouze sitova instalace, je nutné mit v dobé
instalace internetové spojeni pres ethernet.

Instalaci béznych linuxovych programt provadime ptikazem apt-get, ktery
uzivatelé Debianu dobfe znaji. Seznam programt, jez je dobré si nainstalovat,
zélezi na osobni potiebé kazdého uzivatele. Vzdy vsak budeme potfebovat web
server. K dispozici je vice moznosti. Autor ¢lanku se rozhodl pro Apache, protoze
ho na jinych pocitacich pouziva jiz ¢tvrt stoleti a umi ho nakonfigurovat i bez
¢teni dokumentace.

Sdileni souboru

Jak jiz bylo uvedeno, iSSH nedisponuje grafickym terminalem. Vysledek tedy
nevidime primo, vytvoreny soubor musime prenést do jiné aplikace. Jednou
z moznosti je vyuziti webu. PDF lze zobrazit primo ve webovém prohlizeci Safari.
K tomu je vhodné symbolicky nalinkovat pracovni adresar do prostoru webového
serveru.

Zatimco prenos vysledného souboru je snadny, sdileni zdrojovych soubort
predstavuje problém. Pokud je Raspberry Pi pripojen i pres ethernet, mame
plnou sitovou konektivitu a soubory lze prenaset mezi Raspberry a jinymi pocitaci
béznymi internetovymi protokoly. Situace je vsak jina, pokud mame k dispozici
pouze bezdratové spojeni mezi Raspberry a iPadem. Zde je komunikace prakticky
nemozna. Praci s touto kombinaci zarizeni je tedy nutno napldnovat predem
a soubory si na Raspberry nakopirovat.

Jistou moznost nabizi zafizeni MobileLite Wireless [5]. K mobilnimu zarizeni
se pripoji pomoci WiFi, k pocita¢im prostfednictvim USB. Zafizeni funguje
jako hotspot, ale muze fungovat i jako bridge. Teoreticky tedy muzeme iPad
pripojit k MobileLite a jeho prostfednictvim k Raspberry. Soucasné muzeme
pripojit MobileLite do Raspberry pres USB. Takové sdileni souboru vsak za-
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tizeni nepodporuje. Pokud je zapnut hotspot, z USB pocitace se bere pouze
napajeni. Pokud je MobileLite pripojen jako USB disk, nelze WiFi aktivo-
vat.

ZkusSenosti

Spojeni iPadu s Raspberry Pi bylo v praxi vyzkouSeno za riznych okolnosti,
zejména v mistech, kde nebylo zddné sitové pripojeni k dispozici. TEXoval jsem
napriklad cestou v metru s pouzitim dotykové klavesnice iPadu. Provadeél jsem
uprostied lesa korektury pétisetstrankové knihy. Zminéné pristroje byly vyuzity
pri dvoudennim seminaii IXTEXu. Pfitom bylo mozno pfepinat mezi prohliZecem
PDF na iPadu, jimz byla promitdna predem pripravend prezentace, a iSSH
s ukazkami béhu BTEXu.

Obecné lze tici, ze dotykova klavesnice neni pro psani textu pohodlna. Pted-
pokladédme-li psani delsiho textu, je lepsi mit k iPadu bezdratovou klavesnici.
Tato klavesnice vSak neumoznuje prepinani pisma. Psani vicejazycného doku-
mentu kombinujiciho napriklad ¢estinu s hindstinou anebo urdstinou bude velmi
neschtidné.

K napéjeni Raspberry Pi je mozno vyuzit PowerBank. Takové bateriové ¢lanky
jsou bézné dostupné a pii kapacité 1600 mAh vydrzi nékolik dni. Podle mych
odhadt sta¢i na pét dni, nékteré internetové zdroje uvadéji tyden. Raspberry
Pi s iPadem lze tedy pomérné dlouhou dobu pouzivat i v prostredi, kde neni
k dispozici sitové pripojeni ani zdroj elektrické energie, za predpokladu, ze byly
vSechny potfebné soubory v predstihu na Raspberry Pi nakopirovany.
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Summary: TgX Live in a Pocket or
iPad + Raspberry Pi + WiFi

The article presents the possibility of using a tablet together with Raspberry Pi
and thus using TEX Live almost on a pocket-size equipment. Using information
from the literature cited the article can also serve as a step-by-step manual for
setting-up the system. Described equipment was used for correcting a book of 500
pages in a middle of a forest where neither internet connection nor electric power
source were available. It was also used during two-day IWTEX seminar where slides
(generated in advance) were shown using a PDF viewer and Raspberry Pi was
used to demonstrate running KTEX.

Key words: Raspberry Pi, TeX Live, tablet
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Soucasny stav psani dokumenti mezi uciteli na
zakladnich a strednich skolach

‘l ZUZANA VACLAVIKOVA I

Abstrakt: Prispévek se vénuje prizkumu dovednosti editace textu mezi uciteli
zékladnich a strednich skol. Budou uvedeny statistiky pouzivani pocitacovych
programu pro sazbu textu a obrazki a ukizky Spatné nebo nevhodné sazby, stejné
jako navrh reseni relativné neuspokojivého stavu. Jako statisticky vzorek byla
brana skupina uciteli studujicich na Ostravské univerzité v Ostravé rozsirujici
studium matematiky v letech 2008-2012.

Klicova slova: typografie, sazba, text.

1. Uvodem

Ackoliv k soucCasné podobé pisma vedla cesta dlouhd nékolik tisicileti, déjiny
typografie jsou vymezeny pirelomem stfedovéku a novovéku spolu se zacatky
knihtisku. Podoba pisma i pohled na ,krasu textu®, at uz v podobé psané nebo
tisténé, se béhem této doby casto ménil. Kazdopadné 20. stoleti vlozilo do pisma
predevsim informativni funkci a osobni pocitace ji vtiskly zcela novy charakter.

Jesté nedavno byl ve skolnich lavicich prioritou tzv. krasopis a vsichni jsme
se byli nuceni ucit thlednosti svych zdznami. Se zavedenim pocitact do skol se
jednoznacné ustoupilo od tlaku na vzhledny pisemny projev, protoze text sazeny
pomoci editort nahradil formu psanou. Bohuzel krasopis nebyl nahrazen ni¢im,
co by nas ucilo, jak vytvaret elektronicky text tthledné a spravné.

Textové editory nabizeji nepreberné mnozstvi nastroji, umoznuji nam zahltit
plochu nejen rtiznobarevnym pismem, ale i obrazky, kliparty a dalsimi ,,okrasami®
Vysledek je rychly, prace jednoduché a ona barevnost v nas evokuje klamny dojem
krasy. Zéci se v hodindch poéitaét uél vyuzivat véechny nastroje a maji pocit, ze
je potfeba je za vsech okolnosti nakombinovat v jednom souboru. Rychly nastup
pocitacu s sebou nesl fakt, ze samotni ucitelé maji vétsinou minimalni povédomi
o spravné sazbé pisma a tyto ndzory predavaji dal détem, které je budou predavat
dals$im generacim.

2. Gramotnost versus kvalitni editace textu

Prispévek mapuje dovednosti soucasnych ucitelt zékladnich a stfednich skol v ob-
lasti sazby textu. Cilem bylo charakterizovat nejcastéjsi chyby a nedostatky a jejich
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sumarizaci pak rozbéhnout jakousi ,osvétu®. Za statisticky vzorek byla brana
skupina tficeti péti ucitelt studujicich v rdmci celozivotniho vzdélavani na Ost-
ravské univerzité v Ostravé rozsirujici studium matematiky v letech 2008-2012.
Posuzovana byla kvalita jejich zavérec¢nych praci z riznych oblasti matematiky.
Vsichni respondenti maji vysokoskolské vzdélani ucitelského nebo pribuzného
smeéru a ve sledovaném obdobi aktivné pusobili jako pedagogové na zakladni nebo
stredni skole.

Na vysledky pruzkumu nemél vliv vék respondentu (25-52 let), vzdélavaci
stupen, na kterém pisobi, pohlavi respondent ani jejich pedagogické zaméreni.
Vsechny zavérecné prace byly napsdny v programu Microsoft Word (soudést
kancelarského balicku Microsoft Office) ve verzich 2007 nebo 2010 a vSichni
respondenti uvedli, Ze se subjektivné domnivaji, Ze praci s timto editorem ovladaji.

Samostatné se vyhodnocovala sazba textu, sazba obrazku, tabulek a grafa
a sazba matematického textu.

2.1. Sazba textu
Z pruzkumu vyplynulo, Ze pouze 57 % praci mélo dostatecné Citelny text bez

vevs

vevs

lily. Mezi takové chyby patfily napiiklad nespravny radkovy zlom nebo nespravné
vkladddn{ interpunkce. Nejcastéji se objevovaly jednoznakové predlozky (k, s, u,
v, z) a jednoznakové spojky (a, i) na konci fadkl, v nékterych pracich se objevo-
valo navic nespravné déleni slov. Z tohoto pohledu bylo posuzovani kvality textu
relativné benevolentni, sledované nedostatky byly vétsSinou opravdu tak hrubé,
ze zneprehlednovaly text nebo narusovaly jeho smysluplnost.

Nejcastéjsimi chybami byly:

e odsazovani textu pomoci umélych mezer, nezarovnavani nebo Spatné zarov-

navani textu;

e pouzivani velkého poctu ruznych fontt a velikosti pisma;

e mezery pred interpunkci a nevynechani mezery za interpunkci;
nedodrzovani zvolenych okrajti, neopodstatnéné velké mezery v textu u zlomu
stranek nebo odstavet;
umeéle vkladané cislovani stranek;

Spatné pouziti znaku (nejcastéji symbol palce misto ¢eskych uvozovek);
zaménovani pomlcky a spojovniku, pripadné vkladani znaménka minus;
ru¢né doplinované nékteré symboly.
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Uvedme alespon par ukazek. Na obrazku 1 vidime hned nékolik nedostatki.
U popisu symbolii neni zadné zarovnani, jsou zde navkladany umélé mezery, neni
pouzita stejnd symbolika pro oznaceni matematickych objekta (napiiklad u kon-
junkce jsou vyroky vpravo vyznaeny tucné, ale vlevo tu¢né nejsou). Matematické

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU

{1,2,3,4}

{x=R; x <10}

ACB
A=B
ANB

>
|
w

mnozina obsahujici prvky 1,2, 3, a

(zadani mnoziny vy&tem prvki)

mnozina viech realnych &isel mensich nez 10
zadani mnoziny charakteristickou vlastnosti)
mnozina A je vlastni podmnozinou mnoziny B
mnozina A je rovna mnoziné B

prinik mnozin A a B

sjednoceni mnozin A a B

rozdil mnozin A a B

doplnék mnoZiny A vzhledem k mnoziné B
doplnék mnoziny A vzhledem k zékladni mnoziné
vyrok v

negace vyroku v

konjunkce vyrokiia a b

disjunkce vyroki aab

implikace za plyne b

ekvivalence vyrokii a a b

obecny kvantifikator

existenéni kvantifikator

Obrazek 1
4 2 HAD
E LUka’zkovy piiklad hada:
E_ 2 o«,,,n‘,M-«Quunﬁ:is's‘uonlh—zl“-lsA()’Jm

— Rozevitka pocetni had je primérné zaméfena na procvideni pamétného pocitani, dale pak

- na zvySeni Koncentrace pozornosti. Prib¢h a pravidla rozevitky jsou z4kim znémal
— predem. Studenti vSe potitaji zpaméti, nesmi si poméahat jakymkoliv zépisem pfiklada
- nebo riznych mezivypotti. Zadavatel diktuje jednotlivé priklady, které navazuji na
— predeslé vysledky. Tempo diktovani je vhodné pfizpisobit slozeni tfidy (hlavng jejich

matematické trovni). Kone&ny vysledek si student zapise do poznamkového bloku. Po

Obrazek 2
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znaky U, N, €,V, ... jsou vkladany velmi zajimavé — jsou nakresleny v programu
Malovani a vkladany jako obrazky do textu. U symbolu € si dokonce muzeme
vSimnout, Ze jako obrézek byl ofezdn Spatné (chybi jeho spodni ¢ast), a bohuzel
je takto vkladan v celé praci.

Na obrazku 2 kromé presahu okraju vidime mnoho nedostatku také v sazbé
matematického textu — znaménka zasahuji do Cisel, podobné jako sipky.

Do jaké hloubky je mozné zajit s volbou typu, velikosti i fezu pisma a jaky je
vysledek, je zfejmé z obrazku 3. Poznamenejme, ze se nejedna jen o ,vyjimecné
pestrou” stranku, ale ze stejny vzhled méla celd prace.

z=2-i
2
z° Fedime pomoci a) Moivreovy véty:

ST Vb 1 < B
i pievést do goniometrického tvaru

2= () + ~m2= frr1=E

1
cos p = é cosp = % @ = 63,4358
2
. 1 . 2
sing=-7 sinp=-% ¢=- 63,4358
2

7= (L) = (cos 5.63,4358 + i.sin 5.(~634358)) = 22 (0,7335 -1 0,6797)
2= (41 - 38))
b) binomické véty (binomického rozvoje)
5 4 3 2 1
QG 0+ QE) o'+ OG) o'+ OF) o'+ QF) o+

0
OFG) (D=1 1+52.()+105.(D+105@+55 .1+ LLH =2~ Si-

5,5, 5 ._1-40480 -5i+40i-16i _41  19. _ 41 38,
TR R e 16 2t TRt Rt

T e
2° = 2(41 - 38i)

Zavér: Obéma vypoéty jsme dosli ke shodnému vysledku, pro vypocet vysSich mocnin

viak bude jednozna&né rychlejsi uZiti Moivreovovy véty.

Piiklad I11/4
Jsou déna komplexni &isla z, = % +i 77‘/5 22 = V3-i
a) Vypoltéte soudin z; . z v algebraickém tvaru
b) Vypoététe soudin z; . z; v goniometrickém tvaru a vysledky porovnejte
V3
o 2=C+i2D.(F-p = 1vE-Li+ 2L yEi - 2Ep
z=T3+7i

23
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2.2. Vkladani obrazku, tabulek a graft

Pouze 62 % praci obsahovalo obrazky s dostatenym rozliSenim a kvalitni tabulky
a grafy. Prace, které byly z tohoto pohledu dobfe zpracované, mély grafy vytvorené
v prostiedi GeoGebra nebo WolframAlpha.

Nejcastéjsimi nedostatky bylo vkladani:

e obrazku prevzatych z internetu v nedostatecné kvalité (mnohdy s pozadim
specifikujicim autora obrazku nebo webovou stranku, ze které byly obrazky
prevzaty);

e obrazkl skenovanych s nizkym rozlisenim;

e tabulek vytvorenych jako samostatné ¢asti, formélné spojenych v grafickém
prostredi;

e obrazku, tabulek a grafu, pouzivajicich jiny font, jiné znaceni nebo jinou
matematickou symboliku nez zbytek textu (a to bez dopliiujictho vysvétleni
téchto odlisnosti);

e obrazk Spatné orezanych.

Opét uvedme pér ukazek. Na obrdzku 4 je vidét, Zze tabulka (pyramida) byla
vytvorena samostatné po fadcich a pak byly radky relativné nekvalitné slepeny
dohromady. Pro sazbu matematického textu neni pouzito matematické prostredi
a je zde nevhodné dvoji symbolika pro znak minus — operace minus je znacena
pomlckou a symbol pro zaporné ¢islo spojovnikem. To muze vést k nespravné
predstavé o chapani zapornych ¢isel a praci s nimi.

Na obrazku 5 je vlozeny obrazek ve velmi nizké kvalité. Problém je také v tom,
ze autorka popisovala tiiprvkovou mnozinu obsahujici jeden stil a dvé rtzné
zidle, nicméné obrazky zidli jsou stejné. Protoze zéky paralelné uc¢ime, ze mnozina
muZe dany prvek obsahovat jenom jednou, tj. mnozina M = {a,a,b} = {a,b}
je dvouprvkova, muze byt takova ilustrace znac¢né zavadéjici a zpravidla vede
k nespravnym navykum pri praci s mnozinami u malych zaku. Dalsi chyby jsou

b)
v am DBl
Pktada ;24 (D=-2-7==9 3. fada? - 9+ (- 14)=-9-14=-2
LTS gasg = XY S14+(-4)=-14-4=-18
e ]

4.fada:-23 +(-18)=-23-18=-41
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tucné sazené carky, rizné pismo pro oznaceni prvki z;, zz nebo rizné mezery
kolem cérek.

Na obrazku 6 je patrné, ze graf byl vloZzen v nizkém rozliSeni. Déle kromé
gramatické chyby v textu ve slové , jeli-li“ autorka celkem nahodile prepind do
kurzivy a zpét. Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o text urcéeny zaktm strednich
skol, mohlo zde byt pouzito matematické symboliky jak pro obecny kvantifikator,
tak pro implikaci.

Kresleni obrazkii je-viak-praené-aje vhodngjsi oznatit jednotlivé kusy nabytku malymi

pismeny, napf. iidliékya stolecek s.

a v obrazku misto stolii a zidli nakreslime jen kiizky (body) s oznacenij

Obr. 4

S

Obrazek 5

3) Prosta funkce

Funkce se nazyva prostd pravé tehdy, kdyZ pro libovolna x;, x,€ D(f) plati: jeli-li x;#
x2, pak fix)) # f(x2).

L 2

24
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2.3. Sazba matematického textu
Pfi hodnoceni sazby matematického textu se obdobné jako u posuzovani textu
nepovazovalo za hrubou chybu mnoho jevi, které cestina zakazuje. Napriklad
pokud v desetinnych ¢islech byla pouzivana tecka misto ¢arky, nebylo to brano
jako chyba, pokud byla sazba v celé praci jednotna.

Ve 20 % praci nebylo pouzito pro sazbu matematického textu matematické
prostiredi viibec, ve 14 % bylo pouzito pouze nékdy. V jedné praci byly dokonce

Vv

Nejcastéjsi chyby, které se objevovaly, byly:

e sazba matematického textu kombinovanim editoru rovnic a textu (nejéastéji
tak, ze v matematickém prostiedi byl vytvoren pouze symbol, ktery neni
mozné vlozit do textu, a ostatni ¢ast byla sdzena béZnym textem);

e nepouziti spravného symbolu (napiiklad misto oznaceni pro stupen se po-

uzilo velké pismeno O nebo nula 0 v pozici horniho indexu);

nepouzivani mezer v matematickém prostiedi;

pouziti riznych symboll pro stejny znak (minus, krét, ... );

neoddélovani matematického textu od zbytku mezerou;

nekvalitni sazby slozitéjsich objekt (matice, zlomky, ... ).

Uvedme dalsi ukazky. Na obrazku 7 vidime pouziti hvézdicky jako znaku pro
néasobeni a zaroven nezmensené hvézdicky v hornim indexu. V zépisu je tak zcela
nejasné, kterd hvézdicka co znamena.

I presto, ze v nékterych pracich bylo pouzito pro matematicky text matema-
tické prostredi, sazba je ¢asto nekvalitni, misty tplné necitelnd. Na obrazku 8
vlevo za znakem X nejsou spravné vytvorené mezery a text je i vizudlné nepékny.

Casto se opakujici chybou bylo nesjednoceni pisma (typ i velikost) v textu
a v matematickém prostiedi. Pokud bylo mozné dany tsek vyséazet jako bézny text
(nevyskytoval se tam zadny specidlni symbol), autofi ¢asto matematické prostredi
nepouzili. Proto se pak za sebou objevuji odlisné fonty, jak vidime na obrazku 8
uprostied. V prvnim faddku je zapis ¢isel bezpatkovy (stejné jako pismo pouzité
v textu), ve druhém Ffadku byl text vysdzen v matematickém prostiedi pismem

A pomoci cyklické zamény:
.o d LA b A at
cos B **sin — * sin — = c0S — — COS — * COS—
r r ¥ 7 r
P ) as ar b*
cos C * *sin —t *¥gin — = c0S — — COS— * COS —
r # r r r

Nebot' k trojuhelniku 4 *B*C* je polarni trojihelnik ABC, 1ze analogicky psat:

Obrazek 7
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patkovym, protoze bylo nutné pouzit odmocninu. Na obrazku 8 vpravo vidime
nespravné pouziti symbolu pro soudin (podle bezpatkového pisma poznime, Ze
bylo vysdzeno jako text).

Castou chybou bylo nespravné pouzivani symbolii. Na obrazcich 9 a 10 vidime
nespravné zavorky (zde pouzit symbol ostré podmnozinové relace C) nebo Spatné
oznaceni ¢arkovanych veli¢in. Déle ve stejné praci vidime Spatny radkovy zlom
v rovnosti nebo nespravné pouziti symbolu pro soucin.

Protoze se k sazbé matematickych pasazi nepouziva matematické prostiedi,
velmi casto se objevovaly bud nesparované zavorky, nebo byla jedna ze zavorek
sazena jinak, jak vidime na obrazku 11.

Striddni fezu a typu pisma vedlo u mnoha praci k odlisnému znaceni stejnych
objektu. Napriklad na obrazku 12 jsou parametry a, b, ¢ nejdiive znaceny tucneé,
poté netuéné kurzivou. Ze se jednd o stejny objekt si musi ¢tenaf domyslet sam.

Nespravna symbolika se Casto objevovala také u oznaceni stupni. Na ob-
razku 13 vidime symbol pro stupné nahrazen nulou v pozici horntho indexu.
Autor také ziejmé zapomnél véas prepnout z horniho indexu do normélniho
pisma, proto je zde pozistatek v podobé stiedniku pred ¢islem 360. Pravdépo-
dobné si toho poté autor prace vsiml a strednik pak vlozil spravné, ale z horniho
indexu jej nevymagzal.

w=11]

Vypoditej :
W= @ povrch
W <5004 4400 b
W = 7200000, kR 'e
Obrazek 8

&ary v euklidovské roving, jen misto usecek MOM‘), (M
oblouky hlavnich kruznic

M, > jsou pouzivany

n-1

Rikame, e mnozina F c K d&li mnoZinu K \ F na dv& &sti F', F, jestlize
@u@ K\F,F' N F"= {} ajsou splnény nasledujici dvé podminky:

Obrazek 9

Necht je men§i nez pulkruznice, takZze d(4, B) je délka tohoto
oblouku. Oznac¢ime-li o velikost stiedového thlu nad obloukem — AMB >, pak d(4, B)

Ponévad? |4B]| obdrzime |4B| (Burian, 2007).
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3. Co s tim?

Je potreba se smitit s faktem, ze ackoliv psand podoba pisma zfejmé tak brzy
nevymre, budoucnost pisemného projevu bude patfit digitdlnim dokumentum.
Proto dnes zanikajici krasopis bude nutné nahradit krasopisem elektronickym,
ktery by v sobé zahrnoval nauku o spravné sazbé pisma, tvorbé grafickych ma-
teriali, pripadné v budoucnu i spravné tvorbé webovych stranek. Tato pravidla
je nutna v zacich péstovat od prvnich setkani s pismem — mnoho zasad by si
meéli zafixovat jiz u psaného projevu. V elektronické podobé jim pak bude jejich
pouzivani ptipadat samoziejmé. Lze doporudit napiiklad knihu [2] nebo [1].

Typickym prikladem je oddélovani jednoznakovych predlozek od slova, které se
v psaném projevu ¢asto dokonce doporucuje, aby konce radki v seSité nezustavaly
nevyuzité (predevsim v nizsich ro¢nicich, kdy maji zaci pismo velké a do radku
se tak vejde mélo slov). Spatny navyk se v pozd&jsim véku jen velmi tézko
odbourava. Zakladem uspéchu je ale to, aby pravidla znali a dodrzovali ucitelé,
protoze predkladanim nekvalitnich textu se chyby budou sitit dale a zaktim budou
po case pripadat normélni. Silny tlak v tomto sméru je proto nutné vyvinout na
instituce pripravujici budouci ucitele, stejné jako na osvétu jiz aktivnich uditelu,
at uz formou proskoleni, nebo nabidkou poradenstvi.

yticky, tedy vzorcem, rovnici tvaru y = £ (x), kde
il zadani) nebo graficky, kdy funkéni predpis je dan

ofadanych dvoj

terd se velmi vyuZivd pfi slovnich ulohach je
Obrézek 11
2.3 Kvadraticka funkce

Kvadraticka funkce je kazd4 funkce na mnoZiné R dané ve tvar kde
a €R\ {0}, b, ¢ € R.Vechny potfebné vlastnosti funkce lze vy&ist Z grafu; terym je

parabola, nebo jeji ¢ast. Také vrchol paraboly hraje diileZitou tilohu pi uréovani extrémi

Obrézek 12

uhlx € (0% '360°) ) pro
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The paper deals with a survey of text editing skills among teachers of primary
and secondary schools. We present usage of computer software systems for type-
setting text and images as well as examples of wrong or inadequate typography.
The statistical sample was selected from the group of teachers studying lifelong
study of mathematics at the University of Ostrava during the years 2008-2012.

Key words: typography, typesetting, text.

Zuzana Viclavikovd, zuzana. vaclavikova@osu. cz
Ostravskd univerzita v Ostravé, Prirodovédeckd fakulta, Katedra matematiky
30. dubna 22, CZ-701 03 Ostrava, Czech Republic

172



Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelis TEXu
ISSN 1211-6661 (tiSténa verze), ISSN 1213-8185 (online verze)

Vydalo: Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelit TEXu
vlastnim nakladem jako interni publikaci

Obélka: Antonin Strejc

Tlustrace na obélce: Veéra Ferdidnova

Pocet vytiskl: 400

Uzavérka: 15.1.2014

Odpovédny redaktor: Zdenék Wagner

Redakéni rada: Zdenék Wagner (Séfredaktor), Jan Busa,

Jiri Demel, Toméas Hala, Jaromir Kuben,
Michal Razicka, Jifi Rybicka, Petr Sojka,
Jan Sustek
Technicky redaktor: Tomés Hala
Tisk a distribuci zajistuje: KONVOQOJ, spol. s r.o., Berkova 22, 61200 Brno,
konvoj@konvoj.cz
Adresa: &TUG, c/o FEL CVUT, Technickd 2, 166 27 Praha 6
E-mail: cstug@cstug.cz

Ziizené postovni aliasy sdruzeni (FTUG:
bulletin@cstug.cz, zpravodaj@cstug.cz

korespondence ohledné Zpravodaje sdruzeni

board@cstug.cz
korespondence ¢lentim vyboru
cstug@cstug.cz, president@cstug.cz
korespondence predsedovi sdruzeni
gacstug@cstug.cz
grantova agentura FTUGu
secretary@cstug.cz, orders@cstug.cz
korespondence administrativni sile sdruzeni, objednavky CD a DVD
cstug-members@cstug.cz
korespondence ¢lenim sdruzeni
cstug-faq@cstug.cz
feSené otdzky s odpovédmi navrhované k zafazeni do dokumentu GGFAQ
bookorders@cstug.cz
objednavky tisténé TpXové literatury na dobirku
ftp server sdruzeni:
ftp://ftp.cstug.cz
webovy server sdruzeni:
http://www.cstug.cz



CONTENTS

Jan Sustek: Conference TEXperience 2012 — Moravka ................ 113
Jan Sustek: Conference TpXperience 2013 — Brejlov .................. 119
Marek Pomp: Named Colors in METAPOST ....ooviviiiiiininiinns. 127

Zdenék Wagner: Typesetting an Illustrated Publication
with a Floating Text ........... .. i, 133

Zdenék Wagner: TEX Live in a Pocket or iPad + Raspberry Pi + WiFi 157

Zuzana Viaclavikova: The Current State of Writing Documents among
Teachers in Primary and Secondary Schools ................... 163



