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Uvodni slovo

‘IVfT STARY NOVOTN\’fI

Véazené a milé priznivkyné, vazeni a mili p¥iznivei TEXu!

Ctyic¢islo Zpravodaje, které drzite v rukou, pfinasf fadu podnétnych ¢lanki:

e Zprdva z konference TUG 2025 od autora tohoto textu zachycuje jeho ucast

na letosni konferenci TUG, kterd se po ¢trnacti letech vratila do indické
Kéraly. Clanek detailné popisuje priubéh celého setkani, véetné poznamek
z valného shroméazdéni TUGu, které probéhlo v ramci konference.

e Publikace BTEXovyjch dokumenti na webu pomoci TEX4ht a GitHub Actions

od Michala Hofticha rozviji jeho pfispévek [1] z letosni konference OSSConf
pofadané tradiéné na Zilinské univerzité v Ziliné. Autor v ném predstavuje
tTi Sablony pro néstroj TEX4ht, ktery s jejich pomoci prevadi IXTEXové
dokumenty do formatu HTML ur¢eného pro webové publikace.

o Co se déje ve svétée CONTEXTu, Vybrané TpXovské balicky z rodiny games

a Sadzba zdrojového kodu v BTEXu pomocou balika minted navazuji na
tradici referatu [2] studujicich pfedmétu Elektronickd piiprava dokumenti,
ktery na Fakulté informatiky Masarykovy univerzity jiz ¢tyriadvacet let
vyucuje predseda sdruzeni Petr Sojka.

V prvnim ¢lanku Jana Slamova predstavuje nékteré novinky z formétu
ConTEXt. Ve druhém Branislav Hitzinger pribliZuje vybrané balicky pro
sazbu hernich plant deskovych her [3]. Ve tfetim Filip Blaho seznamuje zac4-
tecniky s MTEXovym balickem minted pro sazbu zdrojového kddu a pokrocilé
Ctendre seznamuje s novinkami ve tfeti verzi balicku, kterd vysla loni v zari.

Vérim, ze vas obsah ¢isla potési a ze nam i nadale zachovate svou prizen.

Odkazy
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HOFTICH, Michal. Publikace BTEXovijch dokumenti na web pomoci TEX4ht
a GitHub Actions [online]. 2025-07-02. [cit. 2025-12-04]. Dostupné z: https:
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kovy univerzity [cit. 2025-12-04]. Dostupné z: https://sojka.pages.fi.
muni.cz/PB029_web/finalwork/#tex-cstug-article.

Games [online]. [cit. 2025-12-04]. Dost. z: https://ctan.org/topic/games.

Vit Stary Novotny, witiko@mail. muni.cz

P. S.: V tirazi si muzete vSimnout, Ze redakce Zpravodaje doznala od predeslého

¢isla vyznamnych personalnich zmén. Podrobnéji se k nim vratim v pristim cisle
po valném shromazdéni spolku, které by mélo nové slozeni redakce schvalit.
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Zprava z konference TUG 2025

‘IVfT STARY NOVOTN\"I

Od pétku 18. do nedéle 20. éervence se v indické Kérale po 14 letech! konala
konference TUG 2025. Autor pritomného textu se konference aktivné zucastnil
a ve zbytku ¢lanku referuje o prubéhu konference.

Ve ctvrtek jesté pred oficidlnim zahajenim konference probéhl jiz tradicné
workshop vénovany tvorbé pristupnych PDF dokumentt podle standardu PDF/UA
v BTEXu. Workshop tentokrat probéhl v kampusu firmy STM DOCS — generalniho
sponzora a organizatora konference. Po navratu z kampusu probihala v konfe-
renénim hotelu Hyatt Regency uvitaci recepce.?

Konferenci oficidlné zapocal v patek rano Rob Schrauwen z danského na-
kladatelstvi Elsevier, ktery ve své ,keynote“ pfednédsce [7; 8, ¢as 13:00] hovoril
o nedostatcich souc¢asnych postupi pro znackovani védeckych dokumenti. V na-
sledujici predndsce [9; 8, ¢as 1:15:18] hovofil Erik Braun z némeckého spolku
DANTE o soucasném stavu webového archivu TEXového softwaru CTAN.

Dopoledni sekce se vénovala popularizaci INXTEXu. Nejprve hovotil Vrajaraja Go-
vinda z Mezinarodni spole¢nosti pro védomi Kriny® (ISKCON) o vyuzit{ XqiTEXu
pro pfipravu dokumentt ve svém &sramu [10; 11; 12, ¢as 18:48]. Nésledné prednd-
sel Jean-Michel Hufflen z francouzského spolku GUTenberg o svych zkusenostech
z vysokoskolské vyuky IWTEXu [13; 14; 12, cas 55:47].

Po obédé probéhlo skupinové foceni u venkovniho bazénu, vizte Obrazek 1.

Odpoledni sekce se vénovala pripravé pristupnych PDF dokumentu v IATEXu.
Nejprve hovorili Frank Mittelbach a Ulrike Fischer z projektu IATEX, kteri ve
svych prednaskach [15-17; 12, Casy 1:38:35 a 2:23:00] poreferovali o soucasném
stavu podpory standardu PDF/UA v BTEXu. Sekei uzaviel Ross Moore z Macqua-
rijské univerzity, ktery referoval o vyzvach spojenych s generovanim ptistupnych
bibliografii pomoci I¥TEXového balicku BibIATEX [18; 19; 12, ¢as 2:59:20].

Vecerni sekce se vénovala pouziti TEXu ve vétsich systémech. Nejprve fecnil
CV Radhakrishnan, zakladatel firem River Valley Technologies a STM DOCS

IP4tral jsem v archivu Zpravodaje po zminkich o TUGu 2011, ktery se rovnéz konal v Ké-
rale. Mé patrani ale nebylo korunovano uispéchem, nejspis i kvuli prekryvu s dvoukonferenci
TEXperience a Stakan [1; 2], kterou STUG v témze roce spolupofadal v Zelezné rudé. Navzdory
chybéjicim publikacim ve Zpravodaji se ale konference ziacastnili Petr Sojka, ktery zde hovoril
o vyhleddvani matematiky [3], a Karel Skoupy, ktery ve dvou pfispévcich hovoril o implementaci
datovych struktur pomoci primitivii e-TEXu [4] a o pFipravé kapesnich slovnikd v TEXu [5].

2Programu recepce se autor ¢lanku neztéastnil a misto toho stravil den priizkumem mésta [6].

3Sanskrtské jméno je FI, coz se vyslovuje Krina: Souhlasky [§] i [n] jsou retroflexni, takze
se pri spravné sanskrtské vyslovnosti vyslovi opfenim Spicky jazyka o stfed horniho patra. Pri
prepisu do ¢eStiny se podle ¢eskych indologli u jmen bohit vychézi ze sanskrtu. (Pozn. red.)

[\
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Obrézek 1: Skupinova fotografie ticastnikt [24]. PTetisténo se svolenim vydavatele.

a spolku TUG India, o archivaci malajalamskych dokumentt a jejich pfevodu do
vystupnich formati HTML a PDF skrz forméaty IWTEX a TEI [20; 21; 12, das 3:45:52].
Sekci uzaviela Doris Behrendt z némeckého spolku DANTE, kterd hovotila o pouziti
TEXu pro dynamickou sazbu matematiky v digitdlnim ucebnim materidlu pro
vyuku kryptologie pomoci javascriptové knihovny KATEX [22; 23; 12, Cas 4:25:28].
Patec¢ni program uzaviela dobrovolnd no¢ni prohlidka mésta autobusem.

Sobotni ranni sekce se vénovala statické analyze TEXu. Nejprve pojednaval
KV Rajeesh z Typografického institutu Rachana (RIT)* o pifpravé OpenType
fontu s vestavénym zvyraziiovanim syntaxe TEXu [27; 28; 29, ¢as 11:27]. Nésledné
referoval autor ¢lanku o statické analyze programovaciho jazyka expl3 [30; 31; 29,
¢as 50:23),5 vizte Obrazek 2.

Dopoledni sekce byla vyhrazena pro prispévky, které tematicky nezapadaly do
zadné jiné sekce. Nejprve hovorili Saravanan Murugaiah a Mukesh Subramaniam
z firmy C&M Digitals o komer¢nim nastroji embDOX pro konverzi IATEXovych
dokumenti do formatu OOXML [34; 29, ¢as 1:36:08]. Nésledné fecnil Salil B. o svém
napadu automaticky zaopatrit zahlavi tabulek symboly, které udavaji serazenost
hodnot v jednotlivych sloupcich [35; 29, ¢as 2:15:45]. To m4 usnadnit explorativni
analyzu dat a upozornit autora i ¢tendre na mozné korelace v datech.

Odpoledni sekce se tykala lingvistiky. Nejprve SK Venkatesan® z firmy TNQ
Tech porovnal vyvoj alfabetickych a logografickych/slabi¢nych pisem na prikladech
protoelamstiny a harappského pisma [37; 38; 29, ¢as 3:02:14]. Nésledné pojednavala
Vaishnavi Murthy Yerkadithaya z firmy Monotype o standardizaci indického pisma
tigalari,” které se pouziva pro zapis tulustiny, kannadstiny a sanskrtu [40; 29,

4Rajeesh publikoval v ¢asopisu TUGboat [25] a na svém blogu [26] vlastni zpravu z konference.

5Prvni verze této prednasky zaznéla na lofiském valném shromézdéni GGTUGu [32] a nésledné
pri prilezitosti ndvstévy Franka Mittelbacha v Brné [33].

6Ceska norma piepisu a zépisu indickych jmen je rozkolisans. Proto u jmen ucastniki
pouzivdm formu, kterd je uvedena v konferenénim programu [36].

"Pismo je soudasti verze 17 standardu Unicode [39, Sekce 15.18].


https://rachana.org.in/index.html

introduction expltools

this bundie introduces explcheck, a static analysis tool for developers working with expl3 code contributors (1)
currently n its Initial release, explcheck aims to help developers identify issues and improve code quality
in the future, this bundle may expand to include additional development tools for expl3 @ @ @ @ @ Q ‘
sources /support/expltools
documentation % readme.md
35, list of warnings and errors
25} project proposal

support

announcements
bug tracker
repository https://github.com/witiko/expltools
version 2025-06-24
licenses gnu general public license, version 2 or newer
the latex project public license 1.3¢c
copyright 2024-2025 vit stary novotny

7 ctan.org/pkg/expltools

Obrazek 2: Autor ¢lanku predndsi o statické analyze programu v jazyce expl3.

¢as 3:38:52]. Sekci uzaviel FRSM (Niranjan) prednaskou o KTEXovém balicku
LiveursTiX pro sazbu lingvistickych textii [41; 42; 38; 29, ¢as 4:14:40].8

Vecerni sekce byla o bibliografii. Nejprve Norman Gray z Glasgowské univer-
zity predstavil program Beastie, jenz muze nahradit BibTEX a zaroven nabizi
knihovnu funkei v jazyce Scheme pro préaci s .bib databdzemi [44; 45; 38; 29, ¢as
5:06:22]. Nésledné referoval Martin J. Osborne z Torontské univerzity o néstroji
text2bib pro prevod textovych referenci do formatu .bib [29, ¢as 5:38:28].

Sobotni program uzavrel sitarovy koncert a tane¢ni predstaveni Kathakali.

Nedélni ranni sekce se, podobné jako pondélni vecCerni, vénovala rozsahlej-
$im systémtim pohanénym TEXem. Nejprve hovoril T Rishikesan Nair z firmy
STM DOCS o komerénim nastroji Primo pro pfipravu, korektury a redakéni tpravy
Casopiseckych ¢lanki [46; 47, ¢as 00:13]. Sekci uzaviel Erik Nijenhuis ze spoled-
nosti Xerdi, ktery hovoril o svém systému XpP pro sazbu smluv pomoci IATEXu,
Markdownu a YAMLu [48; 49; 47, ¢as 35:40].

8Projekt autora ¢lanku i LiNneuisCiX finanéné podpofil rozvojovy fond TUGu [43).
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Zbylé nedélni sekce nemély vyhranénd témata. V dopoledni sekci podruhé
vystoupila Doris Behrendt, ktera tentokrat predstavila kazdoroc¢ni akci Chaos
Communication Camp porddanou némeckym spolkem Chaos Computer Club
(cce). Akece zahrnuje sekci IWTEX Village zamérenou na TEX a souvisejici tech-
nologie [50; 47, ¢as 1:08:10]. Nésledné fecnila Veeraraghavan Balasubramanian
z nakladatelstvi Elsevier o vyzvich, kterym dnes ¢eli nakladatelé [51; 52; 47, ¢as
1:50:12], ¢imz tematicky navézala na pondélni pfedndsku Roba Schrauwena.

Po obédé probéhlo valné shromazdéni TUGu, na kterém byvaly predseda a sou-
casny clen vyboru Boris Veytsman informoval o aktivitach sdruzeni, rozhodnutich
vyboru, stavu financi a vivoji ¢lenské zdkladny [53]. Mezi hlavni aktivity patfilo vy-
dani TEX Live 2025, podpora vyvoje softwaru a financovani ticasti na konferencich.
Vybor mj. udélil dozivotni ¢estné clenstvi Barbare Beeton a Karlu Berrymu za
jejich sluzby komunité, zavedl zlevnéné zkusebni elektronické Clenstvi za 20 dolara
na prvni rok a rozhodl, Zze TUG 2026 se uskute¢ni v kanadské Alberté. Nejvétsi vy-
daje tradi¢né predstavuje tisk a distribuce ¢asopisu TUGboat a personéalni naklady.
Pocet clentt dlouhodobé klesa a letos prorazil psychologickou hranici 1000 ¢lenti.

V odpoledni sekci vystoupil nejprve Boris Veytsman, ktery pojednéval o svych
makrech pro zandSeni redakénich pozndmek do BTEXovych dokumenti [54; 55;
47, Cas 2:26:50]. Nésledné prednédsel Rahul Krishnan S o podpofe standardu
PDF/UA v komer¢nim néstroji Neptune pro pfipravu, korektury a redakéni ipravy
Casopiseckych ¢lanku [56; 57; 47, ¢as 3:01:00]. Sekci uzaviel Mathias Jakobsen
ze spolecnosti Overleaf prednaskou o formalni gramatice IATEXu, kterou pouziva
WYSIWYG mdd textového editoru Overleaf [58] pro statickou analyzu struktury
ITEXovych dokumentu [59; 60; 47, ¢as 3:26:20).

Na zavér konference se uskutec¢nil workshop kéralského kaligrafa Narayana
Bhattathiri, po kterém néasledoval banket.
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Summary: Report from the TUG 2025 Conference

From Thursday, July 17, to Sunday, July 20, the TUG 2025 conference was held
in Kerala, India, for the first time in 14 years. The author of this article took an
active part in the conference and reports on its proceedings.

10

Vit Stary Novotny, witiko@mail. muni.cz


https://doi.org/10.47397/tb/46-2/tb143rahul-neptune-tagged
https://doi.org/10.5300/2021-1-4/3
https://doi.org/10.5300/2021-1-4/3
https://tug.org/tug2025/av/d3-t25-jakobsen-parsing-editing/d3-t25-jakobsen-parsing-editing-slides.pdf
https://tug.org/tug2025/av/d3-t25-jakobsen-parsing-editing/d3-t25-jakobsen-parsing-editing-slides.pdf
https://tug.org/tug2025/av/d3-t25-jakobsen-parsing-editing/d3-t25-jakobsen-parsing-editing-slides.pdf
https://doi.org/10.47397/tb/46-2/tb143jakobsen-parsing-editing
https://doi.org/10.47397/tb/46-2/tb143jakobsen-parsing-editing

Publikace IANTEXovych dokumenti na webu
pomoci TpX4ht a GitHub Actions

‘l MicHAL HOFTICH I

Clanek predstavi sadu Sablon pro nastroj TEX4ht, ktery slouzi k pfrevodu
XTEXovych dokument do HTML. Tyto Sablony vyrazné usnadnuji publikaci riz-
nych typt dokumenti na webu a prindseji moznosti zpracovani a automatizace.

Prvni Sablona je uréena pro prevod kniznich dokumenti do webové podoby.
Umoznuje rozdéleni textu do jednotlivych kapitol s automaticky generovanou
navigaci a podporou responzivniho designu, takze je vysledek dobfe Citelny i na
mobilnich zafizenich.

Druh4d sablona slouzi k tvorbé staticky generovanych blogt. Kazdy prispévek
je psan jako samostatny ATEXovy dokument, ktery je pomoci TEX4ht preveden
do HTML. Nésledné jsou tyto ¢lanky zpracovany statickym generdtorem webi,
jako je napriklad Jekyll, ktery se postard o sestaveni celého blogu, vytvoreni
rozcestniku, archivi a dalsi navigace.

Treti Sablona je zaméfena na prevod prezentaci vytvorenych v prostiedi
Beamer do formy tzv. handouti — prehledovych materiali pro posluchace. Vy-
sledkem je citelny a dobre strukturovany webovy dokument vhodny pro sdileni
po prednésce.

Vsechny sablony jsou navrzeny tak, aby fungovaly v rdmci GitHub Actions.
To znamenad, ze dokumenty mohou byt automaticky zkompilovany a publikovany
online pokazdé, kdyz dojde ke zméné v repozitari.

Klicova slova: TEX4ht, IATEX, HTML, Jekyll, Beamer, GitHub Actions

1. Uvod do TgX4ht

TEX4ht je néstroj pro konverzi z IXTEXu do HTML a dalsich formétu, jako jsou
ODT, EPUB nebo JATS XML. DokéZe zachovat strukturu i formétovani ptivodniho
dokumentu a nabizi rizné metody pro matematicky vystup, vCetné obrazku,
MathML a MathJaxu. Umoziuje také generovat obrazky primo z vystupu I TEXu
a podporuje bézné pouzivané KTEXové balicky.

TEX4ht samotny je predevsim balicek, ktery redefinuje prikazy jinych balicka
tak, aby vkladaly tagy vystupnich formati. Césti DVI vystupu lze konvertovat
na obrazky ve formatu PNG nebo svG. Toho se vyuziva pro podporu obrazka
tvorenych pomoci balicki TikZ nebo PSTricks.

Vice informaci o TEX4ht a jeho zékladnim pouziti naleznete v mém starsim
¢lanku ve Zpravodaji [1]. V tomto ¢lanku se zaméfim na pokrod¢ilejsi moznosti vyu-
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ziti TEX4ht a na predstaveni sablon pro publikaci dokumentii na webu s vyuzitim
GitHub Actions.

2. Automatické generovani HTML vystupu pomoci GitHub
Actions

2.1. Zakladni struktura konfigurace GitHub Actions

GitHub, ale i dalsi repozitare jako GitLab nebo Bitbucket, umoznuje spoustét defi-
nované scéndre (napf. build, testy nebo nasazeni) v reakci na udélosti v repozitari
(push, pull request apod.).

Tato funkce se nazyvé GitHub Actions [2]. V tomto ¢lanku si ukdzeme, jak
ji vyuzit pro automatizovanou kompilaci dokument pomoci TEX4ht a jejich
publikovani na webu.

Sablony pro TpX4ht, které dale predstavim, jsou navrzeny tak, aby fungovaly
v ramci GitHub Actions. To znamend, Ze dokumenty mohou byt automaticky
zkompilovany a publikovany online pokazdé, kdyz dojde ke zméné v repozitafi.
Tento pristup zajistuje, ze webova verze dokumentu je vzdy aktudlni.

Sada pravidel, kterd definuji, jaké akce se maji provést v navaznosti na né-
jakou udalost v repozitafi, se v terminologii GitHub Actions nazyva workflow.
Workflow je definovan v souboru ve formatu YAML, ktery je po stazeni Sablon
dostupny v podadresari . github/workflows/main.yml. YAML je jednoduchy tex-
tovy formét pouzivany pro konfigurace. GitHub Actions v ném definuji jednotlivé
kroky automatizace. Naptiklad v sabloné pro ,,handouty“ prezentaci se pouziva
nésledujici kod:

- name: SpuSténi makedht
uses: xu-cheng/texlive-action/full@vi
with:
run: |
make4ht -1j index -a debug -d out handout.tex

- name: Publikovani webovjch stréanek
uses: peaceiris/actions-gh-pages@v3
with:
github_token: ${{ secrets.GITHUB_TOKEN 1}}
publish_dir: ./out
Jednotlivé kroky tlohy jsou definovany v sekci steps, jejiz obsah zobrazuje
predesly uryvek kédu. Kazdy krok provede urcitou akci, naptiklad kompilaci
TEXu. K dispozici mé soubory z repozitare a také soubory vytvotrené v predeslych
krocich. V této ukazce se nachazi dva kroky, které pouzivaji dvé GitHub Actions —
xu-cheng/texlive-action [3] a peaceiris/actions-gh-pages [4]. Prvn{ z nich
umoznuje pouzivat libovolny piikaz dostupny v instalaci TEX Live jako make4ht
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® Actions [ Projects 07 wiki @ Security |2 Insights 2 Settings

All workflows Q Filter workflow runs
Showing runs from all workflows

® Help us improve GitHub Actions
Tell us how to make GitHub Actions work better for you with three quick questions.

Give feedback X

71 workflow runs Event ~ Status v Branch v Actor ~

@ pages build and deployment R £ Nov 27, 1:06 PM GMT+1
pages-build #52: by github-pages  bot 39

@ force rebuild S 5 Nov 27, 1:04 PM GMT+1
CI#92: Commit c796d2a pushed by michal-h21 ®amas

Obréazek 1: Rozhrani GitHub Actions zobrazujici stav workflow

nebo lualatex. Druha publikuje obsah zadaného adresidre na webu pomoci
GitHub Pages.

Pro spusténi akce je tfeba pouze nahrat zmény do repozitare pomoci nasledu-
jicich prikazi:

$ git add (upravené soubory)
$ git commit -m "Popis zmén"
$ git push origin main

Piikaz git add prida upravené soubory do indexu pro commit, git commit
vytvori novy commit s popisem zmén a git push nahraje zmény do vétve main
na vzdaleném repozitafri. Pii kazdé zméné v repozitari se poté spusti workflow,
ktery zkompiluje soubor handout.tex do HTML pomoci piikazu make4ht:
$ maked4ht -1j index -a debug -d out handout.tex

Tento piikaz vytvoii HTML soubory v adresafi out pomoci volby -d out. Volba
-1j index je zkratkou pro volby --lua, kterd vyvola kompilaci LuaTgXem, a
—--jobname index, kterd nastavi ndzev vystupniho HTML souboru na index.html.
Akce peaceiris/actions-gh-pages poté zverejni vSechny soubory v adresari
out, coz je specifikované nastavenim vlastnosti publish_dir ve workflow souboru.

HTML verze prezentace bude dostupna na néasledujici adrese:

https://{jméno uZivatele) .github.io/(ndzev repozitdre)/

V URL neni tfeba specifikovat nazev souboru — GitHub Pages automaticky
nabizi soubor index.html. Tato funkce usnadnuje sdileni prezentace a pomaha
predejit nefunkénim odkaztim kvtli neshodé ndzvi soubori.
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2?;!‘1:2:(2?21?:1:sz Q search logs & Explainerror O @&
> @ setupjob 2s
> @ Pull ghcrio/xu-cheng/texlive-full:latest m 20s
> @ Run actions/checkout@va 1s
v © Runmakesht 1s

1 »Run xu-cheng/texlive-action/full@vi

10 /usr/bin/docker run --name ghcrioxuchengtexlivefulllatest_be4f6c --label 750457 --workdir /github/workspace --rm -e "INPUT_RUN" -e
"HOME" -e "GITHUB_J0B" -e "GITHUB_REF" -e "GITHUB_SHA" -e "GITHUB_REPOSITORY" -e "GITHUB_REPOSITORY_OWNER" -e
""GITHUB_REPOSITORY_OWNER_ID" -e "GITHUB_RUN_ID" -e "GITHUB_RUN_NUMBER" -e "GITHUB_RETENTION_DAYS" -e "GITHUB_RUN_ATTEMPT" -e
"GITHUB_ACTOR_ID" -e "GITHUB_ACTOR" -e "GITHUB_WORKFLOW" -e "GITHUB_HEAD_REF" -e "GITHUB_BASE_REF" -e "GITHUB_EVENT_NAME" -e
"GITHUB_SERVER_URL" -e "GITHUB_API_URL" -e "GITHUB_GRAPHQL_URL" -e "GITHUB_REF_NAME" -e "GITHUB_REF_PROTECTED" -e "GITHUB_REF_TYPE"
-e "GITHUB_WORKFLOW_REF" -e "GITHUB_WORKFLOW_SHA" -e "GITHUB_REPOSITORY_ID" -e "GITHUB_TRIGGERING_ACTOR" -e "GITHUB_WORKSPACE" -e
"GITHUB_ACTION" -e "GITHUB_EVENT_PATH" -e "GITHUB_ACTION_REPOSITORY" -e "GITHUB_ACTION REF" -e "GITHUB_PATH" -e "GITHUB_ENV" -e
"GITHUB_STEP_SUMMARY" -e "GITHUB_STATE" -e "GITHUB_OUTPUT" -e "RUNNER_OS" -e "RUNNER_ARCH" -e "RUNNER_NAME" -e "RUNNER_ENVIRONMENT"
e "RUNNER_TOOL_CACHE" -e "RUNNER_TEMP" -e "RUNNER_WORKSPACE" -e "ACTIONS_RUNTIME_URL" -e "ACTIONS_RUNTIME_TOKEN" -e
""ACTIONS_CACHE_URL" -e "ACTIONS_RESULTS_URL" -e GITHUB_ACTIONS=true -e CI=true --entrypoint "/bin/bash" -v '/var/run/
docker.sock":"/var/run/docker.sock" -v "/home/runner/work/_temp":"/github/runner_temp" -v "/home/Tunner/work/_temp/_github_home":"/
github/home" -v "/home/Tunner/work/_temp/_github_workflow":"/github/workflow" -v "/home/runner/work/_temp/_runner_file_commands":"/
github/file_commands" -v "/home/runner/work/tex4ht-presentation/tex4ht-presentation":"/github/workspace" ghcr.io/xu-cheng/texlive-
full:latest "-eo" "pipefail" "-c" "set -euxo pipefail

11 -1f out

12 makedht -c config.cfg \

13 -1j index \
14 -a notice -d out
15 handout . tex

16 "

17 + m -xf out
18 + makedht -c config.cfg -1j index ' '
19 [WARNING] mkparams: Cannot find input file: normal

Obrazek 2: Priklad chyby v GitHub Actions workflow

2.2. Sledovani stavu workflow a reseni chyb

Po kazdém nahrani zmén mizete zkontrolovat zalozku Actions ve svém GitHub
repozitéfi (vizte Obrazek 1). Zobrazuje stav workflow véetné informace o Gspésném
dokonceni nebo pripadnych chybach.

Miuzete také zkontrolovat logy béhu workflow, abyste vidéli, co se pokazilo.
Pokud narazite na chybu, bude zobrazena v logu a tyto informace muzete pouzit
k Teseni problému.

Napriklad v logu na Obrazku 2 vidime, Ze u kroku Run make4ht se zobrazila
cervend vystrazna ikonka. Po kliknuti na nazev kroku se zobrazi podrobnosti
o chybé. V tomto piipadé byl nespravny nazev hlavniho TEXového souboru, ktery
se kompiloval pomoci make4ht, coz ndm oznamuje hlaska ,maked4ht: missing
required parameter: filename“. V YAML souboru GitHub Actions tedy mu-
sime opravit nazev souboru na spravny.

2.3. Publikovani HTML verze

Po tspésném dokonceni workflow mizete nastavit GitHub Pages pro zobrazovani
obsahu vétve gh-pages. Vystupni soubory vytvorené pomoci maked4ht budou
dostupné na adrese https://{jméno uZivatele) .github.io/(ndzev repozitdre)/.
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@ General GitHub Pages

Access GitHub Pages is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.

A Collaborators
Your site is live at http://www.kodymirus.cz/tex4ht-presentation/

(7 Visit site Unpublish site
Last deployed by [§] github-pages[bot] 3 minutes ago

@) Moderation options g

Code and automation

Build and deployment

¥ Branches
© Tags Source
G Rules o Deploy from a branch ~
2
ctions v ranc
© A Branch
\ Ye itH i i It fi h- . Lo bout fi g th
3+ Models D) our GitHub Pages site is currently being built from the gh-pages branch. Learn more about configuring the

publishing source for your site.

&5 Webhooks
¥ gh-pages ~ 8 /(root) ~ Save
& copilot v

Environments Learn how to add a Jekyll theme to your site.

& Codespaces
Your site was last deployed to the github-pages environment by the pages build and deployment workflow.

I E5 Pages
[ . .
Obréazek 3: Nastaveni GitHub Pages pro repozitar
i texdht-presentation Pubiic template £ Pn  ®Wach 0 ~ ¥ Fork 0 <~ % Sar 0~
Create a new repository
¥ main ~ ¥ 2Branches © 0Tags Q Gotofile t  Addfile - & About Openinacodespace |

Obrazek 4: Tlacitko pro pouziti sablony na GitHubu

Aby se HTML verze dokumentu zobrazila spravné, je tfeba v nastaveni GitHub
repozitafe nastavit GitHub Pages tak, aby pouzivala vétev gh-pages jako zdroj
pro publikovani (vizte Obrazek 3). Tuto vétev pouzivd akce peaceiris/actions
-gh-pages pro publikovani vystupnich soubortu. Diky tomu, zZe se pouziva samo-
statnd vétev, zustava hlavni vétev main ¢ista a obsahuje pouze zdrojové TEXové
soubory.

2.4. Vyuziti sablon na GitHubu

Pro vyuziti sablon na GitHubu kliknéte na tlacitko ,, Use this template“ na strance
GitHub repozitafe s podporou Sablon (vizte Obrazek 4). Po vyplnéni dialogu pro
vytvoreni nového repozitaie z Sablony se ve vasem 1¢tu vytvori novy repozitat
se stejnou strukturou a se stejnymi soubory, jako mél puvodni repozitar, ovSem
bez jeho Git historie. Poté nové vytvoreny repozitai muzete naklonovat na svij
pocita¢ a zacit upravovat obsah souborii.
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Create a new repository
Repositories contain a project’s files and version history. Have a project elsewhere? Import a repository.
Required fields are marked with an asterisk (*).

Start with a template

N michal-h21/tex4ht-presentation ~
Templates pre-configure your repository with files.

Include all branches off o
If enabled, all branches from the template repository will be included.

1 General

Owner * Repository name *
-Q michal-h21 ~ /[ my-project ]

© my-project is available.

Obrazek 5: Dialog vytvoreni nového repozitare ze sablony

3. Sablona pro webové verze knih

Tato Sablona [5] je navrzena tak, aby umoznovala export kazdé kapitoly do
samostatné HTML stranky. Je idedlni pro publikaci knihy, dokumentace nebo
skript, kde kazdé kapitola tvori vlastni webovou stranku propojenou navigaci.

Pokud chceme vytvorit samostatné HTML soubory pro jednotlivé kapitoly
naseho dokumentu, muzeme pouzit nasledujici prikaz:
$ make4ht document.tex "2"

Ciselné volby umoziiuji nastavit, od které tirovné élenénf textu se maji vytvaret
samostatné soubory. Napfiklad volba s hodnotou 1 zptsobi, ze budou vytvoreny
samostatné soubory pro nejvyssi uroven struktury dokumentu. Hodnota 2 zajisti
rozdéleni i pro dalsi iroven, obvykle kapitoly, pripadné sekce, pokud typ doku-
mentu kapitoly neobsahuje. Pti volbé 3 se soubory vytvareji i pro sekce, a to
i u typu dokumentu, které bézné kapitoly obsahuji. Takto 1ze pokracovat az do
drovné 7, kdy jsou samostatné soubory generovany i pro velmi jemné ¢lenéni, na
urovni pifkazti \paragraph. Obecné doporucuji pouzit volbu "2".

3.1. Pojmenovani soubori kapitol

Ve vychozi podobé jednotlivé soubory kapitol obsahuji jen zakladni navigaci
s odkazy na predchozi a nésledujici kapitolu a na hlavni soubor. Nazvy souboru
jsou tvoreny nazvem hlavniho souboru, nasledovanym zkratkou tirovné nadpisu
a poradim dané trovné nadpisu v dokumentu. Napriklad pro dokument s nazvem
document . tex budou nézvy souboril pro jednotlivé kapitoly documentchl.html,
documentch2.html a soubor s obsahem, titulni strankou a textem, ktery se nena-
chazi uvnitt zadné kapitoly, bude pojmenovany document.html. Pro neéislované
kapitoly, napriklad rejstiik nebo seznam literatury, se vytvari soubor s koncovkou
1i, napriklad documentlil.html.
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Nézev kapitoly vychozi nazev sec-filename sec-slugname

S hacky documentchl.html Sha&ky.html s_hacky.html

Tabulka 1: Nazvy soubort kapitol podle riznych zptsobi pojmenovani

Problém nastane, pokud zménime poradi kapitol nebo pridame kapitolu novou.
Odkazy z externich webt na sekce jednotlivych kapitol mohou prestat fungovat,
nebo budou odkazovat jinam, protoze se jejich obsah pfesune do jiného sou-
boru. Abychom tomu predesli, mizeme vyuzit jiné zpiisoby pojmenovani soubori.
TEX4ht nabizi dvé moznosti, jak pojmenovat soubory na zékladé nazva kapi-
tol. Prvni z nich je sec-filename, druhd sec-slugname. Jejich pouziti ukazuje
Tabulka 1. Z hlediska pouzitelnosti na webu je lepsi volba sec-slugname. Pro
svou funkcionalitu ovsem vyzaduje pfepinaC -1, protoZe nazev se vytvari pomoci
jazyka Lua. Volby pro make4ht budou tedy nasledujici:

$ make4ht -1 document.tex "2,sec-slugname"

3.2. Boc¢ni menu s obsahem

Problémem aktudlné vytvorenych HTML stranek je, zZe neobsahuji naviga¢ni menu
s odkazy na vSechny kapitoly. Navigace obsahuje pouze odkazy na predchozi
a nasledujici kapitolu a kofenovy soubor. Pro snadnou navigaci mezi kapitolami
muzeme vyuzit volbu fulltoc. Ta vytvori na kazdé strance bo¢ni menu obsahujici
plny obsah knihy (vizte Obrazek 6a). Diky tomu lze snadno prechdzet mezi
jednotlivymi kapitolami.

Ovsem toto menu muze byt pomérné rozsahlé, pokud je v knize hodné pod-
kapitol. Miizeme chtit zobrazit pouze sekce aktualni kapitoly a sekce ostatnich
kapitol skryt (vizte Obrézek 6b). Toho je mozné docilit pomoci JavaScriptu nebo
DOM filtru collapsetoc v makedht, coz je moznost, kterou Sablona vyuziva.

Skryti menu je uzite¢né predevsim na mobilnich zafizenich s mensim displejem,
kde by pfi zobrazeném menu nezuistalo dostatek mista pro zobrazeni samotného
textu dokumentu. Pro zobrazeni menu vyuzivime JavaScript, kterému se jinak
snazime vyhybat.

3.3. Konfiguraéni soubor

Vétsina barev v Sabloné je nastavend pomoci ¢SS proménnych, které mizeme zmé-
nit v konfigura¢nim souboru config.cfg. K dispozici jsou nasledujici vlastnosti,
které muzeme upravit:

maintoc — menu s obsahem dokumentu,

hamburger - tlac¢itko pro skryté menu,
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TeX4ht Template for Online Books

1 Introduction [next] [prev] [prev-tail] [tail] [up]
2 Basic Usage Chapter 5
3 Compiling the Book Automated HTML Output . .
This chapter explains how GitHub Actions is used to automatically generate and publish
4 Styling the Output an HTML version of the handout whenever changes are pushed to the main branch.
The output is built using make4ht and published to the gh-pages branch, making it
5 Automated HTML Output easy to share a web-readable version of the talk.
5.1 Automatic HTML Build Key parts of the workflow that builds and publishes the HTML:
6 Github Pages - name: Run makesdht
6.1 Github Actions uses: xu-cheng/texlive-action/full@vl
Interface with:
Tun:

Errors

tup Github Pages makedht -1j index -a debug -d out book.tex
S ges

(a) Ukdzka bo¢niho menu s obsahem dokumentu

TeX4ht Template for Online Books

1 Introduction [next] [prev] [prev-tail] [tail] [up]
2 Basic Usage Chapter 5
3 Compiling the Book Automated HTML OutplIt . .
This chapter explains how GitHub Actions is used to automatically generate and publish
4 Styling the Output an HTML version of the handout whenever changes are pushed to the main branch.
The output is built using make4ht and published to the gh-pages branch, making it
5 Automated HTML Output easy to share a web-readable version of the talk.
5.1 Automatic HTML Build Key parts of the workflow that builds and publishes the HTML:
6 Github Pages - name: Run makedht
uses: xu-cheng/texlive-action/full@vl
with:
run:

|
makedht -1j index -a debug -d out book.tex

(b) Ukdzka bo¢niho menu s rozbalenymi sekcemi pouze aktudlni kapitoly

Obrazek 6: Porovnani bocniho menu s plnym obsahem dokumentu a menu s roz-
balenymi sekcemi pouze aktualni kapitoly
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header — hlavicka dokumentu,
footer — paticka dokumentu.

Pro kazdou z téchto vlastnosti muzete nastavit barvu popredi a pozadi prida-
nim -color, respektive -background k jejich nazvu.

Napriklad pro zménu barev bo¢ntho menu mizeme pouzit nasledujici kod:
\Css{

body{
--maintoc-background: \#f0f0f0;
--maintoc-color: \#00AFAOQ;
}
}

Prikaz \Css slouzi pro vlozeni kédu do ¢ss souboru, ktery TEX4ht vytvari.
Muzete jej vlozit do konfigura¢niho souboru config.cfg kamkoliv mezi piikazy
\Preamble a \EndPreamble. Pti pouziti hexadecimalniho zapisu je tfeba escapo-
vat znak # pomoci zpétného lomitka, jinak dojde ke kompila¢ni chybé.

4. Sablona pro blogovani s WTEXem

Tato Sablona [6] umoziiuje vytvafet blog pomoci statickych generdtoru webi.
Vyuziva pritom TEX4ht pro generovani HTML verze jednotlivych ¢lanki ve formatu,
ktery je kompatibilni s vétsinou statickych generatort webi, jez podporuji HTML
soubory jako vstupni format.

Statické generdtory webti predstavuji zpisob, jak vytvaret a spravovat webové
stranky bez nutnosti provozovat databazi nebo dynamicky backend. Obecné fun-
guji tak, Ze z jednoduchych textovych soubort (napiiklad ve formétu Markdown
nebo HTML) vytvori kompletni webové stranky pomoci sablon a dalsich pravidel.
Vytvareji také archivy ¢lankt, rSS kanaly a dalsi doprovodné funkce, které jsou
bézné na blozich.

Vyhodou je, ze takovy web mtzeme umistit na témér libovolny webovy server;
nemusime tesit, zda podporuje napriklad PHP nebo jiny systém pro dynamické
zobrazovani stranek. Napiiklad GitHub nabizi GitHub Pages, kam mtizeme umistit
stranky zdarma. V ramci GitHub Actions také muzeme spoustét generatory
automaticky, nebo muzeme vyuzit vestavénou podporu pro generator Jekyll.

V nasi sabloné je kazdy c¢lanek vytvoren jako samostatny TEXovy dokument
umistény v oddéleném adresari. Vyuzivame skript, ktery prochézi vSechny adreséare
s ¢lanky, dokumenty, které se od minulé kompilace zménily, kompiluje je pomoci
TEX4ht a uklada vygenerované HTML soubory do adresate, ktery slouzi jako vstup
pro staticky generdtor webu. Tyto soubory jsou automaticky ulozeny do zvlastni
vétve GitHub repozitare, takze vystupni HTML soubory nemusime spravovat
rucné. Ukldddme je proto, abychom nemuseli pii kazdém sestaveni blogu znovu
kompilovat vSechny ¢lanky, ale pouze ty, které se od minulé kompilace zménily.
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4.1. Format vstupnich souboru
Statické generatory webt obvykle vyzaduji, aby vstupni soubory obsahovaly blok
s metadaty v nasledujicim forméatu:

title: Titulek dokumentu
# Uvod
Text dokumentu

Na zacatku souboru je umistén blok s metadaty dokumentu ve formatu YAML.
7 obou stran je obklopeny radky obsahujicimi pouze t¥i spojovniky. Za blokem
metadat pak néasleduje text dokumentu.

V tomto prikladé pouzivaime Markdown, ovSem stejny princip miZeme pouzit
i pro HTML soubory produkované pomoci TEX4ht. Misto Markdownu totiz muzeme
pouzit i HTML, které ziskame z obsahu elementu <body>.

Prikaz makedht obsahuje rozsifeni staticsite, které umoznuje generovat
HTML soubory s YAML metadaty z TpXovych dokumentii. Automaticky naptiklad
pridava titulek dokumentu ziskany z prikazu \title a dalsi metadata. Méjme
naptiklad nasledujici jednoduchy TEXovy dokument:

\documentclass{article}
\begin{document}
\title{Hello world test}
\author{Michal}
\maketitle

This is my test post.
\end{document}

Tento dokument muzeme zkompilovat do HTML s YAML preamble pomoci
nasledujiciho prikazu:
$ makedht -f html5+staticsite filename.tex

Rozsiteni staticsite zapneme tim, ze jeho nazev pripojime znaménkem plus
za format souboru ve volbé -f. Soubor bude automaticky pojmenovan ve forméatu
YYYY-MM-DD-(ndzev origindlu). Vygenerovany soubor bude vypadat nisledovné:

meta:
- charset: ’utf-8’
- name: ’viewport’
content: ’width=device-width,initial-scale=1’
time: 1626619562
updated: 1627244699
styles:
- 22021-07-18-hello-world.css’
title: ’Hello world test’
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<!-- 1. 7 -->}<p class=’indent’> This is my test post.
</p>

Soubor obsahuje rizna metadata ziskand z HTML souboru. Jednak se jedna
o obsah elementti <meta>, dale casy vytvoreni souboru a posledni aktualizace
v ¢iselné formé, seznam pouzitych styld, titulek atd. Tato metadata mutzeme
pouzivat v Sablonach pouzitého generatoru webt.

4.2. Struktura Sablony pro blog
Sablona mé nasledujici strukturu adresait, ktera predpoklada pouziti statického
generatoru Jekyll [7]:
blog/
. texposts/
. first_post/
...... first_post.tex
second_post/
...... second_post.tex
. docs/
_posts/
css
Kazdy prispévek na blogu mé vlastni podadresar v adresari texposts. Vyge-
nerované soubory se poté zkopiruji do ruznych podadresaiu v adresaii docs, ktery
Jekyll pouzije jako zdrojovy adresai pro sestaveni blogu. Napiiklad HTML soubory
pro blog se umisti do podadresare _posts a kaskddové styly do podadreséare css.
Pro start nového blogu je tfeba odstranit vsechny podadresire v adresari
texposts kromé adresafe cookiecutter-post, ktery slouzi jako Ssablona pro
nové prispévky.
$ find texposts -mindepth 1 -maxdepth 1 -type d \
! -name cookiecutter-post \
-exec rm -rf {} +

$ git add -u texposts
$ git commit -m "Clean start for a new blog"
$ git push

Nové prispévky pak muzeme pridavat ruc¢né vytvorenim podadresare v adresari
texposts, nebo vyuzit Sablonu cookiecutter-post pomoci nastroje Cookiecut-
ter [8]:
$ cd texposts
$ cookiecutter cookiecutter-post

Nastroj se zepta na nazev prispévku, autora a dalsi informace a poté vytvori novy
adresar se zakladnim TEXovym souborem. Pro zménu vychozich hodnot muzeme
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upravit soubor cookiecutter. json v adresafi cookiecutter-post, TEXovou
Sablonu pak mtizeme upravit v souboru {{cookiecutter.project_slug}} ve
stejném adresari.

Po dokonceni tprav nového prispévku jej muzeme pridat do repozitaie, ovSem
je tfeba také vytvorit soubor, ktery obsahuje timestamp publikace prispévku.
Tento soubor musi mit ndzev (jméno dokumentu).published a také je tfeba pfi-
dat jej do repozitare. Na zdkladé timestampu se vytvari neménnd URL prispévku,
nebot Jekyll pouziva datum v nazvu souboru pro generovani URL. Soubor muzeme
vytvorit napriklad pomoci nésledujiciho ptrikazu:
$ date +%s > (jméno dokumentu).published

Dalsi moznosti je zkompilovat dokument pomoci make4ht s vyuzitim moédu
publish:

$ make4ht -m publish (jméno dokumentu).tex

Tento prikaz vytvori soubor s timestampem publikace automaticky a navic
zkopiruje vygenerované HTML nebo €SS soubory do vstupniho adresare pro Jekyll.

Po pridani nového piispévku a souboru .published do repozitaie se automa-
ticky spusti GitHub Actions workflow, ktery aktualizuje blog.

5. Sablona pro prezentace

Tato Sablona [9] je urCena pro prezentace, které potfebuji vic nez jen samotné
snimky. Umoznuje vytvorit nejen prezentaci, ale také textovou verzi prezentace ve
formatu HTML (vizte Obrazek 7). Sablona automaticky vytvaif HTML verzi ¢lanku,
ktera je poté zverejnéna na GitHub Pages. Veskeré materidly se generuji z jednoho
zdrojového souboru, ¢imz se zjednodusuje sprava celého projektu a zajistuje se
konzistence mezi jednotlivymi vystupy.

Soucésti projektu je nékolik soubort, které jsou pouzivané pro generovani
riznych vystupt prezentace. Soubor slides.tex slouzi ke generovani hlavni pre-
zentace ve formatu Beamer a obsahuje vse, co se zobrazuje béhem prednésky. Pro
vytvoreni textové, ¢tenafsky privétivé verze prezentace je urcen handout.tex,
ktery je formétovan jako klasicky ¢lanek. Kromé obsahu viditelného na snim-
cich zahrnuje i doplnujici poznamky a komentaie a je koncipovan tak, aby
byl samostatné srozumitelny i pro ty, ktefi prezentaci nevidéli. Samotny ob-
sah prezentace je ulozen v souboru presentation.tex. Text uvnitt prostredi
\begin{frame}...\end{framel} se vklada jak do prezentace, tak do ¢lanku, za-
timco materidl mimo toto prostiedi se nezobrazuje na snimcich, ale zustava
soucasti textové verze. Diky tomu mize ¢lanek obsahovat podrobnéjsi vysvétleni
nebo komentare bez naruseni struktury prezentace. Soubory preamble.tex a
config.cfg doplnuji konfiguraci: prvni z nich obsahuje balicky a definice piikazi
pouzivané v prezentaci a sdilené v obou vystupech, zatimco druhy slouzi jako
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1 Introduction .

2 Basic Usage Structured Presentation Template
3 Compiling the Presentation . .

4 Automated HTML Output Michal Hoftich

5 Github Pages

June 27, 2025

1 Introduction

This template is designed for presentations that need more than just slides. It lets you create
both the talk itself and a more detailed handout with notes and commentary. That way, you
can generate everything from a single source—both the material for the live talk and
something useful for people who didn’t attend.

It includes several main source files, each with a specific purpose:

Obrazek 7: Ukazka ¢lanku z prezentace v HTML formatu

konfigurac¢ni soubor pro TEX4ht a umoznuje upravit napriklad CSS stylovani
webové verze nebo redefinice W TEXovych prikaza.

Obecné by mélo stacit upravovat obsah souboru presentation.tex, ktery ob-
sahuje jak slidy pro Beamer, tak i poznamky pro ¢lanek. V souboru preamble.tex
muzeme pridat dalsi balicky nebo vlastni prikazy a v config.cfg muzeme upravit
styly webové verze ¢lanku.

Obsah slidu s textovym popisem pro ¢lanek muze vypadat napiiklad takto:
\begin{frame} [fragile]{Nadpis slidu}

\begin{itemize}
\item bod 1
\item bod 2
\end{itemize}
\end{frame}

Zde je textovy popis mimo prostfedi \texttt{frame}.
Zobrazi se pouze ve ¢lanku.
Obsah uvnitt bloku \begin{frame}...\end{frame} se zahrne do prezentace
i ¢lanku, ale nasledujici odstavec — mimo toto prostredi — se zobrazi pouze v ¢lanku.
Pokud chceme obsah mimo prostiedi frame zahrnout jak do prezentace, tak
do ¢lanku, mtizeme pouzit prikaz \mode:
\mode<beamer |article>{
\title{Strukturovana Sablona prezentace}
\author{Michal Hoftich}
\maketitle}

Prikaz \mode<beamer|article>{...} umoznuje zahrnout obsah, ktery se
ma zobrazit jak v prezentaci, tak v handoutu. To se miize hodit naptiklad pro
titulni stranu nebo obsah prezentace.
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Summary: Publishing IANTEX Documents on the Web Using
TgX4ht and GitHub Actions

The article presents a set of templates for the TEX4ht tool, which serves to convert
ITEX documents into HTML. These templates greatly simplify the publication
of various types of documents on the web and bring modern capabilities for
processing and automation.

The first template is intended for converting book-style documents into a web
format. It allows the text to be divided into individual chapters with automatically
generated navigation and support for responsive design, making the result easily
readable even on mobile devices.

The second template is used for creating statically generated blogs. Each
post is written as a separate NTEX document, which is converted to HTML using
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TEX4ht. Subsequently, these articles are processed by a static site generator
such as Jekyll, which takes care of assembling the entire blog, creating indexes,
archives, and other navigation elements.

The third template focuses on converting presentations created in the Beamer
environment into so-called handouts — overview materials for the audience. The
result is a readable and well-structured web document suitable for sharing after
the lecture.

All templates are designed to work within GitHub Actions. This means that
the documents can be automatically compiled and published online whenever a
change is made in the repository. This approach ensures that the web version of
the document is always up to date.

Keywords: TEX4ht, BWTEX, HTML, Jekyll, Beamer, GitHub Actions
Michal Hoftich, michal.h21@gmail.com

25



Co se déje ve svété ConlpXtu

‘l JANA SLAMOVA I

Matematickd a informatickd komunita ma povédomi predev§im o formétech
plain TEX a BTEX. Existuje vSak spousta dalsich a zajimavych alternativnich
TgXovych formétu. Jednim z nich je naptiklad CONTEXT, jehoz vyvoji v posled-
nich letech se budeme vénovat podrobnéji v tomto ¢lanku.

Konkrétné se podivime na webové rozhrani pro tvorbu CONTEXTovych do-
kumentt, jazyk XML pro sazbu matematiky a mechanismus column sets pro
pokrocilou préci se sloupci. Dale zminime modul pro tvorbu statistickych schémat,
premosténi mezi znackovacim jazykem AsciiDoc a CONTEXTem a v neposledni
fadé zminime netradi¢ni zpusoby signalizace prubéhu prekladu dokumentu.

Klicova slova: CONTEXT, CONTEXT on Web, cow, MathML, column sets, statis-
ticka schémata, AsciiDoc, ValentinE-typo, signalizace chyb, vizualizace prekladu

ConIgXt on Web

V roce 2023 predstavili Zdenék Svoboda a Tomas Héla na konferenci BachoTEX
webové rozhran{ CONTEXT on Web (cow, [1]) pro tvorbu CoNTEXTovych do-
kumentt. Cilem je zpristupnit typograficky systém CONTEXT Sirsimu okruhu
uzivateli, aniz by museli instalovat software do svého pocitace. Web nabizi i
bezplatnou registraci, diky které je mozné upravovat vice dokumentt a nahravat
dalsi podptrné soubory do prislusnych slozek, jako tomu je napt. v online sluzbé
Overleaf [2, 3], vizte obrazky 1 a 2.

K D?. * C @GeneratePDF
TEX test.tex 5 @O =

CONTEXT Web
|& Generate PDF IE QO L = ~ Q

Obrazek 1: Pohled neregistrovaného Obrazek 2: Slozka pro registrovaného
uzivatele uzivatele

Ve Zpravodaji vyslo mnoho dalsich ¢lankt o CONTEXTu v Cestiné [4-6]. (Pozn. véd. rady)
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Velkou vyhodou cow je horni lista, diky které muze i uplny zacatecnik zacit
s tvorbou dokument v CONITEXTu, vizte Obrazek 3.

BO&L=~QBITTEHBEIE?#

Type Normal Bigger Biggest  Smaller Smallest
Bold B B B B B
Italic 1 _[ _l 1 1

Bold italic B B B B B

Slanted SL SL ST SL s
Bold slanted BS BS BS BS Bs
Small capitals sC SC SC sC sc

Obrazek 3: Horni lista s rozbalenym polickem ,,Font styles*

Zde uvadime piiklad zékladntho CoNTEXTového dokumentu, ktery si muzete
vyzkouset prelozit na adrese https://context-on-web.eu/ i bez registrace:

\mainlanguage [cs]
\setupinteraction[state=start,contrastcolor=blue]
\starttext

\startsection
[

title=Cislovana sekce,

reference=odkazl
] 1 Cislovana sekce
Text prvni gislované sekce Text prvni éislované sekce
\stopsection Necislovana barevna podsekce
Text v prvni necislované podsekci sekce 1.
\startcolor[darkred]
\startsubsubject
[
title=Necislovand barevna podsekce
]
\stopcolor
Text v prvni nelislované podsekci \in{sekcel}[odkazl].
\stopsubsubject
\stoptext
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Sazba matematiky pomoci MathML

MathML je jazyk XML urceny pro popis matematiky na webu i v dalsich apli-
kacich. Hlavni motivaci pro jeho vznik byla potieba sdilet matematické vyrazy
napii¢ riznymi aplikacemi s dirazem na konzistentni vzhled i strukturu. Protoze
CONTEXT umi MathML zpracovdvat [7], ukdzeme si konkrétni ukdzky dvou typt
znackovani.

Prvnim z nich je prezentancéni znackovani, které vyuziva t¥i zdkladni elementy
<mi>, <mn>, <mo>, které oznacuji identifikatory, ¢isla a operace (v tomto poradi).
Pro lepsi prehlednost mohou byt tyto elementy skladany do blokt <mrow>. Dalsi
dulezitou ¢asti je napiiklad element <mfrac>, diky kterému snadno vytvorime
zlomek. Mnoho dalsich elementi najdeme v jiz zminéném manuélu [7].

Toto znackovani je vhodné napriklad pro vizudlni editory nebo primou konverzi
ze zapisu matematiky v TEXu, casto ale postrada flexibilitu v jinych aplikacich.

\usemodule [mathml]
\starttext

\xmlprocessdata{}{
<math xmlns="http://www.w3c.org/mathml" version="2.0">
<mfrac>
<mrow> <mi> x </mi> <mo> + </mo> <mn> 1 </mn> </mrow>
<mrow> <mi> y </mi> <mo> + </mo> <mn> 1 </mn> </mrow>

</mfrac>
</math> r+1
Hr y+1
\xmlprocessdata{}{

<math xmlns="http://www.w3c.org/mathml" version="2.0">
<mfrac bevelled="true">
<mfrac>
<mi> x </mi> <mn> 2 </mn>
</mfrac>

<mfrac> T
<mi> y </mi> <mn> 4 </mn> _/Q

</mfrac> 2/ 4
</mfrac>
</math>
Hr

\stoptext

28



Druhym a preferovanéjsim typem znackovani je obsahové znackovani. To popi-
suje vyznam matematického vyrazu (napiiklad zapisem v prefixové notaci) s moz-
nosti snadnéjsiho sdileni mezi aplikacemi, pricemz sézeci stroj musi rozhodnout
o zpusobu zobrazeni. Zakladnim elementem je <apply>. Ve vétsiné pripadi nasle-
duje po <apply> specifikace zadand jako préazdny element (napt. <eq/>, <plus/>
<minus/> atd.). Podobné, jako jsme v prezenta¢nim znackovan{ pouzivali elementy
<mi> a <mn>, pouzivame zde pro oznaceni identifikdtortu a Cisel <ci> a <cn>.
\usemodule [mathml]

\starttext

\xmlprocessdata{}{
<math xmlns="http://www.w3c.org/mathml" version="2.0">
<apply> <eq/>
<apply> <plus/>
<cn> 1 </cn>
<apply> <minus/>
<apply> <divide/>
<cn> 1 </cn>
<cn> 3 </cn>
</apply>
</apply>
<apply> <divide/>
<cn> 1 </cn> 1—
<cn> 5 </cn>
</apply>
<apply> <minus/>
<apply> <divide/>
<cn> 1 </cn>
<cn> 7 </cn>
</apply>
</apply>
<ci> &cdots; </ci>
</apply>
<apply> <divide/>
<ci> &pi; </ci>
<cn> 4 </cn>
</apply>
</apply>
</math>

H>

Wl =
ol =
~| =
AN

\stoptext
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Prace se sloupci

Column sets [8] je mechanismus CONTEXTu, ktery umoziuje rozlozeni textovych
i grafickych prvki na strance do sloupct. Konkrétné jde o prostiedi, které umoz-
nuje volbou volitelnych parametrt v hranatych zavorkach nejen bézné vysazeni
do dvou nebo vice sloupcti, ale i pokrocilé rozvrzeni, jako je napriklad rtzny pocet
sloupcti na lichych a sudych strankach, sloupce s riiznou Sirkou na kazdé strané,
oblasti pfesahujici vice sloupcu (tzv. ,spans“), barevné pozadi sloupci, automa-
tickou nebo manudlni zménu zalomeni sloupce ¢i stranky, ¢islovani radku apod.

\setuplayout [grid=yes] \setuptolerance[verytolerant,stretch]
\usemodule [visual]!

\useMPlibrary [dum]?

\definecolumnset [example] [n=4]
\def\One{\columnsetspanwidth{1}} \def\Two{\columnsetspanwidth{2}}
\startbuffer

\fakewords{100}{200}
\placefigure{}{\externalfigure[placeholder] [width=\0One]}
\fakewords{100}{200%}
\placefigure{}{\externalfigure[placeholder] [width=\Two]}
\fakewords{100}{200}

\stopbuffer

\starttext

\startcolumnset [example]

\dorecurse{3}{\getbuffer}

\stopcolumnset

\stoptext

INaétenim modulu visual se mj. definuje piikaz \fakewords urceny k sazbé textové vyplné.
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Sazba statistickych schémat

Motivaci autorek Tamary Kocurové a Adriany Kasparové a autora Tomase Hély
pfi tvorbé modulu pro sazbu statistickych schémat v CONTEXTu [9-11] byla
absence uzivatelsky pifvétivich moznosti pro jejich pfimou sazbu.?

Hlavnim rozhranim pro sazbu schémat je piikaz \chart [{typ grafu)] [{podtyp
grafu)] [{parametry grafu)] [{data)]. V prvnich dvou parametrech piikazu spe-
cifikujeme typ grafu. Nasledné zadaviame soubor parametri samotného grafu,
napriklad méritka os a jejich popisy. Poslednim parametrem urc¢ujeme vstupni
data, ktera lze definovat predem a pfi volani prikazu \chart se na né jen odkézat.

Pro kazdy (typ grafu) také existuje vlastni p¥ikaz jako napfiklad \columnchart
[(podtyp grafu)] [{parametry grafu)] [{data)], kde se krom prvniho, logicky vyne-
chaného parametru vyskytuji parametry stejné jako u obecného ptikazu \chart.

\usemodule [statistical-charts]
\starttext
\def\unemploydataone{20,17.2,14.2,29.3,22.5,18.4}
\def\agelabels{15--24,25--29,30--34,35--44,45--54,55+}
\columnchart [basic] [
xscale=1.1, yscale=0.25, s —
columncolor=tamarange,
columntransparency=0.7,
axesunits=yes, xunit=Age,

yunit=Number of unemployed
persons (thousands)] [
data={\unemploydataonel, :

xlabels={\agelabels}] N
\stoptext

Pro detailni informace o dalsich typech grafii v¢. ukdzek vizte dokumentaci [12].

Pti vyvoji modulu pro statistickd schémata vznikl také pomocny modul
util-rnd.lua [13], ktery poskytuje devét zaokrouhlovacich funkei. Programovaci
jazyk Lua totiz nabizi pouze zdkladn{ funkce pro zaokrouhleni dolti (math.floor)
a nahoru (math.ceil), coz pro kvalitni zpracovani statistickych dat nestaci.*

Z AsciiDocu pres ConlgXt do PDF

ValentinE-typo [14] je ndstroj, jehoZ cilem je usnadnit vstup do svéta kvalitni sazby
diky vyuziti CONTEXTu. Predevsim je zaméfen na vytvareni vystupti PDF ve vysSsi
typografické kvalité z dokumentt napsanych ve znackovacim jazyce AsciiDoc.

3Vkladani schémat vytvofenych externimi nastroji je samoziejmé mozné, ale kromé potieby
pouzivat dalsi software prinasi i jind tskali, naptiklad nutnost spravné nastavit pismo.

4Autofi a autorky obou modulti zéroven pfipravuji ¢lanky do Zpravodaje, v nichz oba tyto
moduly predstavi podrobnéji. (Pozn. red.)
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Proces pripravy dokumenti ve ValentinE-typo zahrnuje napsani textu v Ascii-
Docu v libovolném textovém editoru na jakémkoliv zafizeni, konverzi AsciiDocu
do CONTEXTu a zavérecné prelozeni CONITEXTového souboru do PDF.

V praxi sta¢i stdhnout nejnovéjsi verzi Ruby+Devkit a nainstalovat knihovnu
AsciiDoctor piikazem gem install asciidoctor. Nasledné prekonvertujeme
(soubor) .adoc v jazyce AsciiDoc piikazem asciidoctor -r (knihovna).rb -b
context (soubor).adoc, pfi¢emz (knihovnu).rb nahradime cestou k vystupni
knihovné, napt. caelius.rb. Vysledny (soubor).tex prelozime CONTEX Tem.

== Nadpis prvni drovné

Text s *tunym* slovem a slovem psanym _kurzivou_.

=== Nadpis druhé drovné Nadpis prvni irovné

Text s tuénym slovem a slovem psanym kurzivou.

.Nazev necislovaného seznamu

* prvni poloika Nadpis druhé urovné

** vnorend polozZka Nizev necislovaného seznamu
P - « prvni polozka

* druh& poloZka - vnofend polozka

+ druha polozka

Toto je obycejny text.

Toto je obycejny text.

Vyvoj nastroje ValentinE-typo ¢eli vyzvam, jako je napriklad velka variabilita
syntaxe AsciiDoc (styly odréazek, tabulek, ...), sprdvné zvladdni specidlnich
znaku (napifklad &, [, {, ...) a rozhodovani, zda je formatovani fizeno atributy
AsciiDocu, nebo pfes CONTEXT.

Signalizace chyb a vizualizace prekladu

Jedna z velmi zajimavych oblasti vyvoje CONTEXTu zahrnuje nové zpusoby
signalizace chyb a vizualizace prubéhu piekladu [15, 16].

Béhem konferenci (napt. BachoTEX) byla vyzkouSena fada experimentélnich
zpusobu signalizace chyb, kdy se napt. misto klasického zobrazeni chybové hlasky
zobrazi QR kéd, ktery pii nacteni zobrazi detail chyby, vizte Obrazek 4.

Pro vizualizaci béhu prekladu doslo napt. k vyuziti 24 adresovatelnych RGB
diod usporadanych do kruznice. Diky tomuto rozlozeni je stav zobrazovan nejen
diky barvé, ale i umisténi této barvy na kruznici.

Kruznici mtizeme rozdélit napriklad na osm segmentti po trech diodach, které
mohou fungovat jako jedna, ale i separatné v pripadé paralelniho prekladu. Jelikoz
CONTEXT ve vychozim nastaveni omezuje pocet béhli na devét, posledni segment
se pouziva opakované. Modra zna¢i béh programu a zluta oznacuje konec jednoho
béhu prekladu. Pokud probéhly vSechny potiebné pieklady, sviti vSechny diody
zelené. Pokud nastala chyba, sviti diody ¢ervené. Oranzova znaci, Ze jsme vycerpali
maximélni pocet béhu na preklad. Pro priklady vizualizace vizte Obrazek 5.
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Obrazek 5: Vizualizace béhu programu pomoci RGB diod

Obrazky na této strané byly prevzaty z ¢lankt v casopisech CONIEXT Group Journal [15]
a TUGboat [16], a to se svolenim autora i vydavateli.
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Summary: What Is Happening in the World of ConTEXt

The mathematical and computer-science community is familiar with plain TEX
and TEX, but there are other interesting TEX formats as well. One of them is
CONTEXT, whose development we discuss in this article.

We will explore an online environment for creating CONTEXT documents, an
XML language for mathematical typesetting, and advanced column handling. We
also introduce a module for statistical charts, a software bridge between AsciiDoc
and CONTEXT, and, finally, several ways to signal the progress of a document’s
compilation.
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Vybrané TpXovské balicky z rodiny games

‘l BRANISLAV HITZINGER I

Pre mnohych ludi je TEX nastroj na pisanie dokumentov, pripadne pripravu
gistého odborného textu. Sirokd ponuka balickov, ktoré boli k TEXu poéas jeho
existencie vytvorené, umoznuje ale vysddzanie mnohych inych veci nez len ¢istého
textu. V tomto referate sa pozrieme na zopar takychto ,nevsednych® balickov
zameranych na vysadzanie diagramov a stavov réznych hier.

KTlacové slova: Scrabble, battleship, maze, hracia plocha

Predstavenie rodiny games

Ako uz samotny ndzov napovedd, rodina games sa zameriava na vysadzanie
roznych spoloc¢enskych a stolnych hier. Patri sem viac ako 90 balickov pontka-
jacich podporu pre vykreslovanie hracich ploch, zaznamenévanie tahov v hre
¢i vykreslovanie figirok. Medzi zakladné balicky patria napriklad chess a chess-
board na sddzanie Sachovnic alebo crossword uréeny na tvorbu krizoviek [1, 2].

= N W A~ 0O N

Okrem tychto vSeobecne zndmych hier obsahuje rodina games tiez podporu aj
pre menej zndme (alebo menej oéakdvané) hry, na ktoré sa pozrieme blizsie.

Scrabble

Scrabble [3] je spolodenskd hra zamerand na skladanie slov z obmedzeného poctu
pismen. Hrac¢ uklada zetony s pismenami na Stvorcovi plochu rozdelent do mriezky

36 por: 10.5300/2025-1-4/36



15 x 15 policok. Niektoré policka st $pecidlne oznacené a prindsaju vacsi bodovy
zisk. TeXovsky balicek Scrabble [4] pontika préave podporu vykreslovania takejto
plochy a Zeténov na nu ulozenych.

Vykreslovanie plochy

|
]
L]
e
L

'.,.. '.,.. = . Zékladny vzhlad plochy vytvorenej
. : * ' prikazom \ScrabbleBoard. Predna-
staveny jazyk népisov na polickach

. = . = . : . je anglictina.

i

i
|_' ]

B = =

Vzhlad plochy je nastavitelny — baliek podporuje 4 rozne jazyky (angli¢tina,
franctzsStina, nemdéina a Spanieléina), v ktorych mézu byt vypisané ndpisy na
polickach. Velkosti samotnej plochy ¢i napisov na polickach st tiez nastavitelné, a
to pomocou parametrov Scale a ScaleLabels. Tiez st mozné kozmetické ipravy
ako odstranenie vonkajsieho tmavého okraja ¢i iplné odstranenie popisov policok.
Priklady vzhladov plochy pre rézne vstupné parametre:

SEsysz=emzEsace T _w TN
= = = =& " = = =
T o * .
B = = = . 5 = =
R e 5" 0" '»

\ScrabbleBoard<DE>[Border=false] \ScrabbleBoard[Labels=false]
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Ukladanie slov na plochu
Okrem vykreslovania samotnej plochy podporuje balicek Scrabble aj kreslenie
plochy s uloZenymi slovami. Hodnoty jednotlivych pismen st urcené zvolenym
jazykom. V pripade zvolenia nemdéiny alebo $paniel¢iny st k dispozicii okrem
zékladnych 26 typov pismen aj $pecidlne pismend O, A, U, CH, N, RR a LL.
Z implementaénych dovodov su tieto pismend kédované Eislicami (Cize napri-
klad na vysddzanie slova Zdhne vyuzijeme prikaz \ScrabbleWord{z1lhne}). Zolik
(prézdny zet6n, ktory nahrddza akékolvek pismeno) je kddovany hviezdickou ().
Na vykreslovanie slov na plochu je pouzité prostredie EnvScrabble, v ktorom
sa slova ukladaju prikazom \ScrabblePutWord. Tento prikaz méa 2 povinné para-
metre a jeden nepovinny — povinnymi st slovo, ktoré chceme ulozit, a stradnice,
na ktorych za¢ina (sdiradnice (1,1) st v lavom dolnom rohu plochy). Nepovinnym
parametrom je orientacia slova — ak ju neuvedieme, slovo sa pise do riadku, ak
uvedieme parameter [V], slovo sa piSe do stipca smerom dole (vertical). Samotné
ulozenie slova mo6ze potom vyzerat takto:

T _ 8 _F §
= = 11 3 - =
'm - .,_,‘ _,.,. \begin{EnvScrabble}
- = - 2 . i‘ - = = \ScrabblePutWord{latex}{6,8}
o= C T &= \ScrabblePutWord [V]{board}{7,10}
= = D: k2 = \end{EnvScrabble}

[
i
L
i
L]

Vykreslovanie slov v texte

Balicek Scrabble pontika okrem podpory kreslenia réznych stavov hry Scrabble
aj moznost pouzivat slova zlozené zo Scrabble Zeténov v regularnom texte. Na
toto sluzi prikaz \ScrabbleWord, ktorym vieme vlozit s. L o v. o do textu. Tento
prikaz tiez pontka rézne moznosti upravy vzhladu zZeténov — ¢i uz ide o farbu
pozadia alebo pismen, velkost a font pisma alebo moznost nastavit Sirku medzery
medzi zetonmi. Na ilustraciu:

L ATE X \ScrabbleWord{latex}
\ScrabbleWord[Colback=teal!5,Colfonte=orange] {latex}
L ATEX \ScrabbleWord [0ffset=1pt,Colback=orange!50] {latex}
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Stihrn
Balicek Scrabble je intuitivny na pouzitie. M4 jednoduchu zdkladnd syntax,
pricom vysledok je stale bohato upravitelny podla vlastnych predstav, ak to
uzivatel potrebuje. D4 sa vhodne vyuzit na zaznamenavanie priebehu hry alebo
na ulozenie jej momentéalneho stavu. Vdaka moznosti vykreslovania samostatnych
slov do textu s roznymi tpravami vzhladu je tiez velmi jednoduché urobit si
prehlad o tom, kto dané slovo ulozil a v akom poradi boli slovd ukladané (z coho
je potencidlne mozné zrekonstruovat cely priebeh hry aj po istom case).

Jednou nevyhodou moéze byt obmedzena podpora jazykov — pre hru v inom
jazyku nez jednom zo Styroch spominanych by bolo prinajmensom potrebné
upravit hodnoty jednotlivych pismen a vo vicsine pripadov aj pridat podporu
pre pracu s lokdlnou diakritikou (napriklad slova ako strk, stvrt, predem alebo
létd sa nedaju s pouzitim balicka Scrabble napisat).

Balicek taktiez nekontroluje pocet pouzitych pismen voci dostupnému mnoz-
stvu pismen (¢iZe je napriklad mozné napisat slovo x . T e x,, aj ked by bol v celej
hre k dispozicii len jeden Zetén x.).

Battleship

Battleship (v slovencine tiez niekedy zndma pod ndzvom Nédmorna flotila alebo
Néamorna bitka) je logickd hra, v ktorej je tlohou hrdda umiestnit urdené lode do
mriezky tak, aby sa ziadne dve lode nedotykali (ani diagondlne) a zarover mali
jednotlivé stipce a riadky pozadovany pocet policok zaplnenych lodami. Bali¢ek
battleship [5] pontka podporu vykreslenia mriezky a pociatoénych umiestneni
casti lodi, ako aj vykreslenie samotnych lodi, ktoré maji byt umiestnené.
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Zékladny pristup k vykreslovaniu je pouzitie prostredia battleship, ku kto-
rému pontka balicek mnozstvo spdsobov tprav (nastavenie poctu riadkov /stlpcov,
sirku policka, farbu lodi a dalsie). Ukladanie lodi na plochu sa potom deli na dva

pristupy.

Ukladanie lodi po castiach

Tento sposob slazi hlavne na vysadzanie zadania hry. Na ulozenie do jedného
policka slizi prikaz placesegment, ktory ma 3 parametre. Prvé dva st stradnice
(stIpec a riadok, pozicia (1,1) je v Tavom dolnom rohu plochy), poslednym je
typ Casti lode (ShipR, ShipL, ShipB, ShipT, ShipC, Ship pre pravy, lavy, dolny
alebo horny koniec lode, stredovu cast (8tvorec) alebo samostatny kruh pre lod
dlzky 1).

41222 \begin{battleship}

3 \placesegment{4}{1}{ShipR}

0 \placesegment{1}{1}{ShipB}

4 ] \placesegment{4}{3}{ShipC}

1 \shipH{4,1,2,2,2}
\shipVv{3,1,4,0,3}

3@ B \shipbox{3,3,2,2,1}
\end{battleship}

diPb@@P@> AP @

Ukladanie celych lodi

Druhy sp6sob vykreslovania lodi do mriezky je ukladanie celych lodi. Tento spdsob
slizi na pohodlnejsie vysddzanie rieSenia hry. Tu sa miesto prikazu placesegment
pouziva prikaz placeship, ktory mé az styri parametre. Prvym je orientécia lode
(V = zvisld, vertikdlna; H = vodorovnd, horizontélna), druhy a treti parameter
uréuji stradnicu zaciatku lode (stipec a riadok) a posledny parameter uréuje dizku
lode poé¢itant v kladnom smere osi (¢ize doprava alebo hore, podla orientdcie).

41 2 2 9 tbegin{batzliihiﬁ}}{ )

placeship{H}{3}{1}{2

3| @D © \placeship{V}{1}{1}{3}

0 \placeship{H}{3}{3}{3}

1@ dED \placeship{H}{1}{5}{2}

1 [ \placeship{V}{5}{5}{1}
3 \shipH{4,1,2,2,2}
9 @b \shipV{3,1,4,0,3}
\end{battleship}
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Znacenie ,,vody*

Pri rieseni tohoto typu logickych hier je castou praktikou znacit si ,,urcite prazdne“
policka (na ktorych uz podla pravidiel nemdze byt ni¢ umiestnené), pripadne sa
takéto policka objavuju aj v zadani. Pre ich vyznacenie pontka balicek battleship
prikaz placewater, ktory na poli¢ko mriezky ulozi modri bodku. Balicek taktiez
obsahuje prikaz placeisland, ktory miesto indikatoru vody ulozi indikator os-
trova (ich funkcia je rovnakd, zdlezi len na preferencii uzivatela).

3 1 2 1 2 3 1 2 2
3 ° 3
1 ° 1

(]
1' ° 1
- dED |-

W -

@D

Sthrn

Balicek battleship pontka intuitivny a Tahko ovlddatelny sposob vysadzania pred-
stavenej logickej hry, ¢i uz ide o zadanie, alebo riesenie. Vdaka moznosti pokladat
Casti lode do mriezky sa dé tieZ velmi jednoducho vysddzat postupné riesenie (po
krokoch, pripadne s komentdrmi povedla). Na druhej strane, moznost polozit celti
lod pontika pohodlné vysadzanie finalneho riesenia, kedy si uzivatel nemusi dévat
pozor na pouzitie spravnych kociek na zostavenie celej lode.

Maze

Bali¢ek maze [6] slizi na vykreslovanie ndhodnych bludisk. Bludiskd si vzdy
stvorcové a zaciatok je vzdy v lavom dolnom rohu, zatial ¢o koniec je v pravom
hornom rohu. Vzdy je tiez zabezpecené, ze riesenie bludiska existuje.
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Parametre bludiska

Prikaz na vykreslenie bludiska je maze, ktory ma 2 parametre. Prvy parameter
uréuje hustotu! stien vo vnitri bludiska a musi byt celé kladné ¢islo medzi 2
a 1000 (vratane), pricom odporicand hodnota je od 20 do 50. Druhy parameter
je volitelny a urcuje takzvany seed — ¢islo, ktoré ovlada ndhodnost pri generovani
bludiska. Ak ostane tento parameter nevyplneny, bludisko bude pri kazdom
vygenerovani iné (ako seed sa zoberie momentélny ¢as). Ina¢ sa bude bludisko
generovat podla urceného cisla, ¢ize bude vzdy rovnaké.

|
L
J}JAL4

—
] |

\maze{5} \maze{10}

T TR ] R EEER RS En
EE AR
N - E

=
:
ILrTFJ F?LHH -~ Eﬁﬁ%@m

0 u Jﬂdg

\maze{20} \maze{40}

LJIT%

LOdporti¢anie na hustotu stien je okrem prehladnosti bludiska tiez kvoli vypocetnej zlozitosti.
Cim vyssie ¢islo, tym dlhsie trva bludisko vygenerovat a uz bludiska s hustotou okolo 70 mézu
trvat niekolko mintt.
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Stihrn

Balicek maze pontika jednoduchy spdsob tvorby bludisk. Z hladiska kozmetickych
uprav neponuka zdaleka tak vela moznosti ako dva predchadzajice balicky, ale
svoju ocakavani funkcionalitu naplna.
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Summary: Selected TEX Packages from the Games
Collection

For many people, TEX is mainly a tool for writing scientific documents or creating
complex texts. However, over the years of TEX’s existence, various packages have
been created that extend its functionality beyond typesetting text. In this article,
we will take a look at a couple of these packages that focus on typesetting various
diagrams and board states for different games.

Keywords: Scrabble, battleship, maze, game board
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Sadzba zdrojového kédu v A TEXu pomocou

balika minted |
FiLip BLAHO I

Tento ¢ldnok poskytuje zakladny prehlad [#TEXového balika minted, ktory slazi
na zvyraznovanie syntaxe zdrojového kdédu v odbornych dokumentoch. Balik vy-
uziva externd pythonovi kniznicu Pygments, ¢o umoznuje farebné forméatovanie
kédu v réznych programovacich jazykoch s vysokou presnostou a prispdsobitelnos-
tou. Clanok detailne popisuje zdkladné pouzitie balika, moznosti formatovania
a metddy vkladania kédu. Zaverecnd cCast analyzuje aktudlny vyvoj balika so
zameranim na verziu 3 a jej bezpec¢nostné vylepsenia.

Kltcové slova: WTREX, minted, zvyraznovanie syntaxe zdrojového kédu, Pyg-
ments

Minted je I¥TEXovy balik zamerany na zvyraznenie kodu programu, ktory je vlo-
zeny do dokumentu. Na zvyraznenie syntaxe pouziva Python, konkrétne kniznicu
Pygments, ktord vrati zvyrazneny text [1, sekcia 1].

Vkladanie k6du

Najprv na zaciatku dokumentu nacitame balik prikazom \usepackage{minted}.
Na zvyraznenie syntaxe zdrojového kédu v dokumente sa pouziva prostredie
minted. Zakladny tvar zapisu je nasledujuci:

\begin{minted} [(volby)l{{jazyk)'}
(zdrojovy kod)
\end{minted}

Nasledujtci priklad zobrazuje zdrojovy zapis a jeho zvyrazneni podobu pro-
strednictvom balika minted:

Zdrojovy zapis Zvyrazneny vystup
\begin{minted}{python}
class Node: class Node:
def __init__(self, value): def __init__(self, value):
self.value = value self.value = value
self.next = None self .next = None
\end{minted}

IPygments podporuje stovky programovacich a inych jazykov [1, sekcia 4.5]. (Pozn. red.)
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Prikaz \mint sldzi na zvyraznenie jedného riadka zdrojového kédu. Hoci sa
zapisuje inline, vo vystupe prerusi aktudlny odsek a zdrojovy kod vysadi pod
nim [1, sekcia 4.3]:

\mint{python}/import pandas as pd/
import pandas as pd

Prikaz \mintinline sa zapisuje rovnako ako prikaz \mint, ale na rozdiel od
neho neprerusi aktudlny odsek a vlozi zdrojovy kdd do vystupu ako sucast odseku.

Prikaz \inputminted okrem (wvolieb) a (jazyka) berie aj (ndzov siboru), kto-
rého syntax zobrazi a zvyrazni:

\inputminted{python}{cube_volume_and_content.py}

def cube_volume_and_content(a):
volume = a ** 3 #a * a * a
content = 6 * a *kx 2 # 6 * a * q
return (volume, content)

Nastavenia

Okrem predvoleného vzhladu umoznuje balik minted prisposobit formatovanie
zvyrazneného zdrojového kodu, comu sa budeme venovat v tejto casti.

Font, velkost, farba, Styl pisma, ...
Na podrobnejsie nastavenie formétu minted slizi atribit (volby), ktory sa pise
za prikaz, ale je dobrovolny, a teda nie je ho tam potrebné pisat, ak nadm staci
zékladny format, popripade nami prednastaveny forméat. Balik minted obsahuje
desiatky (volieb), ktoré popisuje manudl [1, kapitola 7]. My sa budeme zaoberat
zakladnymi nastaveniami na zlepsenie estetiky kédu v dokumente.

Zacneme pridanim zdrojového kédu do rdamcov, a to nasledovne:

\begin{minted}[ bgcolor=lightgray, frame=single,
rulecolor=\color{black}, style=tango]{python}
def hello():

print("Hello, world!")
\end{minted}

def hello():
print("Hello, world!")
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Dostali sme zdrojovy kdd v Sedom ramci s éiernym rdmikom. Farba 1ightgray
nie je preddefinovand balikom xcolor, a teda potrebujeme najskor definovat Speci-
alnu farbu:

\usepackage{xcolor}
\definecolor{lightgray}{rgb}{0.95,0.95,0.95}

Na zjednodusenie formatovania, aby sme stale nemuseli opisovat vsetky dopo-
sial vytvorené nastavenia balika minted, slizi prikaz \setminted:

\setminted{
bgcolor=lightgray,
frame=single,
rulecolor=\color{gray},
style=tango}

Dalsia moznost formatovania je nastavenie stylu a velkosti pisma:

\begin{minted}[ fontsize=\large, fontfamily=helvetica, style=tango,
bgcolor=lightgray, frame=single, rulecolor=\color{black}]{python}

def hello(Q):
print("Hello, world!")

\end{minted}

def hello():
print("Hello, world!")

Nakoniec jedno z najddlezitejsich forméatovani zdrojového kédu, Cislovanie
riadkov, sa vykond pomocou atribitu linenos a odsadenie od kraju strany
pomocou atribitu xleftmargin=(odsadenie) [1, sekcia 7.2]:

\begin{minted}[linenos, xleftmargin=50px]{python}
class Node:
def __init__(self, value):
self.value = value
self.next = None

\end{minted}
1 class Node:
2 def __init__(self, value):
3 self.value = value
4 self.next = None
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Styly minted

Okrem samostatného nastavenia jednotlivych parametrov, ako sa farba, styl
a podobne, je moznost pouzitia jedného z stylov minted, ako st napriklad default,
friendly, monokai, xcode, colorful, pastie, tango, vim a vela dalSich. Na
pouzitie je ale potrebné definicia pred samotnym pouzitim, a to nasledovne:

\usemintedstyle{(ndzov stylu)}, alebo \begin{minted} [style=(ndzov $tjlu)]

kde (ndzov Stylu) ndjdeme v dokumentécii [1, sekcia 4.4].

Styl xcode Styl tango
class Node: class Node:
def __init__(self, value): def __init__(self, value):
self.value = value self.value = value
self.next = None self.next = None

Aktualny vyvoj

Tretia verzia balika prindsa vyznamné zmeny v oblasti bezpecnosti, inStalacie
a rozsiritelnosti. Hlavnou novinkou je zavedenie samostatného pythonového spusti-
telného stboru latexminted, ktory nahrddza pévodny nastroj pygmentize a od-
strafiuje predchddzajice zranitelnosti spojené s mechanizmom shell escape [2], zjed-
nodusuje pouzivanie a umoziiuje rozsirovat funkcionalitu pomocou Pythonu [3].

V predchadzajucich verzidch bolo nutné vyuzivat neobmedzeny shell escape,
ktory umoznoval spustat lubovolné prikazy pocas kompilacie, ¢o predstavovalo
bezpecnostné riziko. Novy nastroj latexminted je plne kompatibilny s obmedze-
nym shell escape, teda povoluje len déveryhodné externé programy (napr. bibtex,
kpsewhich atd.) [3, sekcia 2]. Spustitelny stibor latexminted pristupuje k stiboro-
vému systému prostrednictvom novej Python kniznice latexrestricted. T4 pouziva
nastavenia konfiguracie I TEXu na urcenie, ktoré sibory moze ¢itat a zapisovaf.

Bezpecné odovzdavanie dat medzi A TEXom a Pythonom vyuziva struktiro-
vané siubory (Python literal format), spracoviavané pomocou balika latex2pydata.
Tento forméat umoznuje efektivnu komunikéciu a znizuje potrebu préace s docas-
nymi stibormi [3, sekcia 2.2].

Instaldcia tretej verzie balika sa vyrazne zjednodusila. Balik obsahuje I¥TXové
makra, samotny spustitelny sibor latexminted a vsetky potrebné pythonové
kniZnice (vratane Pygments). Pouzivatel tak nemusi instalovat Python ani Pyg-
ments samostatne ani upravovat systémovt premennt PATH. Instaldcia je teda
rovnakd ako pri beznych I¥TEXovych balikoch [3, sekcia 3].

Pred tretou verziou balika, ak sa pocas sptustania pygmentize vyskytla chyba,
zobrazili sa v I{TEXovom logu surové Python chyby. V novej verzii sa chybové
hlasenia konvertuju z Pythonu do formatu zrozumitelného pre IXTEX, doplnia
sa o ¢islo riadku a vypiSu sa ako Standardnd IATEXova chyba. Novy parameter
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debug umoznuje uchovavat docasné stibory a zapisovat dodatoc¢né informdcie do
logu na podrobnejsie ladenie [3, sekcia 4].

Balik tiez umoznuje rozsiritelnost pomocou Pythonu. Nové moznosti ako
rangestartstring a rangestopstring umoznuju vybrat uryvok kédu podla
delimita¢nych retazcov textu, zatial¢o rangeregex umoznuje vybrat dryvok po-
mocou regularneho vyrazu Pythonu. Moznost extrakeywords a jej varianty
(extrakeywordstype, extrakeywordsconstant atd.) umoziuji priddvat vlastné
klicové slova bez nutnosti programovat vlastny lexer. Pre pokrocilych pouziva-
telov je mozné nacitat aj vlastny pythonovy lexer zo stiboru .py, pricom jeho
povolenie je riadené konfigurdciou .latexminted_config a overuje sa cez hash
stiboru na zachovanie bezpecnosti [3, sekcia 5].

Prikladom novej funkcie je volba literatecomment, ktorda odstranuje urcity
znak (napr. %) z kazdého riadku zdrojového kédu, ak sa nachddza na zaciatku
vsetkych riadkov. Tato volba je uzito¢nda pri praci s literarnym programovanim,
ako je formét .dtx pouzivany pri pisani ITEXovych balikov [3, sekcia 6].

Celkovo tretia verzia balika minted predstavuje modernejsi a bezpecnejsi
sposob, ako prepijat INTEX s Pythonom prostrednictvom Standardizovaného
détového forméatu, pricom zachovava kompatibilitu so systémom obmedzeného
shell escape. Nova architekttra otvara cestu pre budici vyvoj dalsich Pythonom
rozsiritelnych funkeif v IWTEXovych balikoch [3, sekcia 7).
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