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K druhému TgXbulletinu. ..

Sotva jsme trochu vydechli po seminéfi ,,TEX, LinoTEX a Linotype“, ktery jsme
poradali pro ¢leny STUGu i pro Sirsi vefejnost, je nutno dodélat druhy bulletin.
Material jsme stale tak trochu shanéli, proto se na Vas obracim jesté jednou s zadosti
o prispévky.

Vratme se nejprve k seminéfi. I kdyz byl dlouho pfipravovan, pifi samotném
prubéhu bylo nutno trochu improvizovat. Néktefi prednéasejici se nemohli uvolnit na
planovanou dobu, pfibyla na posledni chvili velmi pékna prednaska Ericha Neuwirtha,
kterou jsme zorganizovali jen diky pomoci partnerské organizace DANTE a ktera jisté
prispéla k zajimavosti celého seminafe. Seminai ukazal, ze kvalitni sazba pomoci
TEXu napf. na expozi¢ni jednotce Linotronic je moznd, pokud uzivatel vénuje cas
k seznameni s vefejné dostupnym specidlnim TgXwarem, PostScriptem (v malém
rozsahu) a ziskd pristup k expozi¢ni,jednotce s RIPem. Ekonomické stranky tohoto
u nas dosud nebézného pristupu se zatim nepodarilo upfesnit, dle mého nazoru je
vSak zfejmé, ze prechod casopisi na TEXnologii je vyhodny a Zze mé perspektivu
prechodu k vysoké , knizni“ kvalité (pfipadné prechodné uziti laserovych tiskéren a
klasického procesu neznamend ostatné podstatné zhorseni kvality).

K rodiné ¢asopisi tisténych TpXem pribyvaji dalsi, mj. i ¢asopisy popularizujici
nebo uréené 8irsi vefejnosti (Pokroky MFA, Rozhledy). Osobné véfim, Ze jich brzo
hude podstatné vice. Na Slovensku se jevi prechod ,,akademickych® ¢asopist na TEX
jako oficidlné podporované cesta tspor a je mozné, ze vydani zékladnich pfirucek a
materiali bude ¢astecné subvencovano.

I kdyz stale intenzivné jedname, nemiuzeme Vam dodat jesté specidlni TEXovy
editor. Kromé upravy korektort a nékterych nedostatki, které — jak véfim — se
podafi brzo zvladnout, se vyskytla pravni obtiz u slovenského korektoru. Prislusna
jednani hodlame uzaviit v zafi; jsme vedeni snahou o to, aby ¢lenové (TUGu dostali
dle mozZnosti pomocnika k pripravé vstupnich textii v co mozna nejlepsi kvalité.

Nové verze programového vybaveni vytvofeného na béazi emTEXu Oldfichem
Ulrychem jiz obsahuje programové prostfedky, $ifené pouze v rdmci GTUGu a je-
jich rozsah postupné poroste. V zasadé vSak verejné pristupné programy, soubory a
TEXware distribuujeme pro vSechny, tedy i pro necleny. Ponékud nas mrzi, vyuziva-
li na jeden individualni pfispévek pro (TUG poskytnuté programové vybaveni celé
pracoviste.

S ristem FTUGu se zamyslime nad zjednodusenim zptisobu $ifeni novych verzi.
Uvazujeme o vyuziti emailu a pro ty, ktefi k nému nemaji p¥istup, planujeme zakou-
peni disket, které budou pujéovany (pro kolektivni ¢leny vytvofime kolovaci systém).

K problematice editort se dnes vracime ¢lankem o vefejné dostupnych editorech
od Miroslava Donta. Pocitali jsme i se zafazenim materidlu o vyvoji a kvalitach po-
pulérni ,Sestsetdvojky“, podrobna recenze by vsak méla vyjit v kratké dobé v BAJTu
a navic jsme slibeny material nedostali; proto jsme od tohoto planu nuceni upustit.

Prvni slovenské publikace o TEXu dostupné Sirokému okruhu ctenéafi, na sebe
jisté nedaji dlouho cekat; zaregistrovali jsme preprint od Janky Chlebikové. Po ne-
zbytnych dpravach vyjde i druhé vydani upraveného ptekladu knizky Michaela Do-
oba, nebot prvni vydani je jiz rozebrano. Bude mj. obsahovat i obsahlou ¢ast o in-
stalaci a uzivani (§TEXu, tj. vySe zminéného programového baliku pro pfipravu texti



v CeStiné a slovenstiné. Pouzili jsme se souhlasem Oldrich Ulrycha upravené doku-
mentace (i kdyz tato ¢ast bude rychle starnout, bude uzite¢né ji mit v tisténé podobé
— zd4, se, Ze je napf na svété i prvni verze slovenského déliciho algoritmu; ktery
by mél byt zafazen do dalsi pripravované verze (§TEXu). Dalsi publikace o TEXu
jsou planovany, pfipravuji se. i dalsi preklady. Ponévadz by jiz $lo o knizky, na néz je
nutno ziskat. souhlas s prekladem za (dle moznosti nevysoky) poplatek, je to pongkud

Na téma grafika a TEX bylo napsano jiz mnoho praci. V tomto TEXbulletinu
prinasime i Ceské puvodni prispévky k této problematice. Ta bude i pfedmétem semi-
nare; ktery jsme oznamovali v pfedchozim cisle. Dnes pfinasime néktera upresnéni;
tykajici se programu. Upozornujeme, ze jsme se rozhodli k dvoudennimu programu
9. letni skoly o poéitac¢ové fyzice pridat (na zdkladé prizkumu zdjmu) jeden den.
Seminafr o TEXu. ktery tvofi samostatnou ¢ast skoly, probéhne ve dnech 17.-20. zari
1991. Pfihlasky odeslete (adresa viz podrobnégjsi sdéleni) co nejdfive, pocet mist je
omezen.

Rad bych Vam na zavér, nezli se zactete do nasledujicich stranek, popial hezké
prazdniny s TEXovanim a bez néj — po prazdninach brzo na shledanou.

(Jirt Vesely)
e-mail: ummjv@csearn

Seminar o TgXu v hotelu Skalsky Dvar v Lisku
u Bystrice pod Pernstejnem

Na zavér 9. letni Skoly o pocitacové fyzice se bude konat v hotelu Skalsky dvur
v Lisku u Bystfice pod Pernstejnem ve dnech 15.-20. 9. 1991 seminaf o systému
TEX. Zucastni se ho predni pracovnici z oblasti TEXovych aplikaci, zvlasté z némecké
uzivatelské skupiny DANTE. Uplny seznam piednasek bude znam zadatkem &ervence;
zatim lze uvést pouze nasledujici:

Joseph Brandt, Technische Universitat Miinchen: IATEX Introduction

Norbert Schwarz, Ruhr-Universitit Bochum: Advanced features of TEX

Joachim Lammarsch, Universitdt Heidelberg: Exchange of experience in TEX
environment

Friedhelm Sowa, Heinrich-Heine-Universitéit Diisseldorf: Integration of gralahics
and pictures to TEX documents

Kromé toho se jedna s nakladatelstvim Elsevier o vyslani specialisty na vyuziti
TEXu v nakladatelské praxi a o dalsi pfednasce, ktera by se méla tykat vazby mezi
TEXem a dal$imi strukturovanymi textovymi systémy, zvl. SGML.

Na zakladé predbéznych prihlasek bylo rozhodnuto prodlouzit program seminare
o jeden den, tj. 15.9. Vlozné na seminaf bude ¢init maximélné 150,-K¢s, stravné
¢ini 60,-K¢s na den a ubytovani v hotelu ve dvoultzkovych pokojich 80,-K¢s za den
(v chati¢kach 25,-K¢&s za den). Prihlasky zaSlete na adresu dr. Jaroslav Nadrchal, CSc.
Fyzikalni tistav CSAV Cukrovarnicks 10 162 00 Praha 6



Vyuzijte vyjimecné prilezitosti k setkani se zahrani¢nimi kolegy z DANTE. Po-
¢et mist je omezen; proto se laskavé prihlaste co nejdrive.

(Jaroslav Nadrchal)

Volné dostupné editory

Volné dostupny software je v souc¢asné dobé v podstaté dvojiho druhu. Predevsim jsou
to ty programy, které jsou opravdu volné, je mozné je volné pouzivat a volné dale sirit.
Jedinou podminkou byva ta, ze program je urcen pouze k soukromému nekomercénimu
pouziti a nemél by byt déle prodavan a to ani samostatné ani jako soucast jinych
softwarovych balikti. Pokud se tyce Sifeni tohoto programu, byva vitdno, podminkou
vSak vétsinou je, ze musi byt dale Sifen Uplny a v pavodnim tvaru beze zmény.
Takovéto programy byvaji v dokumentaci, kterd je provazi, oznacovany jako ,public
domain“ nebo, free (,free of charge“), ¢asto vSak tato specifikace bohuzel chybi.
Krasnym prikladem public domain softwaru jsou vSechny véci tykajici se TEXu — zde
jsou komer¢ni programy spiSe vyjimkou (v nasich podminkach ur¢ité).

Druhy zptsob volné pfistupnych programi ,jsou tzv. ,shareware“ programy.
Zde ,,shareware“ znamena, ze program je volné pristupny, je mozné jej dale volné
sitit (opét tplny a v nezménéné podobé) a je mozné ho volné zkouset. Casto byva
explicitné fedeno. jak dlouho je mozné tento program volné zkouset (nebo pouzivat).
Typicky byva tato doba 30 dni; nejkratsi takto urcenou dobu jsem vidél 15 dni,
nejdelsi 90 dni (to bylo u ,jednoho baliku riznych objektd pro Turbo Pascal 5.5, kde
jenom dokumentace obsahovala vice nez 700 Kb). Po uplynuti této doby je vSak uzi-
vatel zadan, aby se rozhodl a program bud vymazal nebo autorovi poslal registra¢ni
poplatek. Formulaf pro registraci, kde ,je stanovena cena a dalsi podminky, byva sou-
¢asti dokumentace. Program sam bud po spusténi nebo ukonéeni vétsinou upozoriiuje
uzivatele, ze je shareware a mél by byt zaplacen. Po zaplaceni registracniho poplatku
by uzivatel mél vétsinou obdrzet jednu dalsi verzi programu, tistény manual apod. —
tyto podminky byvaji stanoveny v dokumentaci.

V tomto clanku stru¢né popisi nékteré volné dostupné editory, které lze zis-
kat pomoci e-mailu. Vétsinu z; nich lze nalézt v archivu SIMTEL20 (od nas ptes
TRICKLEQAWIWUW11), nékteré jsou z University of Vaasa (MAILSERVQGAR-
BO.UWASA FI), jeden z Heidelbergu (LISTSERV@DHDURZ1). Soustfedim se na
public domain editory, o shareware editorech se zminim pouze okrajoveé. Nezminim
se zde ale ani, zdaleka o vSech public domain editorech, které lze ziskat napt. ze
SIMTELu. Vybér budce pfitom jednozna¢né subjektivni a bude dén tim, Ze mam
zkusenosti pouze s editory na PC, které maji pfikazy podobné ptikazim WordStaru
jako napf. vestavény editor Turbo Pascalu. Navic nebudu mluvit o editorech, které,
se snazi byt word processorem, tj, napf. umoznuji tisk pfimo z editoru s riznymi
efekty jako podtrzené a tu¢né znaky apod. — toto vSe neni potfeba pfi psani soubort
v TEXu. Pfi psani TEXovych soubort je ale uzitecné napt. kdyz editor méa , word
wrap® (tj. automaticky pfechod na novou fadku po dosazeni ur¢ité délky radku),
je dobré mit moznost: pouziti maker a vhodna je také funkce vyhledavani parovych
zavorek. I mezi public domain editory existuji n€které, které vsechny tyto vlastnosti
maji.



Popis za¢nu nékterymi malymi editory, pfi¢emz ,,maly“ zde rozumim ve smyslu
velikosti pfislusného EXE nebo COM souboru (mél bych zde spiSe pouzivat ozna-
¢eni miniaturni, nebot naprostou vétsinu public domain editort lze zafadit mezi tzv.
malé editory). Mezi témito editory je uréité na prvnim misté TED — Tiny EDitor
Toma Kihlkena z PC MAG z r. 1988 (VOL 7, No 19). Samotny editor je jediny
soubor TED.COM, m& pouze 2984 bytu a lze jej tedy povazovat za ukazku miniatu-
rizace softwaru. Spolu s TED.COM je v PC MAG k dispozici zdrojovy kéd. TED je
»full-screen® editor a umoznuje editovat soubory do velikosti 64 Kb. Zékladni pohyb
kurzoru je pomoci kurzorovych sipek; dale PgUp, PgDn umoznuje listovani, CTRL-
PgUp; CTRL-PgDn je prechod na zacatek a konec souboru, Home, End pfechod na
zacatek a konec rfadku. Soubor muze mit idajné libovolné dlouhé radky; zobrazeni
casti radku, ktera je mimo obrazovku, je pomoci CTRL-sipka. Pfechod na, novou
fadku a ldmani fadky je pomoci Enter (opétné spojeni fadky pomoci Del na konci
fadky). Dalsi pfikazy jsou realizovany pomoci klaves F1 — F10 (po spusténi editoru
se ve spodni ¢asti obrazovky objevi pevny fadek s ndpovédou o funkci téchto klaves).
F2 je ndvrat znaku vymazaného pomoci Del. Klavesa F8 je vymaz od mista kurzoru
do konce fadku, F9 vymaz celého fadku, F10 navrat vymazanych ¢asti po F8, F9.
TED umoznuje: také jednoduchou préci s bloky. Klavesa F4 je zacatek prace s blokem
pohybem kurzoru ozna¢ime blok (&asti bloku jsou celé Fadky). Pomoci F5 ulozime
obsah bloku do bufferu; oznaceni bloku pfitom zmizi. Pozdéji mtzeme obsah bufferu
zkopirovat na mista kurzoru pomoci F6 (i vicendsobné). Klavesa F3 zptisobi odeslani
textu oznaceného jako blok na tiskarnu. Vystup z editoru je bud pomoci F7 — uloZeni
a vystup (pfedchozi verze souboru je uloZena s koncovkou BAK) nebo F1 — vystup
bez ulozeni posledni verze souboru. Po spusténi je editor v insert modu; pfepinani
do overwrite modu a, zpét je pomoci klavesy Insert. Psat je mozné i znaky z rozsi-
fené ASCII tabulky pomoci klavesy ALT a ¢isla (numerickd klavesnice). Na fadku
jsou rozmistény tabelatory pravidelné po osmi znacich; pfechod na dalsi tabelator
je pomoci Tab. TED konfiguruje sam sebe podle pouzité grafické karty; pfitom umi
pouzivat EGA a VGA textové mody (pokud jsou predtim nastaveny).

Existuje modifikace TEDu pod nazvem TEDPLUS; rozsah kédu je tentokat
3412 bytt. V editoru TEDPLUS nemé klavesa F9 funkci vymazavani radku; radek
je mozno vymazat pomoci F8, je-li kurzor v prvnim sloupci. Klavesa F9 mé. nyni
funkci hledani — po vyhledani je slovo odliSeno barevné a blikd. Opakované hledani
je pomoci CTRL-F9. Oproti TED pouziva TEDPLUS na barevném monitoru barvy.

Popisoval jsem TED tak podrobné, protoze se zda. vskutku zajimavé, ze editor
muze opravdu fungovat a mit tolik moZnosti pfi tak malém rozsahu kédu (zdrojové

Dalsi z velice malych editort je EZEDIT 1.0; COM soubor ma velikost 5502
bytt. Podobné jako TED, konfiguruje EZEDIT sam sebe podle pouzité grafické karty
a umoznuje psani libovolného ASCII znaku pomoci ALT. Délka, fadku tentokrat
nemuze byt libovolna, ale je omezena 128 znaky (pii nac¢itani souboru jsou delsi
Fadky roztrhany). Pocet ¥adkti muZe byt pfitom nejvyse 4096. Pfi spusténi je editor
v overwrite modu a lze pfepnout do insert modu. Jestlize pfi vsunovani do Ffadku v in-
sert modu dosdhne pravy okraj fadku sloupec 128, je to oznameno zvukové. Klavesy
Home. End zptsobuji pfechod do sloupce 1 a 128. EZEDIT ma funkci vyhledavani.
Podobné jako TED, umoznuje EZEDIT ulozeni bloku do bufferu a vsunuti obsahu bu-
fferu na misto kurzoru. Bloky mohou byt pfitom rfadkové (blok obsahuje; celé fadky)
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nebo obdélnikové (blok je obdélnikova ¢ast textu — blok je uréen pohybem kurzoru).
EZEDIT dovoluje soucasnou editaci dvou soubort — presouvani bloku do bufferu tedy
umoznuje presouvani ¢asti textu mezi soubory. Zvlastnosti EZEDITu jsou tzv. draw
mode a repeat mode. Draw mode umoziiuje pohybem kurzoru kreslit dvojitou ¢aru
(obsahujici rohy a k¥ize). V repeat modu se pfi pohybu kurzoru (ve vSech étyfech smé-
rech) opakuje znak, ktery je momentalné nad kurzorem (véetné mezery nebo znaka
z rozsifené ASCII tabulky).

Rovnéz editor E 1.0 (E10-EDIT) je maly editor (pismeno E je samoziejmé frek-
ventované v nazvech editori — v tomto pripadé byla tato skute¢nost dovedena do
dusledkd; v archivech se vyskytuje pod nazvem E10-EDIT), jeho exekué¢ni soubor ma
velikost 6461 bytt. Verze 1.0 editoru E pochézi z bfezna 1990 (nékolik predchozich
verzi bylo v rychlém sledu vyrobeno v lednu 1990). Na rozdil od dvou pfedchozich,
velice jednoduchych editort méa E uz trochu vic moznosti, pfestoze neni o mnoho
vétsi. Délka fadku u E je ovSsem omezena na 80 znakt. Zakladni ptrikazy jsou opét
stejné jako ve WordStaru. Navic mé napf. oznaceni mista a prechod na oznacené
misto, prechod na uréenou fadku, vymazani slova apod. Mimo kopirovani bloku do
a z bufferu je mozné také kopirovat blok do a ze souboru na disku. E ma word wrap;
je mozné nastavit pravy i levy okraj a tabelatory, je mozné prepnout do autoindent
modu (po pfechodu na novy fadek se levy okraj nastavi podle pfedchoziho Fadku).
Toto nastaveni je mozné provést béhem editace nebo ,napevno® pomoci konfigu-
racniho programu. Mimo funkce hleddni ma funkci hledani s nahrazovanim. Jako
zvlastnost 1ze uvést moznost automatického zarovnavani textu na levy i pravy okraj
(pfi nastavenych okrajich). Dale E umoziiuje do¢asny vystup do DOSu nebo pfimé
spusténi nékterych BAT souborti. E ma kratky help (klavesa F1).

Spolu s E.COM je dodévan program ECONFIG.EXE — konfigura¢ni program
pro E.COM. ECONFIG je uz o trochu vétsi — ma néco pies 18 Kb (ECONFIG je
psany v Pascalu; zdrojové texty jsou k dispozici). Umoziiuje nastavit barvu informaéni
radky, barvu textu a dale postaveni tabelatord, insert nebo, overwrite mode, pravé a
levé okraje.

CSE 3.10 je stale jesté velmi maly editor — jeho COM soubor ma néco pres 13
Kb. Zékladni znaky editoru CSE jsou nasledujici. Editovat l1ze soucasné az 16 souboru
a vyuZzivat lze vSechnu volnou pamét dostupnou DOSu. P¥i praci s bloky lze bloky
posunovat, kopirovat, mazat. Délka fadky je omezena na 255 znaki. CSE neméa word
wrap. Klavesy pouzivané pro piikazy lze pfedefinovat — COM soubor je provéazen
souborem PROFILE.CSE, kde lze tyto i jiné zmény provést. Oproti tomu, na co je
vétsinou zvykly ten, kdo pouziva pouze PC, ma CSE ptikazovou fadku, coz je zvyk
z editort na velkych poéitacich. Presnégji: obrazovka CSE je rozdélena na edita¢ni
okno, ptikazovou Fadku, informad¢ni fadku (obsahujici informace o nazvu editovaného
souboru, poloze kurzoru (Fadek, sloupec), modu (insert overwrite) a velikosti volné
paméti) a Fadku pro hlaSeni editoru. Pomoci klavesy ESC lze pfechdzet z edita¢niho
okna do prikazové rfadky a zpét. Prikazy pro zakladni pohyby kurzoru jsou stejné
jako ve WordStaru, dalsi pfikazy se jiz 1isi. Pfikazy lze zadavat z prikazové radky;
mnohé z nich jsou pfeddefinovany v pfipojeném makro souboru PROFILE.CSE pro
pouziti s funkénimi kldvesami F1 — F10, resp. ALT-F# nebo CTRL-F# (jak jsem jiz
poznamenal, tyto funkce lze pfedefinovat pravé v souboru PROFILE.CSE). Napt. F1
je vyvolani helpu, F2 ulozeni souboru atd. CSE je public domain editor, ale na rozdil
od nékterych jinych volnych editorti je provazen pouze velice skoupou dokumentaci.



V této dokumentaci se mluvi o existenci souboru ADVANCED.DOC, ktery je vsak
dostupny pouze registrovanym uzivatelim (nejsou mi zndmy podminky registrace
CSE). Tento soubor mé obsahovat podrobny popis vSech piikazi a také pravidla
pro vyrobu makro souboru jako je PROFILE.CSE (pii editaci je mozné volat rtizné
makro soubory a tim ménit riznad nastaveni a predefinovat klavesy).

Dalsi editory z téch public domain editord, které znam, jsou vétsinou jiz vétsi.
Popisi pfitom jenom nékteré z nich a zacnu tim, ktery se mi nejvice 1ibil (z pub-
lic domain editori) — jak jsem jiz poznamenal, vybér popisovanych editoru je silné
subjektivni. Tento editor se jmenuje EDWIN.

EDWIN je vedlejsi produkt firmy TurboPower Software a byl napsan pomoci
Editor Toolboxu (v dokumentaci se ¥ikd, Ze vznikl jako koniéek; Ze je public domain,
a jsou tam stru¢né vyjmenovany komercni vyrobky firmy); je oznacen jako progra-
matorsky editor. Zakladni charakteristiky jsou, Ze mé systém.menu, pfipojeny help,
vicenasobné okna, pfesouvani blokd mezi okny, systém maker, moznost do¢asného vy-
stupu do DOSu, velikost editovanych souborii je omezena pouze dostupnou paméti;
pfikazy jsou z WordStaru, ale klavesnice je plné konfigurovatelna.

Hlavni soubor je EDWIN.COM (61 Kb). K provozu jsou vSak nutné jesté
tyto soubory: EDWIN.000 (overlay soubor), EDWIN.KEY (definice kl&vesnice),
EDWIN.MSG (hlaSeni pfi editaci). Dalsi tfi soubory mohou ale nemusi byt pfi-
tomny: EDWIN.HLP (help), EDWIN.ERR, (chybova hlaseni), EDWIN.MAC (za-
kladni makra). Déle je k dispozici soubor EDWINST.COM (46 Kb), coz je instala¢ni
program. EDWINST m4 také menu, kde jsou nabizeny tyto zakladni moznosti: Ob-
razovka (,,kontrola snézeni“, volba barev a typu kurzoru), Ptikazy (pfedefinovani kla-
vesnice), Volby (cesty k pomocnym soubortim, nastaveni editoru p¥i spusténi atd.),
Makra (editor maker).

Pro kurzor lze volit dvé moznosti. Bud plny neblikajici kurzor v libovolné barvé
nebo obycejny blikajici kurzor, ktery se méni na tu¢ny nebo tenky podle toho, zda
editor je v insert nebo overwrite modu.

Pokud je predefinovana klavesnice, EDWINST automaticky generuje soubor
EDWIN.HLP, ktery odpovida tomuto predefinovani (v tomto souboru jsou také na-
psany nazvy zakladnich maker).

Pii editaci maker je mozné editovat bud jiz existujici makra nebo pridavat
makra do existujiciho souboru maker nebo vytvaret novy soubor maker. Makra jsou
pojmenovana a jejich prifazeni ke kldvesdm je mozné pri instalaci v ¢asti Prikazy.
Editor maker ma omezeny, ale plné postacujici pocet prikazi. Délka makra je omezena
255-ti znaky (znak z rozsifené ASCII tabulky se pocitd jako dva znaky).

Jak jsem jiz poznamenal, EDWIN ma systém menu. Volbu souboru k editaci je
mozné provést napsanim jména souboru nebo vybérem z adresafe nebo pii spousténi
je mozné do piikazového Fadku napsat ndzvy az t¥i soubort (véetné cest). EDWIN
muze pracovat zaroven az se Sesti okny. Kazdé okno ma informacni fadku, ktera ob-
sahuje nasledujici informace: nazev souboru, ¢islo aktualni fadky a sloupce, pocet
znakli od zacatku souboru az po kurzor, nastaveni pravého okraje (pokud je editor
ve word wrap modu), indikace, zda je editor v insert nebo overwrite modu, indikace
autoindent modu, indikace zmény souboru. Jak jsem jiz fekl, délka souboru je ome-
zena dostupnou paméti (v dokumentaci je popséna interni potfeba paméti pro kazdy
Fadek atd.). Délka Fadku muze byt maximalné 999 znaki; pfi nacteni souboru jsou
delsi fadky ldméany. Maximalni pocet radka je 32767.
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Prikazy jsou pfevzaty z WordStaru (pfesnéji feceno z editoru Turbo Pascalu)
a nebudu je zde popisovat. Jenom jako zajimavost mohu napf. uvést, ze ptikaz pro
prechod na danou Ffaddku umozni bud’ prejit na fadku s danym d¢islem nebo prejit
o dany pocet radka dopredu ¢i dozadu, pokud pred ¢islo napiSeme + nebo —.

Mimo funkce vyhledavani a vyhledavani s nahrazovanim ma EDWIN funkci
vyhledévani s naslednou aplikaci makra (zde se makrem mysli momentéalné definované
makro obsahujici nékteré jednoduché piikazy). Ve volbach pfi vyhleddvani existuje
mimo jiné moznost vyhledavani pouze v oznaceném bloku. Pokud se tyce prace se
soubory a bloky, mimo zapisu bloku do souboru ma EDWIN jesté moznost pfipojeni
bloku k existujicimu souboru (pfi zépisu bloku do souboru je mozné volit nazev
souboru PRN nebo LPT# k odeslani souboru na tiskdrnu).

Jak jsem jiz poznamenal, EDWIN ma word wrap; mimo to mé& moznost doda-
te¢ného preforméatovani odstavce.

EDWIN byl psany pomoci Editor Toolboxu. Existuje nékolik dalsich public do-
main editord psanych timto zptisobem. Jeden z nich je velice hezky editor TPE —
Turbo Powered Editor v. 2.0. Pfedchozi verze TPE byly psany firmou TurboPower
Software pro vlastni pouZiti; tato verze je public domain (nékteré firmy nebo sa-
mostatni programaéatofi vyuzivaji svého public domain softwaru k propagaci svych
komeré¢nich produktt nebo tieba jenom jména firmy). TPE patii mezi tzv. progra-
matorské editory, tj. editory urcené k psani zdrojovych textd programu; da se ovSem
pouzit i k psani jakéhokoliv jiného textu. Jako programatorsky editor ma TPE oproti
obycejnému textovému editoru pfimy pristup ke kompildtoru, assembleru a debugeru
(které ovSem nejsou soucasti TPE). Mimo to, ze TPE pfipomina editor integrovany
v Turbo Pascalu (ptikazy WordStaru jsou samoziejmosti), ma. tyto dalsi zdkladni
vlastnosti (neuvddim zde vSechny):

e Na obrazovce muze byt az 8 oken ruznych velikosti pro editaci riznych souboru
(nebo rtznych ¢asti téhoz souboru).

Moznost editace souboru az clo velikosti volné paméti.

Prendseni dat mezi okny.

Plné prestavitelna klavesnice.

Word wrap, pevné a pohyblivé tabelatory, autoindent mode, ptikazy pro zarov-
navani a forméatovani textovych blokii.

Vyhledavani parovych zavorek.

Ctyfi riizné moznosti kresleni ¢ar.

Systém maker.

Pripojeny help.

V samotném manualu je uvedeno, ze TPE v porovnani s nejlepsimi komercnimi
programatorskymi editory ma pouze tfi nevyhody — neumoziuje editovat vétsi soubor
nez se vejde do paméti, navraceni vymazaného textu je jednoduché a také systém
maker je pouze jednoduchy.

V archivech dostupnych e-mailem existuje vice public domain nebo shareware
editori psanych timto zptisobem a pripominajicich editor Turbo Pascalu. Jeden z nich
je AE — Another Editor v. 1.4, ktery byl umistén v SIMTELu teprve neddvno (re-
alizace editoru je datovana v bfeznu 1991). AE je public domain, je psany v Turbo
Pascalu 5.5 a je dostupny spolu se zdrojovym textem. Spolu se samotnym editorem
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jsou v pfislusném baliku dva dalsi programy (opét se zdrojovymi texty); jeden na
roztrhavani velkych soubort (pro moznost postupné editace soubort, které se neve-
jdou do pamséti), druhy na opétné spojovani. Jelikoz AE mé piikazy WordStaru a
vestavény help, je mozné jej okamzité pouzivat bez ¢teni manudlu (ktery je ostatné
pomérné struény). M4 word wrap a jednoduchy systém maker (10 maker). Jeho ve-
likost je asi 42 Kb.

Za zminku stoji jesté jeden editor psany pomoci Turbo Editor Toolboxu. Je to
AHED - Ad Hoc EDitor v. 0.6 z r. 1986. M4 tu zvlaStnost, Ze umoziiuje editovat
velmi dlouhé Ffadky — v dokumentaci se uvadi, Ze je mozné editovat fadky az do délky
32767 znakt. Editor automaticky zvyraznuje parové zavorky. Dale ma word wrap,
autoindent mode a help, pficemz je tvoren jedinym souborem o 64 Kb.

Velice solidni editor pro psani textovych soubort, zvlasté soubort v TEXu je
DOCEDIT. Vyznacuje se predevsim velice dobrou dokumentaci, avSak v némciné.
Editor byl vypracovan jako diplomova prace na univerzité v Karlsruhe. Je pomérné
komfortni. M4 bohaty systém menu, podrobny help a dokonce pfipojeny ,tutor® —
vSechno némecky. Manual je psany v TEXu a je k dispozici jiz jako DVI soubor. Ma
pomérné dobry systém maker; pfipojend predefinovand makra zjednodusuji psani
textu v INTRpXu.

Nékteré z predchozich editoru byly méné, nékteré vice komfortni, mély k dis-
pozici méné nebo vice funkci, ale zédklad — totiz prikazy WordStaru — byl v podstaté
u vSech stejny. Druhou velkou skupinou editort, ktera je do zna¢né miry odlisna od
skupiny predchozi, je skupina tvorend editory podobnymi EMACSu. Puvodni tvar
editoru EMACS napsal kolem roku 1970 R. Stallman v MIT pro Digital Equipment.
Postupné vzniklo zna¢né mnozstvi editorit podobnych EMACSu a velké mnozstvi
z nich je public domain. Tyto editory nebyly ptivodné vibec psany pro PC, ale vétsi-
nou jsou schopny préace pod riznymi opera¢nimi systémy na ruznych typech pocitaciu
a existuji tedy i verze pro PC a MS-DOS. Moznost pouzivani téhoz editoru (téhoz ve
smyslu stejného vzhledu a chovani) na rtznych systémech je jedna z vyhod editort
typu EMACS.

Uzivatel zvykly pracovat s editory s ptikazy WordStaru, ktery navic nemusi
pracovat na jiném pocitaci nez na PC, nebude pravdépodobné prechazet na EMAC-
Sové editory, nebof na prvni pohled se systém piikazti dost 1isi (a volba a pouzivani
editoru je predevsim otézka zvyku). Mimo existence verzi pro rizné opera¢ni systémy
maji ale editory typu EMACS nékteré dalsi pozoruhodné vlastnosti. V archivu SIM-
TEL20 existuje nékolik riznych EMACSovych editort schopnych prace pod MS-DOS.
Dva z nich tam maji dokonce sviij vlastni adresat — MicroEMACS a FREEMACS
(vlastni adresaf ma v SIMTELu napf. také velice hezky editor QEDIT ktery neni
typu EMACS; ten je vSak shareware — 55 dolard). Zminim se zde stru¢né alespori
o editoru MicroEMACS. Verze MicroEMACSu umisténd v SIMTELu je oznacena
jako 3.10 — v soucasné dobé je napi. v GARBO.UWASA FI dostupné testovaci beta
verze 3.11 realizovana v bfeznu 1991; v kvétnu by méla byt dostupna konecna verze
3.11 (ptedpokladam, ze dostupnd uz je, ale nevim, zda jiz je umisténa v nékterém
archivu v siti).

MicroEMACS je schopny provozu napf. na poc¢itacich VAX 70 (operacéni systémy
0S, UNIX, VMS), SUN, HP9000, IBM PC, HP150 atd. (je k dispozici zdrojovy kéd
v C a pro nékteré systémy, jako napt. PC, jsou k dispozici také exekuéni soubory).
Je public domain, ale je mozné také ziskat komerc¢ni licenci pripoustéjici pripojeni
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k jinému komerénimu softwaru. Pokud uZivatel sam pieklada zdrojovy kéd (na PC
to lze napf. pomoci Turbo C v. 2.0), je mozné pfipojit hlaseni v jinych jazycich nez
anglictiné. Jsou dostupna hlaSeni napf. némecka, francouzska, Spanélska, italska a
holandskd, (v dokumentaci pro beta verzi 3.11 jsem vidél zminku o tom, Ze existuje
verze MicroEMACSu pro IBM 5550, coz je pry japonska verze IBM PC umoznujici
editovani vedle latinky v rtiznych typech japonského pisma a autofi hledaji dobrovol-
nika pro preklad hléSeni do japonstiny).

Jak jsem jiz poznamenal, pfikazy ze u EMACSovych editort na prvni pohled
lisi od pfikazu jinych, bézné pouzivanych editori na PC. Mimo klavesy CTRL se
uziva tzv. META klavesa, kterd na klavesnicich bez takto oznacené klavesy je nahra-
zena klavesou ESC (u nékterych EMACSovych editori klavesou ALT). Uzivani jinych
prikazi je ovSem jenom otazka zvyku — zakladni funkce jsou ale stejné jako u jinych
editort (ostatné napt. na PC lze k zdkladnim pohybtim kurzoru uzit $ipky, k listovani
klavesy PgUp, PgDn a navic lze u EMACSovych editort funkce kldves snadno prede-
finovat). V nékterych funkcich se viak EMACSové editory 1isi od jinych editort na PC
nejenom po vnéjsi strance. Napt. funkce vyhledavani mé nékteré zajimavé vlastnosti.
Kromé zakladni funkce vyhledavani a vyhledavani s nahrazovanim daného fetézce je
mozné napt. hledat dany fetézec jenom na zacatku nebo na konci fadku, je mozné
hledani fetézce, kde na urcenych mistech mohou byt libovolné znaky nebo znaky
v uréitém daném rozsahu (napi. jenom samohldska nebo jenom souhléska), fetézce,
kde nékteré znaky se mohou a nemusi vyskytovat; fetézce, které nejsou nasledovany
pismenem a mnoho dalsich moznosti a ruzné kombinace téchto moznosti. Toto je
mozné v tzv. ,magic modu“. Prepinani do riznych modu je pfitom vic. Vedle insert
a overwrite modu, wrap modu (word wrap), asave modu (automatické uklddéni po
napsani uréitého poctu znakd), umoziiuje MicroEMACS napf. nasledujici mody (né-
které mody mohou byt nastaveny zarovern). View mode umoziiuje pouze prohlizeni
souboru, ale zabranuje jeho zménam. Cmode usnadnuje psani programii v C (je au-
tomaticky nastaven u .c nebo .h soubortl); mimo jiné v cmodu pracuje autoindent,
avSak s vyjimkou radky, kdy predchozi fadka konéi otevirajici zavorkou. P¥i napsani
uzavirajictho vyrazu ), nebo kurzor automaticky ukdZze na pfislusnou parovou za-
vorku (nebo ) a zase se vrati (pokud parova zavorka je momentalné na monitoru).
Pokud je editor v crypt modu, je pfi zapisu soubor zakédovan a pfi ¢teni dekédovan;
uzivatel zadava kédovaci kli¢. V zakédovaném souboru se nevyskytuji znaky z rozsi-
fené ASCII tabulky a je proto vhodny k posilani e-mailem. Kédovani a dekédovani
v MicroEMACSu je pritom strojové nezavislé.

EMACSové editory mivaji neoby¢ejné zajimavy systém maker. Mimo textova
makra maji pfedevs§im moznost maker nazyvanych nékdy funkéni makra, kterd mohou
byt tvofena raznymi prikazy. Téchto ptrikazi byva velké mnozstvi a je mozné je psat
podle jistych, presné stanovenych pravidel, ktera vlastné tvoii urcity programovaci
jazyk. V zékladnich ptikazech editoru jsou rizné EMACSové editory vétsinou témér
totozné, ale lisi se jazykem maker. Jazyky maker maji u nékteryjch EMACSovych
editorti dokonce své nézvy (napf. u FREEMACSu je to MINT); v nékterych p¥ipadech
vedle editoru je samostatny prekladac¢ maker a editor potom pouzivd uz pieloZzena
makra. Napif. o FREEMACSu se mluvi jako o programovatelném editoru — samotny
editor je pomérné maly soubor (21 Kb), ktery obsahuje pouze tzv. primitivni pfikazy a
interpret maker. Dalsi p¥ikazy a funkce (a nap¥, také definice klavesnice) jsou obsazeny
v souborech maker.



Mimo MicroEMACSu a FREEMACSu jsou v SIMTELu dostupné napiiklad
tyto EMACSové editory:

MG2A — maly EMACSovy editor, ktery se od ostatnich 1isi tim, Zze nema ja-
zyk pro funkéni makra; mé vSak bohatsi moznosti pfi vyhledavani nez tfeba Micro-
EMACS. Je k dispozici manual psany v IATXu.

ME-CD je oznacen jako maly EMACSovy editor (i kdyz pfislusny EXE soubor
mé pres 71 Kb). M4 bohaty jazyk funkénich maker pod ndzvem programovaci jazyk
MUTT a samostatny preklada¢ maker. K dispozici jsou zajimavé ukazky maker a to
od jednoduchého makra pro vypocet faktoridlu pres makro pro editaci obrazku az po
kalkulacku a hru Gomoku.

JOVE — Jonatan’s Own Version of Emacs — dalsi z relativné malych EMACSo-
vych editord.

Vsechny zde uvedené EMACSové editory jsou public domain.

Stejné jako existuje mnoho public domain editord, velké mnozstvi editoru je
shareware. Tyto editory uz byvaji vétsi, casto maji mnoho funkci jako word processory
a vétsinou (ne vzdy!) byvaji o t¥idu lepsi nez public domain editory. Uz jsem se zminil
o shareware editoru QEDIT. Déle mne zaujal editor TE25 — Technical Editor v. 2.5,
ktery se vyznacuje predevs§im tim, ze umoznuje editovat vétsi soubory nez se vejdou
do paméti. Udajné umoziiuje editovat soubory az do velikosti 32 Mb. Zacatek prace
s velkym souborem je relativné dlouhy, avsak potom uZ je prace stejné rychla jako
by soubor byl cely v paméti (napf. pfechod od zacitku na konec souboru pomoci
CTRL-PgDn je okamzity). Velikost EXE souboru je 80 Kb, cena 40 dolart.

Dalsi shareware editory zde nebudu popisovat — nejspise bych je jenom vyjme-
noval. Zajemcum doporucuji prohlédnout si adresatr MSDOS.EDITOR v SIMTELu.
Pouze bych poznamenal, ze kdo mé chuf vidét velkolepé pocitacové barevné show,
ma moznost si ze SIMTELu nechat poslat napt. demonstracni verzi (ktera je zaroven
funkéni!) ME400A (Multi-Edit). Je to skuteéné krasnd ukazka dobrého profesional-
niho editoru.

Nakonec se zminim o existenci public domain nebo shareware spell checkert, tj.
programu na kontrolu pravopisu. Stejné tak jako neznam ¢&esky public domain nebo
shareware editor, nezndm ani ¢esky public domain spell checker, budu tedy mluvit
o anglickych spell checkerech.

Pokud se tyce uziti spell checkeru na soubory psané v TEXu, je tfeba pozname-
nat, ze potize zpisobuji rizné ptikazy TEXu, které budou hléseny jako chyby (pouziti
spell checkeru je mozné, ale je zdlouhavéjsi). Nevim, zda existuje néjaky spell chec-
ker, ktery by pfimo tento problém fesil. Existuje vSak jednoduchy a kratky program
s ndzvem UNRETEX (public domain), ktery ze souboru odstrani vSechny pfikazy
(za€inajici \) a pozdéji (po opravé spell checkerem) je navrati zpét.

Neznam public domain editor, ktery by v sobé obsahoval spell checker (nékteré
shareware editory ho maji). Editoru se spell checkerem se vSak blizi FREEMACS.
Spolu s FREEMACSem lze ziskat Clarkson Speller, coz je rezidentni program, ktery
(je-li instalovan pied spusténim FREEMACSu) lze volat z FREEMACSu. Déle napt.
spolu s MicroEMACSem lze ziskat MicroSPELL, coz je spell checker, ktery lze pouzi-
vat bud samostatné (vystupem bude soubor obsahujici seznam chybnych slov) nebo
jej 1ze pouzivat spolu s MicroEMACSem, ktery umozni opravovani (dodetl jsem se, ze
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MicroSPELL lze mimo jiné také pouzit na IBM 370 pod opera¢nim systémem CMS
spolu s editorem XEDIT).

Zastavim se zde stru¢né u tfech public domain spell checkerti, které pracuji jako
samostatné programy. Nejmensi z nich je EZSPELL (samotny program ma néazev
EZS). Soubor EZS.COM mé velikost 18 Kb, slovnik pod ndzvem EZSPELL.DCT
(v ptvodnim stavu) ma velikost 54 Kb. EZS pracuje tak, Ze nejprve precte soubor,
ktery ma kontrolovat, oznami pocet slov a fadku, které maji byt zkontrolovany, potom
¢te slovnik. Oznami kolik slovnikovych slov bylo ¢teno a podet ,neznamych® slov.
Nakonec poda prehled neznamgych slov a nabizi tyto mozné akce — pridani slova
do slovniku, oprava slova v pavodnim souboru, oznaceni slova pro pozdéjsi opravu,
ignorovani chyby, moznost pfechodu na pfedchozi slovo (napi. kdyz jste si rozmysleli
predchozi opravu).

EZSPELL neptipousti znaky z rozsifené ASCII tabulky, délku slova pfipousti
do 40-ti znaki, délku fadku do 255-znakt. Velikosti soubort pfipousti podle velikosti
dostupné paméti, pficemz na jedno slovo potiebuje 130 bytd (pocita se pocet riznych
slov). Velikost slovniku tdajné neni omezena.

Program LSPELLA je psan v Turbo Pascalu v. 3. LSPELLA.COM ma4 velikost
necelych 39 Kb. Slovnik PABSP2.DCT ma4 velikost 217 Kb a podle manuélu obsa-
huje 15000 slov a jelikoz LSPELLA umi pracovat s pfiponami, skute¢ny pocet slov
je asi trojnasobny. Mimo to LSPELLA umoziiuje pracovat s kratkym uzivatelskym
slovnikem az do 1500 slov, kam uzivatel uklada dalsi slova. LSPELLA pracuje se
slovy nejvyse o 20-ti znacich, slova kratsi nez 3 znaky vynechava. Nepfipousti znaky
z rozsifené ASCII tabulky.

TSPELL je spell checker Tima Salmiho (jméno, na které narazi jisté kazdy, kdo
se zajima o public domain programy pro PC). Jak autor uvadi, program je dale ve
vyvoji; v soucasné dobé je k dispozici verze 2.4 (datovand 17. 3. 1991). V dodévaném
baliku (TSPELL24.ARC) kromé slovniku a samotného spell checkeru je déle editor
slovniku, program na pfipojovani slov do slovniku a program na pocitani frekvence
slov. Nova slova se do slovniku pfidavaji pomoci editoru slovniku, nikoli pfi béhu
spell checkeru; je mozné navic také slova, ze slovniku odstraniovat. Obsah slovniku
je omezen poctem 22800 slov. Pouziti editoru slovniku je pomérné pomalé — navic
je tu tedy program na rychlé pridavani slov. Spell checker pracuje v obraceném po-
fadi nez napt. EZSPELL — nejprve ¢te slovnik a potom kontroluje slova v daném
souboru. Délka kontrolovanych slov je nejvyse 16 znakt, délka kontrolovaného textu
neni omezena (doporucuje se nicméné delsi soubory kontrolovat po mensich ¢astech).

Nakonec se zminim o existenci jednoho shareware spell checkeru. Je to SS —
ShareSpell v. 2.3. Pfislusny balik obsahuje mimo dokumentaci soubory SS.EXE — spell
checker, ACROP.DIC - slovnik a DICMAN.EXE — program na préci se slovnikem
(dopliiovani apod.). V priibéhu kontroly se program zastavuje u nezndmych slov,
nabizi mozny spravny tvar slova a nahrazeni timto tvarem, rucni opravu, pridani
slova do slovniku, ignorovani nebo oznaceni slova pro dalsi opravu. Dodavany slovnik
ma 250 Kb a tdajné obsahuje 112000 slov. Cena za registraci je 20 dolaru.

(Miroslav Dont)
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Dostupnost TEXu v pocéitacovych sitich

Tento clanek si klade za cil sezndmit uZivatele TEXu s celosvétovymi
pocitacovymi sitémi a pristupem k souborim pomoct téchto siti. Poddva
prehled vybranych uzli sité, v nichZ jsou umistény soubory s materidly
o TpXu. Uvddi i zpisob prdce s témito uzly.

Od konce roku 1990 pracuje v Praze v Oblastnim vypocéetnim centru vysokych
skol ¢eskoslovensky uzel pocitacové sité EARN. EARN je zkratka plného nazvu Eu-
ropean Academic Research Network, tedy sité propojujici evropskd vysokoskolska a
vyzkumnd pracovisté. V siti EARN jsou zapojeny nejéastéji salové pocitace IBM, lze
se viak setkat i s VAXy a jinymi poécitadi. Jako ¢lenskd zemé& EARNu plati CSFR
ro¢ni prispévky na provoz sité. Velikost pfispévku se odvozuje od dosazeného narod-
niho dichodu. Kromeé toho je tfeba uhradit prondjem komunikaé¢ni linky mezi Prahou
a Linzem, kde je umistén rakousky narodni uzel. K narodnimu uzlu se mohou samo-
zfejmé pripojovat i dalsi pocitace. Na§ narodni uzel se jmenuje csearn; je k nému
pripojeno nékolik dalsich pocitact umisténych v Praze na pracovistich vysokych skol
a Akademie véd.

Nemohu opomenout ani sit EUNET, ktera je v CSFR rovnéz dostupna. Podle
mych informaci je provozovana na pocitadich PC pod opera¢nim systémem UNIX.
Narodni uzel jev Bratislavé a je pfipojen na Viden. Dalsi uzly jsou v Praze na Vysoké
skole chemicko-technologické a na Vysoké skole ekonomické. Data jsou prenasena po
komutovanych telefonnich linkdch a na rozdil od sité EARN neni spojeni trvalé, ale
operatori sité jej navazuji zhruba kazdé dvé hodiny.

Vétsina uzivatelt TEXu pochézi z akademického prostiedi a k siti EARN méa
nebo postupné ziskava pristup. Spravny fanousek TEXu za¢ne brzy v siti vyhledavat
materidly o TEXu, nové verze programu, ¢asopisy a diskusni féra vénovand TEXu.
Tomu by mél napomoci i tento prispévek. Neuvadim zde filozofii opera¢nich systému
sadlovych pocitaci ani konkrétni pfikazy pro préci s nimi. Tomu jsou vénovana $koleni
uzivateld. Zakladni informace o praci v siti lze najit i v [2]. Vénuji se spiSe moZnostem
pristupu do jinych siti nez je EARN. Muj pfispévek by mél poslouzit jako vstupni
informace pro ty, ktefi se vénuji i néCemu jinému nez jen patranim po zajimavych
materialech kdekoliv v siti.

Prdce v siti

Jednotlivi uZzivatelé sité si mezi sebou mohou zasilat elektronické dopisy (e-
mail). Vyhody jsou nasnadé. Dopis si jako textovy soubor v klidu pfipravim a odeslu
adresatovi. Pokud adresat pravé pracuje na pocitaci, opera¢ni systém mu oznami, ze
prisla nova posta. Ve vhodném okamziku si ji adresat muze vyzvednout a precist,
ptfipadné vytisknout. Pokud adresat zrovna s pocitacem nepracuje, dosla posta se
neztrati, ale uschova pro pozdéjsi vyzvednuti. Dopisy si mezi sebou mohou vymeénovat
uzivatelé téhoz pocitace, ale samoziejmeé i uzivatelé pocitaci zapojenych v odlisnych
sitich. Doruceni dopisu odkudkoliv kamkoliv trva za béznych okolnosti nékolik minut,
nejvyse desitky minut. Proto se nékdy normélnimu postovnimu styku fika hlemyzdi
posta.

Neékteré pocitace (uzly) pocitacové sité poskytuji sluzby vSem uzivatelim sité.
Vzil se pro né nazev servery (dle [2] obsluzné stanice). Vétsinou se jedna o file servery
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(obsluzné stanice soubori). Pod pojem file server zde zahrnujeme jak dostate¢ny dis-
kovy prostor, ve kterém jsou ulozeny soubory uréené uzivatelim sité, tak samoziejmé
programové vybaveni takového pocitace. To musi byt schopno pfijmout nas prikaz
a provést jej. Typickymi prikazy pro server jsou zjiSténi obsahu néjakého adreséire a
pozadavek na prenos nékterého souboru ze serveru na domovsky pocita¢ uzivatele.

Jingm druhem sluzeb jsou elektronické Casopisy a féra. Elektronické casopisy
vychézeji pravidelné nebo nepravidelné v okamziku, kdy se shromézdi dostatek pri-
spévku. Lze se setkat s periodou dvé vydani za tyden az jedno vydani za ¢tvrt roku.
Zajemce si musi ¢asopis objednat. Zadné dolarové vyuétovani samoziejmé neobdrzi,
pouze je zanesen do distribuéniho seznamu. Prispévky do elektronického féra (dis-
kusniho klubu) se okamzité rozesilaji vSem zajemctm. Objevuji se zde zpravy typu:
Muzete mi nékdo poradit s ...7 V Casopisech jsou obvykle Sifeji zaméfené clanky.
Zaregistrovat se jako ¢tenaf Casopisu nebo tcastnik féra lze bud piikazem subscribe
nebo je tfeba vydavateli zaslat prosbu o zafazeni do seznamu uzivateld, obvykle i
s uvedenim jména a adresy pracovisté.

Vétsina serveru sité EARN umi pfijimat jak interaktivni pfikazy, tak i dopisy.
Text dopisu je tvofen fadky obsahujicimi jednotlivé prikazy pro server. Na siti BIT-
NET/EARN maji servery jméno listserv. File server provozovany na uzlu csearn
mé sifovou adresu listserv@csearn. Na tuto adresu lze zasilat dopisy obsahujici
ptikazy pro server. Lze pouzit i interaktivni piikaz

tell listserv at csearn
prikaz

Sit EARN je propojena i s jinymi svétovymi sitémi. Sit BITNET (americky
kontinent) splyva z uzivatelského pohledu se siti EARN. Uzivatel mnohdy ani neroz-
poznd, do které ze siti ten ktery uzel patii. Do siti JANET (Velka Britanie) a Internet
(americky kontinent a postupné i Evropa) se 1ze dostat jen prostfednictvim posty.

Na servery pracujici v jinych siti se muzeme dostat postou adresovanou na
mailserver@. .., texserver@... a podobné. Kazdy ovSsem muze byt ovladan jinymi
prikazy. Zde plati jediné doporuceni: zkusit serveru poslat pfikaz help. Jiné uzly povo-
luji anonymni pfistup pomoci FTP (File Transfer Protocol). To se tyka sité Internet.
Protokol FTP umoziuje interaktivni praci s takovymi uzly. Uzivatel se musi pfihlasit,
pak se miiZe volné pohybovat v jemu dostupnych adresarich a prenaset soubory. Na
zavér se odhlési. Ze sit¢ BITNET/EARN nemuZeme FTP protokol pouzivat pfimo.
Na adrese bitftp@pucc existuje ale sluzba, kterd nam pristup k FTP zprostiedkuje.
Sta¢i na uvedenou adresu zaslat dopis, ktery obsahuje jednotlivé prikazy FTP. Na-
priklad:

ftp rusmvl.rus-uni-stuttgart.de
dir

cd soft/tex

dir

quit

Odpovédi na ptikazy zasilané servertim mimo sit BITNET/EARN podle okol-
nosti pfijdou zpét za 5 minut, ale také az pristi den. To zavisi na mnoha okolnostech,
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mezi néZ patii momentalni zatizeni serveri, sité, den v tydnu, apod. Server nékdy
rozesila soubory jen v mimopracovni dobé dotyéného pracovisté.

Jak zachdzet s prenesenymi soubory

Pti prenosu textovych soubortd na nas domovsky uzel a z néj potom na PC
obvykle nenastavaji problémy. Lze se setkat jen se zaménou znak tilda (~) a caret
(*) v souborech ze serveru v Astonu.

U binarnich souboru (EXE, ZIP, ARC, ...) musime byt obezfetnéjsi. Pokud
server poskytuje volby typu souboru (textovy, binarni), musime zvolit binarni soubor
(obvykle pfikaz binary). Vyzadany soubor muze pfijit jako posta (MAIL) nebo jako
soubor (RSCS). V pfipadé souboru méme o starost méné, jen pfi prenosu na PC je
tfeba nastavit program Kermit do rezimu pfenosu binarnich souboru.

Pokud nam server umi posilat soubory jen v MAIL forméatu, je v pripadé bi-
znaky. Pro takovy pripad servery pouzivaji algoritmy, které binarni soubor transfor-
muji do oby¢ejného textového souboru. To se oviem déje za cenu narustu jeho veli-
kosti. Zpétnou transformaci lze provést na domovském uzlu nebo az na PC. Trans-
forma¢ni programy jsou bézné dostupné bud na dotyénych serverech, v nouzi na
popularni adrese trickle@awiwuwll. Ruzné servery pouzivaji ruzné transformacni
algoritmy; nékdy jich server umi i nékolik. O konkrétnich moznostech serveru a zpu-
sobech, jak si transformaci vyzadat, se lze informovat v popisu prikazu jednotlivych
serveru.

Nejéastéji pouzivané mechanismy jsou BtoA (Binary to Ascii) a zpét AtoB.
UUencoding s dekédovacim programem UUDECODE, XXencoding s dekédovacim
programem XXDECODE jsou dalsi rovnéz pouzivané metody. Z doslého dopisu je
tfeba editorem odstranit sluzebni zahlavi a pak jej dekédovacim programem prevést
do puvodni podoby. Pokud je zakédovany soubor ptili§ rozsahly, muze jej server z da-
vodu efektivniho vyuzivani pfenosové kapacity sité rozdélit do nékolika samostatnych
dopist. V takovém piipadé je nutné jednotlivé dopisy ve spravném poradi sestavit
dohromady.

Nekteré zdroje TpXware
V sitich lze nalézt:

e Zdrojové soubory TEXu, Metafontu a fady pomocnych programt v jazyce WEB.

e Zménové soubory (change files) pro pfizptsobeni jednotlivym pocitac¢tim a jejich
operacnim systémum.

e Zdrojové soubory fontt (pismem Computer Modern poéinaje a Sachovymi fi-

gurkami a notami konée).

IATRX, nejruznéjsi styly,

DVI-drivery i ve zdrojovém tvaru.

Konverzni programy do/z TEXu.

Dokumentaci ke vSemu jiz zminénému.

Elektronické casopisy a féra vénovana TEXu.
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e Vse z public domain a shareware oblasti, co je vénovano TEXu a neni uvedeno
v predchozich bodech.

Z mnoha serveru poskytujicich témér cokoliv z oblasti TEXu jsem vybral jen
nékolik pro nés nejzajimavéjsich; inspiroval jsem se v [1] a néco zestruénil, néco naopak
pridal. Doufam, ze zadny z kategorie podstatné zajimavych serverd pfi patrani v sitich
neunikl mé pozornosti.

labrea.stanford.edu (StanfordUniversity)
PFistup: FTP

Zde je ulozen TEX tak fikajic pfimo od pramene. Na serveru je uloZeno velké
mnozstvi puvodnich souboru. K dispozici jsou i materidly pro implementaci TEXu
pro UNIX.

hstserv@hearn (Katholiecke Universiteit Nijmegen)
PFistup: interaktivngé, mail

Uzel je soucasti sité earn. Zde si lze preplatit casopis texmag-1. Vychézi zhruba
¢tyfikrat do roka a pfrinasi obecnéji platné informace o TEXu a jeho budoucim vyvoji.

hstserv@dhdurzl (Heidelberg University Computer Centre)
Pristup: interaktivng, mail

Uzel je soucasti sité earn. Na tomto uzlu jsou soustiedény materidly pracovni
skupiny DANTE pro oblast némecky hovoficich zemi. Lze zacit pracovat napf. pfi-
kazem get index nebo get index dante-1.

listserv@frulmll (Ecole Normale Supérieure, Paris)
Pristup: interaktivng, mail

Uzel je soucasti sité earn. Kolem tohoto uzlu se soustfedila skupina GUTenberg
orientovana na frankofonni problematiku TEXu.

texserver@tex.ac.uk (Aston University, Birmingham)
PFistup: mail, hlemyzdi posta

V Astonu je nejrozsahlejsi evropsky archiv TEXu. Kromé programového vyba-
veni pro nejruznéjsi pocitace a operacni systémy jsou zde i ¢asopisy TEXhax, UKTEX
a TEXline. Server je provozovan na pocitaci VAX s operacnim systémem VMS. Oproti
informacim uvedenym v helpu mize jiz prvni fadek dopisu obsahovat ptikaz pro ser-
ver. Ve specifikacich soubort ulozenych v podadresérich je tfeba dodrzovat konvence
VMS — jména adresaitu se oddéluji teckami a celé uzaviraji do hranatych zavorek.
S vyhodou lze pouzivat specifikace zahrnujici vice adresait. Naptiklad directory
[texarchive.latex...] doda abecedné setiidény seznam vSech soubort z podadre-
safe latex a jemu podrizenych adresaft. V zakladnim adresari jsou udrzovany sou-
bory 00last7days.files a 00last30days.files se zménami za posledni obdobi.

fileserv@shsu (Sam Houston State University)
PFistup: mail
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Server s elektronickym férem info-tex. Soubory serveru jsou soustfedény
do problémové orientovanych baliki, které 1ze ziskat jedinym pfikazem sendme jméno
baliku. Server je soucasti BITNETu, ale umi zpracovavat pouze prikazy zasilané mu
postou.

rusmvl.rus.uni-stuttgart.de (Technical University Stuttgart)PFistup: FTP

Na tomto serveru jsou v adresaii soft/tex/machines/pc/emtex a jeho podadre-
safich ulozeny jednotlivé ¢asti emTEXu, ktery je v soucasné dobé zfejmé nejpropraco-

van€jsi implementaci TEXu pro public domain oblast osobnich pocéitaci. Za zminku
stoji i program mf job pro podporu generovani ucelenych soubort fontt.

mail-server@rusmvl.rus.uni-stuttgart.de (Technical University Stutt-
gart)
PFistup: mail

Adresovanim posty namail-server se vyhneme zprostfedkovdvanému protokolu

FTP. Piikazy pro mail-server jsou ale jiné, nez zndme pro FTP.

ymir.claremont.edu (Claremont Colleges Networking, USA)
PFistup: FTP

Jeden z popularnich serveria USA s materialy o TEXu. Dalsim oblibenym serve-
rem je sun.soe.clarkson.edu, rovnéz s pristupem pomoci FTP.

bitftp@pucc (Princeton University)
Pristup: mail
Za pomoci tohoto serveru mohou uzivatelé siti; které neuméji FTP protokol,

ziskat zprostifedkovany pristup k FTP servertim.

trickle@awiwuwll (Wirtschaftsuniversitit Wien)
Pristup: mail, interaktivng

Popularni server s bohatou zasobou programového vybaveni public domain a
shareware. V adresafi <msdos.starter> jsou zakladni konverzni programy, v adresari
<mmsdos.tex> je i n€kolik souboru tykajicich se TEXu a emTEXu.

Literatura

[1] Peter Flynn: Network Sources of TEXware.

[2] Pavel Vachek: Bitnet userhelp. Preklad stejnojmenného manudlu od Christophera
Condona.

(Martin Bily)
e-mail: tepbm@csearn

TEX a chemické vzorce
V tomto kratkém prispévku bych chtél v kratkosti popsat soubor chemstructure.tex,

ktery dava (nepochybné ne jedinou) moznost sdzet plain TEXem chemické strukturo-
vané vzorce. Pfedem se omlouvam za mozné nepfesné pouziti chemického nézvoslovi.
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Toto makro vytvoril Dr. Michael Ramek z Technische Univrsitdt Graz a jeho
verze 1.0 z roku 1987 je, jakozto public-domain software, k dispozici v MU UK Praha.
Cely soubor chemstru.tex ma v zaarchivované podobé 25 kB a obsahuje i kratky
popis pouziti samotné konstrukce .. Makro nevyzaduje dodate¢né specialni fonty.

Makro vvytvari hbox, tedy jej lze okamzité vysizet nebo uschovat pro dalsi po-
uziti. Zékladna tohoto boxu je shodna se zdkladnou prvniho atomu zadaného makra,
dalsi rozméry se dopocitavaji. Poznamenejme, Ze rozméry vysledného boxu se po-
¢itaji dvakrat; poprvé pro spoéitani potiebného prostoru (bez sazby) a podruhé se
spravnym umisténim véetné sazby. Prvni béh lze potlacit (v pfipadé, ze zaciname
atomem, ktery je nejvice vlevo) uvedenim slova jakozto prvniho argumentu makra ..
Pouzitd metoda sazby umoznuje sizet necyklické, cyklické i neobvyklé vicecyklické
Fetézce (viz obr.l), ale tato moZnost ma nevyhodu ve zna¢né potiebé paméti a ¢asu
pfi tisku vétsiho mnozstvi vicecyklickych Fetézct na jedné strané textu.

/C

C C C
?@? TIY WS I
C C C C C C C C

\C/ \C/ \C/ \C/

Obr.l: Ctyii rtizné benzenové struktury

Jako dalsi ukazka nasleduje opét jeden z piikladli pouzitych ve vyse zminéném
popisu, nasledovany zdrojovym textem pro ilustraci (ne)ndro¢nosti sazby pii pouziti
»sekundarnich maker® typu:

\atom#1 — vysazeni atomu #1

\phantatom#1 — vynechani mista odpovidajiciho atomu #1
\sesingle — vazba mezi atomy (se=south—east)
\edouble — dvojita vazba mezi atomy

\side — pfipojeni bo¢niho fetézce. ..

Z tohoto prikladu je také vidét konstrukce vysledného boxu a pouziti fidiciho
slova \nopositioncheck.

HH 0 HH 0
=\ )
Cc—C Cc—C
A = S
H;N 0 N 0—H
H HH
Obr. ¢.2.
\vbox{
\centerline{

\structure{\nopositioncheck\phantatom{H}\sephantom\atom{N}
\side{\wswabove\atom{H}}\side{\wnwbelow\atom{H}}\nnesingle\atom{C}
\side{\nnwabove\atom{H}}\side{\nwbelow\atom{H}}\esingle\atom{C}
\side{\nnedouble\atom{0}}\ssesingle\atom{O}\sswsingle\atom{H}}
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\hskip lcm{$\rightleftharpoons$}\hskip 1lcm
\structure{\phantatom{H}\swphantom\atom{N}\side{\sseabove\atom{H}}
\side{\sebelow\atom{H}}\nnesingle\atom{C}\side{\nnwabove\atom{H}}
\side{\nwbelow\atom{H}}\esingle\atom{C}\side{\nnedouble\atom{0}}
\ssesingle\atom{0O}\esingle\atom{H}}

}}

(Zbynék Linhart)

Kratky prispévek Zbynka Linharta by mél povzbudit nase kolegy, ktefi se za-

o tom, co existuje v oblasti vefejné dostupnych programi, co se da koupit, a pod.
(-O’U,—, —j’l}-)
Znackovani obrazku v dokumentech TEXu

Alan Hoenig, John Jay College/City University of New York
Email: ajhjj@cunyvm

Pielozeno z TUGboatu 12(1), 1991, str. 125-128.

Uvod

Problém vclenovani obrazkia do TEXovskych dokumenti, ktery se dotyka rady
lidi, ve skuteCnosti uz neexistuje. Diky pfikazu \special je mozné do tisténych do-
kumentt zafadit rozmanité druhy grafiky. Obecny postup je nasledujici.

Pozadejte TEX, aby pro obrazek uvolnil v dokumentu bilé misto vhodnych roz-
méru. Pripravte néjakym jinym programem samostatny soubor obsahujici instrukce
pro vytvoreni obrazku. , Vtahnéte“ tento samostatny soubor do dvi souboru pomoci
prikazu \special. Nakonec pouzijte ovlada¢, ktery prijima vnéjsi grafické soubory.
Takovych ovladacéu jiz existuje mnoho.

Tento pristup vSak ma i své nevyhody. Predevsim graficky soubor neni doo-
pravdy soucasti zdrojového souboru TEXu. To znamend, Ze nebude mozné prohlizet
tento soubor na obrazovce, nepouzivate-li ovSsem zvlast chytry obrazovkovy ovladac
(takovy, ktery reaguje na pfikazy \special a je natolik inteligentni, Ze vi, jak tento
materidl zobrazit).

Potfeba znacéek v obrazku

Jind nevyhoda se ukaze, jakmile je potfeba vpisovat néjaké znacky pfimo do
obrazku. Jak je tam vlozit, aby byly spravné umistény? Néktefi pridavaji znacky
pfimo jako soucast grafiky, coz ovSem vede k vizualni nesourodosti, ponévadz font
pouzity pro tyto znacky nejspis nepatii do rodiny Computer Modern, k niz inklinuje
TEX. V idedlnim pripadé bychom chtéli, aby znacky sazel sam TEX tak pé€kné, jako
cely zbytek dokumentu.
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V tomto ¢lanku bych rad popsal jeden mozny pristup ke znackovani, ktery se mi
dobfe osvédéil. S pouzitim METAFONTu vytvorim vlastni obrazek v podobé fontu.
Pfitom se prubézné rozhoduji, které body v obrazku budou znackovany (avSak ne-
musim urcovat znacky samotné), a METAFONT zaznamend soufadnice téchto bodu
do fontu. Potom, kdyz TEX véleniuje obrazek do textu, muze tyto souradnice pouzit
ke stanoveni, o kolik je potifeba box s obriazkem posunout doprava ¢i doleva a nahoru
¢éi dola.

Dalsi prace v této oblasti

Na tomto poli se toho zfejmé zatim moc neudélalo. Rick Simpson byl nejspis
prvnim, kdo (pfinejmensim pisemné) navrhl pouzit jako nastroj pro kresleni META-
FONT. Jeho ¢lanek [2] stoji za pFecteni.

Dalsim prispévkem je pak balik. maker Metaplot, vytvoreny Patricii Wilcoxo-
vou [3]. Patricia ukézala, jak je moZné pojmout rozhrani mezi uzivatelem a META-
FONTem. Pouzila k tomu jazyk jednoho z bézné pouzivanych souradnicovych za-
pisovacu. Jeho ruzné piikazy byly prelozeny do pfikazi METAFONTu. Vznikl tak
balik: s nimz je mozné tvorit dimyslnou i péknou grafiku. (Patricia je jedinec pozeh-
nany znac¢né nadpriumérnymi uméleckymi dovednostmi.) Tyto moznosti jsou bohaté
ilustrovany ve vySe zminéném ¢lanku. (Nékteré z mych strategii byly inspirovany na-
vrhy Patricie Wilcoxové a Toma Rokickiho, jimZ timto s potéSenim dékuji za jejich
bezdé¢nou pomoc.)

John Hobby [1] voli jiny pfistup. Upravil METAFONT tak, ze déla vystup p¥imo
v PostScriptu namisto generic font formétu, ktery METAFONT normalné produkuje.
I kdyz by bylo mozné generovat Computer Modern fonty ve formatu PostScriptu, je
tento program MetaPost predevsim prostiedkem pro tvorbu obrazka a emblému. Pro
vClenovani znacek do obrazku uziva jeho program odliSny ptistup.

Uloha METAFONTu

Nejprve se podivame na to, jak pracuje METAFONTovska ¢ast tohoto projektu.
Dejme tomu ze kazdy obrazek je znakem ,,A“ ve fontu vytvofeném METAFONTem
pro tento zvlastni Gcel a ze tento font neobsahuje zadné jiné znaky. TEX nikterak
nevyzaduje, ze ,A“ musi vypadat jako opravdové ,,A“ a neméa zadné apriorni pfed-
stavy o spravné velikosti takového znaku, takze si nikdo nebude stézovat, pokud
METAFONT pozaddame o nakresleni ,,A“, které nebude vypadat viubec jako ,A“, ale
jako obrazek, ktery potiebujeme v dokumentu. Predpokladejme, ze zdrojovy soubor
METAFONTu, obsahujici instrukce pro nakresleni obrazku, se jmenuje figfont.mf.
Potom, za predpokladu, ze jste vSechny véci spojené s METAFONTem dobte zvladli,
muzete vysadit dotyény obrazek po deklaraci fontu

\font\figfont=figfont
zadanim prikazu
{\figfont A}
na misté, kde se mé obrazek objevit. (Nezapomeriite na uzavieni do slozenych zavorek!)

Nasleduje obrazek, ktery by se mohl dobfe objevit v néjakém matematickém

textu. (Ve skute¢nosti se vyskytuje kdesi v prvnim svazku Knuthova dila Art of
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Computer Programming. Kfivka reprezentuje ¢ast grafu funkce f(z) = 1/a. (Proto
se zdrojovy soubor pro METAFONT jmenuje lonx.mf.)

Bude uzite¢né probrat instrukce METAFONTU, jimiZ se tento obrazek stvori.

mode_setup;

u#=12pt; nib#=.5pt;

if (mode=smoke) or (mode=proof):
u#:=.5pt#; nib#:=.1pt; fi
define_pixels(u, nib);
beginchar ("A", 12u#, 6u#, 0);
pickup pencircle scaled 2nib;
z1=(w/8,h); z2=(w/4, h/2);
z3=(w/2, h/4); z4=(w,h/8);

% points on the curve
path p; p=z1..z2..z3..z4;
draw p; % draw the $1/x$ curve
z.x= point 2.6 of p; % another point
z5=(x2,0); z6=(x.x,0);

% points on the $x$-axis
pickup pencircle scaled nib;
draw origin--(w,0); % bottom axis
draw z2--z5; draw z.x--z6;

% vertical struts
pickup pencircle scaled 6nib;
drawdot z2; drawdot z.x;
drawdot z5; drawdot z6;
endchar; bye.

Tyto ptikazy jsou ve své vétsiné€ rozumné samovysveétlujici, jste-li ovsem seznéa-
meni se zdklady syntaxe METAFONTu. Proménna nib# udavé prameér kresliciho pera
a u# je ad hoc zvolend jednotka délky, ktera je vhodna s ohledem na celkové méritko
obrazku. Z dalsich proménnych tohoto programu jsou w a h sifka a vyska obrazku, a
veli¢iny z1, z2, atd. (véetné z.x) se vztahuji k vyznaénym bodim v obrazku.

Radky

u#=12pt; nib#=.5pt;
if (mode=smoke) or (mode=proof):
u#:=.5pt#; nib#:=.1pt; fi
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asi popudi skalntho METAFONTIistu; plyne z nich, Ze u# a nib# nabyvaji hodnot za-
vislych na zafizeni, coz je v rozporu s duchem METAFONTu. Tato ¢ast zdrojového
textu je diktovdna omezenimi mého monitoru. METAFONT je zvykly pracovat se
znaky o velikosti (zhruba) deset na deset tiskafskych bodi. Béhem korektur na ob-
razovce (kdyz mode je bud smoke nebo proof) pouzivd METAFONT celou obrazovku
pro zobrazeni znaku. Je-li charakteristicka délka znaku vétsi nez nékolik jednotek pc,
zobrazi METAFONT jen ¢ast pismena, pokud nezvolime u# tak malé, aby bylo na
monitoru misto pro zobrazeni celého znaku. Vyse uvedené fadky se pokousSeji im-
plementovat tuto strategii. Charakteristické rozmeéry u# a nib# maji velikost, kterou
bychom chtéli pro definitivni vytvoreni fontu. Béhem korektur jsou vSsak mnohem
mensi, aby umoznily prohlizet dilo na obrazovce pocitace.

Komunikace METAFONTu s TEXem

TEX bychom mohli nyni pouzit pro popisny text k obrazku, vic bychom vsak
obrazku pomohli pfipojenim znacek k nékterym jeho bodim. Knuth doplnil ke kazdé
z okrouhlych tecek znacku—muzeme to udélat také?

Pocitacovi experti obycejné charakterizuji TEX a METAFONT jako plnohod-
notné programovaci jazyky, METAFONT ovSem tuto roli tak docela neplni. S vyjim-
kou soubortl log a gf totiz nema jiné vystupni moznosti. Proto nemuizeme zapsat
soufadnice znacenych bodt do soubort a pfedat je v této formé TEXu.

Klicovym bodem je rozpoznani uziteCnosti parametru fontdimen. METAFONT
normalné pouziva tyto parametry k zaznamenani univerzalnich konstant pro urcity
font, jakou je tfeba Sitka vyplné quad nebo odstup mezi slovy. Nezda se, ze by byla
néjaka horni mez poctu dovolenych parametri fontdimen, ani omezeni zpusobu jejich
aplikace. Proto jsem si dovolil pouzit je k uschovani soufadnic kazdého znaceného
bodu. Kazdy bod zabira. dva parametry fontdimen—jeden pro soufadnici « a druhy
pro soufadnici y.

Soubor convert.mf obsahuje definice maker jako convertz., jeZz transformuje
soufadnice do pouzitelného formatu. Hned za mode_setup je tedy tfeba uvést prikaz
input convert;

Pred instrukci endchar pak pfidame dalsi radek

fontdimen10: convertz_(z2,z.x,z5,z6);
Makro convertz_ prevadi seznam paru na ¢isla, kterd odpovidaji syntaxi pro font-
dimen.

Uloha TgXu

Jak jiz bylo fefeno, ,zZMETAFONTované“ obrazky lze snadno vcélenit do
TEXovského dokumentu. Je vsak také snadné pripojit znacky. Pro toto pouzijeme
sadu maker, jejichz obdoba je popsana v TEXbooku, Appendix D. Jsou-li \x a \y
TEXovské dimen registry, miuzeme je jednoduse naplnit hodnotami z vhodného para-
metru \fontdimen:

\advance\fontdimencount by 1
\x=\expandafter \the\fontdimen
\the\fontdimencount \figfont
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(a podobné pro \y). Poté, co do boxu \labelbox vlozime text pro znacku, konstrukce
\rlap{\kern\x \raise\y \box\labelbox}
zaridi usazeni znacky do zadané pozice.
To vlastné ale neni jesté celd pravda. Existuje jedenact referenénich bodu spo-
jenych s kazdym boxem, jak ukazuje nasledujici diagram:

top left top top right
center
left . right
point
left baseling ight baseline
bottom left bottom ottom right

Neni tézké napsat makra, kterd umisti zvoleny referen¢ni bod boxu do bodu,
ktery je se znackou spojen. Tedy naptiklad népis ,top right“ byl vysazen pomoci
prikazu

\blpoint{top right}
tj. levy dolni roh hboxu obsahujiciho ,,top right* mé byt umistén ve znac¢eném bodu.

A jesté to neni celd historie. Ctena¥, ktery prozkoumé obrazek podrobné, zazna-
mena, ze znacky se zdaji byt trochu natésnané na znaceny bod. Je asi tfeba ponechat
navic trochu mista. Piikazy typu \hskip2pt nebo \hskip-3pt posunou znacku do-
prava nebo doleva, a je snadné definovat makra \up a \down takova, ze (naptiklad)

\up3pt
pomuze doladit vertikdlni umisténi. Muzeme téchto tvah vyuzit k vylepseni diagramu
s referen¢nimi body:

top left top top right
t
left cesrer right
point
left baseline right baseline
bottom left bottom bottom right

Nasledujici tabulka vypisuje vSechna zaméfovaci makra a s nimi spojené ori-
entace. Nékteré referencni body maji dvé makra. Uzivatel, ktery potfebuje umistit
levy horni roh znackového boxu, muze pouzit \tlpoint i \1ltpoint, takze nevznikaji
problémy se zapamatovavanim spravného poradi pismen.
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Orientace Jméno makra

vlevo nahofe  \tlpoint
\1ltpoint

nahofe  \tpoint
vpravo nahofe  \trpoint
\rtpoint

vpravo  \rpoint
vpravo dole  \brpoint
\rbpoint

dole \bpoint
vlevo dole \blpoint
\1bpoint

vlevo \1lpoint

zakladni cara vlevo \point

\1Bpoint
\Blpoint
zékladni ¢ara vpravo \rBpoint
\Brpoint

stfedovy bod \cpoint

S témito pomuckami muzeme predélat Knuthiiv obrazek z ACP, tentokrate i se
znackami:

(1,1)
(z,1/2)

(1,0) (z,0)

Potfeboval jsem k tomu tato makra:

\font\figfont=1onx
\beginfig
\1bpoint{$(1,1)$}%
\lbpoint{\up2pt $(x,1/x)$}%
\tpoint{\down 2pt $(1,0)$}%
\tpoint{\down 2pt$(x,0)$}%
\endfig

Priklad

Coby zavérecny priklad nasleduje jesté obrazek vybrany z textu o obecné rela-
tivité. Skutecény kontext ¢i smysl obrazku neni dtlezity (vztahuje se k ohybu svétla
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zpUsobenému relativistickymi G¢inky), dobfe je vSak vidét rada zajimavych efektd,
které METAFONT umoziuje.

Priklad ukazuje, ze METAFONT umi nakreslit mnoho dilezitych pomocnych
objekti, jako jsou Sipky s libovolnou orientaci, teckované a ¢arkované cary, atd.

Do zbrané!

Jednim z cilt tohoto ¢lanku je zazehnout ohen v srdcich horlivych mistra META-
FONTu. Komunita uzivatelt TEXu a METAFONTu by mohla mit uzitek z vytvoreni
baliku maker, jenz by se mél k METAFONTu stejné, jako se ma INTRX nebo ApMS-TEX
k TEXu. Kdo se hlési?

Literatura

[1] Hobby, John D. A METAFONT-like system with PostScript output. TUGboat
10(4), str. 505-512, 1989.

[2] Simpson, Richard O. Nontraditional uses of METAFONT. Sbornik TgX: Applicati-
ons, Uses, Methods (editor Malcolm Clark), Ellis Horwood Ltd., London, 1990,
str. 259-272.

[3] Wilcox, Patricia. Metaplot: Machine-independent line graphics in TEX, TUGboat
10(2), str. 179-187, 1989.

(Preklad: Danuse Lhotkovd)

Popis formatu dismac

Tento ptispévek popisuje format dismac, ktery se hodi pro pfipravu rozséhlejsich
matematickych a technickych textl, jako jsou diplomové a disertac¢ni prace, rizné
zpravy a s uréitymi drobnymi upravami také knihy. Tak, jak je zde popsan, je urcen
pro psani Ceskych texti, ale velmi snadno jej 1ze modifikovat pro psani ve slovensting,
v anglictiné nebo jiném jazyku.

Pred tim, nez jsem na tomto formatu zacal pracovat, jsem pochopitelné zvazoval,
zda se pro dany ucel nedd pouzit néktery z obecné dostupnych formati.

Formét plain je na prilis nizké Grovni a nenabizi prakticky zadnou podporu pro
logické strukturovani textu, krizové reference apod. Jeho smyslem totiz je poskyt-
nuti zédkladnich nastroja, s jejichz pomoci je mozno efektivné budovat specializované
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soubory maker, jakym je tfeba manmac, vytvoreny D. Knuthem pro psani série Com-
puters & Typesetting.

Na zékladné plain TEXu je postaven také popularni IATEX, ktery se snazi fesit
vétsinu problémi spojenych s kvalitni pfipravou a sazbou technickych texti. Jeho
velmi obecné zaméreni vsak vede k tomu, ze témét kazdy jeho uzivatel aktivné pou-
ziva jenom Cast z nabizenych moznosti a zbytek pro ného predstavuje balast, ktery
zabird pamét a prodluzuje vypocet. INTEX dusledné vyuziva princip prostfedi (en-
vironment), ktery je elegantni a pro zacitecniky uziteény, avSak v Fadé piipadi je
spiSe na obtiz—zejména pii vytvareni matematickych vzorci, kde je podle mne plain
TEX podstatné lepsi a Casta nekompatibilita IATEXu brani ve vyuzivani know-how
pro sazbu matematiky, jez je obsazeno v TEXbooku, kap. 16-19.

Nékde uprostied mezi plain TEXem a INTpXem se nachdzi AzMS-TEX, ktery
zachovava (az na malé vyjimky) zpétnou kompatibilitu s plain TEXem. Je vhodny
pro psani matematickych ¢lanku pro rozsahlejsi publikace s ¢lenénim do kapitol mu
vs8ak chybi vétsi podpora logickych struktur textu.

Navrh forméatu dismac byl zalozen na néasledujicich pozadavcich:

Logické ¢lenéni textu do kapitol, oddili a pododdili;

Dalsi logické struktury (rtizné druhy seznami, poznamky pod ¢arou aj.);
Kiizové reference, zejména na matematické vzorce, definice,véty apod.;
Primétreny vybér font a prostiedky pro jejich pfepinani;

Automatickd kompilace obsahu;

Podpora pro zpracovani rejstiiku;

Prostredky pro vkladani ilustraci do textu

Dodatecna inteligence pro korekturni fazi

Co nejvyssi mira zpétné kompatibility s formatem plain

P1i psani maker jsem se nechal inspirovat fadou zdrojua, ke hlavnim pfitom pat¥il
formét manmac popsany v TEXbooku (Appendix E) a vynikajici kniha [1].

Clenéni textu

Formét dismac umoznuje Clenit text do kapitol, oddilu a pododdila, které
jsou oznacovany standardnim zptsobem, napiiklad kapitola 3, oddil 3.2 a podod-
dil 3.2.5. Kapitola je ve zdrojovém textu vymezena fidicimi slovy \chapter{(nazev)}
a \endChapter, kde se jako parametr makra, \chapter uvadi nazev kapitoly. Makro
\chapter mé alternativni tvar s volitelnym parametrem

\chapter[(¢islo)]{(ndzev)}.

Tento tvar se pouzije v pfipadé, ze chceme dané kapitole pfifadit (¢islo) mimo
poradi. Na zacatku kazdé kapitoly se vypisuje pfi béhu TEXu na monitoru Chapter
(¢islo):.

Jméno kapitoly se vypisuje také v zahlavi stranek. Pokud by bylo pri-
li§ dlouhé a neveslo se dobfe na jednu fadku, je tfeba uvést nadhradni (zkra-
cené) jméno, a to ihned za makro \chapter a jeho parametry pomoci deklarace
\headName{(zkricenéjméno)}.

Podobnym zpusobem jako kapitoly se vymezuji oddily (\section{(ndzev)}
... \endSection), které musi byt vzdy uvniti kapitoly, a pododdily (\subsection{
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(nézev)} ... \endSubsection), které musi byt vzdy uvniti oddilu. Také v téchto pri-
padech je mozné zménit posloupnost ¢islovani pomoci volitelného parametru v hra-
natych zavorkach ihned za fidicim slovem.

Je sledovano fadné sparovani a vnofeni prislusnych dvojic pro zacatek a konec
struktury a v pfipadé nesrovnalosti se vyda chybové hlaseni.

Kromé toho je mozno pouzivat zvlastni utvary na turovni kapitoly, které se
vymezuji Fidicimi slovy \looseChapter{(nazev)} a \endLooseChapter. Od kapitol se
lisi tim, Ze nejsou c¢islované (ani neméni ¢&ita¢ kapitol) a nemohou obsahovat zadné
oddily a pododdily. Hodi se proto naptiklad pro pfedmluvu, seznam literatury, rejstiik
a podobné.

Dalsi logické struktury

Format plain umoznuje vytvaret seznamy polozek maximalné o dvou trovnich
pomoci dvojice maker \item a \itemitem. Znacka pro vyznaleni polozky (odrazka)
se pritom explicitné uvadi jako parametr. Polozka pritom nemiize byt ¢lenéna do
odstavcu. Format dismac definuje nékolik druht seznamt, pficemz pouziva strategii
uvedenou v knize [1]. Kazdy seznam zaéina fidicim slovem, v némz je vyznacen typ
seznamu, a konéi odpovidajicim fidicim slovem, jez zac¢ind na \end...Polozky jsou
vyznacovany Fidicim slovem \item!. K dispozici jsou tyto zakladni druhy seznamti:

e \ALPHAList...\endALPHAList—polozky jsou znaceny velkymi pismeny vze-
stupné podle abecedy, tj. A., B., C., atd.

e \bulletList...\endBulletList—polozky odrazeny znackou e.

e \dashList. .. \endDashList—polozky odrazeny pomlckou (—).

e \numberList. .. \endNumberList—polozky jsou ¢islovany vzestupné arabskymi
cisly.

e \romanList...\endRomanList—polozky jsou ¢islovany vzestupné fimskymi ¢isly

(minuskulemi), tj. (i), (ii), atd.

Tedy napiiklad zdrojovy text

\bulletList
\item Prvni polozka
\item Druha polozka

\eadBulletList

vytvofi seznam, v némz jsou polozky odrazeny znackou e.
Zv1astnim pripadem je seznam vyznaceny dvojici

\labelList{(vzor)} ... \endLabelList{(vzor)},

ktery umoznuje pouzivat libovolné znacky explicitnim zaddnim. Parametr (vzor)
(ktery musi byt totozny na zac¢atku a na konci konkrétniho seznamu), predstavuje Sa-
blonu pro znacky polozek. Pocita se z ného sirka odsazeni textu v seznamech, a proto

! Toto je jedna z mala konstrukci nekompatibilnich s plain TEXem.
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je obvykle tieba jej volit tak, aby reprezentoval nejdelsi znacku, ktera se v seznamu
vyskytuje. Znacky polozek se tentokrat zapisuji jako \item{(znacka)}. Zde je ptiklad:

\labelList{Gandalf}
\item{Bilbo} Prvni poloZka
\item{Gandalf} Druhd poloZka
\item{Thror} T¥eti polozka

\endLabelList{Gandalf}

Seznamy je mozné do sebe libovolné vnotovat, za pfedpokladu spravného péaro-
vani zaCatkt a koncd seznami. Mozné je tedy tfeba toto:

\numberList
\item ...
\dashList

\item ...
\item ...
\ALPHAList
\item ...
\item ...
\endALPHAList
\item ...
\endDashList
\endNumberList

Pokud jsou polozky v seznamu kratké a vejdou se na jednu fadku, je mozné
zmensit vertikdlni rozestupy mezi polozkami uvedenim prikazu \tightList ihned za
zacatek seznamu pred prvni polozkou. Rozestupy se pak zmensi.

Seznam je rovnéz mozno prerusit prikazem \suspend...List, kde misto te-
Cek je tfeba uvést druh seznamu (tedy napf. \suspendBulletList). Dalsi text se
pak sazi v celé Sifce sloupce. Obnoveni vyctu polozek seznamu se zaridi prika-
zem \continue...List, kde je opét tfeba uvést typ seznamu (nap¥. \continueDash-
List). Specialnim p¥ipadem je opét seznam s explicitnimi znackami, kde se u pfikazti
\suspendLabelList a \continueLabelList uvadi jako parametr vzor, ktery seznam
identifikuje. Naptiklad

\labelList{Gandalf}
\item{Bilbo} Prvni polozka
\suapendLabelList{Gandalf}
. Text mimo seznam ...
\continueLabellList{Gandalf}
\item{Gandalf} Druha polozka
\item{Thror} T¥eti polozka

\endLabelList{Gandalf}
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Poznamky pod ¢arou se vytvareji piikazem \note{text}. Jako znacky se u téchto
poznamek v ramci jedné kapitoly stfidaji symboly 1, i, § a 4. Tento systém tedy
funguje v pripadé, ze na jednu stranku nevyjdou vice nez ¢tyfi poznamky pod carou.
Pokud se jedna poznamka vztahuje k nékolika misttim v textu, je mozno pouzit makro
\lastNote, které vysadi v daném misté textu znacku predchozi pozndmky pod ¢arou.
Uzivatel sam musi oSetfit pripadné problémy vzniklé napiiklad zalomenim strany
mezi dvéma misty se stejnou znackou.

Matematické struktury

Formét dismac v sou¢asné podobé& nabizi pét typt ¢islovanych a zvlast vysaze-
nych matematickych struktur. Jsou to:

e Definice, které jsou vymezeny klicovymi slovy \definition a \endDefinition.
o Veéty, vymezené klicovymi slovy \theorem a \endTheorem.

e Tvrzeni, vymezend klicovymi slovy \proposition a \endProposition.

e Lemmata, vymezend klicovymi slovy \lemma a \endLemma.

e Disledky, vymezené klicovymi slovy \corollary a \endCorollary.

Vsechny tyto struktury maji spolecné ¢islovani (tedy neéisluji se nezavisle de-
finice, véty atd., coz povazuji za méné piehledné). Ve stejné posloupnosti jsou navic
i ¢isla matematickych rovnic (vysazenych na zvlastni fadce), u nichz je deklarovéana
identifika¢ni znacka (viz déle). Rovnice i matematické struktury jsou tedy pribézné
Cislovany pri levém okraji, a to dvojici ¢isel oddélenych teckou: prvnim je ¢islo kapi-
toly a druhym &islo objektu v ramci kapitoly.? Rozsah ¢isel vyskytujicich se na dané
strané je vyznacen v zahlavi této strany, coz usnadiiuje hledani.

Makra pro zacatek matematickych struktur mohou mit jeden nepovinny para-
metr uzavieny v hranatych zavorkich. Tento parametr je identifika¢ni znackou pro
dalsi pripadné odkazy na tento utvar. Naptriklad

\theorem[main] Necht $x$ je
\endTheorem

Dutkazy zacinaji fidicim slovem \proof, které zahaji novy odstavec a vypise
v kurzivé slovo Dikaz. Na konci dikazu se pak uvede ridici slovo \QED, které vysadi
cerny Ctverecek a vlozi vertikalni odskok.

Krizové reference

Formét dismac umoziuje odkazovat v textu jak na obecné textové struktury
(kapitoly, oddily, pododdily, strany) a na matematické objekty (rovnice, definice,
véty atd.).

Odkazy mohou byt jak zpétné (na objekt, ktery je v textu pfed mistem odkazu),
tak i dopfedné. Vyskytuji-li se v textu jenom zpétné reference, potom obycejné staci
jeden pruchod TEXu. Vyjimkou jsou strankové odkazy, které ze znamych davoda

2V kazdé kapitole se tedy ¢isluje od jednicky
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musi byt FeSeny pres diskovy soubor prikazem \write. Dopredné odkazy pak obecné
vyzaduji dva prichody3.

Chceme-li odkazovat na néjakou textovou strukturu, musime v pozadovaném
misté takto deklarovat identifika¢ni znacku odkazu:

\make ... Ref{(znacka)},

pri¢emz tecky v fidicim slov f nahradime typem odkazu podle déle uvedeného vyctu.
Vlastni odkaz (mlze byt udélan i vicekrat z riznych mist) se pak provede pomoci
makra \...Ref{(znacka)}, kde namisto te¢ek opét doplnime typ odkazu. Znackovani
ruznych typt odkazi je navzijem nezavislé, takZze pfi pouziti stejné znacky pro riuzné
typy odkazi nedojde k jejich kolizi. Mohou se pouzit tyto varianty:
e Odkazy na kapitolu—misto se vyznac¢i pomoci ridiciho slova \makeChapRef, od-
kazuje se pomoci \chapRef.
e Odkazy na oddil-misto se vyznac¢i pomoci Fidiciho slova \makeSecRef, odkazuje
se pomoci \secRef.
e Odkazy na pododdil-misto se vyzna¢i pomoci fidiciho slova \makeSubsecRef,
odkazuje se pomoci \subsecRef.
o Odkazy na stranu-misto se vyznaci pomoci fidiciho slova \makePageRef, odka-
zuje se pomoci \pageRef.
Odkazy na matematické objekty se fesi ponékud odlisné kvili jejich vétsi frek-
venci. Rovnice, na néz chceme odkazovat, musi pred uzavirajici dvojici $$ deklarovat
znacku pomoci \eqTag (znacka). Napiiklad

$$ 1 + 1 = 1.9999998. \eqTag approx $$

Zde je identifika¢ni znackou pro odkaz approx. V§imnéme si, ze parametr makra
\eqTag neuzavirame do slozenych zavorek (je delimitovan pomoci $$). Pfipadné me-
zery mezi znackou a $$ se ignoruji. Identifika¢ni znacky pro definice, véty aj. se de-
klaruji, jak bylo jiz uvedeno, pomoci volitelného parametru v makrech \definition,
\theorem, atd.

Odkazy na matematické objekty se provadéji piikazem \stuffRef{(znacka)}.
Navic je mozné jednoduse odkazovat na predchozi objekt makrem \lastStuff a
na nejblizsi nasledujici objekt makrem \nextStuff.

Fonty

Vybér fonth je ve formatu dismac ponékud bohatsi nez ve forméatu plain, zda-
leka vSak v tomto ohledu nekonkuruje IATzXu. Predpoklada se, ze hlavni ¢ast textu je
pséna deseti- anebo dvanactibodovym pismem. Z diivodu obecné dostupnosti se pou-
zivaji EC-fonty vyvinuté N. Schwarzem na zakladé dohody o rozlozeni akcentovanych
znakl, uc¢inéné na setkani TEX90 v Corku.

Nezavisle je mozno prepinat velikost i typ pisma. K dispozici jsou tyto velikosti:

o desetibodové: zapina se prikazem \tenPoint
e dvanactibodové: zapina se prikazem \twelvePoint
e sedmibodové: zapina se prikazem \sevenPoint

3 Takovych odkazii byva v textu obvykle malo a v pribéhu korektury neni nutno se
jimi zabyvat
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e osmibodové: zapina se prikazem \eightPoint
e Ctrnactibodové: zapind se prikazem \fourteenPoint
e pétadvacetibodové: zapina se prikazem \twentyfivePoint

Ve vsech pripadech se k ptislusné velikosti automaticky dopliuji vhodné velikosti
indext 1. a 2. Fadu (subscript a subsubscript).
Z typu pisma jsou k dispozici:
standardni romanské (prepina¢ \rm)
kurziva (pfepinaé \it)
polozené pismo (pfepina¢ \sl)
tucné pismo (pfepina¢ \bf)
kapitalky (pfepinaé¢ \sc)

Prepinani velikosti a typu je ortogonalni, to znamend, ze pfi zméné velikosti
zustava predchozi typ a naopak.

Kompilace obsahu

Chceme-li vytvorit automaticky obsah publikace, musime na zacitku doku-
mentu uvést piikaz \makeToc. V takovém piipadé se vytvori soubor toc.tex, do néhoz
makra pro logické Clenéni textu automaticky zapisuji informace pro tvorbu obsahu.
Kazda polozka ma tvar

\tocEntry{(typ) }{(¢islo) }{(ndzev)}{(strana)}.

Parametr (typ) vyjadfuje Uroven doty¢né strukturni jednotky (0-,looseChapter®,
1-kapitola, 2-oddil, 3-pododdil). Po ptipadné editaci je mozno soubor z obsahem
natdhnout na zvoleném misté pomoci \input. Pfritom je tfeba uvazit mozné posunuti
strankovani (proto je obvykle zapotiebi jeden prichod navic).

Tvorba rejstfiku

Pomoci formatu dismac lze pfipravit podklady pro zpracovani rejsti¥iku hesel.
Pro tento tucel je potfebné vyznacit v textu slova, kterd maji do rejstiiku prijit.
Existuji dvé varianty:

e Uzavieme-li néjakou ¢ast textu do uvozovek "...", zapiSe se tato jako heslo do
rejstiiku, ale zaroven zustane v textu.
e Pokud za prvni uvozovky napiseme hvézdicku, tj. "*...", potom se uzavieny

text zapiSe jako heslo do rejstfiku, ale ve vlastnim textu se neobjevi.

Formét dismac tedy nedovoluje pouzivat uvozovky " jako ndhrazku dvojice apo-
strofti >’ coz by vSak nemélo byt na zavadu. Je rozumné uvadét jako hesla pouze holy
text, tj. bez vyznaceni typu pisma apod. V opa¢ném pripadé se totiz komplikuje t¥i-
déni hesel podle abecedy.

Pokud na zacatku dokumentu napiseme \makeIndex, zapisuji se rejstiikova hesla
do souboru index.tex ve tvaru

\indexEntry{(hesla)}{(strana)}.

V pribéhu korektur neni obycejné nutno tento soubor vyrabét, nebot hesla pro
rejstiik se zapisuji také na okraj té strany, na niz se vyskytuji (viz dale).
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Soubor index.tex je potieba pred zarazenim do publikace jesté upravit. Nejprve
se utfidi hesla podle abecedy, spoji se vyskyty stejného hesla na vice stranéch, a
nakonec se piipadné néktera hesla typograficky upravi (odlisny typ pisma atd.).

Sazba rejstiiku by meéla zacinat fidicim slovem \index, které zahdaji dvousloup-
covou sazbu a nastavi nékteré parametry pro tento specialni ucel. Konec rejstiiku je
pak vyznacen Fidicim slovem \endIndex.

Vkladani obrazku

Obrazek, ktery chceme do textu vlozit, je potfeba napfed uvést do formy pri-
jatelné pro TEX, tj. budto jako zvlastni font (vytvofeny napfiklad pomoci META-
FONTu), anebo jako graficky rastr podporovany pouzitym DVI ovladaem. Format
dismac nabizi podpurné makro pro druhy z uvedenych zpusobi, a to pro ovladace
DVIDRYV, které jsou soucasti volné dostupného emTEXu, ktery je zfejmé relativné
nejlepsi implementaci TEXu na PC. Ovladace umoznuji vkladat soubory typu .PCX a
.MSP. Uprava pro jiny ovlada¢ s podobnymi moznostmi je viceméné trivialni.

Pomoci prikazu

\specFig{(soubor) }{(sifka) }{(vyska)}(znacky) \par
se vytvori box nazvany \figure, ktery obsahuje

e rastr obrazku obsazeného v souboru, jehoz jméno je (soubor). Dalsi dva para-
je pritom irelevantni). Dalsi pozadavky (umisténi souboru s rastrem v uréitém
adresari aj.) jsou dany ovlada¢i DVIDRV.

znacky ,vlepené“ do obrazku piimo TEXem. Tyto znacky se zadavaji po-
moci maker \placeMark, kterd se zapisuji jako argumenty makra \specFig (viz
vyse). Tyto argumenty jsou delimitovany Fidicim slovem \par, resp. vynechanim
prazdné Fadky (coz bude asi Castéjsi pripad).

Syntaxe makra \placeMark je nasledujici:

\placeMark{(znacka) H{(z) H{(y) H{(lorg)}.

Parametr (znac¢ka) udavd symbol &i text, ktery se mé do obrazku vepsat, (x) a (y)
pak souradnice referenéniho bodu, k némuz se ma znacka, napsat (poc¢itdno od levého
dolniho rohu boxu \figure—jednotky jsou uvddény podle zvyklosti TgXu). Parametr
(lorg) kone¢né urcuje polohu znacky vzhledem k referenénimu bodu. Muze nabyvat
hodnot 1-9 s timto vyznamem:

1 — text vpravo nahotre

2 — text vpravo a vertikalné centrovan

3 — text vpravo dole

4 — text nahore a horizontalné centrovan
5 — text centrovan v obou smérech

6 — text dole a horizontalné centrovan

7 — text vlevo nahore

8 — text vlevo a vertikalné centrovan

9 — text vlevo dole

Pro ilustraci téchto ponékud komplikovanych maker poslouzi nasledujici priklad:
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\specFig{obrazek.pcx}{8cm}{15cm}
\placeMark{$x_1$}{35mm}{72mm}{3}
\placeMark{$\rho (x_1)$) {45mm}{5mm}{6}

Podstatné je vynechani radku za poslednim makrem \placeMark.

Pro vkladani obrazki (pripravenych bud vyse popsanym zpiisobem, anebo jak-
koliv jinak) do textu je mozno pouzit jednak makra plain TEXu pro plovouci vsuvky,
tj. \topinsert, \midinsert a \pageinsert, jednak je k dispozici makro \rightIn-
sert, které vklada obrazek k pravému okraji stranky se zGzenim sazeného sloupce
v potiebné vysce. Pritom se pfedpoklada, ze hotovy obrazek je pripraven v boxu
\figure.

Makro \rightInsert nevytvafi plovouci vsuvku (to ani dobfe nejde), takze ob-
razek se umisti tam, kde je makro uvedeno. Timto mistem musi byt zacatek odstavce.
Hlavné je vsak tfeba zajistit, aby na strané pro obrazek zbyvalo jesté dost mista. Syn-
taxe makra \rightInsert je tato:

\rightInsert{(popisek)}.

Text uvedeny v parametru (popisek) se vysadi pod obrézkem do sloupce o Sifce
rovné sifce boxu \figure.

Moédy zpracovani, korekturni informace a jiné

Formét dismac rozeznava tii hlavni médy zpracovani dokumentu:

e korekturni méd, ktery se voli Fidicim slovem \proofMode na zacatku dokumentu.
e findlni méd (prvni béh), voleny Fidicim slovem \firstFinal.
e findlni méd (druhy béh), voleny Fidicim slovem \secondFinal.

Korekturni méd se nestard o reference, které nelze vytidit pfi jednom béhu
TEXu. Na levy okraj textu zapisuje nékteré dodatecné informace, které jsou pro ko-
rektury uzitecné. Jsou to jednak identifika¢ni znacky matematickych objektti (rovnic,
vét atd.), vypisujici se vzdy v misté, kde se v textu dotyény objekt nachdzi. Dale se
v levém hornim rohu vypisuji rejstfikova hesla, ktera se na dané strané nachéazeji. Pfi
dolnim okraji se dale vypisuje datum a pocet minut uplynulych od zacatku dne.

Prvni béh findlniho médu zapisuje do souboru xrefs.tex ty krizové odkazy,
které je tfeba fesit dvojim prichodem a vynechava samoziejmé vSechny vyse popsané
korekturni informace.

Druhy béh findlniho mdédu nacitd soubor kiizovych referenci vznikly v prvnim
béhu, avSak zaroven vytvari novy soubor téchto referenci, ktery se jmenuje comp.tex.
Pokud po skonceni druhého béhu zjistime, Ze se soubory xrefs.tex a comp.tex od
sebe lisi, je nutno druhy béh opakovat. Takova situace vSak nastava jen v singularnich
pripadech.

Pomoci dodateénych piikazi \makeToc a \makeIndex lze pozadat o vypis sou-
borti s obsahem a rejstiikovymi hesly (viz vyse).

Je mozné Cast textu sazet ve dvou sloupcich. Zacatek dvousloupcové sazby se
vyznaci fidicim slovem \twoColumns a konec pak fidicim slovem \endTwoColumns.
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Zavér

Forméat dismac je nadstavbou formatu csplain, ktery je ceskou mutaci stan-
dardnihoplainu s EC-fonty namisto odpovidajicich fezti Computer Modern a ¢eskymi
vzory pro déleni. Format je tedy mozno predkompilovat INITEXem:

tex /i /8 /o /c:kam2cork &csplain dismac.

Lomitkové parametry jsou specifické pro emTEX. Parametr tt /c zadédva jméno sou-
boru kam2cork.tcp pro konverzi vstupniho kédu Kamenickych na rozlozeni znakt
EC-fontu.

Format dismac davam timto k dispozici individudlnim i kolektivnim ¢lentiim
&GTUGu. Makra obsazena v tomto formatu jsem odzkousel pii pfipravé své disertacni
prace, coz ovSem neznamena, Ze jsou bez chyb, anebo dokonce dokonala. Pfipadni
zadjemci o vyzkousSeni tohoto forméatu jsou vitani, na pozadani jim zaslu zdrojovy

verze pod stejnym nazvem.

Literatura

(1] Appelt W. TgX fir Fortgeschrittene. Addison-Wesley, Bonn, 1988.

(Ladislav Lhotka)
e-mail: lhotka@csearn

TEX a grafika

V posledni dobé se stéle ¢astéji objevuji dotazy, jak je TEX schopen zaclenit grafické
obrazce do textu. Stejné ¢asto — snad dokonce i ¢astéji — je tato otazka diskutovana
na ruznych TEXovych setkanich a v ¢asopisech o TEXu.

Protoze se i na mne stale obraceji uzivatelé TEXu s timto dotazem, pokusim
se v tomto prispévku nastinit zédkladni postupy zaclenovani grafiky do textu Tem.
Pritom se budu snazit zduraznit vyhody a nevyhody jednotlivych zpusobu tak, jak
jsem se s nimi setkaval pti praktickych aplikacich. Pfirozené toto nebude vycerpavajici
prehled, ale mél by ¢tenédfi (a pfedevsim mné) dat alespon zakladni orientaci v této
tematice. Jesté je potieba zdlraznit, ze slaby zrak a nedostatecné technické vybaveni
mi dovoluje zabyvat se pouze Cernobilymi obrazky.

Podrobnéjsi popis jednotlivych zptisobi tvorby a zpracovani obrazki se pravdé-
podobné objevi v jednom z pFistich ¢isel TEXbulletinu (coz je zaroven vyzva k tomu,
aby ti z vas, ktefi maji néjaké zkuSenosti v této oblasti, se o né podélili s ostatnimi
Ctenari).

Obecné lze cely postup rozdélit do tFi fazi.

i) Pfiprava obrazku, jeho pfevedeni do elektronické formy.
ii) Pfipadné opracovani obréazku do vhodného tvaru (konverze do formétu vhod-
ného pro dalsi zpracovani,. . .).
iii) Zaclenéni obrazku do textu.
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Jak vytvorit obrazek?

Tato otazka vyvstava v okamziku, kdy se rozhodneme zaclenit obrazek nebo

grafiku do textu. Mame tedy predstavu, jak by mél obrazek vypadat a je potfeba
jej ziskat v elektronické podobé. Zde zéalezi predevSim na programovém vybaveni a
zarizeni, které mame k dispozici. Nasledujici netplny vycet dava alespon orientacni
predstavu zakladnich moznosti:

i)

i)

Jsme vlastniky scanneru (a prfislusného softwaru) a obréazek jiz mame ve formé
predlohy (napf. ¢ernobilé stokoruny). V tomto pfipadé je mozné vytvorit elek-
tronicky obraz obrazku ve formé bitové mapy a to pravdépodobné i ve velikosti,
v jaké jej potfebujeme do potizovaného textu. Nevyhodou je, Ze jsme omezeni
rozliSovaci schopnosti scaneru, kterou by pravdépodobné bylo mozné predchozi
manipulaci s xeroxem a originalni predlohou ponékud zvysit. Nicméné je zde
problém snadné zmény velikosti. Rovnéz tak kvalita porizeného elektronického
obrazu pfredlohy je zavisla na samotné predloze. Vysledkem tedy je bitova mapa
(poptipadé zkomprimovana). Tuto cestu jsem nemél moznost v praxi dostatecné
ovérit.

Vénovali jsme uréité usili k ziskdni vhodného programu (véfime, Ze legdlné) a
k ziskéani zru¢nosti v ovladani vhodného programu, ktery budu nazyvat , graficky
editor“ — tedy néco, ¢im jsme schopni vytvaret obrazky podle svych vlastnich
potieb (napf. ¢ernobilé stokoruny s novym stétnim znakem). Tyto grafické edi-
tory mivaji rtiznou ,,inteligenci® a je mozné s nimi provadét rtizna kouzla. Pod-
statné je to, ze uméji zpravidla nakresleny obrazek nebo jeho ¢ast vytisknout na
riznych vystupnich zafizenich (napf. v PostScriptu, na laserové tiskarné, atp.)
a to bud pfimo, nebo pies soubor. Dale umoziuji vytvoreny obrazek uschovat
v souboru v nékterém z grafickych formata. Mame-li graficky editor s vyssi inte-
ligenci, pak je mozné pfi tisku ménit méritko, tj. velikost obrazku. V této oblasti
jsem meél moznost udélat nékolik pokust, jejichz vysledky je mozné shrnout do
nasledujicich bodu:

a) Program MATLAB umoziuje vykreslovat rtizné kiivky a plochy (bud ana-
lyticky nebo tabulkové zadané) a to nékolika zptlisoby a v rtznych pohle-
dech. Tyto obrazky je mozné ulozit do souboru a zpracovat grafickym post-
procesorem (dodavanym s MATLABem) do tvaru vhodného pro tisk na riiz-
nych zafizenich (z mého pohledu byla nejzajimavéjsi tiskdrna HP LaserJet
— pozdé&ji bude vidét proc); verze MATLABu, kterou jsem mél k dispo-
zici neumoznovala tisk pres PostScript. Nevyhodou bylo to, ze obrazky
byly automaticky vykresleny na plnou $itku stranky (otdzku zvétSovani ¢i
zmensovani jsem neumél uspokojivé vytesit).

B) Program AUDOCAD umoziiuje kreslit rtizné technické obrazky, jejichz kom-
plikovanost zilezi na dovednosti uzivatele (toto nema byt placenou rekla-
mou, proto ta struénost). Z AUDOCADu lze tisknout na riznych vystupnich
zaFizenich (i pfes PostScript) a to i pfes soubor. Dalsi vyhodou AUDOCADu
je to, Ze pri tisku lze obrazktm v dostatecné velikém rozsahu ménit méritko,
tj. lze apriori Fici, jak ma byt obrizek velky. Nevyhodou tohoto programu
je jeho vyssi cena.

v) Existuje nadstavba AUDOCADu, kterd umi jednoduché obrézky prevést
do pfikazti TEXu (slovem jednoduchy mam na mysli obrézky slozené z jed-
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noduchych geometrickych utvari, které TEX zvlada). Tuto cestu jsem nemél
moznost v praxi overit.

d) Programy typu PAINTBRUSH, které jsou podle mého nazoru vhodné vic
pro rozvijeni fantazie, nez pro kresleni riznych nacrtka a technickych ob-
razkt. Nicméné je nutno je také zahrnout do prostfedku, které poskytuji
moznost tvorby obrazka. Navic prevazna-vétSina téchto programi umoz-
nuje pracovat s barvami a pfi tisku tyto barvy konvertuje do rastra rtzné
hustoty, ¢imz se vytvaii dojem barevnosti. Obrazky je mozné uschovévat
v riznych grafickych formatech (PCX, BMP, ...). Nevyhodou téchto pro-
gramt, jak jsem je mél moznost poznat ja, bylo to, ze pfi zvétSovani pfi
tisku dochézelo k zna¢nému zkresleni hladkosti sikmych ¢ar a obrystu. Toto
bylo zptsobeno tim, ze pii zvétSovani se zvétSovaly jednotlivé body, tj. pfi
dvojnéasobném zvétseni se z kazdého Cerného bodu 1 X 1 stane Cerny Ctvere-
¢ek 2 x 2. Mé€l jsem moznost pracovat se tfemi programy tohoto typu a to
MICROSOFT PAINTBRUSH (verze z roku 1987), PAINTBRUSH z WINDOWS
3.0 a DR.GENIUS.

€) Existuje jesté celd fada dalsich programi pro vytvafeni obrazkti (HARWARD
GRAPHICS, atd.), avSak ty nebylo mozné z dtivodi omezené délky lidského
zivota prozkoumat.

¢) Za zminku jesté stoji kratka informace o programovém baliku zvaném GRA-
PHIC WORKSHOP, ktery je velice pohodlnym nastrojem pro konverzi mezi
ruznymi grafickymi forméaty. Presto, Ze je v dokumentaci uvedena moz-
nost zvétsovani a zmensovani obrazkt, mé pokusy se zvétsovanim byly na-
prosto neuspokojivé (vyrobit z obrazku Mony Lisy vodorovnou éaru dlou-
hou 5 cm dokazu i jinak a rychleji, nez pomoci operace zvétsovani z GRA-
PHIC WORKSHOP).

r) Jako posledni bod tohoto vyétu chci uvést naprosto neuspokojivé zkuse-
nosti se vSemi programy, které pouze ukladaji bitovou mapu obrazovky
do souboru. Tyto programy jsou nedostatecné pro zamysleny ucel, nebot
pro tisk obrizku na laserové tiskarné v hustoté 300 dpi odpovida napt. ob-
razovka VGA (s rozliSenim 640 bodi1) plose 2.13 x 1.6 palce, coz je ptiblizné
54 x 40 mm (viz obr. 1).

iii) Umime METAFONT.(?) Pavodné byl METAFONT vytvofen pro névrh pisem. Je
to vSak propracovany nastroj pro vytvareni nejen pisem, ale i obrazka rtizného
charakteru. Je mozné vytvaret nejen rizna loga, ale i znazornovat funkce, kreslit
srafované plochy a dalsi rozmanité obrazce podle toho, nakolik jsme s ovlada-
nim METAFONTu obeznadmeni. Na obrazek je mozné totiz pohlizet jako na jeden
(n&kdy dosti veliky) znak néjaké abecedy. Diilezité je pouze to, abychom byli
schopni pozadovany obrazek popsat analyticky s pouzitim prostfedki, které
METAFONT nabizi. A ovlddnout v této tirovni METAFONT znamend naucit se
dalsi soubor piikazi a poveli metajazyka a malinko pochopit zpisob, jakym
METAFONT bude interpretovat zadavané ptikazy. Je pochopitelné, ze META-
FONT pravdépodobné nebude nejvhodnéjsi nastroj pro kresleni obrazku ra-
ketoplanu, ale na druhé strané nakreslit obrazek hyperbolometrickych funkci
METAFONTem neéini vétsich obtizi (pokud METAFONT ovladéte). Pozname-
nejme jesté, ze METAFONT je stejné jako TEX vefejné dostupny prakticky bez
finan¢nich nakladu.
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iv) Pro jednoduché obrazky mohou byt dostateéné néstroje, kterymi je vybaven

TEX. Existuji ruznd makra, kterd umoznuji vytvaret jednoduché obrazky pfimo
v TEXu, nebo jednoduché obrazky vytvorené v jiném prostiedi prevést do po-
sloupnosti pfimo zpracovatelnych TEXem (jde napf. o P[CTEX, okoli picture
v IATEXu, programové vybaveni TEXCAD, vySe zminénou konverzi jednodu-
chych obrazkt z AUTOCADu do TEXu atd.) Cary se v tomto prostfedi skladaji
z teéek vhodné umistovanych vedle sebe. Tim ovsem narustaji naroky na pa-
mét a dost znacné se prodluzuje doba zpracovani dokumentu Cem. Na seminaii
o TEXu v Cikhaji v roce 1989 bylo mozné zahlédnout v IATzXu vytvofeny ob-
razek obrysu republiky (tehdy jesté Ceskoslovenské — i kdy#, na druhé strans,
zase socialistické). Nicméné nebylo Feceno, jak dlouho vytvoreni takového ob-
razku trvalo. Do této kategorie patii i zplsoby vytvareni obrazku tak, zZe se
popisou vhodnymi makry v TEXu, ktera do .dvi souboru ulozi vhodné ptikazy,
které se post-procesorem rozvinou do spravného tvaru.

Zavérem této Casti je tedy to, Ze zpusobu k vytvoreni obrazki je mnoho a zalezi
na konkrétnich podminkach, pro ktery se rozhodneme. Ne vSechny jsou stejné vhodné
pro kazdého a pro kazdy ucel. Nékteré vyzaduji investovat néco usili do zvladnuti nové
véci, nékteré naopak neposkytuji pozadovanou kvalitu (¢ernobilé stokoruny), jiné jsou
pracné, dalsi pak vyzaduji nemalé naklady na porizeni programového nebo technic-
kého vybaveni. Z druhé strany lze ziskat obrazky, jejichz zmensSovani ¢i zvétSovani
je obtizné, nebo obrazky, které mohou byt nezavislé na vystupnim zafizeni (pfechod
mezi obéma zpusoby tvofi obrazky ve tvaru fonti).

Nicméné i kdyZ méame obrazek vytvoreny, jeSté neni vyhrano. Je potfeba zaclenit
obrazek do textu, ktery ma byt zpracovan TEXem.

Jak nalozit s vytvofenym obrazkem.

Jesté jednou shrneme vysledek pfedchoziho odstavce a to z pohledu, v jakém
tvaru je obrazek pfipraven pro zaclenéni do textu.

i) Obrazek je ve tvaru bitové mapy, nebo v nékterém z grafickych formatu, které
mohou byt zpracovany dale.

ii) Obrazek je ve tvaru, ktery je pfipraven pro tisk na vystupnim zafizeni.

iii) Obrazek je ve fontu (obrazek se muze skladat pouze s jednoho nebo i z vice
pismen. Zpravidla pak mutze byt pfistupny i v raznych velikostech, tj. dany font
lze vygenerovat (napf. METAFONTem) ve zvétsenich, obvyklych pro bézné fonty.

iv) Obréazek je popsan v souboru pfikazy TEXu.

Nyni je na misté se zminit o tom, Ze pfipad zminény v bodé ii) je mozné v né-
kterych pfipadech pfevést na pripad i) nebo iii). Jde o to, Ze na jedné strané je mozné
obrazky ve vhodném formétu (napf. v PostScriptu) povazovat za bitové mapy a na
strané druhé lze nékteré grafické formaty (bitovou mapu v PCL, grafické formaty
CUT, TIFF, BMP, atd.) pfevést do fontt. Napi. obrazky ve tvaru PCL (coZ je popis
stranky pouzivany napt. laserovou tiskdrnou HP LaserJet II), je mozné konvertovat
do fontu programem PCLPIC, jehoz prvni verze je $ifena v ramci FT'UGu. Pokud
grafické editory umi pfi tisku do souboru ve tvaru PCL obréazek zvétSovat (napt. jako
AUTOCAD), je mozné vytvaret tentyz obrazek jako fonty v rtiznych zvétSenich.

Nadale nebudeme pfipad ii) tedy uvazovat.

36



Je-li obrazek ve tvaru souboru, ktery je mozné zpracovat ovladacem tiskarny
(v nékterych piipadech i ovladaem obrazovky), je mozné pouzit pro zaclenéni ob-
razku do textu instrukce TEXu \special{...}, kde do zavorek se pise ptikaz pro
ovlada¢ a nazev prislusného souboru s grafikou. Nicméné je nutno prikazy TEXu vy-
nechat spravné veliké misto v textu. Umisténi popisu do takto zaclennovaného obrazku
zaclenén do textu obrazek ¢.1. Obrazek byl pfipraven pomoci programu PaintBrush
(pfiprava trvala asi minuty). Nelze vSak snadno ménit jeho velikost tj. nemame moz-
nost tento obrazek zvétsit, nebot byl ve tvaru grafického souboru PCX tak, jak ho
vytvoril PaintBrush. (Popis v obrazku — viz obrazek ¢.2 — byl vynechan zamérné.)

%

:

7

Obr.1 Obrazek ve formatu PCX zaclenény instrukci \special.

Nyni jde o to, jak ma byt obrazek zaclenén do testu. TEX a jeho zakladni nad-
stavby (plain, AAMS-TEXa IATREX) maji v zdhadni vybavé pouze jednoduché néstroje,
tj. umoziuji vynechat misto pro obrézek (vynechavaji celou sifku stranky) a to podle
potfeby uprostied stranky, nebo nahote ¢i dole na. strance. Zde je potieba pouze Fict,
jak je obrazek vysoky, a specifikovat jeho umisténi, eventudlné doplnit text k obrazku
(nikoliv do obréazku).

Nicméné existuje fada maker jak pro plain, tak pro IATEX, kterd umoziuji za-
¢lenit obrazek na levou ¢i pravou stranu stranky a text odstavce ¢i odstavci okolo
obrazku oblomit. Timto zpusobem vsak nelze fe-

8it vSechny pfipady, a mnohdy je nutné ru¢ni do- Z /////%
Q%

ladéni umisténi obrazku. Také zaclenovani obrazku
do sazby ve vice sloupcich je zna¢né obtizné a dosud
jsem se nesetkal s uspokojivym feSenim.

Obrazek ¢.2 byl pofizen tak, ze z PaintBrushe R(®)
byl obrazek ¢.1 tistén do souboru pro laserovou tis-
karnu (soubor PCL) pii uréitém zvétSeni a nésledné
zpracovan do fontu programem PCLPIC, sifenym
v rdmci (FTUG. Pak byl zaclenén do textu pomoci A
makra pro zaclenovani obrazki do textu. W

Popis byl doplnén TEXem rovnéz pomoci to- %
hoto makra tak, Zena obrazovce byly odméfeny (po-
moci néstroji ovladafe obrazovky) pFislusné roz-
meéry. Zaroven je vidét, ze PainBrush neni pro zvétso-
vani obrazkt vhodnym prostfedkem, protoze pii zvétsovani se zvétsuji jednotlivé body

Obr.2 Obrazek prevedeny
do fontu.
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a tudiz se ztraci hladkost ¢ar. Ramecek okolo obrazku byl doplnén rovnéz makrem
v TEXu a ukazuje vytez, ktery byl pii tisku PaintBrushem zvolen (tj. jiz v PaintBrushi
byl zvolen malinky okraj okolo obrézku).

Pokud je obrazek ve tvaru ptikazi TEXu (bod ii), pak tyto ptikazy mohou byt
soucasti zdrojového textu a nejsou prakticky zadné dalsi problémy s dal$im zpraco-
vanim. Rovnéz tak velikost obrazku muze byt zjisténa pfimo TEXem.

Pokud je obrazek ve tvaru fontu (bod iii), je vystup zavisly na urcité konkrétni
tiskarné, v zavislosti na hustoté, v jaké byl font pripraven. Vyhodou je opét to, ze
rozméry obrazku si mize TEX zjistit automaticky. Dale je mozné (v piipadé tvorby
obrazku METAFONTem) prendset i jiné charakteristické rozméry obrézku do TEXu a
tim uéinit pfipadny popis v obrazku nezavisly na zméné velikosti obrazku (pfi jeho
novém vytvareni v pozménéné velikosti — pokud je to potfeba).

Zavérem.

Véfim, ze v jednom z pristich ¢isel bude vénovana znaénd pozornost zkusenostem
ziskanym z vytvareni a zpracovani obrazku a to jednak KMETAFONTem a jednak
programy konvertujicimi obrazky do fontu.
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