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Vlastnikiim publikace

Lichd M., Ulrych O.: AMSTEX verze 2.1

Vazeni majitelé.

Kromé drobnych kosmetickych nedostatkt, které nasi publikaci ,,zdobi“, doslo
pfi jejim zdvérecném zpracovani k dvéma podstatnym chybam. V obsahu jsou
¢isla stranek u nékterych kapitol a podkapitol posunuta o 1 smérem doli (t;j.
nékteré kapitoly a odstavce je potfeba hledat na nasledujici strance oproti ¢islu
uvedenému v obsahu). V rejstiiku jsou vSechny odkazy na stranky posunuty
0 4 smérem nahoru (tj. od vSech odkazli na ¢isla stranek v rejstiiku je nutno
odecist ¢islo 4).

Vsem Ctenaitm se za zminéné chyby omlouvame. Nasi chybou bylo, Ze jsme
neovétili, zda p¥i zdvérecném piekladu (na jiném pocitaci) pouzivame posledni
verzi makra pro tuto publikaci. Pokud tato trpka zkuSenost poslouzi jako va-
rovani i jinym uzivatelim TEXu, bude to pro nas alespon ¢astecnou utéchou.

Michaela Lichd, Oldrich Ulrych



Témér posledni ...

Jiri Vesely

Uvodni text pisu s pocitem dluhu: citim, Ze nelze vyjmenovat viechny,
kdo se podileli na organizaci EuroTEXu a vyjadrit tak zaslouzené diky za
obétavou, mnohdy ponékud nudnou, ale nutnou praci, kterou si ptiprava
i zajisténi zdarného prubéhu vyzidaly. Alespon tedy anonymné dékuji
kolegtim i pratelim z CSTUGuU i mimo néj, studentiim i mnoha dalsim,
ktefi nam obétavé pomohli. Dékuji i jménem mnoha téch, od nichz jsem
dostal v poslednich dnech e-maily vyjadiujici diky i chvalu: EuroTEX 92
se libil a jisté poslouzil k propagaci dobrého jména CSTUGuU ve svéte.

A nyni — ponékud telegraficky — par informaci. Néktefi ,,domaci“
ptihldseni na EuroTEX nedorazili (nékdy z vaznych divoda: jisté mlu-
vim za vSechny, pieji-li Stefanu Porubskému brzké uzdraveni), jini prijeli
,V zastoupeni“ nebo v ponékud jinou dobu. Se vSemi se pokusim vyfi-
dit financni zalezitosti do konce fijna. V soucasné dobé je dost neméné
dilezité prace: proplacime dochazejici faktury, kupujeme material, ktery
jsme si pro hladky pribéh EuroTEXu musili vypujcit apod. Za upozor-
néni v této souvislosti stoji i to, Zze se méni ¢islo naseho bézného uctu.
A jesté jedna poznamka: dobrou predstavu o EuroTEXu vam dé sbornik
prispévki. Je to hezka knizka o 330 strankach, kterou budeme opét pro-
davat ¢leniim za rezijni cenu, ne vSak diive nez na Valném shromézdéni
CSTUGu v prosinci. Pouze vytisky pro kolektivni ¢leny budou k dispozici
u Hanky Najmanové od 1.11. t.r.

Béhem EuroTEXu probéhlo u prilezitosti jakéhosi ,,Dne otevienych
dveii“ ve stfedu 16. za¥i i kratké Valné shromazdéni élentt GSTUGu. Na
ném jsme rozhodli o zakoupeni editoru (gED a pohovofili o nejblizsi per-
spektivé sdruzeni. Pro pohodlnéjsi praci s TEXem budou kromé editoru
&ED k dispozici také upraveny TgXshell, obsahujici skromnéjsi editor,
a menu Petra Olsaka. To bylo k dispozici jiz v prubéhu EuroTEXu a bude
soucésti inovované ,standardni ¢eské/slovenské instalace®, na které se jiz
pracuje. S autorem (gEDu Pavlem Seveckem budeme jednat o zaclenéni
korektoru takovym zptsobem, aby ho bylo mozno pouzivat i ,,uvniti®,
ale v pripadé potieby i, vné“ tohoto editoru. Poznamenavam, ze korek-
tor je nyni upraven ke korekci ¢eského, slovenského i anglického textu.
Znovu opakuji vyzvu: dejte nam k dispozici vase pomocné slovniky se
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slovy, ktera korektor neznal, stale jesté mame dle smlouvy rok na prove-
deni korekci.

Uvitame také nové ptrispévky pro TEXbulletin. Na nedostatek si nesté-
zZujeme, ale chceme si v budoucnu i vybirat a vdm chceme pFinaset stale
vice uziteénych a zajimavych informaci. Jak vidite z ukazky v tomto
¢isle, nevyhybame se ani poezii souvisejici s TpXem. (Zde se slusi po-
dékovat dvéma lidem, ktefi se kromé autora o prispévek zaslouzili: pani
Anné Fucikové, kterou znaji témér vsichni, jimz vySel nékdy ¢lanek ve
CMUCu, a kterou privilegovani mohli oslovovat ,pani Fu“ — ta pri-
pravila preklad; na ném pak jesté s ohledem na terminologické Gpravy
nemélo zapracoval kol. Arnold Santus z CVUT.) Rozsah dnesniho ¢&isla
by se mél dle moznosti stat pravidlem, ne vyjimkou.

V souvislosti s dalsim vyvojem CSTUGu je dobré premyslet o nékte-
rych dalsich aktivitdch. Mame sice napf. pokryt vhodnymi texty jakysi
zéklad TEXu, radi bychom vsak presli ve vydavatelské politice na vyssi
uroven pri zachovani maxima ze soucasnych vyhod, mezi néz pocitame
relativni rychlost a finan¢ni vyhodnost. Radi bychom i dosahli finan¢né
vyhodného dovozu publikaci, které si nebudeme moci dovolit z riznych
divodu prelozit. Ukazky produkce nakladatelstvi Addison-Wesley, které
byly vystaveny na EuroTEXu, si budete moci prohlédnout nebo i zaptijcit
v Praze, v Brné a v Bratislavé. Seznam knizek a jejich ulozZeni uvefej-
nime v pristim c¢isle. Chceme pfinaset i recenze komercénich TEXovych
produkttt (prvni krok v tomto sméru se snad jiz podafilo uskutecnit
— celnice ndm avizovala pfed nékolika dny slibné popsanou zasilku).
Je ovSem lehké mit takové napady a prani, podstatné je vSak umét ty
dobré realizovat. Proto vas prosim, napiste ndm nejen o tom, co bychom
se méli pokusit v pristich letech realizovat, ale i jak si predstavujete
realizaci ndmétt a jakym zptusobem k ni chcete osobné prispét. S ohle-
dem na pfipravované volby nas upozornéte na kolegy, které radi uvidite
v budoucim vyboru: musime na pristi valné shroméazdéni pfipravit kan-
didatku.

Naméty na ¢innost i na kandidaty nového vyboru poslete laskavé na
obvyklou adresu: A. Najmanova, Sokolovska 83, 18600 Praha 8 s po-
znamkou ,, Valné shromazdéni“ na obalce.

_j'U_
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ZkuSenosti s METAFONTem (pokracovani)

| Oldfich Ulrych |

Uvod

V minulém ¢isle (viz [1]) byla uvefejnéna prvni ¢ast tohoto dvoudil-
ného cyklu, ve které jsme se snazili objasnit postup a prostifedky META-
FONTu, s jejichz pomoci vytvaiime v MU jednoduché obrazky pro ¢a-
sopis CMUC. Protoze samotné vytvoreni obrazku jesté neznamena jeho
vytisténi, je potteba fici, jak jsme si zjednodusili zivot pfi vlastni sazbé
obrazkt v plainTEXu a AAMSTEXu. To je smyslem tohoto pfispévku.
Protoze vsak zivot je velmi dynamicky, podlehlo i makro incpic.mf vy-
vojovym zménam, nicméné v platnosti zlstava témér vse, co jiz bylo
feceno v [1]. Z tohoto divodu bude tento pfispévek zac¢inat nejdiive tim,
co je v makru incpic.mf nového, pak popiSeme fidici slova z makra
incpic.tex, kterd na zavér uvedeme v tabulce. V zavéru c¢lanku také
budou uvedeny ptiklady pouziti prakticky vSech zde uvadénych fidicich
slov.

RozsiFeni makra incpic.mf

Makro incpic.mf bylo na pfani nékterych mych kolegti doplnéno
o dvé nové definice a o nékolik ekvivalentnich nazva jiz existujicich
definic pro definice jiz zavedené, nebot praptivodni verze tohoto makra
obsahovala ceské nazvy, které byly nahrazeny anglickymi. Vazenym
¢tenaitim odstavct o prikazech METAFONTu doporucujeme precist si
nejdfive ¢lanek [1]. Nejprve tedy nové definice:

e dashedpath({cesta)); kresli cestu (cesta) pferusovanou ¢arou (viz
obr. 1). ProtoZe toto makro provadi dost ndro¢né numerické vypocty (ve
snaze zachovat Garky ekvidistantni), jeho pouzivani znaéné prodluzuje
dobu zpracovani.

e shiftorigin((bod)); znamend, Ze referencni bod mé soufadnice
(bod) (méfeno v uzivatelové soufadném systému ¢tvereckované sité).
Toto makro umoznuje libovolné umisténi pocatku uzivatelova pomoc-
ného souradného systému a zjednodusuje zapis, ktery byl pouzit v po-
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sledni ukazce v [1]. Jestlize pocatek soufadnic splyvé s referenénim bo-
dem, neni potieba toto Fidici slovo uvadét. Postup naznadeny v [1] s po-
uzitim proménné currenttransform nezarucuje, ze pripadné popisky
sazené TEXem a vztahované k pomocnému soufadnému systému budou
spravné umistény. Pokud je potieba tuto definici pouzit, pak je nejlépe
ji umistit hned na zacatek znaku uvozeného pomoci beginch. Definice
shiftorigin se zadanou nenulovou z-ovou soufadnici bodu (bod) je
mozné pouzit pouze u znaki A-I. V opacném piipadé mtze METAFONT
ohlasit syntaktickou chybu a TEX informaci o posunuti ignoruje. Jinak
lze generovat obrazky pouze pod znaky A-O.

Obé tyto definice byly pouzity pfi vytvareni obrazku, ktery je vidét na
obr. 1. Referenc¢ni bod tohoto obrazku byl zvolen v levém dolnim rohu
ramecku a uzivatelsky soufadny systém

mé pocatek v bodé (0,0). Je zfejmé, ze 1 i
tato volba neni jedind mozna, ale byla /
zvolena z dtivodi snadného (symetrického) -~ N(0,0) /
zadavani boda pro kresleni. Zdrojovy text ; - -

tohoto obrazku pro METAFONT je: /

beginch("A",40mm# ,30mm#,0,10,10) ; ) » )
shiftorigin(-5,-5); Obr. 1 pkazka carkované
thinpen; axes(0,0); cary.
middlepen;

dashedpath(-4,-4){up}..{down}(0,0)..{up}(4,4);
endch;

V nasledujici tabulce uvaddime seznam vsSech definic a nastaveni
nékterych parametri z makra incpic.mf. Protoze az do provedeni téchto
uprav nebyla zadna verze tohoto makra vefejné Sifena, nevznikaji zadné
problémy s otéazkou, jestli verze, kterou si opatfite, v sobé obsahuje vyse
popsané rozsireni. Obsahuje. V prvni ¢asti tabulky je seznam definic, na
kterych se nic neménilo nebo které jsou nové; v druhé ¢asti jsou definice,
ke kterym byly zavedeny jesté dalsi, ekvivalentni ndzvy; posledni ¢ast
ukazuje prehled implicitné nastavenych hodnot v makru incpic.mf.
Protoze tato tabulka by méla byt logicky zaclenéna do ¢lanku [1],
doporucuji celou stranku s touto tabulkou z tohoto ¢isla vytrhnout
a vlepit si ji do ¢isla pfedchézejiciho, kam logicky patii:
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beginch ((kdd), (siika), (vyska), (hloubka), (sitka ¢tv.), (vyska ¢tv.)) ;
endch;

sharparrow

axes ({bod)) ;

arrow ({délka) , (dhel)) ;

vector ({pocdtek) , (konec)) ;

cerchovane ({pocdtek tsecky) , (konec tsecky)) ;

dashedpath ({cesta)) ;

shiftorigin((bod)) ;

penfordots;
penfordots;
thinpen;
middlepen;
thickpen;

peronatecky;
peronapuntiky;
tenkepero;
strednipero;
tlustepero;

drawdots((b1),(b2),...); | puntiky((b1),(b2),...);
cdrawdot ({bod)) ; krouzek ({bod)) ;

cdrawdots ((b1),(ba),...); | krouzky((b1),(ba),...);
cdrawdot ({bod)) ; drawcontourdot ({bod)) ;
cdrawdots ((b1),(b2),...); | drawcontourdots({b1),(b2),...)
dashed ({bod)) ; carkovane ((bod)) ;

dashedpath ({cesta)) ; carkovanacesta({cesta)) ;

showbox:=0;
len_given:=2;
thinestline:=0.4pt;

showmesh:=0;
eps_:=0.001;
s__r:=10;

Tabulka vSech definic a nastaveni parametrti z makra incpic.mf

Charakteristika ,,objektu* zaclefiovanych do textu

Objekty, které nejsou textového charakteru a které zarazujeme do
textu, je z naseho pohledu mozné rozdélit do ¢tyt skupin:

1. Vynechani prazdného mista pfedepsanych rozmérd, napf. pro pozdéjsi
nalepeni fotografie, kterou nechceme elektronicky zpracovavat.
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2. Prézdné misto pfedepsanych rozmért s uvedenim poveli pro zaclenéni
obrazkd pii zpracovani dvi soubord (napf. pomoci Fidictho slova
\special{...}).

3. Objekt vytvoreny v TEXu, napt. tabulka.

4. Obrazek vytvoreny METAFONTem pomoci makra incpic.mf.

Protoze skupina 2 zahrnuje skupinu 1, nebudeme tyto dvé skupiny
nadéle rozlisovat. Pro zjednoduseni vyjadfovani budeme mit pod slovem
,obrazek“ na mysli kterykoliv z vySe uvedenych objekt.

Naroky na zaélenéni obrazku do textu

Protoze je dost ¢asto nutno délat rozhodnuti o zméné umisténi obrazku
¢i vynechaného mista, kladli jsme na makro pro zaclenéni obrazku do
dokumentu pozadavky, které vyplynuly z naSich potieb:

1. Snadna manipulovatelnost s obrazky.

2. Moznost umistit rizné znacky do obrézku (popis do obrdzku) — napf.
text (0,0) v obr. 1.

3. Moznost umistit popis pod obrazek.

4. Jestlize je pfikaz pro zaclenéni v odstavci, obrazek ma byt umistén
za Tadek, ve kterém se tento piikaz vyskytl (pomoci fidiciho slova
\vadjust{...} — implicitni nastaveni je obrazek umistény centro-
vané).

5. Jestlize je prikaz pro zaclenéni obrazku mezi odstavci s vyznacenim,
7ze méa byt zaclenén do nésledujicitho odstavce nalevo ¢i napravo
(piipadné s vyznafenim poctu Fadkt sdzenych nad obrazkem na
plnou §ifku zrcadla), bude obtékédn textem. Jinak bude vysdzen
v misté, kde je uvedeno, centrované. V téchto pfipadech by mélo
byt umoznéno pouzivat v popise pod obrazkem poznamky pod carou.
Pokud v takovém misté (v pfipadé obtékani textem) obrizek umistit
nelze, mél by byt pfesunut na nasledujici stranku a zaroven by se mélo
objevit varovani v .log souboru.

6. V ostatnich pripadech umistit obrazek v misté, kde je uvedeno.
7. MozZnost zaramovat libovolny obréazek.

8. Referen¢ni bod obrazku by mél byt (implicitné) na levém spodnim
okraji obrazku (pfipadny popis pod obrazkem by tedy byl pod timto
referenénim bodem), nebo nastavitelny na levy horni roh obrazku nebo
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levy dolni roh (p¥ipadného) popisu obrazku. VSechny tfi p¥ipady jsou
na obrazku 5 vyznaceny puntiky.

9. Moznost jednim fidicim slovem zardmovat vSechny obrazky.

10. Moznost jednim fidicim slovem znazornit zardmovanim jen prazdné
misto, které budou obrazky zaujimat, ale vlastni obrazky tam neu-
mistovat. Tato moznost zrychluje prohlizeni dokumentu, pokud po-
tfebujeme upravovat pouze text a kontrolovat provedené zmény.

Ridici slova uvadéjici obrazky

Celé makro incpic.tex bylo navrzeno ze zorného thlu vyse uvedenych
dvou vyctia. Zaclenéni obrazku do textu probiha ve dvou etapéach.
V prvni etapé se obrazek spolu se znackami ulozi do zasobniku obrazkt
a jeho pripadny popis, ktery ma byt pod nim, do zasobniku popist.
Ve druhém kroku se vyjme obrazek a odpovidajici popis ze zasobniki
a umisti se spolu do pozadovaného mista. Oba zasobniky jsou typu
FIFO (First In First Out), umoziiuji nejdiive si vSechny obrazky do
zasobniku ,naskladat® a pak je postupné ze zadsobnikl vyjimat a vkladat
do textu. VSechny obrazky mohou byt umistény napf. ve zvlastnim
souboru a v poradi, v jakém se maji vkladat do textu. Tento soubor staci
nacist pomoci fidictho slova \input a pak v pfislusnych mistech pouze
uvadét prikazy pro vlozeni obrazku. Druhjm extrémem je, Ze obrazek
do zasobniku vlozime a hned jej vyjmeme a vlozime do textu.

Pokud tento postup neni jasny, 1ze jej priblizit na piikladé ze Zivota,
kdy obrazek je totéz, co kornout na zmrzlinu, TEX je zmrzlindfem
a zasobnik obrazkt je zasobnik na kornouty. Zmrzlindf by v prvnim
pripad€ nasypal kornouty na zmrzlinu do valcového zasobniku shora, a to
nejvyse tolik, jakou m4 zasobnik kapacitu (u TEXu je toto omezeni déno
paméti), a pokud jich tam chce nasypat vice, musi nejdiive odebiranim
zespod zasobnik alespon ¢asteéné vyprazdnit. Druhym ptipadem je, Ze
vhodi shora jeden kornout do zasobniku kornoutti a hned jej zdola
vytahne a nato¢i do néj zmrzlinu. Nikdy nenarazi na problém, Ze se
mu kornout do zasobniku nevejde, ale o trosku vic se nadfe.

Ridici slova pro ukladani obrazkii do zasobniku jsou tii a odréazeji
t¥i skupiny objektt zacleriovanych do textu. Protoze posledni dva
argumenty téchto ridicich slov jsou stejné, uvddime nize jejich popis pro

Ve v

vSechna tfi fidici slova spolecné.
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e \emptyplaced{(siika)(cokoliv)}{(vyska)}{(znacky)} (popis)\par
vytvor{ misto o velikosti (sifka)x (vyska), pficemz do tohoto mista je
vlozeno (cokoliv) (zde lze napf. uvést piikaz \special{...} nebo také
nic). O argumentech (znacky) a (popis) je pojednano nize.

e \boxplace{(vbox)}{(znacky)}(popis)\par znamend, Ze obrizek je
tvofen prvnim parametrem (vbox). Tento argument bude uzavien do
vertikalntho boxu. Tim chceme naznacit, ze tento argument se zacne
zpracovavat ve vnitinim vertikdlnim rezimu. O argumentech (znacky)
a (popis) je pojednano nize.

e \fontcharplace{(font)}{(kdd)}{(znacky)}(popis)\par ~ znamena,
ze obrazek bude tvofen znakem, jehoz kéd je (kdd) z fontu (font).
Poznamenejme, ze (font) musi byt ¥idici slovo, kterym je oznaden font
s obrazky, a (kdd) je kéd znaku, pod kterym je obrazek ulozen. Tedy
napf. pro znak A je mozné zadat jeho kdd ve formé ‘\A nebo 65.
O argumentech (znacky) a (popis) je pojedndno niZe.

Vyznam argumentt (znacky) a (popis) je tento:

e (znacky) jsou znacky, které maji byt umistény do obrazku. V téchto ar-
gumentech by méla byt pouzita fidici slova \placechar nebo \fontchar
(toto v8ak pouze pro umistovani znacek u obrazku z fontu, ktery byl vy-
tvafen s pomoci METAFONTového makra incpic.mf). Tato Fidici slova
jsou popsana v nésledujicim odstavci.

e (popis) je text, ktery mé byt napsdn pod obrazkem na §itku, kterd je
urcena Sifkou obrazku. Pri formatovani popisu pod obrazek jsou nasta-
vovana fidici slova \leftskip a \rightskip
na urcité hodnoty (tato informace je pro ty
uzivatele, ktefi v popise pod obrazkem tato
fidici slova chtéji pouzivat).

\
I's

Znacky v obrazku /\

Uvazujme nésledujici velice jednoduchy ob- (0,0)
razek s popisem (viz obr. 2). Pfedpokladéme,
ze popis chceme do obrazku doplnit TEXem.
Tedy do obrazku potfebujeme doplnit do pre-
depsanych mist znacky (0,0) a [,. K tomu je potfeba pfesné uréit, Ze
jeden bod znacky bude splyvat s jednim bodem obrazku. Zde v tomto
obrazku jsme se rozhodli, ze umistime znacku (0,0) vpravo dole od pruse-
¢iku os a znacku I, vlevo nahoru od pruseciku kiivky s osou. Abychom

Obr. 2 Cesta integrace.
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mohli tyto dva pozadavky pfesné sdélit TEXu, podivejme se blize na
znacku [,.

Tato znacka, kterou jsme zvétsenou zobrazili na obrazku 3, tvori sama
o sobé krabicku. Tato krabicka je na obrazku 3 vyznacena tlustou ¢arou
s referenénim bodem v bodé naznaceném puntikem a mé urcitou Sitku,
vysku a hloubku (méfeno od referenéniho bodu). Reknéme, Ze takovy box

a
a a
<> <>
1c cc rc
>—
— —
1b cb rb
a
117 Te1 Trl
Obr. 3 Znacka s okrajem a. Obr. 4 Body na znacce

chceme zvétsit ve v8ech smérech o néjakou malou hodnotu a (implicitné
nastaveno na 2pt), nebof se chceme vyhnout ptipadu, Ze se znacky
dotykaji os apod.

Po takovém zvétseni ma znacka velikost, kterou jsme znazornili na ob-
razku 3 tenkou carou. Tato nové vznikl4 krabicka je charakterizovatelna
(napt.) jednim z dvandcti bodd, které jsou popsany dvojicemi pismen
tak, jak je znazornéno na obrazku 4. Prvni pismeno muze byt 1, c, r
a znamend, Ze jde o bod na levém okraji (left), na svislé ose (centered)
nebo na pravém okraji (right) znacky. Druhé pismeno mtize byt u, c, b,
1 a znamend, Ze jde o bod na hornim okraji (upper) uprostfed celkové
vysky (centered), na zdkladné (baseline), dolnim okraji znacky (lower).
Tyto body a prislusné pismena jsou vyznaceny na obrazku 4.

Pro umisténi znacek do obrazki jsou navrzena tato fidici slova:

e \placemark (ph)(pv) (xdim) (ydim) (znacka), je Fidici slovo, které
umisti znacku (znacka) (coz miZze byt libovolny text — napiiklad
$\varGamma_\alpha$,,) do pfedepsaného mista v obrazku. Bod, do
kterého patfi umistit znacku, je zaddn hodnotami (xdim) a (ydim) (napt.
22mm,15pt ;). Tyto hodnoty jsou vztaZeny k referenénimu bodu obrazku
(coZ je v piipadé Fidiciho slova \emptyplace levy dolni roh vynechaného
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mista, v pfipadé fidiciho slova \boxplace referenéni bod vysledného
boxu a v pripadé fidiciho slova \fontcharplace referen¢ni bod znaku, ve
kterém je vytvoren obrazek METAFONTtem. Bod, kterym patii znacku
(po rozsifeni o okraj — viz popis vy$) umistit do pfedepsaného bodu
obrazku, je uréen dvéma pismeny (ph)(pv). Prvnim pismenem (ph) muze
byt 1, ¢ nebo r a druhym pismenem (pv) mize byt u, ¢, b nebo 1.
Vyznam téchto pismen je popsan vys. PovSimnéte si, ze kromé prvniho
argumentu, ktery je jednopismenny, musi byt vSechny ostatni argumenty
ukonceny (tj. vyznaleny) mezerou. Tento zptlisob se ndm osvéd¢il v praxi
jako nejpohodlnéjsi.

e \fontmark (ph)(pv),(xrel),(yrel) (znacka),, je Fidici slovo, pro které
plati totéz, co bylo feceno o fidicim slové \placemark, ale je mozné
je pouzit pouze pro obrazky vytvorené METAFONTem pomoci makra
incpic.mf a vkladané do textu pomoci fidiciho slova \fontcharplace.
Bezrozmérné hodnoty (xrel), (yrel) popisuji v uZivatelové pomocném
soufadném systému (¢tvereckovany papir) bod, do kterého ma byt
znacka umisténa. O vyznaCovani argumenti mezerami plati totéz, co
u fidiciho slova \placemark.

Dalsi uziteéné definice

Vyse uvedené definice jesté nepokryvaji vSechny pozadavky, které jsme
si kladli na snadnou manipulaci s obrazky. Proto makro incpic.tex
obsahuje jesté tyto definice:

e \allframed je fidici slovo, které zptisobi, Ze vSechny néasledujici
obrazky vkladané do textu budou zardmovany tenkou carou.

e \picturemargins{(dimenl)}{(dimen2)} je ¥idici slovo, které nasta-
vuje pro nasledujici obrazky zaclenované do odstavce na levou ¢i pravou
stranu (které jsou tedy obtékané textem) velikost mezery mezi obrazkem
a okrajem textu na hodnotu (dimenl) a velikost mezery mezi obrazkem
a okrajem zrcadla na hodnotu (dimen2). Hodnotam (dimenl) a (dimen2)
odpovidaji hodnoty $; a $. Implicitné jsou tyto hodnoty nastaveny na
15pt a Opt.

e \descriptionmargins{(dimen)} nastavuje velikost okraje, ktery je
pridavan k nésledujicim znackdm. Hodnota (dimen) udéva velikost
vyznacenou na obrazku 3 pismenem a. Implicitné nastavend hodnota
je 2pt.
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e \picname{(ndvésti)} je fidici slovo, které vyséazi od levého okraje tuéné
text (ndvésti) a nasledujici text bude zalomen do odstavce, ktery bude
mit vSechny fadky odraZeny zleva o Sitku textu (ndvésti). Toto Fidici
slovo bylo navrzeno ke snadnéjsimu pridavani popisu pod obrazky.

Ridici slovo zaélefujici obrazky do textu

e \inspicture je Fidici slovo, které vybere dalsi
obrazek ze zasobniku obrazk® a umisti ho podle
kontextu, kde se vyskytuje a podle dalsich vo-
litelnych parametri do textu. Za timto fidicim| & 5
slovem mohou byt tyto parametry:

e 1 nebo ¢ nebo r znamend, ze obrazek ma byt
umistén nalevo na strance, vprostfed na strance
nebo napravo na strance (implicitné je nastaveno
doprostted). V pfipadé, Ze je obrazek zacletiovan
do odstavce vlevo ¢i vpravo, je ménén obsah
\everypar{}.

Obr. 5 Vzdalenosti
mezi textem, obraz-

, okrajem.
e ((n)) znamend, Ze obrizek ma byt zafazen

do nasledujiciho odstavce, pfi¢emz nad obrazkem

ma byt vysdzeno (n) fadkt na plnou §ifku zrcadla. Toto je brano v Gvahu,
pouze pokud jsou zafazovany obrazky do odstavce pomoci parametri 1
nebo r (a pokud se Fidici slovo \inspicture vyskytuje mezi odstavci.
Implicitné nastavenéd hodnota je 0 radkt.

e ! znamend, Ze obrizek se ma umistit bezprostfedné v misté, kde
je Fidici slovo \inspicture uvedeno (v tomto piipadé jsou vSechny
predchézejici volby ignorovény).

e " nebo _ znamena, Ze pro srovnavani s okolnim textem je uvazovana
horni hrana obrazku nebo dolni fadek popisu (pokud popis chybi, pak
dolni hrana obrazku). Viz body vyznacené puntiky v obrézku 5.

e | znamen4, Ze obrazek ma byt zaramovan tenkou carou.

e {(text)} znamend, Ze (text) bude pfidan k textu pod obrazkem (za
text, ktery je zadan jako posleni argument fidiciho slova \emptyplace
nebo \boxplace nebo \fontcharplace).
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Priklady

Protoze jsme jiz vycerpali veskerou suchou teorii, témér na samy zaveér
uvadime nékolik prikladi opatieni obrazkt popisem a jejich zaclenéni do
textu. Aby bylo vidét, jak jsme postupovali od ndvrhu obrazkt v META-
FONTu, uvedeme zde zacatky znaku s obrazky tak, jak jsme je méli ve
zdrojovém souboru pro METAFONT (toto je dilezité, aby bylo vidét,
jakou sit jsme méli v jednotlivich pfipadech zvolenou).

beginch("C",52.125mm# ,45mm# , Omm#,139,120); % ram pro znacku
beginch("B",35mm#,35mm#,0mm#,10,8); 7% integracni cesta
beginch("A" ,40mm#,30mm#,0,10,10); % carkovana cesta
Prikazy, kterymi byly obrazky 1, 2, 3 a 6 popsany a uloZeny do
zésobniku obréazki, byly (bull je nazev fontu, ve kterém byly obrazky
vygenerovany a bull.pcx je soubor s obrazkem ve formétu PCX):

\font\bullpic=bull
\fontcharplace{\bullpic}{‘\A}{
\fontmark 11 0 O \sevenrm(0,0)
Hpicname{Obr. 1} Ukédzka Carkované Cary.

\fontcharplace{\bullpic}{‘\B}{
\fontmark 1u 5 2 (0,0)
\fontmark rl 5 6 $\varGamma_\alpha$
}0br. 2 Cesta integrace.

\fontcharplace{\bullpic}{‘\C}{\descriptionmargins{Opt}
\fontmark 11 25 25 \box\znak{}
\descriptionmargins{3pt}

\fontmark lc 99 17.5 $a$ \fontmark lc 99 102.5 $a$
\fontmark cl 17.5 80 $a$ \fontmark cl 121.5 80 $a$
F\hskip 15pt Obr. 3 Znacka s~ okrajem~$a$.

\emptyplace{30mm\special{em:graph bull.pcx}}{30mm}{
\placemark 11 3mm 25mm $\Delta$
F\hfil Obr. 6

K vyse uvedenému zdrojovému textu uvedme jesté nékolik poznamek.
Soutradnice pro umistovani znacek do obrazkt byly odecteny ze zdrojo-
vého textu obrazkt pro METAFONT. U obrazku 3 jsme méli v boxu \znak
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pripravena zvétsend pismena [, kterd jsou do obrazku sestavajiciho jen
z Car, Sipek a tecek vlozena jako znacka. Protoze je potieba tuto znacku
I',, prilozit levym dolnim rohem pifesné do predepsaného bodu, je pred-
tim nastavena velikost okraji znacek na Opt. Protoze znacka musi byt
ukonéena mezerou, jsou za fidicim slovem \znak slozené zavorky. Okraj
dalsich znadek je zvétSen na 3pt proto, Ze znacky jsou umisfovany nad
Sipky, a aby tudiz nedochéazelo k jejich prekryti. Popis pod obrazkem
za¢ind skokem \kern15pt, nebof ve zdrojovém textu pro METAFONT
jsou uvedeny stejné rozméry obrazki 3 a 4. V obrazku 6 je vidét, jakym
zpusobem jsme vlozili do vynechaného mista informace o zac¢lenéni PCX
souboru do daného mista. Zaroven jsme také umistili ¢islo obrazku cent-

A _‘

Obr. 6
rované pod obrazek. Toto je diky tomu, Ze za textem ,,Obr. 6“ je rovnéz
\hfil implicitné vlozené z \parfillskip.
Nyni jiz zbyva jen popsat, jakym zptsobem jsme vSechny obrazky do
textu vlozili tak, aby se objevily v mistech, kde jsou vidét. Abychom
vlozili do textu obrazek 1, umistili jsme piikaz

\inspicture| (2)r

pred zacatek odstavce Ob& tyto definice byly ... Svislad cara jako
argument zpusobila, Ze je obrazek zardmovan.

Obrézek 2 jsme vlozili do textu prikazem
\inspicture(2)r

uvedenym pied odstavcem , e (popis) je popis ...*
Obrazky 3 a 4 jsme vlozili do textu tim zptisobem, Ze v odstavci ve
zdrojovém textu bylo napséano:
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... Reknéme, Ze takovy

\vadjust{ \line{\inspicture \hfil \inspicture } }J

box chceme zvétSit ve vSech smérech o"né&jakou ...
Obrézek 5 jsme vlozili do textu prikazy

\picturemargins{Opt}{Opt}
\inspicture(3)r
pred zacatek odstavce popisujiciho fidici slovo \picturemargins.
Obrazek 6 jsme vlozili do textu pfislusného odstavce tim, ze jsme ve
zdrojovém textu psali:

. PCX souboru do daného mista.\inspicture]
Zaroven jsme také umistili ¢islo obrazku ...

Tabulka pfikaza makra incpic.tex

V nasledujici tabulce uvaddime seznam fidicich slov z makra inc
pic.tex. V hranatych zavorkach u ridicich slov \placemark a \fontmark
jsou uvedena vSechna mozna pismena, z nichZ je nutno vybrat pravé
jedno. U ridiciho slova \inspicture je uveden seznam vsech parametri,
které za timto fidicim slovem mohou byt uvedeny.

\emptyplace{(sifka)(cokoliv) }{ (vyska) }{(znacky)}{popis)\par
\boxplace{(vbox)}{(znacky)}(popis)\par
\fontcharplace{(font)}{(kdéd)}{(znacky)3}{popis)\par
\placemark [lcr][ucbl] (xdim)_(ydim) (znacka)

\fontmark [lcr][ucbl] (xrel), (yrel) (znacky),

\allframed
\picturemargins{(dimeniext-obrazek) I {{dimenoprazek-okraj);
\descriptionmargins{(dimen)}

\picname{(ndvésti)}

\inspicture lcr({(n))!|~_{(text)}

Literatura:
[1] Ulrych O., ZkuSenosti s METAFONTem, Zpravodaj Ceskoslovenského
sdruzeni uzivateld TEXu, 2 (1992), str. 60-80.

Oldrich Ulrych
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Co s matematickymi diagramami a grafmi?

| Janka Chlebikova |

Kazdy uzivatel TgXu, ktory potrebuje do svojho ¢lanku zahrntf i po-
merne jednoduchy matematicky diagram ¢i graf, si asi povzdychne nad
nie prili§ kamaratskym vztahom TEXu a grafiky. Na kreslenie jedno-
duchych matematickych obrizkov mé uzivatel v podstate nasledujice
moznosti:

Jedna moznost je pouzit METAFONT (mimochodom ti, ktorych okuzlil
TEX, pravdepodobne podlahnt i éaru METAFONTu), pomocou ktorého
sa d4 zvlddnut kazdy diagram ¢i graf az s punti¢karskou presnostou. Toto
rieSenie ma nesmiernu vyhodu v nezavislosti na vystupnom driveri (t.j.
Tubovolny TEXovy driver, obrazovkovy ¢i tlaciarensky, ktory vie pracovat
s TEXovym dokumentom, vie pracovat i s metafontovymi obrézkami).
Ni¢ sa nestrati ani na bezproblémovej prenositelnosti dokumentu.

Druhé moznost je pouZit na kreslenie nejaky graficky editor (napr.
Paintbrush, ...). Nevyhodou tohto pristupu je zavislost na vystupnom
driveri. Obrazky musia byt ¢asto vytlacené zvlast, pokial nie je k dis-
pozicii TEXovy driver spolupracujuci s danym konkrétnym grafickym
formatom obrézku. V tomto pripade je tiez velmi obtiazna ,spolupraca“
TEXového textu s obrdzkami (napr. na popis obrazku).

Uzivatel, ktory potrebuje nakreslit len jeden-dva relativne jednoduché
obrazky by asi dal (pre cely rad vyhod) prednost nejakej TEXovej moz-
nosti. Takato moznost sa mu poniika vo vyuziti vhodného balika makier
na kreslenie obrazkov v samotnom TEXu. Problém casto byva ,néjst“
existujuce vhodné makra, pokial ich nechceme vytvarat sami.

IATEXisti Casto vystacia s ,,picture” okolim, v ktorom s pomocou inte-
raktivneho TgXcadu (z baliku emTEX) je kreslenie obrazkov velmi jed-
noduché a pohodlné. Ind moznost je pouZit pomerne rozsiahly P[CTEX
[3], pomocou ktorého sa daji kreslit i zlozitejsie obrazky. Tento balik
vSak Casto nie je moc vhodny v pripade diagramov a grafov.

V stcasnosti existuje rad roéznych inych makier, vidy zamerany na
kreslenie nejakej $pecidlnej matematickej Struktiry (napr. hierarchickej
stromovej Struktary, pre schémy dokazov v matematickej logike, ...).
Tieto makra st vSak obvykle velmi izko zamerané a neposkytuju uzi-
vatelovi zviiésa velkil volnost pouzitia. Vynimkou v tomto smere je ba-
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lik makier Xy~PIC!) (podporovany vlastnou sadou metafontovych fon-
tov), ktory je Specialne vhodny na kreslenie matematickych diagramov
a grafov a poskytuje uzivatelovi dostatoént variabilitu. NavySe umoz-
niuje spolupracu so vSetkymi zakladnymi nadstavbami TeXu (plainTEX,
AMS-TEX, BTRX, AMSIAIEX, .. .), pretoZe pouziva jazyk zédkladného
TEXu. Tento fakt je zvlast poteSitelny pre pocetnii skupinu stipencov
AMS-TEXu, ktord obvykle dost tazko zapasi i s velmi jednoduchymi
obrazkami.

Reklama Xy=PICu na tivod

Pozorny ¢itatel Spivakovej prirucky The Joy of TgX [2] si iste spomina
na poznamku, e iné ako obdlznikové diagramy sa v AMS-TEXu jednodu-
cho kreslit nedaju (na strane 142 (vid obr. 1) je uvedeny diagram, ktory
sa uz v AAS-TEXu nedd jednoducho nakreslit). Pouzitim Xy-PIC ma-
kier uvedeny diagram mozeme vSak v svojom ApS-TEXovskom ¢lanku
nakreslit velmi jednoducho.

$$\def\ExtqR{\text{Ext}"q_R}
\diagram
\ExtgR\rrto\drto & & \ExtqR(B’,B’) \\
& \ExtqR(B’,B) \urto\drto \\
\ExtqR(B’,R) \urto\rto~\beta
& \ExtqR(B,R) \rto & \ExtqR(B,B) \\
\enddiagram

$3
Ext%, Ext% (B, B')

\/

Exth(B', B

\

Ext%(B’, R) — > Ext%(B, R) — Ext%,(B, B)

Obr. 1

1) Autorom tychto makier je Kristoffer H. Rose z Kodane a makréa s fontami, ako
i kratkym manudlom s pristupné cez anonymous ftp na internetovskej adrese
ftp.diku.dk [129.142.96.1], pripadne u autorky tohto prispevku.
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Nasledujica ¢ast prispevku sa snazi vystihnut vsetky zdkladné moz-
nosti tohto balika makier a ukazat jeho zékladni koncepciu. Niektoré
priklady pre ilustraciu boli vybrané zo spominaného autorovho manu-
alu [1].

Zakladna koncepcia Xy-PICovych diagramov

e Diagram je popisovany maticovou strukttarou, prvky matice zodpove-
daju objektom v diagrame. Objekty s automaticky zarovnavané v riad-
koch a stlpcoch. Mozno tiez menit $tandardne nastavent vzdialenost
medzi riadkami a stipcami. Popis diagramu

yx\xyp—;x
¢
g9

I
Y ——Z7

U

vyzeré velmi jednoducho:

$3
\diagram U \ddrto_y \drto \drrto~x \\
& X \times Y \dto_q \rto_p & X \dto~f \\
& Y \rto"g & Z
\enddiagram

83

e Lubovolny objekt moéze byt spojeny s lubovolnym inym objektom
v diagrame pouzitim spojovacej ¢iary (ktorych je k dispozicii niekolko
druhov). NavySe je mozné viest z objektu spojovaciu ¢iaru kamkolvek,
poloha je udévana relativne alebo absolttne vzhladom k danému Iubo-
volnému objektu. Spojovacia ¢iara spaja stredy objektov a je kreslena
od ,boxov* ohrani¢ujtcich objekty. Dizka kreslenej ¢asti ¢iary sa meni
automaticky so zmenenou polohou objektov. Prikladom moze byt nasle-
dujtci diagram
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X XY — Y xXZxW

XXW;;YXW

S popisom

$$
\diagram
X \times Y \xto[0,2] \xto[1,1] \xdotted"2,3"
&& Y\times Z\times W \\
&X\times W\xline"1,3"\rto
& Y\times W\udouble \xto[0,0]+<2cm,-1cm>
\enddiagram

$3

Spojovacie ciary

e 7 pociatocného do cielového objektu modzeme smer spojovacej iary
popisat pomocou preddefinovanych smerov a vzdialenosti

\uullto \uulto \uuto \uurto \uurrto
‘\ /
\ullto \ulto \uto \urto \urrto
\\ //7
\1lto \1to zdkladnia \rto \rrto
A\
\d1llto \dlto \dto \drto \drrto
/ \

\ddl1lto \ddlto \ddto \ddrto \ddrrto

alebo (pokial nevystac¢ime s predchadzajicim) relativne alebo absolatne
k podiatoénému objektu. Napriklad diagram na obr. 2 moze byt tiez
popisany:
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$$
\diagram
X \times Y \rrto \drto \xdotted"2,3"
&& Y\times Z\times W \\
&X\times W\urline\rto
& Y\times W\udouble \xto[0,0]+<2cm,-1cm>
\enddiagram

83

e Existuje niekolko zakladnych typov spojovacich ¢iar (je mozné defino-
vat si i dalsie):

\drto \drline \drdashed \drdotted \drdouble
~N
~N

Okrem toho je moznost vyberu Specidlnych spojovacich ¢iar

a
Y Y
\1lltou"a o zakladny o \rrtou~a
\1lltod"a vstup \rrtod~a

N A a

a mnoziny sluciek

a

:
a a
:\toul”a \tour~a \tolu~a \toru“a:
i\todl“a \todr“aj \told"a \tord“a:
a a
a

a

e Je mozné vybrat si lubovolné umiestnenie popisu nad alebo pod spo-
jovaciu ¢iaru, napriklad nasledujtci obrazok spolu s popisom

moZno dosiahnut makrami
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$$
\diagram
== \rrto “{+} “<{.} "<<{,} _<>(.5)c ">>{,}
“>{.} “(0)0 (1)1 && =======
\enddiagram$$

e Spojovacie ¢iary mozu obsahovat Standardné i Specidlne znacky, ktoré
mozu byt tiez rdézne kombinované

\tip \stop {\tip\stop

-

v
//
/

\ati \astop \ahook \aturn
\btip \bstop \bhook \bturn

/
/
/

™\

{\rotate\tip} {\rotate(1)\tip\astop} {\squash\circ}

N N

Specialne efekty mozno tiez dosiahnut umiestiiovanim tjchto znaciek na
okraje spojovacich Ciar:

a otofené i o lubovolny uhol:

/

\rto|>\stop O——iO

\rtol<\stop ©O+——o=

\rto|<<\stop ©F—0D

\rto|>>\tip ©D——=>m

\rto|<<\tip ©>——>n0

\rto|<<\ahook ©0C—=0
\rto|>{\squash\circ} o———en
\rto|<{\rotate\tip} o<—>0

\rline| >{\rotate(.3){\tip\stop}} O——no
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e Je tiez mozné pouzit niekolko spojovacich ¢iar medzi dvoma objek-
tami, pricom méame moznost Iubovolne menit umiestnenie tychto ¢iar.
Napriklad makro

$$\diagram
A \drto<ilex>~a_\bot \\

& B \ulto<lex>"b \rto<lex>"c & C \lto<lex>"d_\bot
\enddiagram

83

bude kreslit

e Spojovacie ¢iary z pociatoéného do cielového objektu, ktoré vedu cez
niekolko inych objektov, v ktorych mozu menit smer je mozné popisovat
ako , cesticku“ z pociatoéného do cielového objektu. Useky cesty na seba
navzajom navizuju (vzdy ¢lastkovy cielovy objekt sa stava v nasledu-
jaicom kroku poéiatoénym objektom), ako je vidiet podla nasledujaceho
prikladu. Vysledkom makra

$$\diagram 0,0
\xdashed ’[1,1] al<\stop ’[0,2]+<0pt,lem>"Db
[1,3] cI>\tip
& 0,1 & 0,2 & 0,3 \\
1,0 & 1,1 & 1,2 & 1,3
\enddiagram$$

bude diagram

A
0,0 0,1 0,2\ 0,3
A b/ \ ¢
& / N
N/ \
1,0 1,1 1,2 1,3
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Uvedenym sposobom mozeme tiez velmi jednoducho nakreslit kocku

Aw AC
/ /
AN2———— P2
A ———|—— APw
/ /
Ao ——— AP

pouzitim makra

$$\def\uomega{\underline\omegal}\diagram
&\lambda\omega \rrline\xline’[1,0][2,0]
&&\lambda C \ddline \\
\lambda2\urline \rrline\ddline
&&\lambda P2 \urline\ddline \\
&\lambda\uomega \xline’ [0,1][0,2]
&&\lambda P\uomega \\
\lambda{\to} \rrline\urline
&&\lambda P \urline \enddiagram$$

e Specidlny druh predstavuju ,,cesticky®, ktoré vedd z pociatoéného do
cielového objektu, pricom zachovavaji vzdy smer k Giastkovému cielo-
vému objektu a zmena smeru sa uskutoc¢nuje ,,hladko“, t.j. bez zalomenia
¢iary. Je mozné menit polomer krivosti v ,zatackidch“. Napriklad obrazok

0,0% 0,1 0,2 0,3
b C <

f

1,0 1,1 1,2 1,3

bol nakresleny pomocou makra

$$\diagram 0,0 \xto ‘r[1,0]"a ‘[0,2]"b ‘/4pt[0,2]"c
‘[1,3]1°d ‘[1,3]"e [1,3]"f
& 0,1 & 0,2 & 0,3 \\
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1,0 & 1,1 & 1,2 & 1,3 \enddiagram
$$

Objekty

e Je mozné vytvarat objekty, ktorych umiestnenie nezodpoveda presne
,maticovému vstupu“ a vztahovat spojovacie ¢iary prave k takymto ob-
jektom. Napriklad

$$\diagram

A \drline & \save \go+<3cm,Ocm>\Drop{\Text<6cm>
{Tu chceme mat vela textu, aby sme
videli, Ze sa da upravit i Sirka textu
v~ takychto diagramoch.}}

\1to \dto \restore \\

& B \rline & C \enddiagram

$3$

kresli diagram

Tu chceme mat vela textu, aby
sme videli, ze sa d4 upravit i sirka

\\\\\\ textu v takychto diagramoch.

zatial ¢o vysledkom nasledujicich makier

$$\diagram
A \drline & \Text<6cm>{Tu chceme mat vela textu,
aby sme videli, Ze sa d& upravit
i Sirka textu v~ takyjchto
diagramoch.}
\lto\dto \\
& B \rline & C \enddiagram
$3
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bude diagram

Tu chceme mat vela textu, aby
A =—— sme videli, Ze sa d4 upravit i Sirka
textu v takychto diagramoch.

|

B C

e Objekty mozu byt umiestiiované do ramcekov, ovalov s réznym polo-

merom zakrivenia,
< >
C\framed<5pt>) F?:amed 1'OOpt
with maximum

pripadne kruznic s presnym vymedzenim , boxu“ ohrani¢ujtceho objekt
(6o ma vyznam pre ,,spojiti“ ndviznost ¢iar), ¢im mozno kreslit napr.
nasledujice grafy

s velmi jednoduchym popisom

|\framed| |

$$\diagram
\rto~>(.5){\text{start}}
& \squarify<lem>{0} \circled \toru"b \rto_a
& \squarify<iem>{1} \circled \rto”b \tord_a
& \squarify<iem>{2} \circled \rto"b
\xto ‘r+<0ex,-lex> ‘[0,-1]_a ‘[0,-1] [0,-1]
& \squarify<iem>{3} \Circled
\xto ‘r+<0ex,lex> ¢‘[0,-3]"b ‘[0,-3] [0,-3]
\xto ‘r+<0ex,-lex> ‘[0,-2]_a ‘[0,-2] [0,-2]
\enddiagram$$

e Vo vstupnej matici diagramu je mozné Iubovolni obdlznikovi East
oznadit za jeden objekt a vzfahovaf spojovacie ¢iary k tomuto novému
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objektu, ¢o bude maf vplyv na zmenu dizky spojovacej éiary. Napriklad
diagram

0,-1 0,0 0,1 0,2 0,3

moze byt nakresleny pomocou makra

$$\diagram 0,{-1} & 0,0
\save\go[1,2] \merge\framed<5pt>
\xto[0,-1]\xto[1,-1]\xto[0,3]\xto[1,3]
\restore
& 0,1 & 0,2 & 0,3 \\
1,{-1} & 1,0 & 1,1 & 1,2 & 1,3 \enddiagram
$$

Roéznymi kombindciami uvedenych moznosti mozno vytvorif s velkou
presnostou i pomerne zlozité obrézky, napriklad nasledujici diagram

A ——B A —=>D
N |
C=—— C'<=—1D'

mozno dosiahnuf makrami

$3
\def\group#i{\save\go[1,-1]\merge
\gol[1,-1];[0,0]:(0.5,0)\merge \framed\go="g#1"\restore}
\diagram
A \rto & B \dto \groupl & A’ \rto & B’ \dto \group2 \\
C \uto & D \lto & C’ \uto & D’ \lto
\save \go"gl" \xdotted"1,4"|>\tip \restore
\save \go"2,1" \xdashed"g2" |>\tip \restore
\enddiagram$$
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Slovo na zaver

Predchadzajuce priklady snadd dostatocéne ilustrovali moziosti spo-
minaného balika makier. Uvedené makrd mozu byt uzitoéné pre kaz-
dého, kto potrebuje nakreslit diagram, ¢i graf do svojho ¢lanku a pri-
tom sa nechce (bezpochyby nddhernému!) METAFONTu a TEXu venovat
hlbsie. . .
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chlebikj@mff.uniba.cs

Jak implementovat TEX

Martin Bily

Predstavte si situaci, kdy Vas navstivi pritel a poté, kdy mu na svém
PC predvedete moznosti TEXu, Vas pozada, zda byste mu ,neudélal®
TEX i pro jeho ZX Spectrum. Tenhle pfiklad je sice trochu nadsazeny,
ale ma naznacit, ze se v ¢lanku budu zabyvat postupem pfi implementaci
TEXu. Pokusim se objasnit, jaké prostfedky jsou pouzity pfi tvorbé nové
implementace a jak je zarucena jejich vzajemna kompatibilita. V zavéru
uvedu i rozsifeny postup pro implementaci TEXu pod operac¢nimi sys-
témy UNIXového typu.

Jazyk WEB

Velky kouzelnik DEK pfi tvorbé TEXu, METAFONTu a jejich podptr-
nych programii mél na mysli i jejich snadnou prenositelnost na jakykoliv

122



typ pocitace. V poctu existujicich implementaci ostatné tkvi jeden z pi-
vabl TEXu. Z toho dtivodu jsou psany v jazyce WEB vytvoieném prave
pro projekt TEX. Jazyk WEB je urcen pro tvorbu snadno pfenositelnych
rozséhlych programovych celk metodou shora dolt. Mezi jeho charakte-
ristické vlastnosti patii modularita, pouzivani maker a moznost vytvorit
soucasné program i jeho dokumentaci véetné vzajemnych referenci. Po-
kud jde o vlastni ptikazy jazyka WEB, jsou velice podobné Pascalu.

Program v jazyce WEB se sklada ze sekci. Sekce lze pro snadnou ¢i-
telnost programu sestavit z nékolika sekci nizs§i trovné. Jinak feceno,
sekce 1ze vzajemné vnorovat do sebe. U kazdé sekce mulze byt pfipojena
jeji dokumentacni ¢ast. Nenechme se zmast podobnosti s procedurami
z jinych programovacich jazykid. Ty jsou zde rovnéz k dispozici. Déleni
programu na sekce neni izce svazano se strukturou programu tak jako je
tomu u procedur. Sekce vytvarim pro své pohodli programéatora. Mohu
napiiklad napsat sekci, ve které budu jen nastavovat poc¢atecéni hodnoty
proménnych. Sekci zaclenim do tvodu hlavniho programu nebo ji vsunu
do nékteré inicializa¢ni procedury. Pokud pozdéji zacnu psat jinou ¢ast
programu, budu potifebovat dalsi proménné a budu je chtit inicializo-
vat. Nic mi nebrani v tom abych prohlésil: zde pokracuje inicializa¢ni
sekce, zafad do ni nasledujici piikazy. Z toho vyplyva, Ze posbirani ¢asti
sekci roztrousenych po celém programu a rozvinuti jejich vzajemného
vnofovani je vlastné jen textové zpracovani, jehoz analogii bychom nasli
v preprocesoru jazyka C. Vlastni ¢lenéni WEBovského programu na pro-
cedury je shodné s jinymi jazyky tohoto typu. Pokud jde o pouzivani
maker, opét bych poukazal na analogii s jazykem C. Nékolika vétami
a bez ukézek neni mozno pfesné zachytit vSechny vlastnosti jazyka WEB.
Pfipadny zéjemce necht se laskavé obrati na manudl webman. tex, kde je
uvedena presnd definice jazyka.

Prekladac¢ tangle

Pro praci s jazykem WEB jsou k dispozici dva prekladace, tangle a weave.
Prekladac tangle program z jazyka WEB pievadi na jeho ekvivalentni zdro-
jovy text v jazyce Pascal. Protoze na kazdém slusném pocitaci se v dobé
vzniku celého projektu TEX pfedpokladala existence pascalského pre-
kladace, byla takto elegantné otazka prenositelnosti vyfesena. Muzete
ovSem namitnout, ze se jedna jen o presunuti problému nékam jinam.
Pres vSechny snahy o dosazeni jednotnosti Pascalu v jeho implementa-
cich existuji rozdily. Jednak ve vazbé na vstupné/vystupni operace, ve
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vazbé na operacni systém i ve zptsobu uloZeni datovych struktur v ope-
racni paméti. Tyto potencidlni problémy jsou feseny dvéma cestami.

Jednak text generovany tanglem vyuziva jen podmnozinu jazyka Pas-
cal. Nejsou vyuzity dynamické proménné a konformni pole, zavadi se
vlastni sprava paméti a pro dosazeni potiebné presnosti na vsech typech
procesoru je pouzita i vlastni aritmetika. Druhd cesta se pak vztahuje
k implementaci WEBovského programu pro konkrétni procesor, operac¢ni
systém a konec¢né i kompildtor Pascalu. Tangle zpracovava dva vstupni
soubory. Jednim je zdrojovy soubor typu .web, druhym je zménovy sou-
bor typu .ch (changefile). Ve zménovém souboru jsou zapsany dvojice
vyhledej a nahrad. V piipadé ¢asti vyhledej se jednd o pasaze rozsahu
obvykle od jedné do nékolika fadek, které se museji presné shodovat se
zdrojovym souborem .web. Mohou byt nahrazeny libovolnym textem,
nejcastéji konkrétnimi pascalskymi prikazy.

Jako priklad si uvedme praci s binadrnimi soubory, kde Pascal p¥ilis
mnoho néstroji neposkytuje, ale v jeho konkrétnich implementacich by-
vaji k dispozici. Pfipadné mohou byt pomérné snadno dostupné volanim
sluzeb opera¢niho systému (to ovSem zdlezi na té které implementaci
Pascalu). V nékterych implementacich se ve zménovém souboru fesi pie-
vod bytové orientovanych operaci se soubory na blokové operace, které
jsou obvykle efektivnéjsi.

Vystupem programu tangle je soubor typu .pas nebo .p s pascalskym
programem. V pripadé TEXu a METAFONTu je druhym vystupem soubor
typu .poo (string pool). TEX pouzivé vlastni operace pro praci s fetézy
znak®i proménné délky. V tomto souboru jsou uloZeny vSechny fetézce
pouzité v programu (diagnostické zpravy a zakladni ¥idici ptikazy).

Vytvorenim konkrétniho zménového souboru vznikaji jednotlivé im-
plementace vsech programi z rodiny TEXu. Sdm program TEX navic exis-
tuje ve verzich INITEX a VIRTEX. Bézny uzivatel pracuje s VIRTEXem,
pomoci INITEXu se zpracovavaji defini¢ni soubory balikti maker plain,
lplain, slitex atd., které se na zavér C¢innosti INITEXu ulozi na
disk jako soubor typu .fmt. Nésledné opakované ¢teni tohoto souboru
VIRTEXem je mnohokrat rychlejsi, nez kdyby se pfi bézné préaci méla
vSechna makra nacitat ze zdrojovych soubori. Drobnou tpravou zmé-
nového souboru .ch lze zvolit, zda tangle ma generovat pascalsky text
pro INITEX nebo pro VIRTEX. V prvém pfipadé se fetézce init a tini
nahradi Fetézci begin a end, ve druhém pripadé se nahradi komentaro-
vymi zavorkami. Uvedené plati i pro program METAFONT. V nékterych
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implementacich jsou INITEX a VIRTEX slouceny do jediného programu,
rezim ¢innosti se voli az pii jejich aktivaci néjakym specifickym piepina-
¢em z prikazové radky.

Uvedeny standardni postup implementace se béZné pouziva u velkych
pocitact. Bohuzel u pocitaca PC je k dispozici jen relativné mala ope-
racni pamét pro preklad rozsédhlého pascalského programu nebo vysledny
produkt by byl natolik rozsahly, ze by pri svém béhu obsadil vétsinu ope-
raéni paméti (pokud by se do ni ovSem vesel). Proto se implementace
pro PC a jiné ,malé“ pocitace provadi riznymi ndhradnimi zpusoby
a zejména u PC se lze setkat s nékolika alternativnimi feSenimi (emTgX,

PCTEX, SBTEX, DOSTEX).
Testy trip a trap

Kazda implementace programu TEX musi ispésné projit testem zva-
nym trip. Teprve pak smi program nést jméno TEX. Jedin€ tak 1ze zaru-
¢it vzajemnou kompatibilitu vSech existujicich implementaci. Otestovat
(verifikovat) program je obecné i teoreticky néro¢né tloha. Tim spiSe pro
rozséhly program, jakym TEX bezesporu je. V tomto pfipadé byl zvolen
nekonvenc¢ni postup, ktery v roce 1960 pouzil DEK pro testy prekladace
jazyka Algol. Test vychézi ze zasady, Ze nemé valny smysl soustfedit se
na ty pasaze programu, které jsou mnohokrate aktivovany pii bézném
chodu programu a pripadné chyby se tak vlastné najdou ,,samy“. O to
vétsi Gsili by mélo byt vénovano ostatnim misttim programu, ale sestavit
pro né kvalitni test je i tak dost naroc¢né.

Ukéazalo se, ze lepsi je nechat pracovat program v rezimu zcela odlis-
ném od bézného pouzivani, ba az témér nesmyslném. V takovém piipadé
je vétsi pravdépodobnost, Ze se objevi i chyby, na které by se jinak ne-
pfislo. Po probéhnuti testu sta¢i porovnat vygenerovany soubor se vzo-
rovym souborem dodévanym spolu s testem. Pokud se ¢iselné vysledky
drobné lisi v nejméné vyznamném Fadu, Ize to jesté pripustit. Pokud jsou
rozdily vétsi, mél by se autor implementace ponékud zamyslet. Podobny
typ testu je urcen i pro METAFONT, jmenuje se trap.

Prekladac¢ weave

Druhym prekladacem jazyka WEB je weave. I on vedle hlavniho souboru
.web zpracovava zménovy soubor . ch. Vysledkem jeho ¢innosti je soubor
.tex s dokumentaci programu. V dokumentaci je pro snadnou ¢itelnost
dodrzeno dé€leni na sekce. Uvedena je jak dokumentacni ¢ast sekce, tak
i program, ktery ji realizuje. Pribézné jsou uvadény kiizové reference
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proménnych, maker, procedur i sekci. Na zavér je pfipojen shrnujici in-
dex a seznam sekci, oboji s odkazy na misto definice i pouziti. Z vlastni
zkuSenosti mohu fici, ze orientace v takto dokumentovaném i znacné
rozsdhlém programu pak ¢tenafi necini potize. Kniha [1] je vlastné pro-
duktem tohoto postupu, pficemz vstupnim souborem byl tex.web.

Dalsi programy

Mezi programy, které maji néco spolecného s TEXem, patii a jsou stej-
nym zpusobem pienositelné i dalsi programy. Stru¢nou charakteristiku
vétsiny z nich uvadim: programy:

xet
patgen
bibtex

mft

gftodvi
gftopx
pktogf
pktopx
gftopk
gftype
pktype
pooltype

dvitype
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Program XgT je obdoba programu TEX s tim jedinym rozdi-
lem, Ze text je sdzen zprava doleva.

Na zédkladé pfedlozeného velkého mnozstvi spravné rozdeéle-
nych slov program vygeneruje tabulku pravidel pro déleni slov.
Tento program je soucasti IATpXu, slouzi k préci s rozsdhlou
bibliografickou databazi.

Program nacita soubor .mf se zdrojovym textem pro META-
FONT a vytvari z néj text v TEXu pouzitelny jako dokumentace
doty¢ného fontu. Svym urcenim je tedy podobny programu
weave.

Pouziva se ve spojitosti s METAFONTem pro zkuSebni tisky
nové pripravovanych fonti.

METAFONTgeneruje fonty ve tvaru generic font .gf. Ty se pro
béznou praci prakticky nepouzivaji. Pixel fonty .px1 se Castéji
pouzivaly diive, dnes se pouzivaji .pk fonty.

Tyto programy doplnuji sadu konverznich programi pro praci
s fonty.

Packed fonts .pk jsou dnes pfevazujicim formatem fonti.
Zobrazeni obsahu .gf souboru v lidsky citelné podobé.
Program pro vypis obsahu .pk souboru s fonty.

Zobrazeni v8ech fetézcl z poolu (soubor .poo) a kontrola ce-
listvosti.

Program kontroluje celistvost a formalni spravnost .dvi sou-
boru. Rovnéz se pouziva k ziskani lidsky citelného vypisu ob-
sahu souboru. Ptvodné se zfejmé predpokladalo, ze bude po-
uzit k tvorbé DVI-driverti, ale to se neujalo. Dnes se drivery
pisi v jazyce C a na tomto zakladé se podporuje jejich preno-
sitelnost. Asi nejznaméjsi je Beebeho stavebnice drivert.



tftopl Pfevod metrik fontd (soubory .tfm) do textového souboru.

pltotf Opac¢ny program k tftopl. Oba se pouZivaji pfi pfenosu metrik
do jiného prostiedi, pfipadné jako pokus odstranit formalni
chyby v metrice. TEXperti mohou vyrabét rizné efekty.

vftovp  Konverze virtualniho fontu .vf a metriky .tfm na soubor .vpl
— virtual property list.

vptovf  Protéjsek k vftovp.

Rada dalsich programtl je sou¢asti konkrétni implementace a jeji po-
uziti byva omezeno jen pro ni. Dokladem jsou programy pkedit, fontlib
a maketcp z emTEXu.

Jak s UNIXem?

Na pocitacich s opera¢nim systémem UNIXového typu je postup pri
implementaci TEXu ponékud komplikovan tim, Ze pascalské kompilatory
nejsou bézné dostupné, jsou drahé a ne dostatecné kvalitni. Proto se zde
Slo cestou ve svété UNIXu obvyklou, totiz pres jazyk C a standardni pod-
poru pro syntaktickou analyzu yacc a lex. Program ptrevedeny z WEBu
do obecného Pascalu se déale programem convert pfevede do C, pomoci
fixwrite se samostatné prelozi pascalské prikazy vstupu a vystupu. Mtze
nasledovat program regfix pro vyhledani nejcastéji pouzivanych promeén-
nych a jejich deklarovéani jako registrovych proménnych. Pievod z Pas-
calu do C kon¢i programem splitup, ktery ma za tkol rozdélit rozsahly
soubor s programem v jazyce C do nékolika samostatné kompilovatel-
nych soubort. To z toho duvodu, Zze ne kazdy kompilator jazyka C je
schopen prelozit opravdu rozsahly soubor.

Pro cely proces pocinaje kompilaci programu tangle pfes vytvoreni
TEXu, METAFONTu a sluzebnich programid az po instalaci do poza-
dovanych adresafu a inicializaci je popsan nékolika vnofenymi soubory
Makefile. Proto mé instaldtor TEXu v UNIXovém prostiedi usnadnénu
praci. Uvéazlivou modifikaci souboru Makefile a site.h lze definovat
druh a verzi opera¢niho systému, typ kompilatoru C jazyka, potfebné
adresare a fadu dalsich detaild. Uvazuji se pocitace od PC pfes pra-
se predpokladaji jak bézné kompilatory cc, tak i gnu c i s jejich znadmymi
chybami. Po nékolika iteracich by nemél byt problém TEX instalovat.
Podobny postup se uziva pfi generovani driverd. V systému X-windows
se obvykle pouziva preview xdvi, k tisku nebo pfipadnym dalsim tpra-
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vam 1ze s vyhodou pouzit postscriptovy driver dvips. Ale to je nAmét pro
samostatny clanek.

Lze se setkat s nékolika prekvapenimi, kterd vyplyvaji z moznosti
a zvyklosti UNIXu, ale pro c¢lovéka obezndmeného s UNIXem by zas
tak velkym prekvapenim byt neméla. TEXem v prostiedi UNIX se za-
byva Pierre MacKay z washingtonské univerzity. TEX a DVI-drivery jsou
k dispozici na pocitaci byron.u.washington.edu, jejich kopie jsou i na
cs.felk.cvut.cs, v komprimovaném tvaru maji zhruba 15 MB.

Zavér

Na svém pracovisti spravuji TEX na pocitacich PC (emTgX). Pro pra-
covni stanice SUN 3 i SUN Sparc v prostiedi X-windows a pro pocitace
VAX pod opera¢nim systémem VMS jsem byl nucen TgX vytvorit po-
stupem zminénym v ¢lanku, pfiCemz zménové soubory byly k dispozici.
Pokud ma ¢lovék trochu zkusenosti s dotyénym typem pocitace, neni
nutno se kompletni instalace TEXu ze zdrojovych soubort nijak obavat.

[1] Donald E. Knuth. TEX: The program. Addison Wesley 1986.
[2] Helmut Kopka. IATEX, Erweiterungsmoglichkeiten mit einer Einfithrung in
METAFONT, Addison Wesley (Deutschland) 1991

Martin Bily
bily@cs.felk.cvut.cs

TeXa UNIX

| Zbynék Linhart |

Uvod

Cilem tohoto ¢lanku je podat Gvodni prehledné vysvétleni instalace
a uzivani TEXu pod opera¢nim systémem UNIX s grafickym rozhranim
X windows. Pfesnéji feceno, nasledujici popis se bude tykat instalace pod
operacnim systémem Ultrix v. 4.2, ale nejsou vyuzity zadné specifické
vlastnosti Ultrixu. Tento operacni systém pouzivd u svych pracovnich
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stanic firma DEC. Protoze spole¢né se samotnym ,, vikonnym“ softwarem
se dodavaji manudlové stranky (Manual Pages) popisujici pouziti jed-
notlivych programi, mél by tento ¢lanek byt zejména prehledem, které
manualové stranky souvisi s TEXem.

Jesté bych chtél poznamenat, ze mi je jasné, ze problematiku pouzivani
a instalovani TEXu pod UNIXem nelze obsdhnout v jednom kratkém
¢lanku a Ze takovyto ¢lanek bude nutné pouze prehledny. Jeho pfinos by
mél byt v tom, ze zahdji (papirové) pronikdni TEXistt pod UNIX (resp.
do (heterogennich) siti viibec.

U#ivani TEXu

V této Casti popiseme proces zpracovavani zdrojového textu za pted-
pokladu, Zze mame ,,standardni“ instalaci. Pod slovem ,standardni“ bu-
deme rozumét instalaci, ktera je provozovana v MU UK Praha (a byla
uz poskytnuta MFF UKo Bratislava a VUT Brno) — tato instalace méa
podobnou strukturu adresaita (popis nésleduje pozdéji) jako instalace
TEXu pod DOSem, kterd je sifena (I'UG-em.

Editor

Jako editor pro pofizovani zdrojovych textd pouzivam a doporucuji
pouzivat GNU Emacs. Tento editor je public domain a napfiklad firma
Digital ho $ifi jako ,,unsupported subset“ ve své zakladni instalaci ope-
racniho systému. Emacs jiz ma standardné v sobé zabudovanou urc¢itou
podporu TpXu — pfi editaci souboru s nazvem koncicim na .tex se
automaticky prepina do tzv. TEX-médu — v tomto rezimu je pfistupna
zékladni sada maker pro kldvesnici (popis jak pfepinani rtiznych maédd,
tak volani maker je v zakladnim manualu k Emacsu, ktery je soucasti
jeho instalace). Popis TEX-mddu je také v ¢asopise holandského TUGu,
¢. 1 z roku 1992, v ¢lanku ,,IATRX Editing support“ (od pana Nelsona
Beebeho). Tento &asopis je k dispozici v MU UK. Cely Emacs je napsan
v Lispu a v tomto jazyce lze také dopisovat dalsi funkce podporujici
zpracovavani textu TEXem, jako napf. volani prekladu, preview a tisku
pfimo z editoru.

Upravy tohoto typu napsal (pravdépodobné mezi jinymi) pan Kres-
ten Krab Thorup (e-mail adresa krab@iesd.auc.dk) z University of
Aalborg (Dénsko). Tato makra jsou Sifena pod nézvem AUC-TEX;
pro diskusi o pouziti a dalsim vyvoji téchto maker byl zalozen mai-
ling list. Informace o novych verzich se také objevuji ve skupinich
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comp.text.tex a gnu.emacs.sources zprav (NetNews) Sifenych po
USENETu. Ptispévky (¢ldnky) pro auc-tex mailing list 1ze zasilat na
adresu auc-tex@iesd.auc.dk, podobné zadosti lze posilat na adresu
auc-tex-request@iesd.auc.dk. Adresa soucasného spravce instalace
auc-tex je auc-tex-mgr@iesd.auc.dk. Instalace maker auc-tex se-
stava ze zdrojovych textl napsanych v Lispu a z nékolika soubort po-
pisujicich pouziti této nadstavby (soubor INTRO; v souboru README
je popséan obsah jednotlivych soubort a také popis instalace). Pozname-
nejme jesté, ze Emacs ma i dalsi vhodné vlastnosti — napi. moznost
rozdéleni okna na dvé a Ze existuji i public domain verze Emacsu pro

PC (MS-DOS).

Preklad

Jiz vySe jsme se zminili o moznosti volat pfeklad pfimo z Emacsu.
Standardni cestou, jak volat pieklad je zavolat pfislusny (pro plainTEX,
AMS-TEX, IWIEX) vykonatelny bindrni soubor na zdrojovy text z li-
bovolného okna, ve kterém bézi emuldtor fadkového termindlu (xterm,
DECterm). Stejné tak si mize uzivatel vytvorit ve svém domovském ad-
resafi libovolné pojmenované symbolické linky na zminované binarni sou-
bory ulozené v adresarich, do kterych nema opréavnéni zapisovat, popi.
si ve svém adresaii vytvorit své vlastni bindrni soubory pro pieklad.
Vystupni soubory (tj. .log, .dvi) jsou zapisovany do adresafe, ze kte-
rého byl preklad volan, takze uzivatel musi volat preklad z adresare, do
kterého méa povoleno zapisovat.

Stejné jako pod DOSem i pod UNIXem jsou ¢asti instalace utility pro
dalsi opracovavani .dvi souborti; v kratkosti je pfipomeneme. Program
dviconcat spojuje dané soubory do daného vystupniho souboru, vytva-
fejice tak novy .dvi soubor pouzitelny k dalsimu zpracovavani. Program
dviselect vybira z daného .dvi souboru stranky a zapisuje je do nového
.dvi souboru. Program dvicopy kopiruje .dvi soubor do jiného .dvi
souboru, pfi¢emz lze opét vybirat stranky a volit jiné zvétseni. Dvitype
preklada .dvi soubor do Citelného tvaru. SlouZi také jako program kon-
trolujici spravnost .dvi formatu (tj., pokud utilita dvitype je schopna
dany soubor pfecist, potom je v pofaddku) a jako p¥iklad programu schop-
ného ¢ist .dvi soubor (pro budouci ovladace periférii). Poznamenejme,
Ze tento program také pouzivd proménnou TEXFONTS pro hledani .tfm
souborti. Programy konvertujici .dvi soubory do jinych formatt budou
zminény dale.
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Fonty

Dtilezitou otézkou je vztah mezi jednotlivymi typy (forméty) fontt —
mezi TEXovymi .pk fonty a PostScript-ovymi fonty pfi pouzivani Post-
Scriptu jako jazyka pro popis stranky af uz pro preview, nebo pro tisk
a vztah mezi .pk fonty a fonty pouzivanymi aplikacemi pod X windows.

Poznamenejme nejprve, zZe stejné jako pod DOS-em pouziva i TEX pod
UNIX-em nastaveni svych okoli pro hledani fontd, vstupnich soubori,

. atp. Pfi vystavbé TEXu pod UNIX-em se cesty k pfislusnym adresé-
Fiim nastavuji v souboru site.h (ktery je soucasti baliku web2c), popft.
si je mze uzivatel individudlné upravit nastavenim z promptu (popf.
nastavenim ze svého startovactho souboru po pfihlaSeni se pocitaci).
TakZe napf. nastavenim proménné TEXFONTS (nebo TEXFONTS_SUBDIR,
chceme-li po TEXu, aby hledal ve vSech adresafich od dané trovné nize)
udavame cestu k .tfm soubortim. Popis tohoto nastavovani okoli je po-
psan také v manudlovych strankach k TEXu, str. 3.

Soucasti instalace DECwindows jsou i PostScriptové fonty — jejich
zaclenéni do sazby TEXem je Tesitelné nasledovné: .tfm soubory pro
PostScriptové fonty lze vytvorit z pfislusnych . afm (Adobe font metrics)
souborti pomoci programu afm2tfm. Tento program vytvari také , vir-
tual property list“, ktery lze dale prekonvertovat do virtualniho fontu
pomoci vptovE. (Tento postup je opét popsan v manuédlovych strankach
pro afm2tfm a vptovf — problém s .tfm soubory vytvofenymi pouze
programem afm2tfm je ten, Ze v téchto souborech chybi informace o liga-
turach a dalsich vécech standardnich u Computer Modern fontt, zatimco
hlavni vyhodou virtualnich fontt je to, ze pouzivaji stejné kédovani jako
CM fonty.)

Standardni umisténi .afm soubori je v adresari /usr/lib/font
/metrics, zatimco PostScriptovy popis tvart znakt je v adresari
/usr/1ib/DPS/outline/decwin.

Stejné jako pod DOS-em se utilita (jenda z moZnych) pro pfevod .dvi
souboru do popisu stranky v PostScriptu jmenuje dvips (jde o konvertor,
ktery napsal Thomas Rokicki). Vystup tohoto programu lze poslat na
PostScriptovou tiskdrnu pouzitim volby -Pjménotiskdrny (podrobny po-
pis jednotlivych voleb je opét v manudlovych strankéch); pokud volba -P
neni pouzita, program se diva do okoli na nastaveni proménné PRINTER.
K nastaveni voleb programu dvips slouzi dale nékolik konfigurac¢nich
souborti. Kazdy uzivatel mtze mit ve svém adreséafi soubor .dvipsrc —
tento soubor slouzi k nastaveni uzivatelovych voleb a program .dvips se
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do néj diva hned po prohlédnuti souboru config.ps. Parametry, které se
lisi tiskarnu od tiskarny, mohou byt nastaveny v jednotlivych konfigurac-
nich souborech config. jménotiskéarny. Poznamenejme jesté, ze zmino-
vané soubory hleda .dvips v adresafi nastaveném proménnou TEXCON-
FIG a ze kazda fadka konfigurac¢niho souboru zachycuje nastaveni jedné
volby.

Dalsi otazkou je — kde dvips hleda fonty, protoze v jednom doku-
mentu mohou byt pouzity jak Adobe fonty, tak CM (.pk) fonty a in-
formace o pouzitych znacich musi byt zapsana ve vysledném PostScrip-
tovém popisu stranky. Situace je pfehlednéjsi v pripadé Computer Mo-
dern fontt, protoze volbou na pfikazové fadce je mozné zadat cestu k . pk
soubortim, popf. je to mozné zaridit nastavenim proménné TEXPKS (pfi-
¢emz nastaveni této proménné ma prioritu pred vyse zminénou volbou
na ptikazové fadce).

Co se tyka PostScriptovych fontd (at uz rezidentnich v tiskdrné nebo
ulozenych na disku ve formé .pfb (Adobe Type 1 font program) sou-
boril), existuje soubor psfonts.map v adresafi /usr/local/lib/tex/ps
/dvips (toto je adresaf dany nastavenim proménné TEXCONFIG), ktery
dava programu dvips o existenci téchto fonta.

rphvb  Helvetica-Bold

rphvbrn Helvetica-Narrow-Bold
"/Helvetica-Bold .82 ExtendFont"

rpopb Optima-Bold <Optima-Bold.pfb

rpopbo Optima-BoldOblique <Optima-Bold.pfb
"/Optima-Bold .1944 SlantFont"

Syntaxe fadek tohoto souboru je opét popsdna v manualovych stran-
kéach pro afm2tfm.

Ovladac¢ dvips navic poskytuje moznost zafadit do TEXem sazeného
textu obrazky ve formé zabalenych (encapsulated) PostScriptovych sou-
bori. Cesta k adresafi pro tyto vkladané soubory lze opét nastavit volbou
S na prikazové radce, pficemz prednost pred touto volbou ma opét nasta-
veni proménné TEXINPUT. Dalsi moznosti jak kombinovat TEXpro sazbu
textu a PostScript pro grafické efekty je opracovavat pfimo vystupni .ps
soubor z dvips.

Poznamenejme jesté, ze dalsim konvertorem do PostScriptu, ktery se
§if1 ve zdrojovych kdédech, je dvitps pana von Bechtolsheim.
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Preview

Existuji alespon tii aplikace, které slouzi k prohlizeni TEXem saze-
nych dokumenti na obrazovce. Tyto aplikace maji spoleéné to, Ze (stejné
jako ostatni aplikace pod X windows resp. DEC windows) si na obra-
zovce oteviraji své vlastni okno, se kterym lze standardnim zptisobem
manipulovat — urcovat obrazovku, na které chceme dané okno zobra-
zit, pohybovat s oknem, ménit jeho velikost, ... atd. Po¢ate¢ni hodnoty
nastavené pro start aplikaci jsou v pfislusnych souborech v adreséarich
/usr/1ib/X11/app-defaults a /usr/local/1lib/X11/app-defaults.

PostScript Previewer

PostScriptovy prohlize¢ je soucasti standardni instalace DEC windows
— je zahrnut v ¢asti oznacené UDWDECW420 a jeho standardni umis-
téni na disku po instalaci je /usr/bin/dxpsview. Tento prohlizec¢ je
nutné pouzivat tehdy, kdyz kombinujeme TEX s PostScriptem (i kdyz
tato kombinace znamend tfeba jenom pouzivani Adobe fontt).

xdvi

Xdvi je public domain program pod X windows, ktery slouzi k prohli-
Zeni .dvi souborti.

Mimo jiné lze nastavit poc¢ateéni (relativni) zmenseni (v rozsahu 1 az
4), hustotu pouzitou pfi zmenSovani bitmap fontt (vétsi hustota mé za
disledek lehéi font — standardni nastaveni hustoty je 40, zda se mi, ze
pii lehce mensi hodnoté jsou znaky ¢itelnéjsi. Pfed (znovu)zobrazovanim
stranky se xdvi diva, jestli se .dvi soubor nezménil od doby, kdy byl
naposled pouzit pro preview. Pokud se zménil, pak xdvi se automaticky
znovu inicializuje s novym .dvi souborem. Toto umoziuje prohlizet vice
verzi toho samého dokumentu pfi jednom spusténi xdvi. Aplikace .xdvi
mé v sobé zabudovanou lupu (kterd funguje stejné pii jakémkoliv nasta-
ven{ zmenseni), kterd ukazuje nezmenseny obraz okoli kurzoru (velikost
tohoto okoli zavisi na tom, které z tlacitek mysi pouzijeme k zavolani
lupy). ZvétSovana oblast se pohybuje sou¢asné s pohybem mysi.

Xdvi pouzivd bitmap-ové fonty ve formatech .pk, .gf, .pxl. Tyto
fonty hleda podle nastaveni proménné XDVIFONTS. Dalsi proménna,
XDVISIZES, ukazuje, které velikosti jsou dostupné

xtex

Xtex je dalsi public domain aplikaci pod X windows slouzici k prohli-
zeni .dvi soubort. Béh této aplikace velmi zavisi na nastaveni hodnot
v souboru /usr/local/lib/app-defaults/Xtex a bez instalace (a vyla-
déni) tohoto souboru nebude (fddné) pracovat. Tento prohlize¢ povoluje
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také pouziti PostScriptovych fontt (cesta k nim je ddna proménnou TEX-
FONTS). Xtex pouziva fonty pro X windows ve formatu .pcf (portable
compiled font) ulozené v adresifi /usr/local/lib/tex/xtex/pct. Tyto
soubory jsou vytvofeny z .pk soubor® nasledujicim zptsobem: nejprve
se vytvori .bdf (bitmap distribution format) soubory utilitou mftobdf
— popis, jak spocitat spravnou velikost fontu, je popsana v manualovych
strankdch pro xtex (tato hodnota zavisi na rozli§eni obrazovky, pozado-
vaném zvétSeni a na ptvodni hustoté .pk fontd); ve druhém kroku se
potom jiz vytvofi . pcf fonty pouzitim prekladace dxfc, ktery je ¢asti in-
stalace DECwindows. Poznamenejme jesté, ze dalsi programy souvisejici
s timto problémem, jsou TgXtoXfont, bdftopcf, mkfontdir.

Tisk

Rozdil v tisténi TEXovych dokumenttt pod UNIXem je dan pouze ji-
nou spravou tiskdren (a pochopitelné jinymi piikazy). Zpracovani .dvi
souboru pfislusnymi ovladaci (dvips, dvi2lj) je stejné jako v DOSu
(popf. jako u preview).

Instalace TEXu

Struktura adresari instalace, kterou popisujeme, je uvedena na nasle-
dujicim schématu:

Hlavni rozdil mezi instalovanim TEXu na pocitac¢, ktery provozuje
MS-DOS a na pocita¢ pouzivajici nékterou z variant UNIXu, je ten,
ze zatimco pod DOSem kopirujeme jiz pfipravené binarni soubory, tak
pod UNIXem je tieba pfislusné binarni soubory vytvorit ze zdrojovych
(napsanych v jazyce C) kédt (pokud nemame k dispozici tyto binarni
soubory jiz pfipravené a fungujici na bindrné kompatibilnim pocitaci).
Uspésny pieklad predpoklada editovani piisluinych makefile soubort
(popf. dalsich souborii — site.h, local-defs, ...) a v nich nastaveni
proménnych pouzivanych pii prekladu tak, aby odpovidaly dané archi-
tektuie pocitace, danému opera¢nimu systému a zvolené struktuie adre-
sard. Soubory, které je potfeba editovat, jsou vyjmenovany v README
souborech u kazdé jednotlivé aplikace. Napf. spravné nastaveni pro-
ménné TEXPKS tak, aby dvips naSel .pk soubory (v na$i instalaci) je
»TEXPKS = /usr/local/lib/tex/pk/%hd/ Lt . %p".
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/usr/local/lib/tex

bib

fonts — pk

formats
ams
babel
dvips

inputs fontsel
graphics
latex
local

oinputs

300

329

360

432

518

622

746

895

ps ———— dvips
cm
cyrillic
dvips
euler

tex pk

tfm extracm
latex
local
musictex
symbols

vi

xtex ——— pcf

Dopliujici informace

Neékteré z informaci o dostupnosti TEXu a souvisejiciho softwaru a ma-
teriali po poéitacovych sitich jsou jiz ,obecné“ znamé diky (i v CSFR)
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relativné rozsitené siti EARN (a byly publikovany i v tomto bulletinu),
nékteré souvisi se siti INTERNET (resp. USENET), tedy pfirozené
s UNIXem, a proto je zde uvedeme.

Ptrimo TEXu je vénovana ,NetNews group® comp. text . tex, informace
o TEXu (fontech) lze najit i ve skupiné comp.fonts.

Informace o tom, na kterych uzlech je dostupny jaky TEXovy soft-
ware, byla (leden 1992 — snad stdle je) v souboru pub/raymond
/tex.supplement.Z na adrese math.berkeley.edu. Pokud byl tento
soubor jiz nékam pfenesen, potom informaci o nové adrese by mél védét
majitel adresy spunky.cs.nyu.edu, ktery je (?) spravcem zmitiovaného
souboru. Tento soubor obsahuje seznam hlavnich FTP serverti, rady, jak
ziskat po siti instalace TEXu jak pro UNIX tak pro MS-DOS a hlavné
abecedni seznam public domain TEXového sw spolu s adresami pfislus-
nych FTP servertl, odkud lze dany sw ziskat.

Clanky vénované TEXu pod UNIXem se objevuji i v TUGBOAT-u.
Podle jednoho z téchto ¢lankt lze ziskat ,,skoro vSechen* TEXovy (UNI-
Xovy) sw od jedné z pracovnich skupin sdruzeni DECUS; adresa je
DECUS Library, 219 Boston Post Road, Marlboro, MA 01752-1850.

Zbynek Linhart

Jako volnou ilustraci k ¢lanku Zbyilka Linharta TEX a UNIX uvnitt
tohoto cisla prinasime ukazku toho, co dovede METAFONT v rukou sikov-
ného programétora Ladi Lhotky, kterého timto zaroven vitdme zpatky
na ¢eskoslovenské ptidé. Na jeho dalsi (tentokrat uz védomé) piispévky
do Zpravodaje se jisté vSichni tésime.

XN o X BXINA XX XX A\ 24
e :::: mmx ghly gy %Q\\\\\l/”
uftix xign rk‘g XINA  XINR w7

UNIX uNIX XINN XINN

Shx 0K
“m',;: ’;:ig umx nuﬂlx uffix 7, S\
=z =X (YWY xmra XINRs A2\
ez & M pE wE e N



... editory

Petr Skoda

Vazeni TEXisté,

jelikoZz mi jiz ¢erné svédomi nedalo spat, musim se alespon touto for-
mou ozvat k otazce ndkupu editoru GGI'UGu (pry se rozhodne uz v zaii).

Dosavadni diskusi na strankach TpXbulletinu jsem nevénoval prilis
pozornosti s tim, Ze recenzenti editoru s nim budou jisté dokonale sezné-
meni a budou mit Siroké zkuSenosti z vlastnich pracovist.

S hriizou jsem ale precetl ¢islo 2, podle kterého panuje velka nerozhod-
nost a nezdjem o tuto otazku. Proto citim jako svou moralni povinnost
vyjadrit se k GgEDu.

Trochu historie: Na kterési TEXové akci v Karliné se Petr Sojka zmi-
nil, Ze jeho znamy Petr Sevecek nabizi konzistentni instalaci emTEXu (za
cenu disket) spolu s vlastnim editorem a pfejatym Ceskym a anglickym
spelling-checkerem za asi 5000K¢s. ProtoZze na naSem pracovisti (ast-
ronomicky tstav CSAV) zacala popularita TEXu vzriistat a ukradeny
PCTEX mél spoustu nedostatkt (a navic byl nelegalni), rozhodli jsme se
systém a editor (GED tehdy verze 1.2 koupit.

Prekvapil na prvni pohled. Mél perfektné feSenou CeStinu s moz-
nosti vlastni definice klavesnic i screen font, zabudovany spellchecker fy
Delta, pull-down menu a spoustu komfortnich funkci, obdélnikové bloky,
budicek, hodiny a obrovské moznosti maker. Sam se adaptoval na grafic-
kou kartu a na rozdil od T602 tehdejsi verze 1.x nevypadal tak ,, poutové“
— myslim tvary znakt a jejich ¢itelnost. A mél az 9 oken s moznosti pie-
sunu bloku mezi nimi bez clipboardu. Navic byl zaméfen velmi efektivné
programatorsky, a tak nezobrazoval WYSIWYG fonty, ale tiskovy pro-
gram se vyvoldval zvI4st s mozZnosti definice tiskaren atd. Umoziioval
zménu kédovani, a to dokonce podle Novékovych fonti TEXu (ty jsme
ale bohuzel neméli). Spolu s nim pfiSel i konvertor, ktery konvertoval
mezi editorem a T602, WP a IATpXovymi makry \it \bf atd. Samo-
ziejmosti bylo ovladani podle Wordstaru resp. Borland Turbo editori.
A hlavné s emTEXem sam skdkal na faddek s chybou pfi prekladu (pfi
pouziti jednoduchého menu) a skékal i na dal$i chybu podle logu.

137



Zacatkem letosniho roku jsme upgradeovali na novou verzi 1.4., ke

které jsme navic dostali prekladové slovniky ¢—a a a—¢ podle Oplatka
(zabudované do menu). To bude patrné recenzované verze. Proto nyni
milj pohled na tuto verzi, popt. doplnéni recenzi:

klady:

moznost ulozeni konfiguraci i maker do konfigurac¢niho souboru, ktery
lze udat na ptikazové fadce, popf. pouzit soubor v uzivatelském adre-
safi, a pokud neni, pouzije se standardni nastaveni z adresare editoru.
Tak lze mit v kazdém adresari soubor s jinymi makry a parametry
moznost definice vlastni grafické karty (i vétsi rozliSeni podle kédu pro
int10 — jako dviscr emTEXu)

budicek (mné funguje dobfe a pouzivam jej, nefunguje pouze, jsem-li
v DOS shellu, ale po navratu zpét mé hned upozorni)

prace s bloky, i obdélnikové, snadny pifesun mezi okny

vyhledavani parovych zavorek

moznost abecedniho fazeni i ceského v daném sloupcovém bloku
dokonce i s¢itani ¢isel pod sebou v bloku (v TEXu se asi neuZije moc)
vyhledavani a substituce jdou i v rdmci bloku

moznost vlastni definice klavesnice, a to i polohy horké klavesy pro
hacek, 1ze napt. udélat i hacek a §, coz d& # (nemusim pfepinat scrlock
do US klévesnice)

fajnovosti zamény textu — napf. v daném bloku nahradit velka pis-
mena malymi nebo opacné, zrusit diakritiku, nahradit mékké mezery
tvrdymi atd.

korekce pro TEX (ignorovéni command sekvenci a zévorek)

oddéleni tiskového programu zvlast, vétsinou se moc nepouzije, pro-
toze tisknout lze pfimo blok do PRN, lze definovat i vlastni fonty pro
DOWNLOAD

automatické zélohovani, které probéhne samo po dané dobé (a nemu-
sim néco zmacknout jako u ChiWriteru), naopak pokud jsem soubor
nezmeénil, nedé€la se. To je podle mé idedlni a odpovida to pozadavku
kolegy Demela. (Provede se vZdy po uplynuti nastavené doby v celou
minutu, tedy pokud jsem nastavil dobu na 1 minutu a napiSu néco
v 56. sekundé, ulozi se to se zdvofilym upozornénim ,,moment prosim*
za 4 sekundy.)
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— moznost zadat jak 1 DOS piikaz (nap¥. pouzivam nc, popf. logovani
prislusné sitfové tiskdrny) tak po ENTERu skocit do DOS Shellu (pro
J. Chlebikovou)

— spousta dalsich funkci, kterd mné jako uzivateli CgEDu pifipadd samo-
zfejma, pro uzivatele jiného editoru by to bylo prekvapeni

zapory:

— nepracuje s mysi, a co je horsi, ani s riznymi simulatory klavesovych
sekvenci, dodédvanych s mysi (Genius gmmenu, Logitech logimenu atd.)

— neumi pracovat s libovolné dlouhymi soubory jako Norton Editor. To
by opravdu chtélo dodélat;

— nemé funkci UNDO, kterd by si pamatovala veskeré sekvence (nejen
deletované fadky) — to je potfebné pii nahrazovanich pomoci slozi-
téjsich maker;

— ma pomérné strucny help, kde neni vse, co v manualu — zde nechapu,
co je v recenzi zminovany kontextové zavisly help k TEXu, patrné
novinka, kterou nam autor zapomnél asi oznamit v ramci upgrade
programu. (To bych mu asi vytkl obecné, protoZe o nové verzi jsem se
musel dozvédét sém z reklamy na INVEXU — vyhody legalni instalace
i vyplnéné registracni karty se jaksi vytratily.)

— Pfi zapnuti rezimu word wrap sice hezky formatuje zdrojovy text, ale
da tam mékky konec fadky OE 0A, coz TEX nebere a hlasi chybny
znak ~“K, pfesnéji feCeno to asi ignoruje jako mezeru, a teprve je-
-li fadek dlouhy (odhadem 350 znakii?), pfetece. Zajimavé je, Ze si
toho nikdo z recenzentti nevsiml. J& potom musim oznacdit cely text
jako blok a dat funkci "KG — rozdéleni odstavce na samostatné radky.
Proto radsi WW vypindm a délim si fadky sdm enterem, coz ale je
nepohodlné, a pri psani bez sledovani obrazovky mam dlouhé radky,
které musim délit dodateéné. Navic soubory s OE 0A nelze pouzivat
v jinych programech, které vyzaduji 0D 0A.

Podle mého minéni, jde o editor, ktery méa asi nejbliz k pozadavkim
uzivatele TEXu a ma i slibnou budoucnost pro pouziti jako univerzalni
editor pro programéatory. Nyni pfipominky, co by se mélo zlepsit a co by
mélo nase sdruzeni pozadovat v ptipadé zakoupeni multilicence:

1) prace s mys$i, a to tak, aby kurzor mysi byl nezavisly na kurzoru
klavesnice (to napf. T602 nemd). Tak si mohu oznadit zacatek bloku
kurzorem a konec mysi a opacné. Volitelna tlacitka mysi by méla
mit moznost konfigurace napf. pro volani blokovych operaci, popft.
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uzivatelskych maker — napf¥. abych mél pravé tlacitko na presun
bloku a prostfedni na volani svého makra napf. na "W

2) préaci s libovolné velkymi soubory (jako napf. Norton Editor)

3) plnohodnotné UNDO

4) moznost konfigurace tak, aby se mékké konce fddky nedélaly a bylo
mozné pouzit wordwrap moéd, nebo 1épe aby se pfi uloZeni souboru
nahradily samy mékké konce tvrdymi 0D 0A.

Podle moznosti by bylo dobré respektovat i pfipominky recenzent,

které zde shrnu:

— prace s okny vedle sebe, popf. se prekryvajicimi. Moznost posuvu
i zmény velikosti ze vSech rohti mysi.

— oprava zobrazeni dlouhé cesty ve stavové rfadce

— moznost vypnuti pamatovaci radky dole, popf. doplnéni vSech pri-
kazi od dané sekvence i s momentalnim zvétsenim — tim chci Fici, ze
zmacknu-li ctrl-K, objevi se mi vSechny moznosti pokracovani, nejen
vybrané, pokud je jich moc, udélat 2-3 radky dole.

— moznost oznaceni celé fadky jako bloku bez skoku na zacatek

— u hledani parovych zavorek nepfesouvat textem, pokud mam zavorky
v okné

— vyhleddvani part Begin, End popf. dolaru a dvojdolaru (tak aby hledal
pravé 1 nebo pravé 2 dolary.

— MozZnost pfi vyhledavani fetézct hledat kombinace vice mezer a tvr-
dych konct fadkd — prosté TpXovsky — toto ale udélat vypinatelné,
nékdy je tfeba hledat slovo s pravé 1 mezerou — u delimitovanych
parametrii, popf. moznost néjak vlozit jako soucast vyhledavaciho re-
tézce Newline (napt. Norton Editor to umi).

— moznost zruseni barevného oznacovani jinych druht pisma, protoze
mam-li v textu tabulator 09, tak je zvyraznén cely fadek Cervené jako
kurziva, coz rusi

— bylo by krasné, kdyby editor umoznoval i ménit texty v binarnich
souborech, tzn., Ze by nezobrazitelné znaky zobrazil jako napt. tecku
a nevkladal by nic, jen by soubor rozrezal podle nastavenych okrajt
(musel jsem jednou napf. nahrazovat v dvi souboru odkazy na amr
fonty odkazy na cmr, a jelikoZ jsem nenasel na PC Zadny editor, musel
jsem psat program v Pascalu), kdyby jesté umoziioval vkladat znaky,
které mohu déavat pomoci ALT xxx z klavesnice, hlavné form feed,
newline a 000, a mél moznost zobrazovat a editovat v hexa médu, stal
by se jisté i oblibenym editorem programatorti — neTEXisti. Ale to
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jsem se dostal od pozadavku na TEXeditor daleko, nebo myslite, Ze

ne?

Vzhledem ke kédovani poveld jako pro Turbo editory se domnivam,
ze by prechod na GgED nebyl pro nikoho tak tézky, a jisté by vyhody
nového (gEDu rychle docenili i neTEXisté (zv1asté pfi splnéni posledniho
bodu). Uzivatelé na naSem dstavu si ani jiny editor pro TgXovéni a psani
fortranskych programt nez (GED piedstavit neumi. Po Norton editoru
sahaji jen kvili dlouhym souborim!!

Necht je tento prispévek povazovan zarovenl za kladné hlasovani
nejméné 10 lidi (z kolektivniho ¢lena) a mé individualniho za zakoupeni
a hlavné vylepseni GgEDu pro potieby GSI'UGu.

Petr Skoda,
astronomicky astav CSAV Ondiejov
aststel@csearn

Program MNU: Konfigurovatelné menu pro
spousténi aplikaci pod DOSem

Petr Olsak

Ceskoslovenské sdruzeni uzivateldt TigXu zpfistupnilo svym ¢lentim
i vefejnosti program TEX pro pocitace IBM PC ve formé baliku programi
emTEX, ktery pochézi z dilny Eberharda Mattese. Do tohoto baliku byl
zafazen uz dfive pouzivany systém MENU, jehoz autorem je Jifi Hnat.
MENU umoziuje spoustét jednotlivé programy, souvisejici s pfipravou
dokumentu v TEXu.

Tento systém MENU mé mnoho pfednosti a nékolik nevyhod. Inspi-
roval jsem se jeho prednostmi a poucil z jeho nevyhod a vytvoril jsem
jiny program, ktery by mohl stavajici systém MENU nahradit.

Aby se to nepletlo, nazval jsem tento novy program podobné: MNU.
Vysledek své prace jsem pfedal k volnému sifeni (T'UGu jako darek ke
konferenci konané v zari.
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Nasleduje struény ., vytazek“ z asi 25 strankové dokumentace, ktera je
napsana v PlainTEXu. Tento text ma umoznit ud€élat si obrazek o tom,
co program dovede a co ne.

25. 8. 1992 Petr Olsdk

1. Struéna charakteristika programu MNU

Programem MNU lze pomoci Fidici davky (.bat) opakované spoustét
razné aplikac¢ni programy. Byl vyvinut pro pouziti v systémech TEX, ale
lze jej uzit i jinde.

Spusténim davky demotex.bat spustite demonstraci chodu jed-
nak vlastniho programu MNU, jednak jeho navrhované konfigurace
texcfg.mnu, ktera je vhodné pro systémy TEX.

Dokumentace je urcena pro uzivatele, ktefi hodlaji ménit stavajici
konfigurace systémi, v nichz je program pouzit, nebo navrhovat nové.
Proto predpoklada urcitou hlubsi znalost DOSu, zvlasté pak zkusenosti
s navrhovanim dévek (.bat) v DOSu.

Program vytvari zdani integrovaného prostifedi pro spousténi jednot-
livych procesi. Toto prostfedi lze zcela nakonfigurovat, véetné barev
a tvard oken, jmen a zpusobu pouziti jednotlivych polozek menu, kon-
textového helpu apod. Pritom fizeni procesu je zajisténo fidici dav-
kou. Tato davka v jistém okamziku zavold program MNU s paramet-
rem — ndzvem konfigura¢niho souboru (napf. texcfg.mnu). Program
MNU umozni uzivateli komfortné vybrat pozadovanou polozku. Po vy-
béru polozky vrati program pfislusny chybovy kéd odpovidajici ¢islu
vybrané polozky a ukon¢i svou ¢innost. V davce se nyni ,,zjisti“ ¢islo vy-
brané polozky pomoci skupiny ptikazi if errorlevel a podle toho se
davka vétvi na jednotlivé aplikacni procesy. Po provedeni aplikace davka
vétsinou znovu zavold program MNU a uzivatel znovu vybere néjakou
polozku a tak porad dokola.

Déavka mtze s programem MNU komunikovat i pomoci ,,environment
proménnych® DOSu a vstupnich a vystupnich soubort. Program muze
(je-li to TeCeno v konfiguraénim souboru) zobrazovat a editovat ob-
sahy téchto promeénnych. Navic existuje jedna specidlni environment
proménna s nazvem MNU, kterd ovlivni start programu — po spusténi
programu se nabidne jako aktivni ta polozka, kterd je specifikovana
pravé v této proménné MNU. Uzivatel proto nemusi dlouho vybirat na-
sledujici polozku, nevymyka-li se postup jeho ¢innosti normalu. Napti-
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klad po ukonceni piekladu (programu TEX) lze v dévce zjistit piikazem
if errorlevel, zda tento preklad probéhl bez chyby. Pokud ano, pak se
provede nastaveni proménné MNU tak, aby po vyvolani menu byla nabid-
nuta jako aktivni polozka View. Uzivatel pak nemusi v prostfedi menu
délat nic jiného, nez mackat Enter.

V nasledujici tabulce je seznam soubort, které jsou soucasti dodavky
programu MNU.

!readme.txt Zakladni informace o programu
mnu.doc Podrobné dokumentace k programu
mnutrick.doc Popis nékterych trikt pouzitych v davkach
mnu.cs Obsah ptedchozich tii souborta
v Plain TEXu
demotex.bat Demonstrac¢ni davka.
mnu.exe Vlastni program MNU
texcfg.mnu Navrhovana konfigurace programu MNU
pro TgX
totext.exe Vraci obrazovku do textového médu 80 x 25
*.bat Navrhované davky pro konfiguraci emTEXu
kalk.exe, kalk.hlp | Kalkulacka — wukéazka aplika¢niho pro-
gramu

Autor jej pfedava sdruzeni (JI'UG, od kterého ocekava, ze zajiti popula-
rizaci tohoto produktu a dalsi jeho sifeni. Neni dovoleno uvedené soubory
ani jejich modifikace pouzivat k vydélenym ti¢elim. To znamena, ze neni
dovoleno tento software prodavat (s vyjimkou manipula¢niho poplatku
za kopirovéani disket) ani zafazovat do systémd, jejichZ provoz je urcen
vyhradné k vydéleéné ¢innosti.

Autor nebude v zasadnich koncepénich otdzkéach tento software dale
upravovat a vylepsovat. Bude ale vdé¢ny za vSechny pripominky, které
povedou k odstranéni chyb, které bohuzel u zadného software nejsou
vylouceny.

143



2. Popis programu

Program MNU pracuje v textovém rezimu obrazovky 80 x 25. Je-li
vychozi stav obrazovky jiny, program nezobrazuje spravné. V takovém
pripad€ je vhodné nejprve volat program totext.exe, ktery vraci obra-
zovku do uvedeného textového rezimu.

V textovém rezimu neni program MNU samotny zavisly na zptsobu
reprezentace narodnich znakt. Veskeré texty, které zobrazuje, cte z kon-
figuracniho souboru, ktery musi byt pfipraven v zavislosti na pouzitém
kédovani. Spravné zobrazovani narodnich znakti na obrazovce nespada
do kompetence programu a je tfeba pouzit jiné technické prostiedky.

Program se spousti s asponi jednim parametrem. Timto parametrem
je nazev konfigura¢niho souboru (popfipadé i s cestou). Dalsi parame-
try jsou nepovinné. Jedné se o nazvy vstupnich a vystupnich soubort
a program s nimi mtze nadale pracovat podle ptikazt z konfigura¢niho
souboru.

Pokud je program spustén bez parametru, ohlasi chybu a ukondéi ¢in-
nost s navratovym chybovym kédem 255. Stejné tak v pripadé, ze kon-
figuracni soubor nelze oteviit ke ¢teni.

Pravidlo: Kdykoli program ukon¢i ¢innost kvili néjaké chybé, vypise
se znéni chyby a navratovy chybovy kéd je 255.

3. Udaje v konfiguraénim souboru
7 konfiguracniho souboru program nacte nasledujici udaje:

e Znéni (texty) jednotlivych polozek

o Cisla polozek — kazd4 polozka méa své ¢islo (nezéaporné ¢islo
typu integer)

e Zptusob reakce programu pfi vybéru polozky

e Seskupeni polozek do jednotlivych oken

e Struktura vzajemného volani jednotlivych polozek

e Typ polozek (editovatelna a needitovatelnd)

e Doprovodné texty v jednotlivych oknech

e Zobrazeni obsahu souborti, resp. environment proménnych
v oknech

e Pro kazdé okno jeho velikost a umisténi na obrazovce

e Vsechny potifebné atributy barev

e Zvyraznéna pismena v textech jednotlivych polozek
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e Texty helpi, jejich napojeni na jednotlivé polozky

o Velikosti, umisténi a barvy oken helpi

e Zptisob komunikace s vnéjsim prostiedim (vstupni a vystupni
soubory, environment proménné)

e Zvukova odezva programu pfi nespravné zmacknuté klavese

V konfigura¢nim souboru je plno dalsich informaci. Stru¢né se da fici,
ze nakonfigurovat lze prakticky vSechno.

4. Volba aktivni polozky pfi startu programu

Po spusténi programu se nabidne jako aktivni ta polozka, jejiz ¢islo je
shodné s ¢islem environment proménné MNU.
Priklad volani programu :

set MNU=17
mnu config.mnu

V tomto pripadé se nastavi pri startu jako aktivni polozka s cislem
17. (Pfedpokladédme, Ze v souboru config.mnu je takova polozka defi-
novéana).

Pokud takova polozka je v néjakém dil¢im ,,pod-menu*, které vyplyva
ze struktury vzajemné vazby oken a polozek, oteviou se automaticky
vSechna ,rodicovska“ okna v této struktufe a potom teprve okno s po-
lozkou.

Jestlize environment proménnad MNU neexistuje nebo jeji obsah neni
¢islo typu integer, bere se, jako by méla nulovou hodnotu.

Neni-li v konfigura¢nim souboru polozka s ¢islem MNU definovana, pro-
gram ohlési chybu a ukon¢i ¢innost.

5. Vybér polozky z klavesnice

Uzivatel méni aktivni polozku pomoci Sipek v rdmci jednoho okna.
Vyjimku tvoii tzv. ,roletové“ menu, kde Sipky doprava a doleva vy-
volaji pfeskok do sousednich oken (to je nutné ovSem pfesné definovat
v konfiguraénim souboru).

Klavesa Esc vraci vybér polozek k ,,rodi¢ovskému* oknu. Neexistuje-li
takové okno (aktivni okno je ,kofenem* struktury), pak program vyhleda
polozku s ¢islem 0. Pokud takova polozka neexistuje, program ukonc¢i ¢in-
nost a vrati fizeni DOSu s kédem 0. Pokud polozka existuje, program
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otevie prislusné okno a nabidne tuto polozku jako aktivni. Tento po-
stup umoznuje nakonfigurovat zavérec¢nou otazku typu ,,Opravdu chcete
ukonéit ¢innost?“, pficemz polozka s ¢islem 0 mtze mit znéni Ano.

Reakce kladvesy Enter muze byt troji:

e Otevie se nové okno s polozkami. Pfesnéji: nabidne se specifi-
kovand polozka jako aktivni.

e Program ukonci svou ¢innost, pozavira vsechna oteviena okna
a vrati chybovy kéd rovny cislu vybrané polozky. Je-li ¢islo
polozky vétsi nez 254, program vrati kéd 255.

e Program spusti proces definovany jednim fadkem DOSu (tzv.
¥adkové spousténi procesu). V tom pfipadé program neopousti
pamét pocitace, spusti pozadovany proces a po ukonéeni pro-
cesu nabidne dalsi specifikovanou polozku jako aktivni.

Zptsob reakce klavesy Enter se definuje v konfigura¢nim souboru.

Zvlastnim typem je tzv. ,editovatelnd“ polozka. Umoznuje editovat
v misté polozky. Vysledek editace se uklada do specidlniho bufferu pro
pozdéjsi uziti v ,fadkovém*“ spousténi procesu nebo pf¥i zafazeni do vy-
stupnich souborti. Timto zptisobem lze zménit obsah environment pro-
ménnych DOSu, nebo pfipravit parametry pro néjaky radkovy proces
apod.

Zabudovany editor polozek pracuje v ,insert® mdédu. Klavesy Esc,
Enter, Sipky, Del a Backspace reaguji béznym zptsobem. Je-li jako
prvni klavesa stisknuta Sipka, nabizeny text lze editovat. Jinak ptvodni
text mizi a je mozno editovat novy.

Klavesa F1 vyvola help zavisly na pravé aktivni polozce. Okna helpu
se konfiguruji v konfigura¢nim souboru a mohou obsahovat kdekoli dalsi
polozky (zvyraznéné pojmy), z nichz se skice na dalsi okna helpu. Tim
lze dosdhnout strukturovany help. Help se opusti kldvesou Esc. V pfi-
padé, Ze okno helpu neobsahuje zadnou polozku, pak klavesa Enter méa
stejny vyznam, jako klavesa Esc.

Pokud je v polozce definovano tzv. ,zvyraznéné pismeno*, lze vybrat
danou polozku pouhym zmacknutim klavesy s timto pismenem. Reakce
programu je stejnd, jako pfi pouziti Sipek a zmacknuti Enter.

V ptipadé jakékoli nesrovnalosti v konfigura¢nim souboru (napf. nelze
nalézt ¢islo navazujici polozky) program ohlasi chybu a ukonéi ¢innost.
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6. Vybér polozky mysi

Je-li instalovana mys, na obrazovce se objevi mysi kurzor. Zmacknuti
levého tlacitka mysi s kurzorem nad polozkou kdekoli na obrazovce zpt-
sobi vybér této polozky (jako Enter). Zmdacknuti téhoz tladitka mimo
okno reaguje podobné jako Esc, tj. zavie se naposledy oteviené okno.
Pravé tlacitko vola a odvolava helpy. Prostfedni tlacitko je bez funkce.

Meél jsem moznost odladit program pouze s mysi ,,genius mouse“. Je
mozné, 7e jind mys nebude poslouchat (napf. ,,Mickey mouse®).

7. Program MNU jako strukturovany help

Protoze program MNU dokéze zobrazovat nejen polozky, ale i okolni
text v oknech, kterd jsou plné konfigurovatelna, je zfejmé, ze programem
MNTU lze vytvorit strukturovany help. Polozky jsou v tomto pfipadé zvy-
raznéné pojmy helpu, po jejichz zvoleni klavesou Enter program skace
na dalsi pfislusné okno a tak porad do omrzeni.

Kazdy slusny editor umoznuje spustit fadek DOSu a mé navic moz-
nost definovat makra. Kdyz se tyto dvé véci spoji dohromady, mize se
napfiklad klavesou F1 v editoru vyvolat program MNU, ktery zacne zob-
razovat help tieba k IATpXu. Bylo by pékné mit stru¢ny prehled piikazti
IATEpXu v helpech.

Zde by se asi projevila nevyhoda programu MNU — zZe informace
o kazdém okné je vyhledavana sekvencné radek po radku od pocatku
souboru, a tedy na nékterych pocitacich dlouho. Chtélo by proto udi-
nit nékolik experimentii, zda by to stadlo za namahu. Miizete usporadat
zéavody: Nékdo vyhledéd prislusny pojem programem MNU v rozsidhlém
helpu a jiny uéini totéz ruéné v knize [Leslie Lamport: A document pre-
paration system].

8. Vyhody a nevyhody programu

Mezi vyhodu programu asi patii, ze v okamziku béhu aplikace ne-
prekazi vibec v paméti. Dale v fidici davce lze prostfedky DOSu vy-
jadrit vse, co je v konfigura¢nich moznostech jednotlivych aplika¢nich
programu. Navic program MNU je plné konfigurovatelny. Viibec neni
omezen jen né&jakymi druhy aplikace (systém TEX je jen priklad jeho
uziti).

Nevyhoda programu je v tom, ze je plné konfigurovatelny. Divite se, ze
vyhoda je zde shodné s jeho nevyhodou? Problém je v tom, Ze popis for-
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matu konfigura¢niho souboru programu je z uvedenych davodu relativné
slozity a tvorba nové konfigurace u tak komplikovanych systémi, jako je
TEX, vibec neni ,user friendly“. Je potifeba vytvorit nejen konfiguracni
soubor programu, ale také ridici davku, kterd bude fidit spousténi jed-
notlivych procesti. To vyzaduje jisté zkuSenosti s vytvarenim davkovych
soubortt DOSu.

Na druhé strané se ale program odvdéci tvirci takové konfigurace tim,
Ze umozni Fidit nakonfigurovany balik programi ,user friendly“ zputso-
bem.

Aby se kompenzovala nevyhoda programu, spocivajici v obtiznosti
tvorby novych konfiguraci, je s programem dodévana fidici davka
texbat.bat, dalsi podruzné davky a konfigurac¢ni soubor programu s na-
zvem texcfg.mnu. Tyto soubory slouzi jako ilustrace pro vytvareni
Vasich konfiguraci. Jsou zkopirovany z fungujici konfigurace emTEXu
a v dokumentaci k programu MNU je rozsahly komentar k obsahiim uve-
denych soubortu. Forma tohoto komentéare je podobné jako popis PLA-
INu v Appendixu B knihy [Donald E. Knuth: The TgXbook].

Navic program MNU umozinuje vytvatret instalacni davky, které se cho-
vaji ,user friendly“. Vé&fim, ze pokud (STUG bude distribuovat systém
TEX s timto programem, tak nékdo vytvori takovou instala¢ni davku,
ze novopeceny uzivatel TEXu po napsani pfikazu install bude slusné
dotazan na to, co si pfeje mit a kde si to preje mit, a vSe se samo na-
instaluje. Pokud nebude chtit néjaké , speciality*, nebude vitbec muset
rozumeét vnitini konfiguraci systému.

Nova konfigurace ¢TEXu

Na valné hromadé (JI'UGu béhem konference EuroTEX’92 bylo fe-
ceno, Ze kolega Petr Olsak, ktery vénoval (FI'UGu nové prostfedi pro
praci s TEXem a podplrnymi programy, je ochoten se podilet na pfi-
pravé nové verze (gIEXu, v némz by byl jeho program pouzit.

Tato novéa instalac¢ni verze by pokud mozno méla vyhovovat co nejsir-
$imu okruhu zajemct. Méla by byt také snadnéji prizpusobitelna provozu
na pocitacovych sitich a méla by obsahovat osmibitové fonty.
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Z4dame proto viechny uZivatele TEXu, kterym z jakychkoliv divodi
dfivéjsi instalace nevyhovuje, necht laskavé zaslou veskeré své piipo-
minky ¢i navrhy do tfi tydnd po obdrzeni tohoto TEXbulletinu na né-
kterou z adres:

Oldfich Ulrych, MU UK, Sokolovské 83, Praha 8 — Karlin

e-mail: oulrych@cspgukll.bitnet

Petr Olsak, Katedra matematiky, FEL CVUT, Zikova 4,

Praha 6 — Dejvice.

e-mail: olsak@csearn.bitnet

Oldrich Ulrych

” Bohumila Bednére, KTE-
RY PATRI MEZI TY PRAK-

NOSTI A HLAVNE TYPOGRAFICKOU KVALI- ¥

L o]

TU GENIALNfHO KNUTHOVA VYNALEZU.
MEZI JEHO PRODUKTY PATRf I SLO- A
ZENKA, KTEROU VAM UZ ZA- 7
NEDLOUHO PRIPOMENEME
MOZNOST

OBNOVIT CLENSTVI V NASEM SDRUZENT{.

Karel Horak
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Oceano TEX

L]
I

Elle contemple 1’écran, tout vert dans les ténebres,
Ou les chiffres s’affichant jettent des leurs d’algebre.
Viendra-t-il, le chapitre inscrit dans les mémoires?
O touches, que vous savez de lugubres histoires!
Combien de mots, de lignes, se sont évanouis,

Dans ’aveugle machine & jamais engloutis!

II

Mais le menu s’affiche, rassurant, familier,
Tiens, dit-elle en souriant, le voici tout entier.

II1

Sur la table, entassé, I’article et ses progres,
Certain, démontré presque, et probable a peu pres,
Attend, bloc annoté, qu’on veuille bien "imprimer
Symbole apres symbole, comme Sisyphe con rocher.
Ratures, sens perdu, doute, feuillet manquant,
Partout la question triple: -Comment? Ou? Quand?

v

Mais le mot, qu’on le sache, est un étre vivant,

La main de l’auteur vibre et tremble en le frappant.
La pagination a l'infini s’échappe,

A chaque instant lacune, embiiche, chausse-trappe.
Faut-il mettre un backslash ou bien une cédille,

Au bout du théoreme et de ses codicilles?
Regardons le manuel. Ces choses-1a sont rudes,

Il faut pour les comprendre avoir fait ses études!

v

La tache se termine, le dernier mot s’inscrit.
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Elle appelle TEX. Il vient, suppute, renifle, écrit,
Réclame deux dollars avec une parenthese,
Accentue, calcule en toute hypotheése

Le lieu mobile, obscur, capricieux, changeant.
Ou se plait la virgule aux negeoires d’argent.
Oh cliquetis des phrases, tohu-bohu, rumeur,
De l'univers des mots le terrible écumeur!

VI

TEX termine son travail; apres tant de souffrance,
Tant de labeur obtient enfin sa récompense.
L’imprimante achevant lentement ses devoirs
Eclaire tout a coup dans ses jambages noirs

Le théoreme orné de tous ses corollaires,
Eblouissant Shakespeare et ravissant Euler!

Victor Hugo
p.c.c. Bernard Beauzamy

I

Ono to dévce lusti displej, temnej a celej zelenej,
z néj srsi drzé cislice Sajn nepochopitelne;j.

Zjev se mi, kodicku, zapsany v paméti,

kdyz moje klavesky nemohou védéti

nic o slovech, fadcich a chybové lating,

co navzdy zmizely v ty hloupy masiné.

II

A vida, menu je tady, davérné a jasné,
konec¢né ozdobi Gsmév lic divky krasné.

II1

Mrak predloh a Smirakd na stole lezi,
néco uz nacisto, na nééem nezalezi.
Téhotny poznamek blok na zazrak tisku ceka,
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za znakem znak jak Sisyfos pod tihou touhy heka.
Jak trapi ji ty skrtance, zménény smysl, vytrzeny list.
A stéle pté se jen: Jak a kdy a kde j4 odpovéd mam éist?

v

Clovéée, véz, ze slovo Ziva bytost je,

i ruka autora se nad tim zachvéje.

NeZ v nekonecnu se ztrati stranek rada,

na kazdém kroku lécka, temno, zrada!

Co délat, kdyz vétu ukonciti chces,

prasknout tam zavinac¢, anebo radsi backslash?
Snad manual ti povi, jak tyhle trable zdolat,
nez ziskas rutinu, musis jej prostudovat.

\%

Kdyz konc¢i praci, posledni slovo pise,
zaklind divka TEX, vola jej, sotva dyse.
On zjevi se, sroti a kalkuluje,

jesté dvé zavorky a dolar vyzaduje.
Vsechno se méni — obskurni, vrtkava hra,
rej Car a kiivek s ploutvemi ze stiibra.
Ohrtiostroj frazi, mis-mas$ vét nesmirny,
vsude se vali slova jako prach vesmirny.

VI

Carodéj TEX uz dokouzlil a ustal
a v ruce divky zarivy démant zistal.
Pokorné tiskarna ji zvolna poklad vysazi,
jak slunce jasné kdyz Cerny tisk vychazi.
Tot ¢istd pravda, co nés ted osliuje:
Shakespeare snad dojimé, Euler vSak triumfuje!
Victor Hugo
p-c.c. Bernard Beauzamy
¢esky preklad Anna Fucikovd a Arnold Santus
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Obsah prvnich ro¢nik TUGboatu

Diky péci Olina Ulrycha se podafilo ziskat v elektronické podobé obsahy
dnes uz historickych ¢isel TUGboatu. Budeme se snazit o jejich postupné
otiskovani, protoze vSechna ¢isla by méla byt dostupna v Praze, Brné

i Bratislavé.
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