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Cést archivu &TUGu v ftp.muni.cz pod /pub/tex byla z kapa-
citnich dtivodt pfesunuta na jiny (rychlejsi) pocita¢ a jiny (rych-
lejsi) disk. (Alias ftp.muni.cz ziistdvd, ale ten kdo by snad po-
uzival pfimo ¢iselnou IP adresu by mohl byt ¢asem prekvapen).
OS je SunOS (unix). Z uzivatelského hlediska vSechny funkce zu-
stavaji zachovany, vCetné struktury adresdit [nebo by alespoll mély
:=)]. Pouzivany komprimaéni program je INFO-zip (tj. NE PKzip).
Najdete ho v pub/msdos/simtel/zip/unz* (.exe pro MSDOS) ¢&i
v pub/muni.cz/msdos/zip* (zdroje). Pfipadné problémy s TgXovou
¢asti archivu ventilujte na adrese tex-support@muni.cz, s funkénosti
ftp se obracejte na ftp-admin@dcs.muni.cz.



The preparation of TEX Version 3 and MF Version 2 has
taken me much longer than expected, but at last I've been
able to look closely at the concept of virtual fonts. The
need for such fonts is indeed much greater now than it
was before, because TEX’s new multilingual capabilities
are significantly more powerful only when suitable fonts
are available.

Donald Ervin Knuth:  Virtual Fonts: More Fun for
Grand Wizards. TUGboat, Volume 11 (1990), No. 1

Jak TgX pracuje s PostScriptem

| PETR OLSAK I

PostScript je dnes jeden z nejpouzivanéjSich jazykt pro popis stranek
a je jednou z mala alternativ, jak ziskat sazbu na profesionalni trovni.
Vétsina kvalitnich tiskaren a osvitovych jednotek pracuje pouze v tomto
formétu. V tomto ¢lanku probereme vazby a softwarové moznosti mezi
timto jazykem a TEXem.

Zminime se téZ o jedné velmi silné moznosti prace s fonty v TpXu —
o tak zvanych virtudlnich fontech, které autor TEXu uvedl svym znamym
¢lankem v TUGboatu z roku 1990 (viz citdt v zahlavi ¢lanku).
PostScript

Protoze pouziti TEXu s vystupem do PostScriptu s¢itd moznosti obou
softwarovych produkti, které se vzajemné nevylucuji, bude uziteéné se
nejdfive vénovat podrobnéji vlastnostem PostScriptu. Odbornici mi snad
prominou mé laické vysvétlovani.

Snad kazdé vystupni tiskové zarizeni z pocitace s vyjimkou plottert je
zalozeno na myslence obarvit néjak vystupni plochu obdélnikového tvaru
(vétSinou stranku papiru), pficemz toto zafizeni si danou plochu rozdéli
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na sit bodu (rastr) a redukuje sviyj tkol na vypliiovani nékterych zvo-
lenych bodt barvou. Toto vypliovani 1ze na nékterych zafizenich pfimo
fidit pocitacem. Napftiklad kdyz posilame na jehlickovou tiskarnu gra-
ficky obraz stranky, pak software v nasem pocitaci sam ¥idi, ktery bod
se mé vycernit a ktery ne. Pokud ale posilame na tutéz tiskarnu soubor
v textovém rezimu, tiskdrna precte jednu fadku textu a rozhodne sama,
jaké body vybarvi.

Na podobném principu, ale podstatné vyssi arovni jsou zaloZena tis-
kova zafizeni vybavena PostScriptem. V pocitaci pfipravime textovy sou-
bor — tak zvany PostScriptovy popis stranek, nebo téz PostScriptovy
program. Takovy soubor posleme tiskovému zarizeni ke zpracovani. Za-
Fizeni je vybaveno interpretem, ktery ¢te nas textovy soubor a na zakladé
prectenych informaci zpracovava pomyslny obraz stranky (image) v dané
hustoté bodi (rastr), a v okamziku, kdy narazi v PostScriptovém pro-
gramu na piikaz konce stranky, vétsinou spusti vlastni tisk stranky podle
vytvoreného obrazu. Tento interpret je soucasti softwarového vybaveni
vystupniho zafizeni, takze vypocet obrazu stranky probiha az na misté,
kde se stranka tiskne, a nikoli v nasem pocitaci. Pfislusnému interpretu
se Fikd RIP (Raster Image Processor).

Jazyk PostScriptu definovala firma Adobe. Popis jazyka najdeme
v knize

PostScript Language Reference Manual, “The Red Book”, Adobe Sys-
tems Incorporated, 2nd ed., Addison Wesley 1990.

Tato kniha stoji zhruba $28 a jeji druhé vydani popisuje tzv. Post-
Script Level 2, ktery je vyraznym rozsifenim pivodniho ndvrhu (pfe-
devsim v oblasti préace s barvou). Kromé této referenéni knihy existuji
knihy dalsich , barev“, napt. Orange Book je urcena pro profesionalni
pouziti, zatimco Blue Book je spis tivodem a The Black Book specifi-
kuje smluveny forméat fontd Type 1. Samoziejmé, mnoho bylo napsano
i v jinych knihach.

Jazyk PostScriptu je (zhruba Fedeno) nezavisly na vystupnim zafi-
zeni. Znamend to, Ze v nasem PostScriptovém popisu stranek se nemu-
sime starat o technické zalezitosti vystupniho zafizeni (napf. rozliSovaci
schopnost). To je véci konkrétni implementace PostScriptového RIPu.
PostScript tedy vytvari jakési rozhrani mezi hardwarovym prostiedim
tiskového zafizeni a softwarovym prostiedim naseho pocitace.

Uvedena nezavislost ovsem nemuze byt absolutni. PostScriptovy pro-
gram je schopen napf. testovat konkrétni rozliSeni a na zakladé toho vét-
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vit sviij vypocet. Nebo jina zaludnost: napiSseme-li v PostScriptu tifeba
0.5 setgray, dali jsme tim najevo, ze dalsi objekty budou kladeny do
obrazu stranky v Sedé barvé nékde uprostfed mezi cernou a bilou, ale
naprosto nevime, co s timto pozadavkem udéla konkrétni RIP. Na niz-
kém rozliseni dostaneme tfeba puntikované plochy typu ,,co puntik, to
deset mil“ a muZe to naprosto zhatit nas vytvarny zamér, zatimco na
vysokém rozliseni to dopadne vétsinou dobie. Kdo tedy mluvi o nezavis-
losti PostScriptu na zafizeni, méa na mysli nezavislost z jakéhosi subjek-
tivnfho optického hlediska (a to jen tehdy, kdyZz se jeho PostScriptovy
program nevétvi podle hardwarovych parametr vystupniho zafizeni).
Pritom matematicky nelze snadno definovat, co v této véci znamend ne-
zavislost na zafizeni.

Zastavme se u moznosti, jaké ndm programovani v PostScriptu na-
bizi. V této souvislosti se priznam ke své jisté profesiondlni deformaci.
Kdyz ¢tu reklamy, vétsinou nec¢tu jejich obsah, ale hodnotim typogra-
fickou taroven a v pozadi jakéhokoli grafického triku vidim konkrétni
PostScriptovy ptikaz, kterym to bylo zafizeno. Nicméné navrhari téchto
,pismeno-obrazki“ vétsinou nepracuji s PostScriptem piimo, ale pro-
stfednictvim néjakého uzivatelsky pritulného rozhrani, jakym je tieba
CorelDraw!, ¢ podobné programy. Jinymi slovy, aby uzivatel vytvoril
PostScriptovy program, viibec nemusi umét PostScript. A nyni uz k moz-
nostem PostScriptu.

e Pracuje se v soufadnicich s absolutnim méfitkem (napf. centimetry,
tiskafské body apod.), které jsou nezévislé na vystupnim rastru.
Nase méfitko lze navic linedrné transformovat (rotace, posunuti
a zvétSeni). PostScript totiz pracuje s tzv. transformac¢ni matici, po-
moci niz vSe, co my formulujeme v nasich pracovnich soufadnicich,
transformuje do skuteénych soufadnic rastru. Tim lze dosdhnout
rizné rotace a deformace pismen.

e V kazdém okamziku se kromé zmény podle transformacni matice
vSechny objekty pfedzpracovéavaji na ,barvu“ podle tzv. grafického
stavu. Muzeme nastavit naptiklad ¢ervenou a pak vse, co bude déle
kladeno do obrazu stranky bude cervené. Jak to je technicky zafi-
zeno, to je zdlezitosti konkrétniho RIPu (napf. se provede barevna
separace nebo se objekt vytiskne v jistém stupni Sedi).

e Jsme schopni formulovat jisté abstraktni tahy podél tsecek, ¢asti
kruznic nebo Beziérovych kiivek, tedy objekti, které jsou mate-
maticky popsany nékolika malo soufadnicemi ¢i redlnymi c¢isly. Je

103



to podobné ptikazu ,path® v METAFONTu. Tento tah muze tvo-
fit hranici abstraktniho objektu, ktery dostane konkrétni podobu
az po prepocitini do rastrového obrazu RIPem. Také lze definovat
tloustku ¢ary a pozadovat, aby RIP vytvoril objekt typu ,,ééra dané
tloustky, jejimz stfedem vede zadany abstraktni tah“. Na rozdil od
METAFONTu nelze definovat tvar pera. Konce ¢ar jsou bud hranaté
nebo zaoblené.

e Lze pozadat o vykresleni tvaru, ktery je definovany bitmapové. Zde
ovsem pozor! Vérny obraz bitmapy dostaneme pouze tehdy, je-li
zrovna transformacni matice rovna jednotkové matici. Za jinych
okolnosti RIP konvertuje podle transformaé¢ni matice (a celého gra-
fického stavu) pfislusnou bitmapu na jinou bitmapu, coz nedopada
vétSinou dobfe. Proto se bitmapové obrazky s nizkym rozliSenim
skladaji z takovych legracnich ¢tverecki, které jsou viditelné pou-
hym okem a nepomitiZe ani vysoké rozliseni finadlniho vystupu.

e PostScript je vybaven podobnym (ovSem ponékud chudsim) makro-
jazykem jako TEX. O vlastnostech PostScriptu se v této véci nebudu
pro nedostatek mista rozepisovat.

e Jazyk PostScriptu je vybaven mechanismem prace s fonty. Tyto
fonty mohou byt definovany jakkoli tzv. rutinou fontu, ktera je po-
psana PostScriptovymi prikazy. Jde o to, ze pokud se napf. napise
do PostScriptu string (AHOJ) show, je PostScript schopen postupné
zpracovat pismena A, H atd. rutinou zvoleného fontu, jejiz vysled-
kem je (obvykle) graficky objekt na strance. Tyto rutiny vétsinou
pracuji podle principu abstraktnich taht (viz vySe), ale mohou téz
existovat fonty, jejichz rutiny pracuji zpisobem pieneseni predem
danych bitmap. Prvni pfipad je ¢astéjsi — jedna se o tzv. ,outline®
PostScriptové fonty, ovsem druhy pripad nelze prehlédnout, protoze
to je jedna z moznosti, jak dostat TEXovské fonty, které nejsou pii-
stupné v PostScriptové podobé, do PostScriptu.

e Absolutni prekryvani. RIP si pied tiskem drZzi obsah stranky
v bitmapové podobé v paméti a jeho tkolem je zcela prekryt pred-
chozi grafické objekty novymi, tfebaze maji svétlejsi barvu. Toho
napiiklad vyuziva program Mathematica pii kresbé svych prostoro-
vych obrazku. Program vibec nefesi problém viditelnosti, ale prosté
kresli PostScriptem ,,odzadu dopfedu® a tim pfedni plosky zakryji
ty zadni. Také velmi hezké stinovani obrazku je z 90% zéasluhou
PostScriptu, ktery miché barvy podle thlu dopadu svételného pa-
prsku na plogku sdm. Tady vidime odpovéd na otazku, pro¢ pro-
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gram Mathematica nepodporuje jiny graficky format. Obrazky z to-
hoto programu si mohl ¢tenai prohlédnout v prvnim ¢isle bulletinu
z r. 1993.

Neuvedl jsem zdaleka vSechny moznosti, ale je na Case prejit k véci.

TEX a dvips

Ackoli je TEX a METAFONT podstatné starsi nez PostScript, existuje
velké mnozstvi moznosti, jak z hlediska TEXu pracovat s PostScriptem.
Pritom vlastni program TEX nebyl kvili tomu viibec ménén. I v tom
je mozno spatfovat obrovskou Zivotnost programu a genialitu autora.
Navic pro uzivatele TEXu je PostScript pouze jednou z dalSich moZnosti
vystupu z TEXu, ale sazba v TEXu viibec neni na této moznosti zivotné
zavisla.

Postupné si naznac¢ime nejcastéjsi tkoly, které je nutno tesit v TEXu
v souvislosti s PostScriptem. Za¢néme tim nejbéznéjsim pozadavkem.
Méme sazbu pfipravenou v TgXu (za pouziti klasickych fontd pouziva-
nych v TgXu) a chtéli bychom ji tisknout na zafizeni, které se s ndmi bavi
pouze v PostScriptu. V takové situaci pouzijeme ovlada¢ dvips, ktery
transformuje vystup z TgXu (dvi) do PostScriptového popisu stranek.
Jedn4 se o volné §ifeny program, vyrobeny Tomem Rokickim (Stanford
University). Cést tohoto baliku (bez virtualnich fontt) je zatazena do
&IEXu. Ovladac ¢te dvi soubor a bitmapy fontf ve tvaru pk nebo £1i
a vytvari PostScriptovy soubor, pfipadné vystup rovnou posila na Post-
Scriptovou tiskarnu. V tomto PostScriptu jsou fonty zapsany v bitma-
pové podobé a fontovy mechanismus PostScriptu pracuje metodou pfepi-
sovani bitmap. Ve vystupnim PostScriptovém souboru proto najdete nej-
prve hlavicky maker, dale hexadecimélni popis bitmap pouzitych fontu
a nakonec vlastni text, ktery je viceméné necitelny, protoze jsou casto
mezi jednotliva pismena vkladany kerningové informace. Taky akcento-
vané znaky jsou prepsany do ¢isla kédu.

Tady urcité tusite zradu. Programu dvips je nutno v parametrech fici,
v jakém rozliseni mé soubor dvi transformovat. Program podle tohoto
udaje pouzije bitmapy fontd daného rozliSeni. Vysledny PostScriptovy
soubor tedy neni zcela 100 % nezéavisly na vystupnim zatrizeni. Nejvyhod-
néjsi by totiz bylo, kdyby prislusna transformacni matice byla jednot-
kova. Bitmapy fontd by pak nebyly RIPem nésledné znova pfepocitavany
a nedochéazelo by k dalsim chybam typu ,,plus minus pixel“. Pro dosa-
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zeni nejvyssi kvality je proto velice dilezité védét, v jakém rozliseni bude
pracovat vystupni zafizeni.

Program dvips tedy predpoklada, ze dané rozliseni je definitivni
a proto zméni nejprve pracovni soufadnice PostScriptu tak, aby jedna
jednotka odpovidala jednomu pixelu. Transformac¢ni matice pak bude
(v ptipads, ze bude rozliseni dodrzeno) jednotkova. Navic program dvips
zaokrouhluje rozmérové idaje z absolutné presného dvi souboru na jed-
notky pixeli vystupniho zafizeni. Takze v PostScriptovém vystupu jsou
pro rozméry pouzita pouze celd ¢isla (nasobky pixell). Desetinna ¢isla
jsou sice v PostScriptu také mozna, ale tém program dvips nevéri, pro-
toze napriklad ,,Red Book“ pravi, ze reprezentace téchto Cisel je zavisla
na implementaci. (To je dalsi argument proti zastdnctim nazoru, ze Post-
Script je nezévisly na zafizeni.)

Kdyz jsem se dozvédél o moznosti sazby svého seridlu ,,Kapitoly
o TgXu“ (Softwarové noviny) na osvitové jednotce, musel jsem nej-
prve zjistit, v jakém rozliSeni mi to budou délat. Jednalo se o rozliSeni
1270dpi. Pak jsem doma METAFONTem pfipravil soubory pk s timto
rozliSenim a programem dvips jsem v tomto rozliseni pfipravil soubor
ps, ktery jsem zaslal redakci jako soubor pro osvit. Paradoxni na véci je,
Ze takto kvalitni sazbu lze pfipravit na hloupém AT-cku (a teoreticky
i na XT-¢ku), takze neni zcela pravidlem, Ze k pfipravé kvalitni sazby
potifebujeme mocné stroje. Navic takto pripravené fonty jsou predem
v pocitaci digitalizovany METAFONTem, a proto se RIP v osvitce uz ne-
zdrzuje digitalizovanim zddnych outline fonti a osvit probiha svizné. Kdo
plati za strojovy cas osvitové jednotky, pro toho je tento argument ve-
lice dilezity. Digitalizace ,,outline* fontd RIPem totiz trva dosti dlouho.
Navic se zakaznik nemusi starat, zda pozadovany font v osvitce maji ¢i
nikoli.

Jesté jedna zajimavost, kterda neni zanedbatelna. Jsou schopni uziva-
telé komer¢nich DTP programt vidét na obrazovce pfesné a nefalSované
to, co bude sazeno v osvitce? Pokud se programy opiraji o ,outline“
fonty, pak to technicky neni mozné. Takze WYSIWYG je vlastné lez.
Pokud ale pracujeme s TEXem, pak jsme schopni vidét na obrazovce pi-
xel per pizel totéz, co se bude svitit. A zas nam k tomu staci obycejné
AT-c¢ko. Bitové mapy pripravené METAFONTem do tohoto rozliSeni lze
prosté nabidnout ke ¢teni prohlizeci dviscr. Pak naptiklad pfi zvétseni
jedna ku jedné a rozliseni 1270 dpi jsou na obrazovce VGA vidét zhruba
dva radky obrovského textu, ktery na Sitku zabiré asi Sest pismen. S vy-
Fezem lze samoziejmé posunovat a pixel na obrazovce se skute¢né rovna
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pixelu v osvitce. Pfi zmenseni 10 x 10 pixelt osvitky na jeden pixel ob-
razovky se uz text d4 na obrazovce docela dobfe ¢ist. Je to zajimavy
zézitek (vynikne krasa Computer Modern fontil), ale prakticky to asi
neni pfilis pouzitelné.

Virtualni fonty

Vénujme se nyni trochu jiné tloze. Chceme zafadit do TEXu bézna
PostScriptova pisma jako napiiklad Times, Helvetica apod. Vystup
chceme realizovat v PostScriptu, pfiCemz chceme pouzit pravé ,,outline®
fonty. Mame-li kompletni balik programu dvips, najdeme tam TEXovské
metriky pro nejbéznéjsi pisma uz pripravené. Napriklad ptmr.tfm je font
Times-Roman (p: PostScriptovy, tm: Times-Roman, r: Regular weight).
V TEXu ndm tedy staci napsat

\font\muj=ptmr at 10pt
\muj Zde je text ve fontu Times-Roman
\bye

a TEX zacne sazet v tomto fontu. Uvédomme si, Ze program TEX pracuje
pouze s pomyslnymi boxy. Jeho predmétem zadjmu vibec neni zpisob,
jakym dostanou nakonec jednotlivé znaky ve fontu svij tvar. V dvi sou-
boru jsou tedy odkazy na font ptmr. Nyni pouzijeme program dvips,
ktery nenajde font ptmr v souborech typu pk ani f1i, ale najde sou-
bor ptmr.vf, ktery je také soucasti baliku programu. Z tohoto souboru
si preCte, co ma s uvedenym odkazem na font délat. Zjisti z néj, ze se
jednd o font Times-Roman, provede pfipadné pfekédovani (napiiklad li-
gatury jsou ve fontu Times-Roman na poné€kud jiné pozici, nez s nimi
pracuje TEX) a do PostScriptového vystupu vlozi pfikaz na zavedeni
klasického PostScriptového (outline) fontu, jehoz znaky jsou pak digita-
lizovany RIPem az v okamziku tisku.

Na nasem jednoduchém prikladé to funguje, ale hola skutecnost je
ponékud komplikovanéjsi. Zatim nebylo nikde feceno, jak takové soubory
tfm a vf vyrobit v pfipadé, ze mame k dispozici néjaky méné bézny Post-
Scriptovy font, pro ktery zminéné soubory v baliku dvips nenajdeme.
Taky jsem neprozradil, ze to nebude fungovat s hacky a ¢arkami, pouze
jsem schvéalné zvolil takovou ukézku, kde tyto akcenty nejsou.

K tomu, abychom mohli mluvit o moznostech, jak tyto problémy fe-
§it, musim aspon zhruba nastinit myslenku virtudlnich fontt. Protoze
se ale jedna o ,Dalsi radosti pro velké kouzelniky* (viz citat v zahlavi
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¢lanku), a pfitom bych chtél byt struény, bude se mi tato problematika
vysvétlovat velice tézko.

Soubor vf je tak zvany ,,virtualni font“. Dnes jiz témér kazdy ovladac
dvi souboru umi v pfipadé, Ze nenajde font v souborech pk nebo f1i,
hledat i v souborech vf.!) Tam jsou uloZeny informace o tom, jakym
zptsobem se mé kazda pozice fontu (neboli kazdy znak) realizovat. Nej-
pozice. Nebo Ize znak realizovat slozenim vice znakd k sobé, pfitom
kazdy z téchto elementarnich znakd muze byt ,,vytazen® z jiného pk sou-
boru, nebo mize byt realizovan jinym zptsobem. Takto lze napiiklad
zafidit sazbu akcentovanych pismen. V neposledni fadé mutze byt znak
realizovan jako posloupnost ptikazii néjakého jazyka, ktery umi ptislusny
ovlada¢ zpracovat (podobné jako v TgXu pitkaz \special). V piipadé
ovladace dvips muize tedy byt takovym virtudlnim znakem posloupnost
PostScriptovych prikazi.

Tato myslenka virtudlnich fonti umoziiuje nejen vyuzit plné jazyka
vystupniho zafizeni (v nasem piipadé tedy PostScriptu), ale umoziiuje
prekédovat font do libovolného kédovani srozumitelného pro vystupni
zalizeni a sestavovat pismena z dil¢ich elementi jako tfeba akcenty.
Uvédomme si, ze tento mechanismus se nemusi pouzit jenom pfi praci
s PostScriptem, ale je obecny.

Zakladni myslenka je formulovana a dale uz jsou zapotiebi jen jedno-
duché konverzni rutiny. Pfedevs$im forméat vf je binarni, a tedy lidsky
necitelny. Proto Knuth definoval ve svém ¢lanku konverzni rutiny VFtoVP
a VPtoVF, které konvertuji soubor vf do formatu VPL (virtual property
list) a zpét. Tento formét je Citelny textovy soubor s presné definova-
nou syntaxi. Zde se muze TEXovy kouzelnik vyfadit. V souboru VPL jsou
kromé informaci potfebnjch pro vf format ulozeny také informace pro
metriky tfm. Daji se zde tedy definovat nejen akce, co provést s kazdym
pismenem na trovni vf, ale také lze zadat kerningové pary, tabulky li-
gatur, velikosti boxl pro jednotliva pismena a plno dalsich véci. Rutina
VPtoVF pak nevytvari jen soubor vf, ale téz tfm.

Déle existuje rutina afm2tfm, ktera konvertuje PostScriptové metriky
afm (Adobe font metric) do TEXovych metrik tfm a navic vytvari ,vir-
tual property list“ pro mozné dalsi zmény a tpravy. Tyto Gpravy jsou

1) Nevim, jaky je obecny postup pfi éteni vf souboru, ale z praktické zkusenosti vim,
ze Mattesovy ovladace nejdrive ovéri, zda k danému fontu neexistuje virtualni
popis. (Pozn. K. Horék.)
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v pripadé Ceské sazby s akcenty nutné. Po téchto upravach se teprve ru-
tinou VPtoVF vytvori definitivni soubory tfm a vf, vhodné pro ceskou
sazbu PostScriptovymi fonty.

Rutina ps2pk dokéze ¢ist fonty v PostScriptovém forméatu a digitali-
zovat je do bitmap tvaru pk. Tim padem lze vyuzit tisice dnes nabize-
nych PostScriptovych fonta v ¢isté TEXovské sazbé bez pouziti vystupu
do PostScriptu! Tato rutina je téz vhodna pro vytvoreni bitmap pro
prohlize¢, které jsou vétsinou nutné i v piipadé, ze zamyslime finalni
vystup do PostScriptu. Samozifejmeé lze pomoci virtudlnich fontd pro-
vizorné smérovat prohlize¢ na jiné fonty bézné dosazitelné ve formatu
pk. Této moznosti lze vyuzit v pripadé, ze drahd PostScriptova pisma
nemame v pocitaci k dispozici, ale planujeme finalni vystup na zafizeni,
kde k dispozici budou.

Poznamenejme, Ze s virtudlnimi fonty dokazou dnes pracovat témér
vSechny DVI-ovladace, tedy napriklad i Mattesovy programy dviscr,
dvihplj a dvidot. VSechny zminéné utility jsou samoziejmé volné $i-
feny, tedy zadarmo. VétSinu konverznich utilit lze navic ziskat ve zdro-
jové podobé (jazyk C nebo WEB).

Bohuzel uzivatelé, ktefi chtéji sazet v TEXu PostScriptovymi fonty
tfeba v cesStiné, nemaji dodnes jinou moznost, nez stat se kouzelniky
a format VPL si sami pfipravit.?) GTUG zatim tento format ani pro
bézné PostScriptové fonty pro narodni sazbu nepodporuje a vefejné ne-
8ifi. Proto také virtudlni fonty nenajdete v (¢IEXu. Doufdm, Ze tento
stav je pouze docasny (viz ¢lanek o CS-fontech, odstavec ,co délat®).
V této oblasti tedy zbyva jesté hodné prace z hlediska standardizace
narodni sazby v TEXu.

PostScriptovy \special

Prostiednictvim piikazu \special lze piimo ve zdrojovém textu TEXu
formulovat néktery specialni pozadavek pro pozdéjsi zpracovani konkrét-
nim ovladac¢em. Tento pozadavek se prepiSe do souboru dvi bez inter-
pretace TEXem a teprve ovladac s nim néjak nalozi. V pfipadé ovladace
dvips lze zafazovat PostScriptové piikazy. Nas zdrojovy text pak muze
byt napil TEX, napil PostScript. Tim pfebirdme moznosti obou systémi
zcela do svych rukou.

2) Predchozi tvrzeni autora neodpovida zcela skutecnosti, viz poznamku na konci
Petrova ¢lanku.

109



Napriklad obréazek ve c¢tvrté kapitole o TEXu v Softwarovych novi-
nach jsem nejprve zkousel udélat METAFONTem. To fungovalo krasné,
ovSem jen pro malé rozliSeni. Pii 1270dpi jsem narazil na limity META-
FONTu a také ovladace dvips, ktery neni schopen zpracovat bitmapu
vétst nez 64 kB.?) Rozhodl jsem se tedy pro ¢isty PostScriptovy obra-
zek. Ve zdrojovém textu jsem zafidil vynechéni mista pomoci prostiedki
TEXu a pak jsem napsal \special{ a dale se to v mém textu hem-
zilo PostScriptovymi slovicky typu moveto, lineto, curveto a jinymi,
pomoci nichz jsem tento jednoduchy obrazek vykreslil. Po ukoncovaci
zavorce } jsem pak dal pokracoval v psani textu v TEXu. Digitalizace
obrazku pak probihala az uvniti osvitové jednotky. Pro ,ladéni“ obrazku
jsem pouzil Ghostscript s vystupem na obrazovku.

Kdyz si znovu uvédomime moznosti PostScriptu, zjistime, ze ptikaz
\special a znalost PostScriptu nam otevird veliké moznosti. Bohuzel
nevhodnym kombinovanim téchto moznosti vétsinou dokracime az k ty-
pografickému zmetku (viz nize), ale pfesto bude asi ¢tendfe zajimat, co
lze délat.

.0 nebo
4o

o . '

Lze psat &0 ® nebo 3volbsoisi jinak. 25
>

Clanek ,Jak jsem se sazel svisle“ z bulletinu ¢. 4, r. 1992 =
o

od O. Ulrycha neni nutné pfi vhodném pouziti PostScriptu brat

Pismo je mozné vselijak deformovat, rizné ‘&\3}{\\5&\%\“ ale pri
vSech téchto tipravach méjme na paméti, Ze pii pouziti TEXovskych fontt
bude RIP prepocitavat bitmapu na bitmapu a dojde ke zkresleni. V ukaz-
kach jsem sice mohl pouZit ,,outline“ fonty, ale pro vét$i nazornost jsem
zustal u bitmapovych CM fontt, aby bylo toto zkresleni vice patrné
(rozliseni 300 dpi).

Vsechny vyse uvedené ukazky se opiraly o jedinou vlastnost Post-
Scriptu — linearni konverze jakéhokoli objektu podle transformacni ma-
tice. Tato matice se d4 ménit nejen pirimo, ale i skladanim elementar-
nich geometrickych operaci, které maji v PostScriptu jména translate,

3) To je nemilé omezeni na PC. Nastésti existuje jednoduchy trik, jak uvedeny han-
dicap obejit. Program dvips m& problémy s pfevodem vétsi bitové mapy ve for-
matu pk, ale prevod formatu pcx mu problémy necini. Mattesiv program dvidot
s pcx.dot zas umi pfevést dvi soubor do pcx. (Pozn. K. Horék.)
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rotate a scale. Takze napriklad text otoceny o 90 stupnt byl do tohoto
¢lanku zanesen takto:
. neni nutné p¥i vhodném pouziti \ps{}u brat \hskip2ex

\hbox toOpt{\special{ps: gsave -90 rotate}
p¥ilis vazné.\hss\special{ps: grestorel}}

Vsimnéte si, Ze je zde nutné pracovat mirné schizofrenicky. Aktualni bod
sazby se ndm totiz ,,rozbiha“. Néco jiného si o ném mysli TEX a néco
jiného vykonava PostScript. Z PostScriptu toho moc na pochopeni pfi-
kladu nepotiebujete. Piikaz gsave zkopiruje do zasobniku graficky stav
véetné transformacni matice a pracuje s kopii, ~90 rotate méni trans-
formac¢ni matici pfislusnym zpisobem a grestore snizuje zasobnik, a tu-
diz se vraci k ptivodnimu grafickému stavu. Protoze graficky stav obsa-
huje i informaci o aktualnim bodu sazby, naSe ztracené body se nam
znova ,sejdou” na stejném misté, kde se rozesly. Z prikladu je rovnéz
patrné, co dostaneme (nebo spis nedostaneme) na vystupu v obycejném
prohlizeci bez pouziti PostScriptu, tj. pfi ignorovani pfikazi \special.
Proto je nutné na konec¢né doladéni textu pouzit naptiklad Ghostscript.

Mozna vas jesté prekvapi syntaxe PostScriptu: piSeme -90 rotate
a nikoli rotate (-90). Zde totiz panuje (podobné, jako v jazyce pro navr-
hovéni stylt v BibTEXu) zasobnikovy zptisob uvazovani. Parametr -90
se nejprve vlozi do zasobniku a poté jej funkce rotate ze zasobniku
sejme.

Dalsi moznosti je prace s barvou (setcolor) a s rastrovanymi stupni
Sedi (setgray) s vyuzitim vlastnosti absolutniho piekryvani nakresle-
nych objektd novymi. V manualu k programu dvips najdete piiklad
podobny tomuto:

TepX a PostScript

Tento napis byl do ¢lanku zafazen pomoci nasledujicich prikazi:

\font\veliky=csbx10 scaled\magstepb
\setbox0=\hbox{\veliky\TeX\ a~PostScript}\dp0=0Opt \ht0=Opt
{\offinterlineskip

\special{ps: 0.25 setgray}\hrule height2cm % << Sedy pas
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\special{ps: O setgray}\vglue-20pt

\centerline{\hskip4pt \copyO} % << &erny stin
\special{ps: 1 setgray}\vglue-2pt
\centerline{\box0} % << bilé pismo

\special{ps: O setgray}\vglue22pt}

Myslim si, ze tato ukazka nepotfebuje dalsiho komentaie. Pouze je
vhodné zdiraznit, Ze parametr pro setgray v intervalu (0, 1) oznacuje
mnozstvi svétla a nikoli ¢erné barvy. Proto 0 znamena ¢ernou a 1 bilou.

Ctenaf ziejmé tusi, jak by vypadala nase ukizka bez pouziti Post-
Scriptu. Odpoveéd: yupEpqo Auie) A)pA ual swaueIsOp

Komu se tyto konstrukce zdaji prilis slozité, ten muze vyuzit jiz hoto-
vych PostScriptovych a TEXovych maker, ktera jsou vefejné k dispozici
v baliku zvaném pstricks. Bohuzel, o tomto baliku nemohu podat po-
drobnéjsi zpravu, protoze nejsem sbératelem cizich maker.

PostScriptové obrazky v TEXu

V baliku dvips je makro epsf.tex, které umoznuje pohodlné vlozit
PostScriptovy obrazek do TEXu. Obrazek by mél byt v tzv. ,encapsula-
ted PostScript form“, coz lidové znamena, ze spliiuje jistou konvenci pro
pouziti jen jistych PostScriptovych ptikazt. Napfiklad v tomto formatu
neni dovoleno ,natvrdo“ nastavovat transformacni matici, ale pouze je
mozné relativni nastaveni (vzhledem ke stédvajicimu stavu matice). Také
tento format nemutze obsahovat napiiklad showpage, pfikaz na , vyjeti“
stranky. Jsou-li tyto konvence splnény, pak lze pomoci ,obkladovych“
prikazi PostScriptu zafidit umisténi a velikost obrazku na strance, pfi-
padné i obrazek linedrné deformovat. ,,Encapsulated PostScript form*
tedy predstavuje jakousi konvenci bezkonfliktniho vkladani PostScriptu
do PostScriptu.

V bulletinu ¢.1 z r. 1993 jsem se zafazovanim takovych obrazk pomoci
makra epsf . tex zabyval (v ¢lanku ,Jak zafadit obrazky z Mathematiky
do TEXu“), takze tim bych povazoval tuto problematiku za probranou.

Ghostscript

Nakonec par slov o volné Sifeném emulatoru PostScriptu, ktery cte
PostScriptovy soubor a vystupem je bud obrazovka poéitace, nebo tis-
karna bez PostScriptu (jehlickova i laserové). Jedna se o Ghostscript, Si-
feny spolecnosti GNU. Jiz jsme se zminili, ze pokud si chcete prohlédnout
dokument véetné vsech PostScriptovych efektd, které nejsou zalezitosti
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TEXu samotného (napfiklad barvy, zafazeni PostScriptovych obrazki,
deformace pisma apod.), je mozné pouzit Ghostscript. Neni to plné pl-
nokrevny PostScript (to by nebyl v ,public domain®), ale v podstaté vse,
co dokazi PostScriptové RIPy, zvladne taky. Nékdy Ghostscript zhava-
ruje na nedostatek paméti poéitade nebo HP tiskdrny (zv14sté, pokud
jde o rozsahlé obrazky). Ovéem budme radi, ze ho méame.

v souborech s pfiponou gsf, oviem tyto fonty jsou (z divodu copyrightu)
uloZeny pouze v bitmapovém formatu. Budete-li je tedy moc zvétSovat,
dockate se nepéknych zubatych tahi. Napriklad pro Sedy text v zavérecné
ukazce tohoto ¢lanku bylo pouzito pismo Times-Roman. Pokud finalni
tisk ¢lanku probéhne pomoci gsf verzi PostScriptovych font sifenych
v Ghostscriptu (odvozenych z nepfili§ kvalitnich bitovych map), pak to
pozname podle toho, Ze pismo bude zna¢né hranaté. Obrazek ilustruje
programovaci jazyk PostScriptu.

\special{" gsave /Helvetica findfont 10 scalefont setfont

/ps {(PostScript ) show} def /rad {ps ps ps ps ps} def

gsave 30 30 translate 1 .7 scale

newpath 110 110 100 0 360 arc gsave stroke grestore clip

1 1.43 scale 45 rotate -70 70 moveto

{10 -10 rmoveto gsave rad grestore currentpoint pop 100 ge{exitl}if}
loop grestore

/Times-Roman findfont 150 scalefont setfont .7 setgray

/tex {(T) show -35 -35 rmoveto (E) show -30 35 rmoveto (X) show} def
30 60 moveto O setgray tex 27 63 moveto .7 setgray tex grestore }

18.9.1993 Petr Olsdk
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Nékolik poznamek na téma PostScriptu a PostScriptovych pisem v ¢es-
tiné

Pri pripravé tohoto ¢lanku do tisku jsem zjistil zajimavy tkaz. Zatimco
Petr odladil PostScriptové pfikazy ke své spokojenosti, mné pravé pred-
vedené efekty ponékud ulétévaly (dokonce i ze stranky). Vinika jsme
odhalili v riznych verzich prekladace dvips. Verze 5.516, kterou jsem
pravé pouzival, patrné vztahuje pouzivané transformace k referen¢nimu
bodu stranky. Az dosud jsem se s timto problémem nesetkal, protoze
pouzivam bud osvédcéend makra jako rotate.tex nebo pstricks.tex,
nebo z nich prinejmensim opisuji. Chtéje tvrdohlavé dosahnout zddaného
vysledku bez navratu k starsi verzi dvips, ptfidal jsem ke kazdé Petrem
pouzité transformaci dalsi dva radky

\special{ps: gsave
currentpoint currentpoint translate
-90 rotate
neg exch neg exch translate

Yh

Nicméneé jsem byl nakonec nucen uvedenou verzi dvips zavrhnout ze
vodu bitovych map pismen ve tvaru *.pk do PostScriptu v pfipadé, kdy
se nedostava opera¢ni paméti (zndmé hldska I cannot allocate more
than 64 kB!), nefunguje tento mechanismus prilis spolehlivé, a to tehdy,
chybi-li pamét az na dalsich stranach. Diky tomu se mi podafilo nasvi-
tit ze 70 stran 17 takovych, kde obc¢as chybéla néjaka pismenka. Draze
zaplacena zkusenost.

Jak si mi Petr postézoval, neodpovida sklonény napis jeho predstave.
Ta byla tusim nasledujici:

i
A0 .
nd nebo naklinet

V Petrové \special{ps: gsave -45 rotate 1 1.5 scale 28.1255
rotatel} jsem zkusil nahradit zdhadnou hodnotu hlu 28.1255° hodno-
tou arctg% a prohodit poradi uvedenych operaci: 33.69 rotate 1 1.5
scale -45 rotate. Proc to ale takto funguje, se mé radsi neptejte.

Neni tak docela pravda, ze bychom k pouziti PostScriptovych fonti pro
¢eskou sazbu v TEXu museli tolik kouzlit, jak by se z prislusného odstavce
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o virtualnich fontech mohlo zdat. Jednak existuje program accents ko-
legy Zlatusky, o némz autor referoval naposledy na letni valné hromadé
a ktery vcelku snadno umoznuje ziskat osmibitovy virtualni popis ze sed-
mibitového fontu i pro standardné kédované PostScriptové fonty. Navic
soucésti programu jako Adobe Type Manager nebo CorelDraw! 3.0 pro
Windows je bohaté kolekce PostScriptovych pisem ve forméatu Adobe
Type 1. Protoze narodni lokalizace téchto ,,okennich®“ programut obsa-
huji obvykle pisma v tzv. vychodoevropském kédovani, které zahrnuje
vSechna nasSe akcentovand pismena, staci prevést adobovské metriky afm
na tfm do téhoz kédovani, v némz mame ostatni metriky. To umoznuji
novéjsi verze programu afm2tfm z baliku dvips. Formalné sice generu-
jeme virtudlni popis, ten lze ale s lehkym srdcem vymazat a pouzit jen
odpovidajici vysledny tfm soubor. Jedinym problémem snad je, Ze ne
vzdy jsou k dispozici jak pfb, tak i afm soubory. Misto nich casto na-
lezneme jen metriky pfm pro tiskarnu, jejichz konverze na afm je zatim
pro mne netrividlni (pokud chceme kromé rozméri jednotlivych boxt
znat i kerningové vztahy, a to pfi pouzivani TEXu jisté chceme!). Zatim
Monger.

Jesté stru¢nou poznamku ke kvalité fonti Sifenych se soucasnymi ver-
zemi Ghostscriptu. Ghostscript jako public domain program obsahuje
PostScriptovych pisem jako napf. ¢tyfi fezy Utopia (vénovangch firmou
Adobe) anebo pékny grotesk od firmy URW (viz obalku chystané ree-
dice Doobova Jemného dvodu). Kromé toho jsou mezi Ghostscriptovymi
fonty varianty vSech zakladnich PostScriptovych fontt s extenzi gsf,
coZ je obvykle ekvivalent ASCII formétu pfa, ale muze to byt i isté
PostScriptovy program. Tato extenze se pouziva jen pro odliSeni sou-
bortl s vektorovymi popisy pisem. Protoze tyto programy jsou v pfi-
padé kvalitnich pisem renomovanych firem chranény copyrightem, jsou
Ghostscriptové popisy ziskany konverzi z bitovych map a neptisobi tedy
prilis kvalitnim dojmem, jsou hranaté a hrbaté. Jak to ovSem je s co-
pyrightem v nasich zemich, mi neni pfesné znamo. Ditlezité vsak je, ze
Ghostscript umoznuje zobrazit libovolny PostScriptovy font, takze neni
problém nahradit Ghostscriptova pisma fezy napr. z Adobe Type Ma-
nageru (mame-li je k dispozici).

Karel Hordk
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Novou instalaci TEXu?

| Jiiti RYBICKA I

Nékdy na jare roku 1993 jsem dostal jako radny ¢len sdruzeni pozvanku
na cervencové shromazdéni, na némz méla byt pfipravena nova insta-
lace TEXu. Jiz delsi dobu predtim jsem nékteré své problémy po poradé
s kolegy odsouval, Ze pry budou v nové instalaci uz feSeny. To vSe jen
stupniovalo mou nedockavost.

Hned po pfijezdu domt s dvéma balicky disket jsem zacal vytvaret na
svém disku potfebné misto, abych mohl novou instalaci hned vyzkou-
Set. Pro jistotu jsem ani jeden z dosavadnich soubort nesmazal, abych
se mohl kdykoliv ke staré instalaci vratit. Opatrnosti v pfipadé tohoto
témér zivotné dilezitého systému nikdy neni nazbyt.

Prubéh instalace

Vyzdimal jsem skoro 20 MB prostoru a spustil instalaci. Vzhledem
byl jiz ze shromazdéni ponékud instruovan, nevyvedly mne tivodni do-
tazy instalacniho programu z miry. Bez problémi jsem odpovédél na
vSechny a instalace se rozbéhla. I kdyZ se na obrazovce objevila zprava,
Ze si mohu dat kdvu nebo ¢aj, v mém piipadé (386/40) byla instalace
hotova pomérné rychle (prvni plus). Pomyslel jsem si néco o univerzalité
systému a o pocitacich fady XT, na kterych jisté také vSe funguje, ale
pouze pomaleji.

Po tispésném konci instalace jsem chtél zacit pracovat, ale objevil jsem
problém. Adreséie vypadaly ponékud jinak neZ v instalaci pfedchozi, mé
dosud pouzivané davky se vuibec nedaly pouzit, nékteré dilezité soubory
jsem vibec nenasel. V této chvili jsem poznal, Ze jsem se precenil, kdyz
jsem nenechal instalovat i systém menu. Oznacil jsem se za plazového
frajera a opét sahl po instalacnich disketach. Predstavoval jsem si, Ze to
vsechno zase bude muset probihat znova. O to vétsi bylo mé prekvapeni,
kdyZ se instalovalo jen pfesné to, co jsem potfeboval! (druhé plus).

Poté bylo potfebné, jak jsem se dovédél ze souboru CODELAT.TXT,
generovat formatové soubory. Kdyz jsem si vzpomnél, jak jsem si kdysi
vytvarel formatovy soubor, obchizela mne hriza. Davka INITEX mne
v8ak velmi rychle presvédcila, Ze mam v ruce profesionalni systém. Bylo
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mozné vytvorit snadno a rychle pozadovany formatovy soubor i s vol-
i modifikace forméatového souboru bude velmi jednoduché (tfeti plus)
a pozdéji jsem se o tom presveédcil pri instalaci fontt Times Roman.
Konecéné jsem mohl spustit davku LATEX kterd zobrazila menu, z né-
hoz bylo mo7né pouzit zakladni komponenty. VSe fungovalo! (ctvrté
plus).
lace. Neni-li naptiklad dost mista na disku, instalace nemtze dal pokra-
¢ovat. Je moznost zrusit nebo odsunout nékteré soubory, které nejsou
v instalaci nutné (napiiklad dokumentace), a postupovat déle. Insta-
la¢ni procedura dokéze pokracovat presné v tom misté, kde piredchozi
béh skondil.

Co lze nalézt uvnit¥ instalace?

FEditor

Klic¢ovou ¢asti pfi praci s TEXem je bezesporu editor. Na jeho vlastnos-
tech do znac¢né miry zavisi i celkovy zptlisob préce se systémem. Instalace
nabizi tii editory: TE, QEDIT a CSED.

Je pravdépodobné, ze editor TE, ktery byl soucasti i predchozich verzi,
zvoli jako hlavni editor mélokdo. Je vhodny pro malé tpravy malych
textd. Jeho vyhodou muze byt jeho malé velikost. Hodnotnymi kandidaty
tedy ztstavaji dalsi dva.

Novinkou instalace je editor QEDIT firmy SemWare. Pouzivam jej na
plné vSechny editacni prace jiz velmi dlouho, proto se u jeho popisu po-
nékud zastavim. Jsem s jeho parametry maximalné spokojen, na drobné
nevyhody jsem si zvykl a naucil jsem se je obchézet. Jedna se o share-
wareovy produkt, jehoz licen¢ni poplatek ¢ini pro zamoiského uzivatele
659%. Za tento poplatek dostanete tistény manudl, ktery je ve velikosti
pres 200kB i na disku, ostrou verzi editoru a jeho pfipadné verze dalsi.
Mezi nejzajimaveéjsi parametry jisté patii velikost editoru — pouhjch
46 160 B!!

Je i neobycejné rychly. Spusténi a zavedeni editovaného souboru je
prakticky okamzité (napiiklad spusténi se souborem o 8 000 fadcich trva
necelé 2 sekundy — AT 386/40). Umi zpracovat libovolny pocet soubort
(pokud staci opera¢ni pamét), jejichz obsah je mozné zobrazit v nékolika
vodorovnych oknech na obrazovce. Kromé béznych editac¢nich prikazi
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pro pohyby kurzorem, vkladani a mazani textu, obnoveni smazanych
fadkt, vyhledani a nahrazovani umi pracovat s bloky (i sloupcovymi),
libovolny blok umi i vyplnit zvolenym znakem nebo sefadit podle abe-
cedy, cely text nebo jen blok miiZe vyslat na tiskarnu, umi kreslit ramecky
ze semigrafickych symboli. Kromé toho vseho ovsem hlavné dokéaze pra-
covat s makroptikazy. Ty jsou dvojiho druhu: preddefinované instalaci
nebo definované v souboru maker. Oboji si muze uzivatel libovolné pti-
zpusobit.

Preddefinované makroptikazy jsou zapsany v textovém souboru,
v némz jsou na uvod popsany konvence tohoto zapisu. Konfigura¢nim
programem QCONFIG je obsah tohoto textového souboru ,,zabudovan*
do editoru. Nevyhodou této definice je omezeny pamétovy prostor pro
makropiikazy.

Tuto nevyhodu lze kompenzovat pomoci makropiikazi zapsanych
v souboru maker. Téchto souborti muze byt neomezené mnozstvi, je
vSak mozné v jednom okamziku pouzit jen jeden. Zde jsem na ome-
zeni velikosti paméti nenarazil. Soubor makropiikazu lze z disku precist
do paméti editoru bud v okamziku startu, kdy je jméno tohoto souboru
zadano z prikazového fadku, nebo kdykoliv jindy volbou sluzby Read
macro z nabidek. Sluzbou Write macro lze soubor makroptikazi ulozit
na disk.

V kterémkoliv okamziku lze elegantné vytvorit novy makropiikaz v pa-
méti a jeho obsah pfifadit témér libovolné klédvese (napiiklad i F11 a F12
véetné kombinaci s Ctrl, Shift i Alt). Vytvofeni makropfikazu probihd
tak, zZe uzivatel provadi pozadovanou ¢innost a klavesy se zaznamenavaji.

Je samozrejmé, ze timto zptsobem lze vytvorit pékné prizptisobeni pro
TEX (viz novou instalaci), kdy jsou do p¥islusného souboru maker vlo-
Zeny casto psané sekvence piikazi, napt. \begin{, \item, \section{},
$_{}$ a podobné. Tento soubor pak pii spusténi editoru uvedeme v pii-
kazovém tfadku a makroptikazy budou okamzité k dispozici.

QEDIT akceptuje systémové nastaveni narodniho prostiedi — nezasa-
huje ani do definice klaves, ani do zobrazeni na obrazovce a na tiskarneé.

Editor CSED je podle slov zasvécenych kolegi stejné dobry. Nemohu
to z vlastni zkuSenosti potvrdit. Existuji vS§ak nejméné dva divody pro
jeho pouziti: je to Cesky produkt a je pro ¢leny sdruzeni jiz zakoupen.
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Fonty

Jednou z nejradikalnéjsich zmén, kterou nové instalace prinasi, jsou
nové Ceské fonty. Zatimco ve staré instalaci se pismena s diakritikou
riznym zpusobem skladala, zde jsou vytvoreny nové kompletni znaky
(Sesté plus). To sice s sebou pfindsi ponékud vétsi naroky na diskovy
prostor, tistény vysledek je vSak profesionalni, a to by mél byt vzdy cil
kazdého, kdo pracuje s TEXem. Kromé pismen s diakritikou nalezneme
v novych fontech jesté znak promile a dva znaky pro horni a dolni ceské
uvozovky.

Pro odliSeni starsich fontt cm* jsou nové upravené fonty oznaceny
nazvy cs*. Tim sice mohou nastat jisté problémy, ty jsou vsak v insta-
laci rovnéz feSeny. Pokud napiiklad pouzividme ¢isté IATpXovské prikazy,
tuto zménu nepozname. Soubory .dvi, které mame z drivéjska, budou
zobrazitelné i nyni.

Pri instalaci se vSechny pozadované fonty ,sbali“ do knihovnich sou-
bortd *.£1i, jejichZ obsah je v textové formé uveden v pfislusnych soubo-
rech *.1st (sedmé plus). Toto sbaleni mé sviij vyznam zejména v Gspote
mista na disku. Je vSeobecné znamo, ze napiiklad dva soubory o velikosti
432B a 228 B nezabiraji na pevném disku 660 B, ale 4096 B. Nejmensi
alokac¢ni jednotkou je totiz jeden sektor o velikosti 2kB, zadny soubor
tedy nemize zabirat méné. Zbylé ¢asti — fragmenty sektori nelze nijak
vyuzit. Soubory s fonty se vyznacuji tim, ze je jich hodné a Ze nejsou
prilis velké. Pfi jejich sbaleni tedy vynikne vyhoda eliminace zminénjch
fragment.

Novéjsi verze programi

V nové instalaci jsou zahrnuty pokud mozno nejnovéjsi verze vsech
programt (osmé plus), coz pozname patrné nejcastéji a nejmarkantnéji
u prohlizece dviscr. Ma nékteré nové parametry, je rychlejsi a patrné
lépe hospodaii s paméti, protoze se mi nepodafilo jej vyvést z miry
souborem s mnoha fonty (u starsi instalace to bylo na dennim pofadku).

Pokud pouzivdme menu, je velmi pfijemné, Ze pied tiskem na kte-
rémkoliv ze t¥i typi tiskdren méme moznost prohlizeCem sledovat tvar
dokumentu s témi fonty, které budou pouzity pii tisku (tedy i s fadami
180 dpi, 240 dpi, 360 dpi).

V programu TEXCAD se objevila moznost kresleni Bezierovych kiivek,
avSak s moznosti zadat pouze 3 vztazné body. Chceme-li ziskat kifivku
vys$siho stupné, musime ji sestavit ze dvou c¢asti. Trvalym nedostatkem
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tohoto programu vsak ztistava, ze neni ochoten akceptovat narodni znaky
pii zadavani textl z klavesnice.

Za pfinosnou lze oznacit i novou verzi programu pro doplnéni ne-
zlomitelnych mezer za jednopismenné predlozky a spojky. Je schopna
doplnéni nezlomitelné mezery i tehdy, je-li pfed prislusnou piedlozkou
napiiklad jesté zavorka. Kromé toho je mozné ¢innost ,vinkovace“ ve
zdrojovém textu vypnout nebo zapnout, coz umoznuje vynechat zejména
useky v prostfedi verbatim.

Dokumentace

P1i rozbaleni kazdé c¢asti instalace se na disku objevi i prislusna do-
kumentace, castecné i v Cestiné. Jeji celkova délka presahuje 1 MB, coz
samo o sobé odrazuje od jejiho studia. Neni vSak viibec na Skodu na-
jit chvilku éasu a dokumentaci alespoii zbézné ,,prolistovat“. Casto zde
nalezneme feseni nékterych svych problém.

Vnitrek instalace

Pri své Cinnosti nova instalace hojné vyuziva schopnosti opera¢niho
systému, z néhoz lze pii trose fantazie vymamit fantastické véci. Veskery
chod menu') je ¥izen nékolika programy a pifkazovymi davkami, které si
pfedévaji informace v systémovych proménnych. Zadny z téchto obsluz-
nych programt nezabird v okamziku chodu piekladace nebo ovladacid
opera¢ni pamét (devaté plus). Ve je velmi rychlé a pruzné. Pfi urcitém
proniknuti do obsahu a vyznamu jednotlivych systémovych proménnych
1ze snadno vytvorit dalsi vlastni prikazové davky.

Instalace nabizi rovnéz vytvoreni narodniho prostiedi v kédovani Ka-
menickych (desaté plus), a to na klavesnici i na obrazovce. Oboji je
provedeno zpusobem, ktery povazuji za optimalni. Ovladac klavesnice je
modifikaci ovladace KBD Milana Kurese, jehoZ zdrojovy text v assem-
bleru byl uveden pred ¢asem v ¢asopisu Bajt. Jeho vyznamné vlastnosti
jsou: 1) zabird v opera¢ni paméti pouhych 704 B, 2) lze v jeho pfitom-
nosti pouzivat jak narodni, tak i ptuvodni znaky klavesnice bez slozitého
prepinani.

Pro zavedeni ceskych znak na obrazovku je k dispozici soubor
FONTCS.DPI, ktery lze pouzit misto souboru EGA.CPI pii instalaci
narodniho prostiedi v opera¢nim systému. Podrobny névod lze precist

1) Popis tohoto systému nabidek byl jiz v TEX-bulletinu uveden.
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v souboru FONTCS.DOC. Skutecnost, ze se jedna o instalaci narodniho
prostfedi v operacnim systému, i kdyz v kédovani Kamenickych, je pa-
trné pric¢inou toho, Ze nastaveni je schopno se po grafickych programech
automaticky obnovit a neni pfekdzkou chodu jinych aplikaci.

Zavér

7 mé pozice uzivatele INTpXu se nové instalace jevi jako €istd nad-
mnozina instalace starsi. Je provedena inteligentné, peclivé a svédomité
a je vidét, Ze to také dalo spoustu prace. Za to jisté patii jejim tvircam
dik vSech uzivateli.

Secteno, podtrzeno — 10x plus — na otazku v nadpisu lze tedy urcité
odpovédét ANO!

Uvaha o fontech v TEXu

| PETR OLSAK I

Pfirozhovorech s nejriiznéj$imi piiznivei TiEXu o nové instalaci GSIEXu se
¢asto zavede FeC na otazku fonti, jejich nazvia, kédovani a mechanismi,
s nimiz (FIEX s témito fonty pracuje. Myslim si, Ze to je zaleZitost velice
dilezita a proto jsem se rozhodl uvést ¢tenate do ,,zadkulisi“, v némz nova
koncepce fonti vznikala a zminit mnohé pro a proti, se kterymi jsme se
potykali pfi rozhodovani o tom, jak to udélat.

Sam nepatiim mezi ty tvirce (SIEXu, ktefi v otdzce fontt prosazo-
vali jednozna¢né jednu urcitou myslenku — vétsinou jsem se pfi téchto
diskusich zdrzel hlasovani, protoze jsem se nepovazoval v této véci za
odbornika, ktery ma znalosti o tom, jak se to déla v jinych zemich. Ne-
vim tedy, co je v této oblasti nejlepsi. Tim samoziejmé nechci ze sebe
smést veskerou vinu za nedostatky, které CS fonty maji. Na druhé strané
si myslim, ze bych mohl pravé proto podat mozna nejobjektivnéjsi po-
hled na véc. Pfitom asi pohled dostatecné zasvéceny, protoze jsem , byl
pri tom*, tj. zicastnil jsem se vSech schiizek, na nichz nova instalace
vznikala.
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Puvodni verze

Mnohého ¢tenare zajimaji predevsim zmény, které s sebou prechod
z puvodni instalace na novou pfinasi. Podivejme se na to podrobnéji
z technického hlediska. Za¢neme tim, jak to bylo zafizeno v ptivodnim
(GIEXu. Pomineme tplné pravékou verzi, kde

jedin\’y mo\v{z}n\’y zp\accent23usob,
jak n\v{e}co napsat \v{cl}esky

vypadal takto. Prvnim krickem k pohodlnéjsimu psani bylo vytvofeni
preprocesoru, ktery text napsany napfiklad v kédovani Kamenickych
konvertoval do textu obsahujiciho prislusné \accent23 a podobné kle-
noty, a takto pfedpracovany soubor se teprve nabizel ke ¢teni TEXem.
Ani toto feSeni nebylo pro narodni jazyk dostac¢ujici, protoze neumoziio-
valo implementovat vzory déleni slov.

Zastavme se az u osmibitové verze TEXu a u docela nedavné verze
(STEXu, kterd byla jesté pied rokem $ifena nasim sdruzenim a kterd uz
velmi dobfe umoziniovala porizovat Ceské a slovenské dokumenty. Matte-
siv emTEX je schopen pomoci tzv. tcp tabulek fidit ¢innost preproce-
soru, ktery je primo zabudovany do TEXu. Tyto tabulky se nacitaji jed-
nou provzdy pfi vytvareni formati. Byly vytvofeny tak, aby byl emTEX
schopen ¢ist napiiklad zdrojovy text v ,kamenictiné* a pfitom vnitiné
pracoval v ponékud jiném kédovéni — v pfipadé pivodni verze (SIEXu
§lo o kédovani ,,skoro“ podle Corku (o tomto kédovéani se rozepisu za
chvili, protoZe kolem ného se to v8echno toci). Tim stard verze vytvofila
soubor dvi, ktery v sobé obsahoval odvolavky na akcentovana pismena
(fikejme mu pracovné osmibitovy dvi soubor). Pfitom tyto odvolavky
nemély sviij protéjsek v bitmapéch (pk), takze se uvedeny soubor dvi
nedal pouzit pfimo pro zpracovani ovladaci. Proto Oldfich Ulrych vytvo-
il konverzni rutinu dvi2dvi, ktera z osmibitového dvi souboru udélala
jiny a delsi soubor stejného jména, kde vsechny odkazy na akcentovana
pismena byly nahrazeny fadou DVI-ptikazi stejnych, jako kdyby byl po-
uzit ptikaz \accent. Tato rutina byla zafazena do davky hned za volani
TEXu a ,,pramérny“ uzivatel o jeji ¢innosti nic nemusel védét. Vysledkem
byl nakonec sedmibitovy dvi soubor, ktery se dal zpracovat jakjmikoli
ovladadi, pracujicimi s Computer Modern fonty. To byla velika pfednost
z hlediska kompatibility.

Toto feSeni mélo ale i nedostatky. Predevsim hacek v CM fontech
jako samostatny znak, ktery se pfikazem \accent posazuje nad pismena,
vibec neodpovidéa ¢eskym typografickym predstavam a navic jej TEX
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umistuje na geometrickou osu pismene a nikoli podle ,, vytvarného citu®.
Také zde nebyla dodrzena Knuthova zasada o neménnosti CM fontii.
Soubory tfm se totiz jmenovaly CM a pfitom byly osmibitové — tedy
TEX byl schopen naptiklad font zavedeny jako
\font\titul=cmbx10 scaled\magstep4

zpracovat i s hacky a carkami! Pro uzivatele A\STEXu a plainu, kde
se bez prikazu \font nelze obejit, to bylo pohodlné feseni. OvSem tito
uzivatelé si mozné neuvédomovali, Ze pak jejich zdrojové texty nejsou
mezinarodné pfenositelné, protoze standardni instalace TEXu s CM fonty
mé spravné na vyskyt akcentovaného znaku v takto zavedeném fontu
reagovat v logu zpravou

Missing character .. in font..

a znak zcela ignorovat. Je sice pravda, ze Ceské texty asi nikdo nebude
chtit mit mezinarodné prenositelné, ale nezasahovat do CM font je po-
zadavek samotného autora TEXu a CM fontd a ma k tomu asi dobré
davody. Ze staré verze si tedy uzivatelé osvojili urcity zlozvyk v pouzi-
vani ptfikazu \font, jehoz odnauceni bude ¢init znacné potize. J& sam
patiim mezi takové uzivatele.

Je tfeba si uvédomit, Ze tato véc vubec nesouvisi se zvolenym typem
kodovdni fontu, takze kritici pouzitého kédovani, ktefi argumentuji, Ze
neni mozno pouzit ptikaz \font , pfirozenym zptisobem®, jsou vedle jak
ta jedle.

Mechanismus prace s fonty v nové verzi

Uvedme nejprve zékladni cile, které byly kladeny na nové vytvorenou
instalaci. Jsou tfi:

e 100% kompatibilita s CM svétem

e Zaradit osmibitové bitmapy fontt

e Nemit bitmapu zadné abecedy zbytecné dvakrat, tj. Setrit dis-
kovou kapacitu

K dispozici byly osmibitové CS-fonty Petra Novaka, které vycha-
zely z CM font1, ale navic obsahovaly dalsi znaky odpovidajici pisme-
num s pevnymi akcenty, pouzivanymi v Ceské a slovenské sazbé. METR-
FONTové zdrojové texty téchto fontti dal Petr Novak plné k dispozici
GTUGu a to byl vlastné hlavni impuls k vytvoreni nasi nové instalace.
Nez se tyto fonty dostaly do nového baliku, byly jesté upraveny Ladou
Lhotkou a Karlem Hordkem.
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Pro jména fontt jsme pouzili ptivodni schéma Petra Novéka, tj. jejich
nazvy se shoduji s CM fonty, ovSem s tou vyjimkou, Ze misto prvnich
dvou pismen cm jsou pouzita pismena cs. V instalaci jsou na tirovni me-
trik vedle sebe obé skupiny fonti, jak CM, tak CS. Najdete zde tedy jak
soubor cmr10.tfm, tak csr10.tfm. Pouze pro matematické fonty alter-
nativa CS neexistuje. CM metriky jsou nyni origindini Knuthovy met-
riky nikterak neupravované. CS metriky obsahuji i akcentované znaky
a pfitom v ,dolni* poloviné tabulky (to je ta ¢ast s kédy menSimi nez
128) se CS fonty shoduji s CM fonty.

Formét, ktery se automaticky generuje v (§IEXu pfi inicializaci,
mé pfedponu CS, tedy napf. csplain, cslatex apod. Pfi inicializaci
csplainu a csamstexu je na chvili pfedefinovan primitivni prikaz \font
(viz soubory csplain.ini, csamstex.ini a csfonts.tex). Tim paddem
vSechny formatem definované piikazy pro praci s fonty (napf. \bf, \it
apod.) automaticky pracuji s fonty CS misto CM fontt. ProtoZe na konci
inicializace je pfikazu \font vracen pivodn{ vyznam (nedélalo by to dob-
rotu, kdyby tomu tak nebylo), je nutno pro zavedeni uzivatelského fontu
pri sazbé Cestiny Ci slovenstiny pouzit vgslovné CS font, tedy naptiklad

\font\titul=csbx10 scaled\magstep4

F ormaty INIpXu a AMSIATEXu jsou feSeny trochu jinak. Zde neni
ptfikaz \font vibec v pribéhu inicializace predefinovan, ale jsou na-
¢teny pozménéné definiéni soubory pro fonty (viz soubory makefmt . bat,
lfontscs.tex, fontdef.cs a dalsi). Vysledny efekt je stejny: napiSe-li
uzivatel INIpXu tfeba prikaz \huge\bf, zavede se a pouzije se misto fontu
CM font CS. Takovy uzivatel se nemusi o nic starat, protoze vétsinou
nemusi pracovat explicite s piikazem \font.

Vysledek po zpracovani TEXem tedy obsahuje v dvi souboru odkazy
na akcentovana pismena ve fontech s oznacenim CS. Ovladace nyni pra-
cuji s osmibitovymi bitmapami CS fontd a nemaji zaddny problém. Ne-
pouziva se zadny postprocesor.

Co se stane, zpracovavame-li CS forméatem anglicky dokument? Po-
kud v ném je pouzit prikaz \font, pak urcité se jim zavadi CM font
a nikoli CS. Ve vysledném dvi souboru pak mame jakysi ,,mix“. Texty
zpracované implicitnimi piikazy z formétu (\bf, \rm atd.) jsou vysa-
zeny v CS fontech a explicite definované prikazy zpusobi sazbu v CM
fontech. Nyni zélezi na tom, co s takovym dvi souborem chceme délat.
Zpracujeme-li jej na nasi instalaci, pak ovladace budou ¢ist pouze osmi-
bitové bitmapy CS a pouziji z nich jen dolni polovinu tabulky. Narazi li
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na pozadavek sazby v CM fontu, ovlada¢ misto toho nacte odpovidajici
CS font, jak pravi substitu¢ni tabulka (viz subst.drv). TakZze se zpra-
covanim pomoci Mattesovych ovladac¢t znovu nejsou zaddné problémy.
Navic nemame bitmapu zadné abecedy v instalaci zbytecné dvakrat.

Chceme-li nase ,mixované“ dvi poslat do ciziny, musime jej nejprve
transformovat programem dviout, ktery zkontroluje, zda v celém doku-
mentu neni jediny odkaz na akcentované pismeno a prejmenuje v dvi
souboru vSechny CS fonty na odpovidajici CM fonty a upravi kontrolni
soucty. Takto zpracovany dvi soubor je shodny se souborem, ktery by
mohl byt teoreticky vytvoren jinde standardnim formatem pracujicim
pouze s CM fonty. Nikdo nepoznéa, Ze jsme pro vytvoreni tohoto sou-
boru pouzili na$ lokélni formét s predponou CS. Tim je dosaZena 100%
kompatibilita s CM svétem.

Druhé véc, kterou miize chtit uzivatel udélat s ,,mixovanym* dvi sou-
borem, je jeho transformace do PostScriptového popisu stranek pomoci
programu dvips. Tento program v nasi instalaci také pracuje pouze s CS
bitmapami, ale bohuzel nema schopnost nac¢itat substitu¢ni tabulky, jak
tomu bylo u emTEXovych ovladacia. Proto je do davky zafazen pred
volani programu dvips konvertor dviout, ktery tentokrat pracuje obra-
cené: vechny CM nézvy v dvi souboru pfepiSe CS nézvy (viz soubor
others.bat).

Je vidét, ze uvedenymi mechanismy jsme dosahli t¥i vytycenych cili,
které jsou zminény na zacatku tohoto odstavce.

Kédovani fontu

Vsimnéte si, Ze jsem se zatim nezminil o kédovani CS fontt. Chtél
jsem, aby bylo patrné, ze vSechny vysSe zminéné problémy jsou nezdvislé
na volbé kédovani horni poloviny tabulky, takze k tomu, abychom splnili
zminéné tii cile, jsme mohli zvolit jakékoli kédovani fontd, naptiklad
Pisvejcovo kédovani. Na druhé strané zadné super skvélé kédovani by
zaddny vyse zminény problém neumoznilo fesit elegantnéji.

Pfipomenime si, ze vnitiné kédovani TgXu (a tedy kédovani fontt) neni
v emTEXu zévislé na vstupnim kédovani zdrojovych textil, protoze mezi
témito dvéma svéty stoji tcp tabulka preprocesoru, ktery je zabudovany
v emTEXu. Podle této tabulky se tedy konvertuje kédovani vstupniho
textu (Kameni¢ti, PC Latin2, KOI8 ¢i jiné) do pfedem daného vniti-
niho kédovéni. V instalaci (IFXu umoznujeme pii inicializaci formatu
vybrat ze t¥i tcp tabulek, které odpovidaji tfem nejbéznéjsim vstupnim
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kédovanim na PC strojich. Neni pfitom problém vyrobit tcp tabulku pro
jina kédovani. Po zpracovani preprocesorem se tedy stavéa vstupni kédo-
vani nepodstatnym pro naSe dalsi iivahy, takze se jim dale nebudeme
zabyvat.

Puvodni Novékovy fonty byly v KOI8. Je ziejmé, ze toto kddovani neni
prilis perspektivni, a proto je také vyloudime z nasich tivah. Navic Lada
s Karlem zaradili do METAFONTovych textl jakési ,,meta-kédovani®,
takZe zména rozloZeni znaku je zalezitosti celkem komfortniho editovani
jediného souboru.

Prvnim kandiddtem na vhodné vnitini kédovani TEXu by se mohlo je-
vit kédovani podle Corku. Tento standard byl smluven na schiizce pfed-
stavitel uzivateltt TEXu pro latinkou pisici zemé v Evropé. Na zakladé
tohoto kédovani vznikly tzv. DC fonty, které nabizeji sjednoceni toho,
co potfebuji evropské zemé. Najdete tam tieba a, ¢, 1, E nebo fi. Samo-
ziejmé tam najdete i akcentovana pismena pouzivana u nés.

Dulezitym a nezanedbatelnym argumentem pro standard podle Corku
je skutecnost, ze se podle tohoto standardu a na zakladé existence DC
fontd zacinaji $ifit nejriznéjsi makra, kterd s témito fonty pracuji. Taky
vzory déleni slov pro evropské jazyky se zfejmé budou sifit v kédovani
Cork. Déle je tieba si uvédomit, Ze nelze michat rtizna kédovani v TgXu.
Tj. ze bych tfeba prepinal mezi DC fontem a CS fontem a pfitom by se
samo prepnulo i kédovani. To lze Fesit jenom virtudlnim popisem fontu.
Vnitini kédovani TEXu je jediné. Poznamenejme ale, Ze prepinédni mezi
CS a DC fonty je dosti nesmyslny pozadavek, protoze z hlediska sazby
¢eskych nebo slovenskych textti oba fonty nabizeji stejné moznosti. DC
fonty maji znatelné horsi typografickou kvalitu, ale zato obsahuji nékteré
»zahraniéni“ symboly, které ovSem v ptripadé potieby lze poskladat i z di-
akritiky CM fontu (viz 1i).

Bohuzel standard z Corku mé jednu podstatnou nevyhodu: diktuje,
jak ma vypadat rozloZeni znakd v dolni poloviné tabulky. Pfitom se na
mnohych mistech 1isi od CM standardu! Naptiklad tam, kde v CM fontu
najdeme Feckd pismena (pozice nula, jedna, dvé, ...) jsou v DC fontech
umisténa rtzné interpunkéni znaménka.

Pokud bychom tedy chtéli pouzit ,¢isty Cork“ (jako je tomu v DC
fontech), museli bychom v CS fontech zasdhnout do dolni poloviny ta-
bulky, ¢imz ovSem nelze splnit pozadavek o nejvyse jedné bitmapé pro
kazdou abecedu. Museli bychom totiz mit vedle sebe i originalni CM
fonty uz tfeba jen kvili tomu, abychom nepfisli o feckd pismena. Vyzna-
vaci DC fontu si tedy plni disk nejen neuzite¢nymi znaky, které skoro
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nikdy nepouziji a které se daji poskladat pomoci diakritiky z CM fontu,
ale navic musi mit CM fonty extra zvlast. Tento ndpor na diskovou ka-
pacitu primérného uzivatele, ktery pozada o instala¢ni diskety CSTEXu
nase sdruzeni, jsme nechtéli pfipustit.

Mohli jsme tedy zustat u ,poloviéniho Corku“, tj. pouzit smisené ké-
dovéani Cork-CM tak, jako tomu bylo i u predchozi verze (SIEXu. Toto
Feseni taky zvolili nasi polsti kolegové. Zde bychom se ale museli samo-
statné rozhodnout, kam umistit nékterd interpunkéni znaménka, ktera
podle Corku koliduji s CM. Taky bychom asi neobsadili vSechny pozice
ve fontu, ale jen ty, které obsahuji znaky pouzivané v ceské a sloven-
ské sazbé. Tento pristup mohl byt jistym kompromisem, ktery by ale
nakonec stejné nic nefesil. Zrejmé by toto polovicni feseni ani neumoz-
nilo snadno pouzit makra vyvinutd pro DC fonty. Vyhovovalo by pouze
uzivateltiim, ktefi si néjak vylepsili pivodni instalaci, odstranili postpro-
cesor dvi2dvi a na tomto starém smiSeném kédovani zacali dale stavet
(napf. si sestavili virtudlni popisy k méné dostupnym fonttim, nebo si
vytvofili nékterd makra zavisla na kédovani).

Do naSich avah vstoupil dal$i argument, ktery se jmenuje ISO La-
tin2. Je to obecnd norma pro ,zpracovani dat, textové aplikace a vy-
ménu informaci v albansting, ¢estiné, anglicting, némdciné, madarsting,
polstiné, rumunstiné, srbochorvatsting, slovenstiné a slovinstiné“. Norma
ISO ma velkou vahu zvlasté mezi pocitacovymi odborniky, ktefi se ne-
omerzili jen na hracicky typu DOS a WINDOWS. Naptiklad v UNIXo-
vém svété je jedinou alternativou (tam nepanuje takova dzungle jako
na PC). Jesté informace pro ty, co néco védi o kédovani Latin2 na PC:
ISO je néco jiného. Ackoli jde spi$ o definici rozsifeni ASCII kédu pro
horni polovinu tabulky nez o kédovéani fontu (tj. nehledejte tam liga-
tury, samostatné akcenty apod.), ukazalo se, Ze pokud se pfizptsobime
tomuto kédovani, maji UNIXovi administratori ulehéenou praci s in-
stalaci Cestiny v TgXu. Jde totiz o to, ze standardni Knuthiv TgX,
ktery je mozno instalovat pod UNIXem, neni emTEX. Tedy neni vy-
baven zabudovanym preprocesorem a mechanismem tcp tabulek. Tim
padem musi byt vstupni kédovani textu shodné s vnitinim kédovanim
TEXu (pokud nechceme programovat filtry, které by z diivodu zpét-
ného vystupu chyb na terminal a do logu musely byt oboustranné).
Jak uz bylo feceno, ISO Latin2 je pfitom standard pro kédovani Ces-
kych textti na vykonnych systémech a zda se, ze zde napiiklad bratii
Kamenicti neprorazi. Pro¢ tedy neudélat CS fonty v tomto kédovani?
UNIXovi administratori nebudou muset programovat ani filtry, ani ne-
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budou muset sestavovat virtualni popisy fontt. Staci jim, kdyz pouziji
nase CS fonty.

Tak se nakonec stalo, ze CS fonty jsou v horni poloviné tabulky pod-
mnozinou ISO Latin2. Jsou totiz vybrany jen nékteré pozice, které od-
povidaji pismentim z CeStiny a slovenstiny. Jedna se zhruba o padesat
pozic; zbylych 80 zistalo neobsazeno. Z mého laického pohledu je toto
Feseni asi stejné dobré i $patné jako pouziti , poloviéniho Corku“. Jsou
lidé, kteri se priklanéji spis k jedné ¢i druhé varianté, ale zatim zadny
nazor neptrevazuje. To zfejmé ukaze az ¢as. Rozhodné ale CS fonty jsou
timto rozhodnutim jednou provzdy vézané k tomuto kédovéani a insta-
lace (JIEXu je na nich nyni zaloZena. Pokud se ukaze nékdy v budoucnu
vhodné pouzit jiné kédovani, bude se muset zménit nazev fonti. Bude-li
toto zaruceno, pak mize u nas vzniknout solidni pfenositelnost ceské
sazby na turovni dvi soubort. Nezda se mi nerealné, aby napfiklad né-
které firmy vlastnici osvitovou jednotku nabizely osvit z dvi souboru.
METAFONTovani bitmap by pak mohla fesit firma sama, protoZe pouze
ona presné vi, jaké rozliSeni je tfeba pouzit. Zakaznik by se o to nemusel
starat. Pouze by muselo byt feceno, v jakém standardu je dvi soubor
pripraven. Zda se jednd o CM, CS nebo DC fonty. Proto upozornuji
vSechny rypaly, ktefi chtéji ménit METAFONTové zdroje CS fontt, ze ac-
koli je zména rozlozeni velmi snadnd, nedélejte to. Rozlozeni fontu, jehoz
vypis byl ostatné pfilozen ke kazdé instalacni krabici (§IFXu, se ménit
nesmi.

Priznavame, Ze nové feseni neni zdaleka idealni. Chtéli jsme jen uka-
zat, ze v tuto chvili zfejmé zaddné feSeni nebude idedlni. Kdyby se pa-
nové v Corku dohodli jen trochu rozumnéji (nepozadovali zménu v rozlo-
Zeni dolni poloviny tabulky), vypadala by dnes situace podstatné jinak.
Z dnes$niho hlediska se jevi, Zze tehdy mohlo byt vyhodnéjsi, kdyby se
tito panové viibec nedohodli. Vytvofit rozumny standard lze totiz pouze
v pripadé, ze zde nefiguruje zadny Spatny standard, na némz uz cast
TEXovské obce zacala stavét.
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Co délat?

Zavérem bych chtél upozornit na nékteré bolistky nového (SIEXu a pii
té prilezitosti nabidnout aktivnim a sikovnym koleglim moznost se pro-
gramatorsky realizovat.

Prvni véc se muze zdat celkem jednoducha, ale zdani klame. Jde
o makro csfonts.tex, které redefinuje primitiv \font tak, Ze pokud
napiseme

\font\muj=cmcokoli
bude to interpretovano jako
\font\muj=cscokoli.

pri¢emz tato zména vyznamu probéhne pouze tehdy, jestlize cmcokoli
neni matematicky font. V tomto ¢lanku jsem se zminil, Ze jsem takové
makro pouzil pfi generovani CS formati, ale ze jej nedoporucuji pouzi-
vat globalné i v dokumentu. Znamena to, ze makro neni dokonalé. Znam
tfi chyby zminéného makra, které zpusobuji, ze nelze ponechat redefi-
novany ptikaz \font bez moznych kolizi. Za prvé, délka nazvu fontu se
musi sklddat aspon ze ¢ty pismen, jinak makro zptisobi chybu. Za druhé,
primitiv \font nevyzaduje povinné pouziti znaku = pfed nazvem fontu,
zatimco redefinovany \font ano. Za treti, primitiv \font mé druhotny
vyznam v konstrukci \the\font, pfiCemz pfi pouziti makra tento vy-
znam ztraci. Sikovny makro-programétor by moznéa mohl tyto problémy
vytesit. Mam ale dojem, Ze to je natolik komplikované, Ze to nestoji za
to a Ze se budeme muset vSichni zlozvyk s pouzivanim ptikazu \font
odnaucit. Nebo snad nékoho napada néjaké snadné a elegantni feSeni,
které by nebylo v rozporu s pozadavkem autora CM fonti?

Dalsi véci je problém pfenosu narodniho textu na zafizeni, které neni
vybaveno CS fonty. Urcité by mnohy uzivatel rad vyuzil moznosti po-
slat tfeba Cesky text do zahranic¢i v souboru dvi v CM standardu, tj. ve
formatu zpracovatelném na jakékoli instalaci TEXu ovSem za cenu nizsi
typografické kvality provedeni hacku a ¢arek. To totiz v predchozi verzi
(GIEXu slo. Tam byla tato nizsi typograficka kvalita hackt jedinou moz-
nou alternativou. V nové verzi nelze zatim tohoto navratu k CM do-
sahnout. D& se sice pfed zpracovanim TEXem pouzit program cstocs,
ktery ztransformuje vSechny vyskyty akcentovanych znakt do kontrol-
nich TEX-sekvenci, ale pak prestane fungovat délici algoritmus TEXu pro
Cesky (pfipadné slovensky) jazyk! PouZiti cstocs je tedy mozné (a nutné)

129



pouze v piipadé anglického dokumentu, kde figuruje jen né€kolik maéalo
Ceskych slov (napfiklad jména autort, citace apod.).

Co tedy udélat pro moznost zasilat plné ¢eské/slovenské texty v dvi
souboru v CM standardu do ciziny? Zd4 se mi ponékud velky luxus kvili
tomu uchovavat starou verzi (§IEXu, kterd navic pracuje naprosto od-
lisnym zpusobem. Chtélo by to pro tyto ucely udélat néco podobného,
jako byl v pivodni verzi konvertor dvi2dvi. Olin se ovSem k tomuto
programu uz nechce vracet. Jeho verze byla totiz viceméné dost kom-
plikovana. Méla ve svém exe kédu pevné stanovenou mnozinu fonti, se
kterou uméla pracovat. Tabulku akci, co ma s danym pismenem daného
fontu délat, se program dvi2dvi ,naucil“ od TEXu v okamziku své kom-
pilace (v Turbo Pascalu). Matné si vzpomindm, Ze tato kompilace byla
natolik komplikovana (v riznych fazich kompilace bylo nutno volat TEX
na rizné soubory a pak pokracovat), Ze jsem kdysi snahu nauéit program
dvi2dvi pracovat s novym fontem nakonec vzdal. Nabyl jsem dojmu, Ze
to mize pochopit jen autor programu.

Idealni by bylo, kdyby existoval takovy konvertor, ktery by obsahoval
nékteré algoritmy TEXu pfimo v sobé a nemusel se pro kazdy novy font
znova ucit, co ma délat. Jedna se vétsinou o algoritmy, které se spusti
primitivem \accent. Nasel by se nékdo, kdo by se odvazil do toho pustit?

Dalsi véc, kterd by byla obecné uzite¢na, je podpora nejbéznéjsich
PostScriptovych fontt v ¢eském jazyce. Urcité by nebylo od véci, kdyby
GSTUG mohl nabizet virtualni popisy téchto fontt (VPL — virtual pro-
perty list) k vefejnému pouziti v TEXu. Je sice pravda, Ze se jedné o ko-
mercni fonty, ale ty nejbéznéjsi z nich jsou soucésti v podstaté kazdého
PostScriptového zatizeni (véetné WINDOWS) a pozadavky na jejich po-
uzitl v TEXu budou urcité stale castéjsi. Navic tyto popisy, které se nutné
opiraji o vnitini kédovani TEXu, upevni pozici ISO Latin2 v nasich lu-
zich.

Nakonec jedna programatorsky mozna atraktivni zalezitost, ale ni-
kterak nesouvisejici s fonty. Mozna uz také existuje v ,public domain®,
jen o tom nevim. Jde o to, Ze by se (STEX stal atraktivnéjsim pro zac¢ina-
jici uzivatele, kdyby byl vybaven inteligentnim hypertextovym helpem.
Predstavme si, Ze mame konfigurovatelny editor, kde lze nakonfigurovat
funkéni klavesu tak, Ze se na jeji stisknuti vyvold prikaz DOSu a navic
se do tohoto prikazu obkresli slovo, na némz stoji kurzor. Naptiklad QE-
dit to umi a (gEd pravdépodobné taky. Jde tedy o to ziskat program,
ktery nabizi po vyvolani z fadky DOSu napovédu ke slovu, které je na
fadce DOSu uvedené jako parametr. Idealni by bylo, kdyby byl pro-
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gram schopen najit i slova pfibuzna a byl vybaven silnymi hypertexto-
vymi moznostmi. Samoziejmosti je ¢teny text v komprimované podobé
a s rychlym pfistupem, protoZe takovy IATpXbook ¢i TpXbook zabere
jisté dosti mista i ve formé napovéd. Taky moZnost snadného vytvareni
a dopliovani nadpovéd je nutna.

Rozhodné by se nasly i dalsi nevyfeSené problémy, co by se dalo délat.
Mate-li do néceho chut, doporucuji nejprve kontaktovat vybor GTUGu.
Podminkou by totiz v kazdém piipadé méla byt moznost zafazeni soft-
waru do ,,public domain®. Urcité nebude (JI'UG kupovat komercni vy-
robky s komerénimi chybami a za komeréni ceny. Takova véc je v prikrém
rozporu s myslenkou samotného TEXu.

Neékolik poznamek ke spusténi TEXu
(tex386) pod Windows (DPMI).

| JOSEF KROB I

Popis (viz pfiloha) spusténi TEXu v protect modu je pouzitelny az na
jednu malic¢kost. Abych ostatnim uSetfil mozné zdlouhavého hledani
chyby (alesponi mné to trvalo dlouho, nez mi doslo, o co jde), nabizim
svou zkusenost s popsanou praktikou.

Nejdiive popis prostiedi, ve kterém se vSe odehravalo: 386DX/40,
4MB, DOS 6.0 + 4DOS v.4.02, Windows 3.1, QEMM v. 6.03. Prikazovy
interpret 4DOS je vhodné nahradit klasickym COMMANDem, protoze
se musi nastavovat proménné (SET xxx = ...), a to pod 4DOSem ne-
probihé vzdy nejcistéji.

Vlastni apravu tex386.exe je nutno provést mimo DPMI, a to podle
popisu.

7 baliku dpmigccl.zip je vhodné si spolu s rsx.exe zkopirovat i soubor
rsx387. MizZe se totiz stat, jako tomu bylo v mém ptipadé, ze jakmile se
pokusite upraveny tex386 spustit pod DPMI, skon¢i béh programu po
vypsani hlavicky hlaskou ,,Can’t find emu“. Po delsim hledani a zkou-
Seni jsem zjistil, Ze nejde o pstrosa, ale pravdépodobné o emulator ma-
tematického koprocesoru, jehoz pouziti je na zvazeni rsx.exe, a v tako-
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vémto pripadeé je potieba do systémovych proménnych jesté zaradit SET
RSX387=C:\BIN\RSX387, coz v uvedeném popisu nenajdete. Poté jiz nic
nebrani tomu, aby se tex386 rozebéhl v jednom z woken.

Jesté je vhodné mit na paméti, Ze varianta s rsx.exe bézi pouze pod
DPMI. Chcete-li se tedy vratit k verzi DOS, je tfeba prestavit systé-
mové proménné na SET EMX=C:\BIN\EMX.EXE (bez téchto nastaveni je
tex386.exe po provedenych tpravich nespustitelny).

A jak to vypadd s rychlosti? K testu jsem pouzil 159 stran (vysled-
nych) bezproblémového textu (formalné), knizné ¢lenény — kapitoly
(24), obsah, vét§i mnoZstvi pozndmek, zddnd matematika, nékolik ob-
razkt (bm2font), vysledny *.dvi o velikosti 691 304 byti.

Tabulka napovi:

Windows DOS
Full screen | Windowed
tex386 rsx 6'15" 6'30" -
tex386 emx - - 311"

Béhem méteni jsem samoziejmé nespoustél pod Windows zadné jiné apli-
kace, veskerou kapacitu jsem prenechal TEXu. Je jisté mozné smést ne-
ptili§ povzbudivé (pro Windows) vysledky méfeni rychlosti (z4dné pie-
kvapeni) se stolu poukazem na to, Ze mizeme béhem béhu TEXu spous-
tét jiné aplikace, tisknout apod., ¢imz se ztracené minuty vrati. Snad je
to namitka opravnéna, ale pouze pokud jste vybaveni zfejmé podstatné
vétsim kusem paméti, nez jsou mé (strojové) ¢ty¥i MB. J&, jsa takto
vybaven, jsem nedokézal spustit soucasné kompilaci a v druhém okné
mit tfeba prohlize¢ (dviwin 2.7). Posléze se ukédzalo, Ze nejen prohlizec,
ktery sam o sobé neni nikterak skromny, ale v podstaté viibec nic. Ani
kapitdana Nortona. Pokazdé kdyz se nékdo pokusil texu(rsx) uzdibnout
paméti, skoncil sviij béh kratce po startu vypsanim hlavicky a hlaskou
DYN: out of memory.

KdyZ jsem se ho pokusil o84lit tim, Ze jsem jej (tex-rsx) nejdiive spus-
til, nechal jej bézet na pozadi a teprve poté odstartoval jinou aplikaci
(GSED), fungovalo to jen do té doby, nez jsem (SED opustil (abych se
podival jak si tex-rsx vede). Zpéatky se vréatit uz byl problém opét pro
nedostatek paméti, kterou tex-rsx pohotové zabral.

Veskeré spousténi TgXu (DPMI i DOS) se odehravalo z prostiedi
TEXShellu, protoze i dalsi teoreticky mozné vyhoda — pouzit ke zpra-
covani zdrojového textu pro TEX vyhod prostiedi GUI — se ukéazala
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na dané konfiguraci jako nerealizovatelna opét pro nedostatek paméti.
Pokud celé okno nezatuhlo, skoncilo to zndmou hlaskou out of memory.
To v ptipadé, ze jsem TEX zavolal z prostfedi Programmer’s File Edi-
tor (PFE). Naroény a mocny EMACS v tpravé pro TgX a Windows
(MEWIN, MEWLaTEX) rovnéz uzaviel dosovské okno, ve kterém ve vét-
§iné pripad prokmitne konec nadéji s jiz otravnym ,out of memory“.
Situace je o to beznadéjnéjsi, ze mnohdy nestaci prosté ostatni aplikace
uzaviit a znovu se pokusit spustit tex-rsx, ale je nutné zcela ukoncit
Windows, znovu je spustit a s ¢istou paméti ... Malo praktické.

Naprosto tak nebylo mozné pii pfepinani (celoobrazovkovém) mezi
prohlizecem a editorem spoustét kompilace, jak jsem to bézné praktiko-
val s tex286.exe.

Tolik tedy mé dil¢i zkuSenosti, zhodnoceni ponechavam na laskavém
¢tenari.

Pottebné soubory, o kterych se pise v priloze, jsou k nalezeni na

ftp.muni.cz v adresa¥i pub/tex/emtex/emx,rsx

Running emTeX386 under DPMI

To run emTeX 386, you need do the following

1. Remove the DOS extender attached to tex386.exe (& mf386.exe)
of emTeX 386 distribution.

2. Use another DOS extender that runs under DPMI.
Such a"D0S extender is available in the network.

[0] Get Required Files via FTP
0.1 Get Rainer Schnitker’s DOS Extender
Rainer Schnitker’s DOS extender (RSX) runs under DPMI (only!).
It is available from:
omingate.clarkson.edu
pub/msdos/djgpp/pub/dpmigccl.zip
ftp.mcc.ac.uk
pub/djgpp/pub/dpmigccl.zip
(I"assume that you have C:\BIN and it is included in your PATH.)
Unzip "dpmigccl.zip" and copy RSX.EXE in the \RSX\BIN directory
to C:\BIN. All other files are not required for this specific

purpose.

0.2 Get Eberhard Mattes’s DOS Extender and EMX Binding Tool
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Eberhard Mattes’s DOS Extender (EMX), which is attached
to the original emTeX 386 executables, does not run under
DPMI. Since RSX only runs under DPMI, if you want to use
emTeX 386 under plain DOS as well as MS Windows, you need
EMX, too. EMX is also required to run EMXBIND.EXE

Also, you need the EMX Binding tool (EMXBIND.EXE) to remove
Eberhard Mattes’s DOS Extender from emTeX 386 executables
and attach a“DOS Extender Loader (EMXL).

They are available from:

ftp-os2.nmsu.edu
0s2/2_x/unix/gnu/emx08f/emxdev.zip
(and many other places)

Unzip emxdev.zip and copy EMX.EXE, EMXL.EXE, and EMXBIND.EXE
in \EMX\BIN to C:\BIN. All other files are not required for
this specific purpose.

[1] Remove the DOS Extender Attached to TEX386.EXE (& MF386.EXE)

Again, I"assume that you have copied RSX.EXE, EMX.EXE, EMXL.EXE,
and EMXBIND.EXE to C:\BIN and C:\BIN is included in the PATH.
Run the following:

set emx=c:\bin\emx.exe
emxbind -x tex386.exe tex386
emxbind -x mf386.exe mf386

The above procedure removes the DOS extender permanently attached
to tex386.exe and mf386.exe.

[2] Attach DOS Extender Loader

In the previous section, we removed the actual DOS extender.
Now, we attach a”DOS extender loader:

emxbind tex386
emxbind mf386
del tex386
del mf386

Now, to tex386.exe and mf386.exe, a”DOS extender loader
(i.e. emxl.exe) is attached, not the actual DOS extender.
The DOS extender loader searches for the environment variable

EMX and loads the DOS extender specified by the variable.

[3] Running emTeX 386

134



3.1 Under Plain DOS (without DPMI)
Set EMX to EMX.EXE:
set emx=c:\bin\emx.exe

It would be a“good idea to place the above line in your
AUTOEXEC.BAT. Also add the following line to your AUTOEXEC.BAT:

set emxopt=-t
set emxtmp=c:/temp

under the assumption that you have the C:\TEMP directory.
3.2 Under DPMI (including Windows’ DOS Box)
You have to set EMX to RSX.EXE:
set emx=c:\bin\rsx.exe
[4] Summary

The method presented here is summarized as follows:

1. Remove the DOS extender attached to tex386.exe and mf386.exe
2. Attach a"DOS extender *loader* to tex386.exe and mf386.exe
3. Get DOS extender for plain DOS and for DPMI.
4. Properly set DOS extenders which the DOS extender loader
loads when you run tex386.exe or mf386.exe
Good luck.
Young

Konverze Word Perfect — ETEX

I ZDENEK WAGNER I

Kdyz ¢lovék jednou propadne TEXu (IATEXu, AAS-TEXu, .. .), fika si,
ze konverze jsou zbytecné. Nejjednodussi je napsat vSe rovnou v TEXu.
S timto nazorem souhlasim, jenze Zivot neni z4dna humanita. Casto se
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stava, ze ziskdme soubor, ktery nékdo napsal néjakym textovym edi-
torem, a my jej mame vysazet v TEXu. V tomto ¢lanku bych se chtél
podélit o své zkuSenosti (a trapeni) s konverzi Ceskych texttt z Word
Perfectu 5.1 do I&TpXu.

K této problematice jsem se dostal tehdy, kdyz jsem ziskal ceské texty
7 jistého seminafe na VSE psané ve Word Perfectu. Védél jsem z FAQ,!)
ze existuje konverzni program WP2LATEX. Puvodné jej napsal v Turbo
Pascalu R. C. Houtegen z TUE-Eindhoven. Proto jsou nékteré komen-
tare psany holandsky. Pozdéji jej pomoci p2c zkonvertoval Glenn Geers
ze Sydney University do jazyka C a poté jej modifikoval Michael Coving-
ton z University of Georgia. Jak se dalo pfedpokladat, program neumi
konvertovat ceské znaky. Dlouhé samohlasky byly nahrazeny spravnymi
prikazy jako \’e, nebot se vyskytuji napt. ve francouzsting. Vétsina Ges-
kych znakt se vsak zkonvertovala na \P, coz neni moc uzitecné. Nez ale
popisu, jak jsem problém vytesil, budu pokracovat v liceni dalsich potizi.
Perfectu 5.1. Dluzno poznamenat, ze to nebyl ani kéd Kamenickych,
ani Latin2, ani KOISCS. Piivodné jsem chtél svoji verzi dat k dispozici
na néjaky server, ale text z VSE neobsahoval vechna c¢eské pismena
a konverzni funkce tedy nebyla kompletni. Proto jsem od svého zaméru
upustil.

Po kratkém case mi volal znamy, ze v jistém prazském nakladatel-
stvi mu tisknou cosi napsané ¢eskym Word Perfectem 5.12) a bohuzel
se jim porouchala tiskarna. Hleda tedy nékoho, kdo by mu to néjak vy-
tiskl. Proto jsem navstivil jinou znamou, ktera pro jiné nakladatelstvi
psala texty ¢eskym Word Perfectem 5.1. Napsal jsem si u ni na dis-
ketu vSechna cCeska pismenka, abych mohl dokoncit konverzni program.
K mému velkému zdéseni mél jeji cesky Word Perfect 5.1 aplné jiné ké-
dovani ¢estiny nez Word Perfect 5.1 z VSE. Nyni vas asi nepfekvapi, ze
znamy, pro kterého jsem si konverzni program pripravoval, mél ve své
verzi Word Perfectu 5.1 kdédovani zcela odlisné. . .

Ideu obecného konverzniho programu jsem tedy vzdal. Z programu
WP2LATEX jsem vytvoril pomocny nastroj, s nimz lze konverzi provést,
avSak definici kédovani je nutno upravit podle konkrétniho dokumentu.

1)y Méte-li pfistup na INTERNET, vite, ze zkratka FAQ znamena ,Frequently Asked
Questions®“ a prislusny dokument obsahuje nejcastéji kladené otazky tykajici se
TEXu a samoziejmé téZ odpovédi.

2) Vsimnéte si, ze stale mluvim o ,stejné“ verzi Word Perfectu!

136



Ted uz se koneéné dostaneme k vykladu, jak je vSe udélano. Word
Perfect méa fadu znakovych sad (napf. znakova sada 8 obsahuje feckou
abecedu). Konverzni program tedy musi rozeznat nejenom kéd znaku,

ale i sadu. Pro tento tcel si WP2LATEX vytvari tabulku. Ta je definovana
ve funkci:

Local Void Ext_chr_init(LINK)
Funkce obsahuje fadu piikazi. Pro ilustraci uvedu nasledujici:

LINK->char_set[0x1c] = 0x4;
LINK->char_code[0x1c] = Oxb;
strcpy (LINK->ext_lat [0x1c], "\\pounds ");

Hodnota 0x1lc nemé zadny hlubsi vyznam, je to pouze index v kon-
verzni tabulce. Uvedené piikazy specifikuji, ze znak ze sady 0x4 s kédem
Oxb se nahradi fetézcem \\pounds,, tj. vytiskne se jako £. Pokud se né-
jaky znak v tabulce nenajde, v INTpXovém souboru se objevi \P. Osetieni
tohoto pripadu se vyskytuje ve funkci

Local Void Character(LINK)
v nasledujicich ptikazech:

if (found)
strcpy(ch, LINK->ext_lat[j - 0x80]);
else
strcpy(ch, "\\P") ;
V programu jsem udélal dvé upravy. Nejprve jsem zrusil vSechny pfi-

\P, nahradil jsem posledni piikaz vyse uvedeného ptrikazu if piikazem:
sprintf (ch, "\\P{/x/%x}", (unsigned)char_set, (unsigned)char_code);

Tim ziskdm ve vypisu jak cislo znakové sady, tak kéd nepoznaného
znaku. Kdyby se v textu vyskytoval £ a nebyl v tabulce, mél bych ve
vystupnim souboru \P{0x4/0xb}. Po dohodé s autorem textu nebo casto
i intuici lze kédovani rozlustit a doplnit do funkce Ext_chr_init. Do
konverzni tabulky lze zadat az 256 znak.
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WP2LATEX m4 sviij vlastni ,style option® pro tisk IATpXem. Nezkousel
jsem konvertovat matematiku ani tabulky, takze nevim, jak se v téchto
pripadech konverzni program zachové. Pii konverzi hladkych textt dopl-
nuje urcita svd makra, ale nastésti je jich tak malo, Ze je 1ze v libovolném
editoru snadno ruc¢né odstranit a dokument pak lze snadno vytisknout
i v plain TEXu.

Zdenéek Wagner
wagner@csearn.bitnet
wagner@earn.cvut.cz

Neékolik poznamek z tiskarské praxe

| Jiiti TLACH I

Kazdy, kdo se TpXem néjaky cas zabyva, dostane dfive ¢i pozdéji za
kol vyséazet tiskové podklady pro néjakou brozuru, skripta, c¢asopis,
manudl. .. nebo knizku. Protoze vzdy a vsichni Setfi — tedy co nej-
lacingji a samoziejmé v TEXovské kvalité.

Pro nejbéznéjsi ofsetovy tisk je nutno vyrobit (jako pfedlohu) na
transparentni matérii zrcadlové pfevracenou stranku (tzv. $pigl). S Mat-
tesovymi ovladadi to jde pomérné snadno (v options pouZzijeme transfor-
maci strany s parametrem tr4, 5, 6 nebo 7.Méli bychom vSak miti na
paméti néktera technickd omezeni vyplyvajici z konstrukce nejcastéji po-
uzivanych laserovych tiskaren a hlavné témér magickou ¢islici 300 DPI,
charakterizujici jejich bézné rozliseni (jehlickové k tomuto ucelu nemé
smysl pouzivat a uziti inkoustovych nutno odzkouset na konkrétnich ma-
teridlech).

Cely proces poté funguje tak, Zze se v tiskdrné predlohy smontuji na
vétsi format (obvykle A3 nebo A2) a kontaktné piekopiruji na kovolist
(zde je pismo normalné ¢itelné a po vyvolani p¥ijima barvu, narozdil od
ostatniho povrchu kovolistu, ktery barvu nepfijima). Na kovolist se na-
nasi barva, gumovym valeckem se pfenasi na papir — a vesele tiskneme.
Samoziejmeé trosku zjednodusuji, ale pro pochopeni principu mi to budiz
prominuto.
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Abychom nebyli vysledkem své poctivé a dobie placené préace zasko-

Ceni, je dobré si uvédomit nékolik omezeni vyplyvajicich z praxe:

1)

10)

Snazte se najit spolupracujiciho typografa. Kvalita publikace neni jen
v TEXové technické perfektnosti, ale téZ v optickém (typografickém)
navrhu stranky. Sazet kazdy radek jinym druhem pisma, jak to pred-
vadi reklamni letacky v tramvajich, je sice mozné, ale svédci to jen
o tom, ze tolik pisem mate nékde k dispozici.

(indexy tfeti a vySsi trovné) pouZijte radéji 12 bodi.

Pokud si mtzete sami pismo zvolit, volte bezpatkové typu Helvetica,
které je nejodolnéjsi a dobfe vykreslené i pfi 300 DPI tiskarny.
Pauzék shanéjte co nejkvalitnéjsi, bez struktur ,,osli kize“, které cha-
rakterizovaly pergamen. Pro fajnovou praci si sezente félii FOLA-
REX MX nebo HX.*

Prichod papiru, félie tiskarnou volte co nejpfiméjsi. Vétsina z nich
(napt. HP 3 a 4) to umoziuje odklopenim tajemnych zadnich dvifek.
S foliemi zachazejte ,, v rukavickach“, jsou citlivé na mastnotu pred
tiskem a na otér po ném.

K transportu a do tiskarny dodavejte félie prolozené napr. priklepo-
vym papirem.

Musite-li do textu vkladat obrézky, které nejsou pouze kresby (pé-
rovky), ale obsahuji vice odstini Sedé (pro ofsetovy tisk se musi
rastrovat), byva ucelnéjsi si domluvit v tiskdrné dodateénou montéz
z fotograficky narastrované predlohy nez je zrcadlové obracet pomoci
napf. bm2font. Pro takovéto icely 300 DPI totiz nedostacuje.

Snad jediny poté&sujici bod. Cim horsi papir pro koneény tisk pouzijete
v tiskdrné (samoziejmé ne Gplny h... papir), tim lepsi bude vysledek.
Nasakavost papiru lehce zaretusuje roztfepané okraje pisma z pted-
lohy.

Mate-li moznost, vyzkousejte si cely ,,technologicky proces“ na néko-
lika strankach predem. Vyhnete se nemilym pfekvapenim.

Tolik malé ,,desatero mladého sazece“, ktery musi Setfit aby mél za

t¥i. MAte-li ovSem pFistup ke kvalitni tiskdrné s vy$$im rozlisenim (600,
800 ba i 1200 DPI), bude vysledek daleko presvédéivéjsi, ale cely postup
se vam dost zkomplikuje. Nemtzete si totiz usnadnit praci Mattesovym

* D4 se objednat napt. ufy. HULA — tel. (02) 62 79 969; cena zhruba 10,— K&

za A4.
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ovladacem, musite stranky , otacet“ pomoci PostScriptového formatu —
tedy dvips a vygenerovat si bitmapové fonty v pfislusném rozliseni. Na
laserovych tiskarnach Laser Master nebo QMS se tisknou takovymto
postupem, k veliké spokojenosti, napi. nékteré polské deniky.

K maximalni dosazitelné kvalité — osvitové jednotce méte pak jiz
jenom skok. PostScriptovy format totiz vét$ina z nich dnes umi (po-
moci zaFizeni RIP) ¢éist také. Zde se vSak nevyhnete alespori zadkladnimu
odzkouseni pfimo u stroje. Sviti se obvykle na filmy $itky 20, 25 nebo
30 cm v prepocitaném rozliSeni cca 1000-4000 DPI (pro bézné pismo
naprosto postaci 1500 DPI; ¢im vétsi rozliSeni, tim déle se stranka
sviti, tim vice zdkaznik zaplati), které si mizete zvolit o vlastni Gjmé.
Pozor vsak, musite mit pfistupné fonty s pozadovanym rozlisenim. Pfi-
jdete na to totiz az v okamziku, kdy budete netspésné generovat sviij
mysoubor.ps. S vyhodou muzete pouzit zékladni sadu fonti fy. Adobe,
kterou vétsina RIPd umi interpretovat jaksi sama od sebe. PostScrip-
tovy format vam také umozni bezpocet kouzelnych triki, které samotny
TEX neumi, nebo umi velmi obtizné a nedokonale. Psat do kopce, Sikmo,
podle kfivky... Ne nadarmo bylo PostScriptu vénovano dostatek ¢asu
i na EUROTEXu vloni na podzim. Spojeni s PostScriptem posouva TEX
do dalsi profesionalni roviny.

Jiri Tlach

Pozdrav z Aljasky

I PAVEL SEKANINA I

Clanek obsahuje nazory a zkusenosti jediné osoby. Prohlasuji, ze jsem
zaujata osoba s velmi prikrymi slovy pro vse, s ¢im nesouhlasim.

Jirka Vesely mne pfi mém poslednim pobytu ve vlasti poprosil, zda
bych nenapsal ,,néco*“ o TEXu polarnich medvédi. Mozné zZe fekl u tuc-
nakd, ale nerad bych mu kfivdil, nebot tuciiaci, jak védi vSichni zZaci Jary
Cimrmana, ziji pouze na jiznim pdlu.

Takze kdyZz jsem pred rokem déaval slib, Ze napisu ¢lanek o tom, jak
TEXuji Eskymaéci, netusil jsem, ze budu mit tak velké ) philosophické“
problémy s obsahem. Nebot jsem byl vychovan pod heslem:
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,Nemuzes-li pochvalit, rad&ji mlé!“

A ono skuteéné neni mnoho k chvaleni, mam vyhrady témér ke vSemu,
co se tyka pocitacem podporované sazby.

Vlastné mam vyhrady i k mnoha dalsim vécem, pfedevsim k otfesné
kvalité stfedniho Skolstvi v USA. Jestli se je pokusime napodobit, tak
zpusobime sobé vic skody nez celd Nejedlého jednotna skola za uplynu-
Iych ¢tyticet let dohromady. Ale to patfi do jinych ¢asopist.

Zpét k TEXu. Mizeme zacit pofizovanim textu. Nas ,department of
mathematical science’ ma spoustu rtuznych pocitact propojenych do sité
(do siti). PC a Macy jako vzdalené termindly, klasické terminély, work-
stations (DEC, NEXT, IBM ...), VAX(y) a jeden supercomputer (Cray).

Takze si clovék mtze vybrat, na c¢em chce pofizovat zakladni text.
Tenhle ¢lanek je psan doma na PC mého spolubydliciho. Editor? CSED.
To by mohlo napovédét, jak vysoko si cenim editori na zbylych typech
pocitaci.

A ze vSeho nejhorsi jsou Macintoshe.

Ty potvory vam vlezou vSude. A strasné rychle se mnozi . ..

Jestli si myslite, ze v tak moc vychvalovanych TEXtures pofizujete
ASCII text, tak si ho poslete na jiny pocita¢ a prohlédnéte v néjakém
slusném editoru. Prvnich x byt souboru jsou informace o pofizovaném
souboru (jak velké okno, jaky typ pisma, kde kurzor a tak — to v3e je
soulésti souboru .tex).

Taky nechapu, pro¢ kazdy z pocitacovych systému voli jinou metodu
pro kédovani konce fadku (mam na mysli <CR> a <LF> zmatek). A coz
teprve zptisob ktery zvolili u ,NEXTa“. Jediné ,rozumné“ vysvétleni
jsou penize (prachy, love, po americku ,big bucks®).

Mimochodem: nevidél jsem hrtznéjsi produkt nez vi. Tedy alespon tak
mi ptipada. Ano, je mi to jasné, ted mne odepsali v§ichni programétoii
UNIXu.

Emacs je o néco lepsi. O hodné lepsi. Az na to, Ze je tak plné progra-
movatelny, Ze neexistuje zddna norma. A pro neprogramatora upravit
Emacs pro jeho potieby je dosti vysilujici prace. No dobfe, mozna jsem
uplné blbej. A nebo mi jenom neukézali jak to udélat snadno. Ale pokud
se jedna o dobry software, mél by sam vést ...

J4& osobné jsem velmi Spatny strojopisec (typ datel), takZze pokud ne-
mohu nadefinovat lehce a v pribéhu editace okamzité ménit makra pro
klavesnici, tak jsem ztraceny. Také z diivodu prenosu soubori z jednoho
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systému na druhy potiebuji pfesné védét, co jsem prenesl. To zase vyza-
duje editor ktery poctivé zobrazi i znaky mezi 0-32. Jediné systémy pod
DOSem na PC spliiuji mé pozadavky na ,rozumny“ TEXovsky software.

A to nehovoiime o ceské diakritice . ..

K samotnému TEXu. Valna vétsina mych kolegli pouziva Cisty Plain
TEX. Argumentuji tim, Ze to usnadiuje zasilani ¢lankt k publikaci. Pte-
kvapuje mne, ze redakce Casopisi nemaji ekvivalentni styly pod ApmS-
TEXem a IATpXem. ProtoZe pokud se nepletu, tak napfiklad brnén-
ské Archivum Mathematicum je schopno zpracovat ¢lanky napsané pod
obéma nadstavbami.

Takze cisty Plain TEX dava veétsi moznost kompatibility, na druhé
strané se tim ztraci moznosti nabizené IATpXem a ApS-TEXem. A to
nehovorime o dalsich nadstavbach. Takze se mi rysuje prace pro jarni se-
mestr: série seminaia o nadstavbach TEXu. Specielné prostiedi picture
a diagramy vibec. (Teorie kategorii a lidé z computer science.)

Dalsi nepiijemnost jsem zazil se starsimi verzemi NEXT workstations.
Je na nich od vyrobce nainstalovan TEX spolu s METAFONTem a post-
scriptovym driverem pro tiskarnu.

Tak za prvé (a toto ztstalo i u novych poécitacii), METAFONT nepra-
cuje, jak se od néj ceka, tedy jak je popsan v METAFONTbook. Neprodu-
kuje tfm soubor. Neptejte se mne proc¢, nedostal jsem kloudnou odpovéd
od zadného z reprezentantit NEXT1.

Za druhé (u novych chyba odstranéna), to co vidim na obrazovce,
dvips nevytiskne Gplné stejné. Vyrabél jsem makro na popis kazet a per-
fektni ramecky na obrazovce se mi odmitaly radmovat na papire. Takze
veskera krasa NEXTové laserové tiskarny je ztracena. Rozdil mezi 300 dpi
a 400dpi je totiz znatelny pouhym okem. Specielné pfi pouziti kurzivy.

Takze celkovy dojem od polarniho kruhu je spise horsi nez lepsi — to,
co jsme docilili doma v Cesku a Slovensku (v zemich byvalého Cesko-
slovenska) je na mnohem vys§i tirovni. To se tyka jak pfipravy (Gpravy)
velkych programovych baliki, tak i zkusenosti a znalosti a odvahy nasich
TEXistt. Témeér kazdy, kdo doma pracuje s TEXem, by tady mohl délat
TEXperta. Pravdu dic, ta pozice mi neni proti mysli, jen si ¢asem musim
poridit vlastni PC pro editovani.

Od polarnich medvédt, neboli z nejsevernéji poloZené university
v Americe (University of Alaska, Fairbanks) vSechny pfiznivce TpXu
zdravi a mnoho tspéchil v roce 1994 pteje

Pavel Sekanina
FTPS@acad3.alaska.edu
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Report on the Inaugural Meeting
of the NTS Core Group: September,
1993

I PHILIP TAYLOR I

This is a report on the inaugural meeting of the NTS (‘New Typesetting
System’) project group, held during the autumn DANTE meeting at
Kaiserslautern (Germany) on 23rd and 25th September, 1993.

Present: Joachim Lammarsch (DANTE President,
and instigator of the NTS project);
Philip Taylor (Technical co-ordinator, NTS project);
Marion Neubauer (minutes secretary);
Prof. Dr. Peter Breitenlohner,
Mariusz Olko,
Bernd Raichle,
Joachim Schrod,
Friedhelm Sowa.

Background: Although the NTS project has been in existence for
approximately eighteen months, there has not previously been a face-
to-face meeting of members of the core group; at the Spring meeting
of DANTE Rainer Schopf announced his resignation as technical co-
ordinator, and Philip Taylor was invited by Rainer and Joachim to take
over as co-ordinator, which he agreed to do.

Joachim Lammarsch opened the Autumn meeting by reviewing the
history of the project and the rationale which lay behind its creation;
each member of the group then briefly reviewed his or her particular
area of interest in the project, after which the group received an ex-
tended presentation from Joachim Schrod on one possible approach to
the realisation of NTS. The members of the group were broadly in sup-
port of the approach outlined by Joachim Schrod, and it was agreed that
this should form the basis for discussions at the meeting.

The approach proposed by Joachim may be summarised as follows:
TEX in its present form is not amenable to modification; the code, al-
though highly structured in some ways, is also painfully monolithic in
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others, and any attempt to modify the present code in anything other
than trivial ways is almost certainly doomed to failure. Accordingly,
before attempting to modify TEX in any way it is first necessary to
re-implement it, the idea behind such re-implementation being to elim-
inate the interdependencies of the present version and to replace these
with a truly modular structure, allowing various elements of the typeset-
ting process to be easily modified or replaced. This re-implementation
should be undertaken in a language suitable for rapid prototyping, such
as the Common Lisp Object System (‘CLOS’). The primary reason for
the re-implementation is to provide modularisation with specified in-
ternal interfaces and thereby provide a test bed, firstly to ensure that
TEX has been properly re-implemented and subsequently to allow the
investigation of new typesetting paradigms.

Once a working test bed has been created, and compatibility with
existing TEX demonstrated, a second re-implementation will be under-
taken; this re-implementation will have the same modular structure as
the test bed but will be implemented with efficiency rather than extensi-
bility in mind, and will be undertaken using a combination of literate pro-
gramming and a widespread language with a more traditional approach,
such as ‘C+4’. When this second version has also been demonstrated
to be compatible with TEX, it will be made available to implementors
around the world, the idea being to encourage people to migrate to NTS
by demonstrating its complete compatibility with TEX (the test bed will
also be made available if there is interest shewn in its use). Thereafter
new ideas and proposals will be investigated using the test bed, and if
found to be successful these will be re-implemented in the distribution
version.

The main problem which the group identified with the approach out-
lined by Joachim was simply one of resources: in order to accomplish two
re-implementations within a reasonable time-scale, it would be essential
to use paid labour, it being estimated that each re-implementation re-
quires a minimum of four man-months work to produce a prototype, and
eight man-months to reach the production stage. As this is far beyond
the ability of members of the group to contribute in the short term, it
is clearly necessary to employ a small team (of between two and four
members) to carry out the re-implementations under the guidance and
supervision of one or more members of the core group. Initial costings
suggested that this could not be accomplished within the present finan-
cial resources of the group, and accordingly it was agreed that Joachim
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Lammarsch should seek further financial support. Subsequent investiga-
tions shewed that a quite significant reduction in costs could be achieved
if the programming team were sited in a central or eastern European
country, particularly if the members of the team were also residents of
the country; this approach is being investigated.

As it was obvious that no immediate progress could be made with
Joachim Schrod’s proposal, even though the group agreed that it repre-
sented an excellent philosophical approach, it was also agreed that the
group needed to identify some fallback approaches, which could (a) be
commenced immediately, and (b) would be of significant benefit to the
TEX community at large. The group identified two such projects, these
being (1) the specification of a canonical TEX kit, and (2) the implemen-
tation of an extended TEX (to be known as e-TEX) based on the present
WEB implementation. It was also agreed that Marek Rycko & Bo-
gustaw Jackowski would be asked if they were willing to co-ordinate the
first of these activities, and that Peter Breitenlohner would co-ordinate
the second.

The ideas behind the two proposals are as follows.

(1) The canonical TEX kit: at the moment, the most that can be as-
sumed of any site offering TEX is (a) iniTEX; (b) plain TEX; (c) IATRX;
and (d) at least sixteen Computer Modern fonts. Whilst these are ad-
equate for a restricted range of purposes, it is highly desirable when
transferring documents from another site to be able to assume the exis-
tence of a far wider range of utilities. For example, it may be necessary
to rely on BibTeX, or on Makelndex; it may be useful to be able to
assume the existence of BM2FONT; and so on. Rather than simply say
“all of these can be found on the nearest CTAN archive”, it would be
better if all implementations contained a standard subset of the avail-
able tools. It is therefore the aim of this project to identify what the
elements of this subset should be, and then to liaise with developers and
implementors to ensure that this subset is available for, and distributed
with, each TEX implementation.

(2) Extended TEX (e-TEX): whilst the test bed and production system
approach is philosophically very sound, the reality at the moment is that
the group lacks the resources to bring it to fruition. None the less, there
are many areas in which a large group of existing TEX users believe that
improvements could be made within the philosophical constraints of the
existing TEX implementation. E-TEX is an attempt to satisfy their needs
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which could be accomplished without a major investment of resources,
and which can pursued without the need for additional paid labour.

Finally the group agreed to individually undertake particular respon-
sibilities; these are to be:

Peter Breitenlohner: Remove any existing incompatibilities between
TEX-XET and TEX, with the idea of basing further e-TEX developments
on TEX-XgT; liaise with Chris Thompson concerning portability of the
code; produce a catalogue of proposed extensions to e-TEX.

Joachim Lammarsch: liaise with vendors and publishers in an attempt
to raise money for the implementation of NTS proper; arrange a further
meeting of interested parties; liaise with Eberhard Mattes concerning the
present constraints on the unbundling of emTEX; negotiate with leading
academics concerning possible academic involvement in the project.

Mariusz Olko: take responsibility for the multi-lingual aspects of e-
TEX and NTS; discuss the possibility of siting the NTS programming
team in Poland; discuss the possibility of academic involvement with
leading Polish academics.

Bernd Raichle: endeavour to get TEX-XET integrated into the stan-
dard UNIX distribution; prepare a list of proposed extensions to e-TEX;
lead discussions on NTS-L.

Friedhelm Sowa: primary responsibility for finance; prepare propos-
als for a unified user interface and for unification of the integration of
graphics; liaise with the Czech/Slovak groups concerning possible sit-
ing of the NTS programming team in the Czech Republic or Slovakia;
discuss possible academic involvement with leading academics.

Philip Taylor: Overall technical responsibility for all aspects of the
project; liaise with other potential NTS core group members; prepare
and circulate a summary of the decisions of this and future meetings.

Philip Taylor,
09-NOV-1993 14:02:03
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Literatura

Na nasem kniznim trhu je jiz pomérné dlouhou dobu vazny nedostatek
literatury, kterd by se zabyvala pocitacovym zpracovanim text. Nejde
o manualy téch ¢i onéch programovych systémi, ale spise o ucebnice, jez
by dokazaly tuto velmi Sirokou a z praktického hlediska velmi potteb-
nou oblast pokud mozno ucelené a piehledné zmapovat. S cilem alespon
¢astefné prispét k lepsi informovanosti v tomto sméru byly vytvoreny
dva ucebni texty urcené pro studenty Vysoké skoly zemédélské v Brné
a Vysokého uceni technického v Brné.

Prvni z nich mé nézev Programové vybaveni pocitacu — Zpracovani
textu poéitatem. Obsahem publikace jsou tyto kapitoly:

e Jak psdt text — nékolik forméalnich pravidel pro usporadani vlastnich
myslenek tak, aby vysledny text prinesl ¢tenafi maximalni uzitek.
Zdklady typografie a sazby — velmi struény priivodce nékterymi typo-
grafickymi pojmy a zasadami. Je zde poukazano na hlavni typografické
chyby, kterych se dopoustéji amatérsti producenti riznych texti.
Technické vybaveni pro zpracovdni texti — popis principu ¢innosti
a provedeni rtznych casti vypocetnich systémil, které se podileji na
vytvareni tiskoviny — procesor, klavesnice, my$, obrazovka, tiskarna,
scanner, fotosazba.

Zpracovani grafické informace — popis moznosti tvorby, premény,
tschovy a pouziti obrazki, které mohou byt vkladany do textu.
Systémy pro zpracovdni texti — Kklasifikace prostfedkd umoznujicich
vklddat a upravovat text pomoci pocitace — textové editory a proce-
sory.

Desktop publishing — ptehled systému pro pocitacovou sazbu, a to
jak pro pocitace typu PC, tak i pro MacIntosh.

V dodatcich textu jsou uvedeny nékteré informace ,manuédlového
typu‘:
A. Programovaci jazyk PostScript — ptehled nékterych operédtori ja-
zyka PostScript s priklady pouziti.
B. Parametrické krivky — matematicky popis kfivek uzivanych v gra-
fickych systémech — Hermitovy kfivky, Beziérovy kiivky, B-spline.
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C. Standardni textové formdty — popis zptsobu ulozeni dokumenti ve
formatech WordStar, Microsoft Word a WordPerfect
D. Slovnicek — pojmy pouzivané v publikaci
Na publikaci se podileli tito autofi (v abecednim pofadi): Ing. Petr
Hanéacek, Ing. Vitézslav Obiurka, Ing. Petr Pfikryl, Doc. Ing. Zdena Ra-
bovéa, CSc., Ing. Jifi Rybicka, Ing. Miroslav Slezék.

Druhé publikace mé titul Programové vybaveni poéitacu — Systémy
pro poéitacovou sazbu. Obsahuje popis moznosti dvou riznych systémi
pro pocitacovou sazbu, a to systému IATEX a systému Ventura Publisher
verze 3.0. Popis kazdého systému tvori samostatnou c¢ast textu, kterd je
odpovidajicim systémem také vysazena. Ctendi mé tedy moZnost oba
systémy velmi jednoduSe porovnat.

Bibliografické udaje:
[1] Rybicka, J. a kol.: Programové vybaveni poéita¢i — Zpracovani
textfl poc¢itacem. Edi¢ni stiedisko VSZ v Brné, 1992. 109 stran, 26,—
K¢
[2] Rybicka, J., Piikryl, P.: Programové vybaveni po¢ita¢t — Systémy
pro poéitacovou sazbu. Ediéni st¥edisko VSZ v Brné, 1992. 98 stran,
20,50 Ke.
Poznamka: Oba tituly zakoupilo sdruzeni (JI'UG a rozesle je svym ko-
lektivnim ¢lenim. P¥ipadni dalsi zajemci je mohou zakoupit v prodejné
skript v areadlu Vysoké skoly zemédélské v Brné.
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