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Grafika v TgXu (1)

| PETR SoJKA I

Uvod

V dnesni dobé je stale vétsi pozornost kladena na prehlednost a in-
struktivnost védeckych praci, knih, dokumentace; jak pravi pfislovi —
jeden obrazek vyda za tisic slov. Vznikaji softwarové systémy spe-
cializované na vytvareni grafiky (Adobe Illustrator 4.0, Aldus Free-
Hand 3.1, CorelDraw! 3.0, Graphics Editor 3.11, Fractal Design Pain-
ter 1.2 for Windows, Micrografix Designer 3.1, PhotoFinish 1.0, Photo-
Styler 1.1a, Picture Publisher 3.1, Publisher’s Paintbrush 2.02)!) a také
vétsina dalsich softwarovych balik (Mathematica, Lotus 1-2-3, Stat-
graphics, ...) umoziiuje vystup prezentacéni grafiky v nékterém z grafic-
kych elektronickych formatt pro dalsi pouziti.

Nékteré vytky na adresu systému TEX se tykaji integrace grafiky
do textu dokumentu. Proto v tomto a v dalsim pokracovani TEXové
filipiky budeme vénovat pozornost integraci grafiky do dokumentu sa-
zeného TEXem a také souvisejici problematice jazyka vétsiny kvalitnich
vystupnich zafizeni POSTSCRIPT.

Filosofie a po¢atky TigXu se datuji do konce 70. let, kdy jsme v CSFR
zacinali tisknout ceské znaky na fadkovych tiskarnach pretiskem z apo-
strofi a kdy i ve svété myslenka pfimé integrace grafiky a textu byla
témér kacifska. TEX byl koncipovan v dobé, kdy nebyly rozsifeny osobni
pocitace a pracovni stanice s grafickymi displeji, laserové tiskarny, ani
standardy jako POSTSCRIPT ¢i SGML. Pres své stafi TEX spolu s pro-
gramem METAFONT a dal$imi podpirnymi programy tvofi uceleny
(a v mnoha aspektech nepfekonany) softwarovy balik pro vysoce kva-
litni publika¢ni ¢innost.

Obrazky do TEXového dokumentu mutzeme integrovat nékolika zpl-
soby:

1. pomoci balikti maker ptimo v TEXu ¢ (IATpXu),

2. pomoci programu METAFONT,

Upravena verze série t¥i autorovych &lank psanych pro Zpravodaj UVT MU Brno.
1) Vice o téchto systémech viz napf. ¢asopis Bajt 8/1992.
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3. integraci grafiky vytvorené specializovanymi grafickymi systémy.

1. Grafika pomoci maker v TEXu

Zakladni sada pisem TgXu (rodina pisem Computer Modern) obsa~
huje sadu znak pro sazbu ¢ar (riiznych délek a koneéného poétu sklonti)
a kruhti a kruznic riizného poloméru. Z této omezené sady znaki (,,sta-
vebnich kostek“) 1ze sklddat obrazky pomoci pomérné slozitych maker.

Vyhodou tohoto zpisobu je dokonalé prenositelnost a jednoduchost
a to, Ze nevyzaduje zadné dalsi programové prostiedky. Nevyhodou je
vysoka pracnost pii ruénim popisu obrazku, pfip. naroc¢nost na kapa-
citn{ moznosti TeEXu & ovlada¢l (ndro¢né jsou zejména ¢asti obrazku
s bodovou grafikou).

IATEX. Piimo ve standardnim IATpXu je okoli picture, které umoznuje
sklddat obrazek umistovanim jednotlivych elementt na uzivatelem defi-
nované soufadnice. Napfiklad obrézek 1 (viz nize) vznikl tak, Ze uzivatel
musel zadat explicitné pomoci soufadnic kazdy obdélnik.

TEXcad gnuplot, tpic

BTEX

PICTEX

epic, eepic

picture

Obr.1. Grafika v TEXu

Jako jiny (spise netypicky a archaicky) piiklad slouzi mapa CSFR (ob-
razek ¢. 2), kterd vznikla pomoci maker imitujicich pohyb pera na mili-
metrovém papire.
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Obr. 2. Mapa CSFR

Makra epic, eepic. Omezeni standardniho okoli picture na kresbu jen
zékladnich objekti, na pocet smérd car a kapacitu paméti podminila
vznik nové sady maker, definujici makra na sazbu Sirsi skaly objektu
(riznych typt c¢ar, miizek — makra epic) a umoznujici leps$i vyuziti
dostupnych prostiedkil, zejména moZnosti laserovych tiskédren (makra
eepic). Ukdzka moznosti maker je na obrazku 3.

A 1 B
O\\ O
2 \\G% 3
O
A e

Obr. 3. Priklad pouziti maker eepic
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PICTEX. PICIEX je sada maker (public domain, pro plainTEX i IATRX)
pro vytvareni obrazkd jako histogramy, grafy funkci se soufadnym sys-
témem, diagramy obsahujici kruznice, elipsy apod. Makra umozniuji cel-
kem jednoduse popsat obrazek pomoci zavedeni souradného systému
a (dvourozmérnych) objekttt do néj umistovanych. Pro vytvofeni ¢te-
nafovy predstavy o makrech a syntaxi zapisu uvedme piiklad zadani

obrazku 4 v P[CTEXu:

\beginpicture
\setcoordinatesystem units <imm,1mm>
\multiput {.} at 0 O

*10 2 2 %10 1 -3 %10 -3 1 /
\setcoordinatesystem units <1mm,8mm>

point at -35 1

\setshadegrid span <O0.6mm>
\shaderectangleson \sethistograms
\plot 0 0 5 1.0 10 2.0 /
\setshadegrid span <imm>
\plot 10 0 17 3.5 25 1.8 /
\shaderectanglesoff
\plot 256 0 35 1.2 50 0.5 /
\endpicture

]

Obr. 4. Ukazky obrazkt vytvorenych PICTEXem

Jiny obrazek vytvofeny pouze pomoci maker P[CTEXu je na obr. 5.
Tistény manuél P[CTEXu je mozno objednat na adrese TUGu. Docela
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y = csch(z) =2/(e” —e™)

Lo b b e v b v v g

0 LI I R
0 1 2 3

Obr. 5. Graf funkce vytvoreny P[CTEXem

podrobny popis maker je mozno nalézt v knize [1] (kapitola o vice nez
70 stranach). Makra jsou dostupna v elektronickém archivu UVT MU.2)

Preprocesory. Protoze syntaxe zapisu v okoli picture ¢i makry PICTEXu
je pomérné slozitd, vzniklo nékolik preprocesort, které umoznuji (po-
lo)automatické generovani obrazkt do téchto maker. P¥ikladem takovych
preprocesori jsou programy TEXcad a gnuplot.

Program TgXcad. TgXcad je samostatny program, ktery pomoci nabi-
dek ovladanych mysi vytvaii na obrazovce obrazek (z obdélniki, kruz-
nic, ...). Vystupem tohoto programu je kéd v TgXu (okoli picture
IATEXu), ktery se vlozi (editorem) do TgXového dokumentu. TEXcad
bézi pod opera¢nim systémem MS DOS a naleznete jej jako soucast
standardni distribuce emTEXu.

Program gnuplot. Dalsim preprocesorem umoznujicim vystup ve for-
métu dat pro TEX (téZ okoli picture — viz obr. 6) je program gnuplot.

2) Pomoci anonymniho ftp na podéita¢ ftp.ics.muni.cs.
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Obr. 6. Priklad vystupu programu gnuplot

Je prenositelny a pouzitelny jak pod opera¢nim systémem MS DOS,
tak i pod systémem UNIX. Distribuc¢ni balik programu verze 3.2 nalez-
nete také v elektronickém archivu UVT MU.

Nasledujici ¢ast je vénovana ukazce moznosti dalSich baliki maker
a zejména moznostem METAFONTu.

2. Grafika vytvarena programem METAFONT

alsi prostfedky, jak vytvéafet grafiku (zejména nové
znaky, fonty, loga ¢i algebraicky snadno definovatelné
kiivky), poskytuje program METAFONT. Autorem to-
hoto programu neni nikdo jiny nez autor TEXu Don
Knuth. Knuth pouzil METAFONT k vytvoreni sad pi-
sem Computer Modern (pisma bézné uzivand s TpXem,
jimiz je také sdzen tento Zpravodaj) a Concrete Roman (viz textové fonty
odstavce s pohadkou v tomto ¢lanku). Znaky jsou definovany ve speci-
alnim jazyce se syntaxi a Cdstecné filosofii (makroprocesor) podobnou
TEXu. Pro ilustraci uvedme kédy znakt v a ¢,

u# = lopt#;

beginchar (33, 100u#, 100u#, 0);
zo = (50u, 50u); z1 = (15u, 35u);
zo = (25u, Tu); 23 = (52u, 50u);
z4 = (90u, 97u);
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phototypesetter

proof copy
Data entry (CDs/IsIS)

Printing (Viewing) (DVIxxx)

Output (CDS/ISIS)
Sorting (PASCAL)
“Tagging” (PASCAL)

Typesetting (EMTEX)

Priklad obrazku vytvofeného pomoci maker mfpic

z10 = (18u, 25u); 290 = (25.5u, 4.5u);
pickup pencircle

xscaled 17.5u yscaled 10u rotated 30;
draw 27 .. 210 .. 29;
pickup pencircle xscaled 10u yscaled 3u;
dI‘aW(2’20 .. 23 .. 2’4);
endchar;

beginchar (34, 100u#, 100u#, 0);

zo = (50u, 50u); z1 = (15u, 50u);

z2 = (18u, 20u);

z3 = (55u, 50u); z4 = (90u, 90u);
z10 = (15u, 45u); 290 = (19.5u, 20u);
291 = (25u, 25u); 240 = (87.5u, 88u);
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pickup pencircle xscaled 27.5u

yscaled 17.5u rotated 45;
draw Z1 .. 210 - 22
pickup pencircle xscaled 18.5u

yscaled 7.5u rotated 270;
dI‘aW(220 .. 221 -+ 240 - - 24);
endchar;

Mame-li k dispozici dostateéné bohatou sadu znakt, mtzeme psat
i obrazkové pohadky:

Byl jednou jeden &'(<1) a @(<). Babicka jim £ X ze je >, Ze ji
tak dlouho nenavstivili. Tak © babic¢ce @&, Ze ji prijdou navstivit,
aby napekla kolace. Byly ®, kdyz se vydali na cestu. [> svitilo, .
kvetly a déti si M3 pochodové pisné. Nasly i &. Piebrodily Ay,
kdyz se zaclo smrakat a vysel ). Setmélo se a na obloze se objevil
i g, <a>. Chtély se (O, ale nevédély jiz cestu zpét. Strhla se 4. Uz
si myslely, ze ¥, kdyz ...3). A zazvonil & a pohadky je &.

METAFONT si svou slozitosti nezada s TEXem, pro bézné smrtelniky
vSak postaci zdkladni informace, jak vygenerovat zadané fonty pro dané
vystupni zafizeni v potfebné rozlisSovaci schopnosti.

Makra mfpic. Pro ty, ktefi nechtéji vnikat hluboko do taji META-
FONTu, se nabizeji jednoduchd makra s nazvem mfpic. Jsou napséna
v plainu, ale pro uZivatele IATpXu je k dispozici jednoduchy soubor,
ktery usnadni jejich pouziti.

Zadavani takového obrazku je podobné jako u maker epic a eepic ¢i
v okoli picture (viz ukdzku) s tim rozdilem, Ze makra generuji zdrojovy
text pro METAFONT. Po prvnim piekladu TEXem musime spustit META-
FONT, abychom v dal$sim prichodu TgXu jiz méli metrické informace
spocitany; obrazek je pak automaticky vysazen na pozadovaném misté.
O tom, ze nejde o nic slozitého, svédéi i skuteCnost, ze vycCerpavajici
manual k makrim mfpic ¢itd 9 stran.

\opengraphsfile{eurotex}
\begin{mfpic}[1]1{-160}{150}{-150}{105}
\pen{1.5}

3) Dopséani pohadky ponechame laskavému ¢tenéfi jako cviceni.
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\ellipse{(-110,90),70,40}
\label{-140}{85}{manuscript}
\ellipse{(0,75),70,40%}
\label{-30}{70}{proof copy}
\ellipse{(0,-75),70,40}
\label{-30}{-77}{\LTEX\ file}
\ellipse{(-110,0),70,40}
\label{-137}{-5}{\ISIS}
\ellipse{(110,0),70,40%}
\1label{90}{-5}{DVI file}

\end{mfpic}
Tento zpisob generovani obrazkiu je lehce prenositelny a nevyzaduje
rozsahlé znalosti METAFONTu.

Zavér. Vsechny znaky a fonty pouzité v tomto c¢lanku jsou vytvo-
feny v METAFONTu a jsou k dispozici (jako public domain nebo fre-
eware) v univerzitnim elektronickém archivu ftp.muni.cz v adresafi
pub/tex/fonts. V podadresafi mfsrc jsou zdrojové texty pro META-
FONT. Specialni znaky pouzité v ,pohadce‘ najdete v balicich wasy.zip
a bbding.zip. V pokladnici TgXovych fonti dale najdete arabstinu,
fectinu (av,. . . , w), ‘aurpuumy’, foabady a desitky dalsich pisem. A to kesté
nezduraznujeme, ze TEX je schopen pouzivat i libovolna PostScriptova
pisma. Seznam fontd dostupnych v TEXovych archivech je mozno nalézt
v souboru ftp.muni.cz:/pub/tex/fags/mflist.faq, kratky avod do
METAFONTu lze nalézt tamtéz v souboru mf . faq.
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TEX a jizdni fady MHD

I ING. JOSEF VESELY I

Zavedeni vypocetni techniky do zpracovani tvorby grafikonu linek hro-
madné dopravy zcela jasné vyvolalo diskuse o FeSeni tiskového vystupu
informaci pro cestujici verejnost. Porovnanim mnozstvi informaci na
strané jedné a ploSnymi rozméry formatu papiru jsme dospéli k zavéru,
Ze tento kol je nad moZnosti (v té dob&é v DPmB dostupnych) tis-
karen. Tehdejsi situaci navic ovliviiovala vypocetni technika na trovni
PC-AT 286.

V této situaci vSak zazarila TEXova hvézda, na kterou nas upozornil
RNDr. Petr Sojka z UVT MU. Podle nagich pozadavktl sestavil prvni
verzi stylu a vzor zdrojového textu. Vlastni styl byl vSak naroc¢ny na
pamét TEXu a vyzadoval preklad prostiednictvim BTEXu. Proto byl
sestaven jednodusi styl, ktery respektoval omezeni dané procesorem 286.
Program, ktery zajistil vstup dat (¢asy odjezdt z koneénych stanic),
vypocet priijezdi zastavkami a nasledné sestaveni tehdy jesté souboru
*.ED, byl feSen v TurboBasicu. Verze zastavkovych jizdnich fadd byla
pro velky tispéch doplnéna o verzi sluzebniho a sesitového jizdniho fadu.

Toto provizorium bylo tspésné provozovano bezmaéla 3 roky a zptiso-
bilo nasi ,,zavislost* na TEpXu.

V soucasné dobé dochézi v ramci komplexniho feseni dopravni proble-
matiky v DPmB k pfechodu na novy software mj. i pro tvorbu grafikonti.
Zpracovatel softwaru — firma CHAPS — pfijal jiz zavedenou koncepci
oddéleni vystupt od vlastniho programu. Vysoce ocenil variabilni design
tiskovych vystupi pres dohodnuté rozhrani, kterym je zdrojovy soubor
* . TEX.

Pro novy software byla sestavena nova generace styli umoznujicich
sazbu 2 verzi sluzebnich jizdnich fadd, 3 verzi jizdnich ¥adl pro vefejnost
a vyvinut specialni manazer nabizejici spousténi jednotlivych programo-
vych produkti TEXu.

Uplatnénim TEXu pii sazbé jizdnich fadt doslo zcela jednoznacné ke
zkvalitnéni prezentace podniku v dané oblasti. Nyni jiz zbyva pouze
zajistit dodrzovani jizdnich fadu ze strany provoznich pracovniki, coz je
zatim velké sousto i na TEX.

Na dalsich trech strandch prindsime ukdzky brnénskych jizdnich vddi.
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Reckovice — Pisarky
Odjezdy ze zastévky Husitskd smér PISARKY

Lo

RECKOVICE
Filkukova
Koriskova
Hudcova
Tylova
Semilasso
e Husitska
2 Jungmannova
4 Veterinarni $kola
6 Sumavska
8 Hrndirska
10 Pionyrska
12 Antoninska
14 Moravské namésti
17 Malinovského namésti
20 Hlavni nadrazi
23 Nové sady
24 Hybesova
26 Vaclavska
29 Mendlovo namésti
31 Vystavisté
32 Vinai'skd (o)
33 Lipova (o)
34 PISARKY

o : na znameni od 20 do 5 hodin
z : na znameni

jen ve STREDU

jen ve &tvrtek

jen v patek

43
43

43

43

43

43

43

43

43

43

10| 15 25 35 45 55

11| 15 25 35 45 55

12| 15 25 35 45 55

13| 15 25k 35 45 55

14| 15R 25 35 45 55

15| 15 25 35 45R 55

16| 15 25 35 45 55

17| 15 25 35 45 55

18| 05 interval 5 - 6 min.

Loo~NOoOMBREWNO-=O

43

43

43

43

43

43

43

43

43

43

15 25 35 45 55
15 25 35 45 55
15 25 35 45 55
15 25R 35 45 55
15R 25 35 45 55
15 25 35 45R 55
15 25 35 45 55
15 25 35 45 55

05 interval 5 - 6 min.

43
43

43

43

43

43

43

43

43

43

15 25 35 45 55

15 25 35 45 55

15 25 35 45 55

15 25R 35 45 55

15R 25 35 45 55

15 25 35 45R 55

15 25 35 45 55

15 25 35 45 55

05 interval 5 - 6 min.

19 15 25 35 45 55

20 15 25 35 45 55

21 15 25 35 45 55

22 15 25 35 45 55

23| 15 25 35 45 55 15 25 35 45 55
Vysvétlivky : Plati 19. listopadu 1993
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... jede jen z Retkovic
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RECKOVICE
Filkukova
Kofiskova
Hudcova

Tylova

Semilasso
Husitska
Jungmannova
Veterinarni skola
Sumavska
Hrndifska
Pionyrska
Antoninska
Moravské namésti
Malinovského némésti (z)
Hlavni nadrazi
Nové sady
Hybesova
Viéclavska
Mendlovo namésti
Vystavisté
Vinafskd (o)
Lipové (o)
PISARKY

: na znameni od 20 do 5 hodin
: na znameni

REKREACNI LINKA
V PROVOZU
OD 1.7. DO 31.8.1992

=

Husitska

=
&Y

PATEK

Loo~NOOIPBWNE=O

15 25 35 45 55

15 25 35 45 55

15 25 35 45 55

15 25R 35 45 55
15k 25 35 45 55
15 25 35 45R 55
15 25 35 45 55
15 25 35 45 55
05 interval 5 - 6 min.

15 25 35 45 55

k\DPmB

Plati 19. listopadu 1993)

Posledni ukdzka byla zmensena na % pomoci programu bm2font.
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linka:

kéd stojanu:
soubor:
datum:
strana:
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K éemu slouzi WEB?

I ZDENEK WAGNER I

K napsani tohoto ¢lanku mé vyprovokoval prispévek Martina Bilého
v lonském tietim cisle Zpravodaje. Tam je WEB popséan z hlediska ,,mist-
niho ¢arodéje”, ktery musi instalovat TEX ze zdrojovych textt. V tomto
¢lanku bych se pokusil vysvétlit, jaké vihody pfindsi WEB programato-
rim.

Dlouho jsem uvazoval, zda mam vibec tento ¢lanek napsat a zda se
hodi do Zpravodaje. Nakonec mé k tomu ptrimély dvé skutecnosti:

e Pii psani textu v IATpXu jsem se dostal do problémd, které jsem
vyfesil pomocnym programem v C++. Tento program by mohl
byt uzitecny, a aby mohl byt publikovan, je vhodné jej napsat ve
WEBu.

e Podobna filosofie programovani se da vyuzit i pfi psani rozsahlych
soubortt TEXovych maker.

M. Bily oznacil WEB jako jazyk. Z hlediska matematické lingvistiky je
to jisté pravda. Z praktického hlediska bych vsak radéji oznacil WEB jako
programovaci nastroj. Neni ovSem pravda, ze WEB se podoba Pascalu —
to vysvétlime pozdéji.

Pred ¢asem jsem se ptal v elektronické konferenci cstex, zda jiz exis-
tuje oficidlni preklad terminu ,literate programming®. Nedostal jsem
zadnou odpovéd, a proto se sém pokusim o preklad. Chtél bych se na
tomto misté omluvit vSem, ktefi jsou vzdé€lanéjsi nez ja. Mnoho véci jsem
studoval z anglickych knih a nikdy mé nenapadlo pfemyslet nad tim, jak
se vyrazy jako ,,pointer®, ,carriage return“, ,box“, , glue“ spravné prelozi
do Cestiny. Z toho vznikaji mé soucasné problémy.

Slovo ,literate* lze prelozit jako ,gramotny“ nebo ,kultivovany“, za-
timco pro opacné slovo ,illiterate“ jsem ve slovniku nasel pouze jediny
ekvivalent: ,negramotny“. Radé&ji bych tedy ptrekladal ,literate program-
ming*“ jako ,kultivované programovani“.

Zakladnim konceptem kultivovaného programovani je zapis zdrojo-
vého kdédu programu i programové dokumentace do téhoz souboru. Ob-
rovskd vyhoda tohoto pfistupu spociva v tom, ze program i dokumen-
tace se udrzuji v synchronizaci. Dokumentace pak neni o nékolik verzi
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pozadu, jak se obvykle stava pii ,illiterate programming®. Pro pfedzpra-
covani textu se pouzivaji dva prekladace: tangle, jehoz produktem je
vstupni soubor pro kompilator urc¢itého programovaciho jazyka, a weave,
ktery vytvari formatovany soubor pro vytisténi dokumentace a zdrojo-
vého programu, obvykle pomoci TEXu.

Kultivovany program se sklada ze sekci. Kazda sekce ma tfi ¢asti: ¢ast
dokumentacni, ¢ast defini¢ni a ¢ast programovou. Kterakoliv z téchto
¢asti mize byt prazdna. V dokumentacni ¢asti se uvadi popis dané ¢asti
programu v jazyce, ktery je srozumitelny lidskym bytostem. Defini¢ni
¢ast neni nutna pfi pouziti jazyka C. Zde je totiz jinymi prostiedky imple-
mentovana céckova direktiva #def ine. Programova ¢ast obsahuje vlastni
program v pfislusném programovacim jazyce. Specidlnim piikazem lze
do programové ¢asti vlozit jinou sekci. Lze to pfirovnat bud k preproce-
soru jazyka C, nebo (abych se vice drzel TEXu) definici makra, v niz je
volano dalsi makro. Programator tak ziskava dalsi Groven strukturova-
nosti, coz umoznuje prevést linedrni strukturu programu do logic¢téjsiho
¢lenéni. V kazdém programu musi byt jedna bezejmenna sekce, kterou
tangle bude povazovat za zacatek programu. Ostatni sekce maji sva
jména.

Pred okamzikem bylo uvedeno, Zze dokumentace se tiskne obvykle
TEXem a programova ¢ast je psana v pfislusSném programovacim jazyce.
7 toho je vidét, ze oznaceni WEB je naprosto nejednoznacné. Existuje
vice systému, které implementuji stejnou filosofii. Lisi se jednak tim,
zda podporuji vice programovacich jazykt, nebo se specializuji na jeden
z nich (C, Pascal, apod.), a také, jakjm programem se pak tiskne doku-
mentace pripravena prekladacem weave. Pivodni WEB byl napsan pro
Pascal a z toho pravé plyne mylna pfredstava, ze ,,jazyk WEB se podoba
Pascalu.

V nasledujicim textu se omezime pouze na CWEB. Je urcen pro jazyk C
a ve verzi 3.0 i pro C++. Pro tisk dokumentace slouzi plain TEX, od
verze 3.0 lze pouzit i INTpX. Budeme si jej demonstrovat na komplet-
nim programu, ktery rutinné pouzivam, a z didaktickych dtvoda si az
v zévéru vysvétlime, proc¢ jsem vlastné tento program napsal. Pfedtim je
ovSem vhodné uvést alespon nékteré prikazy CWEBu. Ve vytisténém textu
sice nebudou vidét, ale usnadni nam vyklad dalsich vyhod WEBu.

Vs8echny ptikazy CWEBu zacinaji znakem ,,@“. Chceme-li tedy pouzit
tento znak v textu, musime jej zdvojit, tj. napiSeme ,,QQ¢.

Jednim z nejdtlezitéjsich ptikazi je definice jména sekce. Jméno sekce
piSeme mezi @< a @>. Ocislovani sekci zafidi weave. Programova ¢éast
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sekce zacina uvedenim jména, za nimz nasleduje znak ,,=“. Do progra-
mové ¢asti zaClenime jinou sekci tim, ze mezi pfikazy jazyka C uvedeme
jeji jméno.

Programovou ¢ast bezejmenné sekce musime uvést specidlnim ptika-
zem. Je jim @c. Kvili kompatibilité s ptivodnim WEBem pro Pascal je
povolen i @p.

Weave provadi formatovani zdrojového textu tak, aby byl Citelnéjsi.
Pro tento ucel si rozklada jednotlivé prikazy a rtzné casti pak tiskne
raznymi fonty. Za konec prikazu se povazuje strednik. Jazyk C je ovsem
nedusledny v tom smyslu, ze v urcitych prikazech se stiednik nepise. Aby
prekladac weave nebyl zmaten, pouzijeme v takovém piipadé prikaz @;.

Zdrojovy text je formatovan tak, aby kazdy programovy piikaz zac¢inal
na novém fadku. To neni vzdy Zadouci. K potlaceni pfechodu na novy
radek slouzi ptrikaz @+.

To samoziejmé neni uplny vycet toho, co musite znat, chcete-li pou-
zit CWEB pro psani vlastnich programui. Podrobnéjsi informace naleznete
v pripad€ zajmu v dokumentaci, ktera je soucasti baliku CWEB a podobné

M.

Nyni jiz néasleduje slibeny program.

1. PROGRAM PERCENT. Ucéelem tohoto programu je usnad-
nit psani baliki (I8)TEXovych maker dokumentovanych pomoci
DOC.STY a DOCSTRIP.TEX. Dokumentace k makrim se zapisuje
do komentait, makra se zapisuji mezi %, u\begin{macrocode} a
%uuuu\end{macrocode}. Program umoznuje konverzi mezi pohodlnéj-
$im zépisem a tvarem pro DOC.STY.

Pro snadnéjsi zapis dokumentace existuji nésledujici ptikazy, které
musi byt psany na samostatném fadku od prvniho sloupce:

%+ pfed vSechny nasledujici neprazdné rfadky bude pfidédno
procento a mezera.
Yo— rusi funkci %+.

%%+  pred vSechny nésledujici neprazdné fadky budou pridany
dva znaky procento a mezera.

%%—  rusi funkci %%+.

%+++ expanduje na % L0 \begin{macrocode}.

%——— expanduje na % \end{macrocode}.

Tato funkce se vyvola prikazem:
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percent +<filename>

kde filename je plné jméno souboru. Soubor bude nahrazen konvertova-
nou verzi, puvodni soubor bude uschovan v souboru s priponou .bak.
Opacna konverze se provede pifikazem:

percent —<filename>

Zatimco v ptivodnim souboru miiZete libovolné michat prikazy %-+-+-+
a %——— s %uouu\begin{macrocode} a %, . \end{macrocode}, p¥i
zpétné konverzi budou vSechny vyskyty %uouu\begin{macrocode} i
%uuuu\end{macrocode} prevedeny na %+++ a %———.

2. Program bude mit néasledujici ¢asti.

(Hlavic¢kové soubory 3)
(Prototypy 5)

{ Globélni proménné 10)
(Hlavni program 4)

( Funkce 6)

3. Jak pozdéji uvidime, budeme potfebovat nasledujici hlavickové sou-
bory. (Samozfejmé bychom tuto sekci mohli rozdélit na mnoho maljch
fragmentt a nacitat kazdy hlavickovy soubor vzdy, kdyz se pouzije funkce
v ném definovana. Podle mého néazoru to ale k pfehlednosti programu
neptispéje.)

(Hlavickové soubory 3) =

#include <dir.h>

#include <io.h>

#include <fcntl.h>

#include <string.h>

#include <fstream.h>

#include <ibmanip.h>

#include <useful.h>

#include <stdlib.h>

#include <ctype.h>

Tento kéd je pouzit v sekci 2.
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4. Hlavni program musi pfecist parametr z prikazového fadku. Vsim-
néte si, ze mezi znakem + ¢i — a jménem souboru neni mezera. Vse se
tedy precte jako jediny parametr, takze argc musi mit hodnotu 2. Prvni
znak parametru rozhodne o tom, jakou funkci mame provést, zbytek se
posle dal jako jméno souboru.
(Hlavni program 4) =

void main (int argc, const char xargv|])

if (arge #2) {
cout < "Nespravny polet parametri\n";
return;

switch (xargv[l]) {

case ’+’: AddPerCent(argv[1] + 1); break;

case ’-’: RemovePerCent(argv[l] + 1); break;

default: cout < "Neznama funkce;_ zvol_+ nebo -.\n";

}
1

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

5. Pouzité funkce musi mit své prototypy.
(Prototypy 5) =

void AddPerCent (const char x);

void RemovePerCent(const char x);

int MakeBakFile (const char x);

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

6. V programu budeme potfebovat tfi funkce (tu tfeti jsme predcasné
uvedli v sekci prototypt).
(Funkce 6) =
(Ptidej procento 8)
( Odstran procento 26)
(Udélej zélozni soubor 7)
Tento kéd je pouzit v sekci 2.
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7. Nejprve si vytvorime posledné jmenovanou funkci. Ta vezme jméno
souboru jako parametr a rozdéli jej na jednotlivé casti. Pak vytvori
jméno, které ma priponu .bak. Piivodni soubor s pfiponou .bak se zrusi
a zdrojovy soubor je pfejmenovan. Tento soubor je pak otevien a funkce
vrati hodnotu rukojeti souboru (file handle).
(Udélej zélozni soubor 7) =
int MakeBakFile (const char xfn)
{
char myfn[MAXPATH], fullfn[MAXPATH], dr[MAXDRIVE], dir[MAXDIR],
fname|MAXFILE|, ext[MAXEXT];
_fullpath (fullfn, fn, sizeof fullfn);
fnsplit (fullfn, dr, dir, fname, ext);
famerge (myfn, dr, dir, fname, " .bak");
unlink (myfn);
if (rename (fullfn, myfn)) {
cout < "chyba,vstupu/vystupu, pravdépodobné nee\
xistujicisoubor\n";
exit(EXIT_FAILURE);

}

return open (myfn,0_RDONLY | O_TEXT);

}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.

8. Nasledujici funkce bude konvertovat soubor do formatu pro
DOC.STY, tj. struéné feceno, bude pfidavat procento na zacatek radka.
(P¥idej procento 8) =

void AddPerCent(const char xjfn)

{

( Otevii soubory 9)
( Add: inicializuj lokalni proménné 12)
(Add: zpracuj soubor 13)
(Zav¥i soubory 11)
}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.
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9. Piiotvirani vstupniho souboru pouzijeme vlastni buffer pro zrychleni
¢teni a zapisu. Jako prvni parametr v konstruktoru pouZijeme rukojet
souboru, kterou vrati funkce MakeBakFile.
( Otevii soubory 9) =

ifstreaminf (MakeBakFile (fn), inbuf , sizeof inbuf);

ofstream outf (fn);
Tento kéd je pouzit v sekcich 8 a 26.

10. Buffer musime deklarovat jako globalni proménnou.
( Globélni proménné 10) =

char inbuf[16384];
Viz téz sekce 23, 24 a 25.

Tento kéd je pouzit v sekci 2.

11. Zavirani soubort nepotiebuje blizsi vysvétleni.
(Zavi¥i soubory 11) =

outf .close(); inf.close();
Tento kéd je pouzit v sekcich 8 a 26.

12. V této funkci budeme predevsim potfebovat proménnou, do niz
budeme nacitat vstupni fadky. Mlcky budeme ptredpokladat, ze radek
nebude mit vice nez 255 znakt. Kromé toho potifebujeme logické pro-
ménné s nasledujicim vyznamem:

one zpracovava se text za prikazem %-.
two zpracovava se text za prikazem %%+.
macro zpracovava se “macrocode”. V urcitém okamziku se do-

¢asné vyuziva i pro jiné ucely, coz bude na prislusném
misté dokumentovano.
empty posledni zpracovany fadek byl prazdny.
Vsechny logické proménné se na zac¢atku naplni hodnotou 0.
(Add: inicializuj lok&lni proménné 12) =
char Line[256];
int one, two, macro, empty;

one «— two «— macro «— empty — 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 8.
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13. Dokud jsou data ve vstupnim souboru a do vystupniho souboru Ize
psat, budeme ¢ist pfi kazdém priichodu vzdy jeden tadek, zjistime, zda
je prazdny, a dale provedeme podrobnéjsi analyzu a zpracovani.
(Add: zpracuj soubor 13) =
while (inf A outf A —inf.eof ()) {
(Add: precti fadek 14)
(Add: zpracuj prazdny fadek 15)
(Add: analyzuj a zpracuj fadek 16)

}

Tento kéd je pouzit v sekci 8.

14. Nékteré editory nechavaji na konci radkt mezery, coz by znemoznilo
spravné rozeznévani prazdnych radka. Proto po nacteni fadku a pfesko-
¢eni vSech nasledujicich znakt az do \n véetné zavolame funkci, kterd
odstrani koncové mezery.
(Add: precti fadek 14) =

inf .get(Line, sizeof Line); inf > endl; CutStg(Line);
Tento kéd je pouzit v sekci 13.

15. V TEXu prazdny fadek znamenéa konec odstavce. Dva ¢i vice po sobé
nasledujici prazdné radky nemaji zadny smysl, a proto je odstranime.
Jestlize najdeme prazdny Fadek a predchozi Fadek byl také prazdny,
sko¢ime rovnou na konec smycky.
(Add: zpracuj prazdny fadek 15) =
if (—«Line) {
if (—mempty) outf < Line < endl;
empty «— 1;
continue;
}
else empty «— 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 13.
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16. Pri analyze a zpracovani fadku budeme nejprve hledat zacatek pro-
stfedi macrocode. Je-li nastaven prepina¢ macro, budeme hledat konec
prostfedi macrocode. V opa¢ném pripadé zjistime typ pfikazu a prove-
deme vystup.
(Add: analyzuj a zpracuj fadek 16) =

(Hledej begin macrocode 17)

if (macro) {

(Hledej end macrocode 18)

else {
(Zjisti typ piikazu 19)
(Zapi$ upraveny Fadek 20)

Tento kéd je pouzit v sekci 13.

17. Zde pripadné expandujeme %+++. Pokud objevime za¢atek pro-
stfedi macrocode, nastavime prepina¢ macro. Soucasné si nadefinujeme
beginmac pro pohodlnéjsi programovani.
#define beginmac "%uuuu\\begin{macrocodel}"
(Hledej begin macrocode 17) =
if (—macro N —stremp(Line, "f+++")) {
strepy (Line, beginmac); macro «— 1;

}

if (—macro A —stremp(Line, beginmac)) macro — 1;
Tento kdd je pouzit v sekci 16.

18. Prizpracovani prostfedi macrocode musime nejprve otestovat a pti-
padné expandovat %———. Poté zapiSeme fadek do vystupniho souboru,
a pokud prostiedi konéi, vynulujeme macro. 1 zde pouzijeme definici
makra pro usnadnéni zivota.

#define endmac "%uuuu\\end{macrocodel}"
(Hledej end macrocode 18) =
if (—stremp (Line, "%--=")) strepy(Line, endmac);
outf < Line < endl;
if (—stremp (Line, endmac)) macro < 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 16.
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19. Nyni vyzkousime, zda fadek obsahuje néktery ze zbyvajicich pii-
kazti. Do¢asné pouzijeme proménnou macro pro jiny ucel. Hodnota +1
bude znamenat zahajeni pfislusného typu zpracovani, hodnota —1 zna-
mena jeho konec. Soucasné se nastavi proménné one a two. Prepinac
macro bude vynulovan v nasledujici sekci.
(Zjisti typ piikazu 19) =
if (—stremp (Line, "%+")) {
macro < 1; one «— 1; two « 0;
}
if (—stremp (Line, "%-")) {
macro «— —1; one «— two «— 0;
}
if (—stremp (Line, "%%+")) {
macro < 1; one «— 0; two «— 1;
}
if (—stremp (Line, "%%h-")) {
macro < —1; one « two «— 0;

}

Tento kdd je pouzit v sekci 16.

20. Je-li nastaven pfepina¢ macro, je na soucasném radku formatovaci
piikaz a cely radek se ignoruje. V opacném piipadé zapiseme tvodni
procenta podle nastaveni proménnych one a two a samoziejmé cely
radek.
(Zapis upraveny fadek 20) =
if (macro) macro — 0;
else {
if (one) outf < "%u";
else if (two) outf < "%hu";
outf < Line < endl;
}

Tento kéd je pouzit v sekci 16.
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21. Zpétna konverze je ponékud slozitéjsi. Naprogramujeme ji tedy jako
stavovy automat s nasledujicimi deseti stavy:

e

normalni vystup.

nalezen jeden Fadek zacinajici znakem %.

nalezeny dva fadky zaéinajici znakem %.

nalezen jeden iadek zadinajici znaky %%.

nalezeny dva fadky zacinajici znaky %%.

preruseni vystupu fadkt typu %.

pferuseni vystupu fadkd typu %%.

prostiedi macrocode uvniti normalniho vystupu.
prostfedi macrocode béhem vystupu Fadkt typu %.

prostiedi macrocode béhem vystupu fadka typu %%.
Je ziejmé, ze stavy 1-4 brani vytvareni hloupych sekvenci

Yo+
Jednoradkovy komentar
o —
Nadefinujeme si tedy odpovidajici prahovou hodnotu.
#define threshold 3

22. Stavovy automat musi rozeznat nasledujici typy radka:

prazdny radek.

fadek zacinajici znakem %.
fadek zacinajici znaky %%.
%uuuu\begin{macrocode}.
%uous\end{macrocode}.

jiny.

SR BN RS
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23. 'V kazdém stavu se provede jedna z nasledujicich procedur:

(_PA_) zapi$ vSe, vynuluj idz.

(KA_) inkrementuj idz.

(C1.) zapi$ vSechny fadky s odstranénym znakem %, vynu-
luj idx.

(-MC1.) zapi§ ptikaz %+ a proved ( _C1_).

(-C2.) zapi$ vSechny fadky s odstranénymi znaky %% a vy-
nuluj idz.

(_MC2_) zapi$ piikaz %%+ a proved (_C2_).

(_KP_) zapi$ vSechny fadky s vyjimkou posledniho, zkopiruj
fadek[idz] do Fadku[0] a nastav idz=1.

(K1.) zapi§ piikaz %— a proved ( _KP_).

( K2_) zapis pitkaz %%— a proved ( _KP_).

(_S1.) zapi§ piikaz %— a proved ( _PA_).

(S2.) zapis pitkaz %%— a proved ( _PA_).

(.ERR_) zobraz chybovou zpravu a proved ( PA_).

Definici enumeraci musime zafadit mezi globalni proménné, protoze je
budeme potfebovat pozdéji v definici stavového automatu.
( Globélni proménné 10) +=
enum ProcSteps {
_PA_, _KA_,_C1_,_MC1_,_C2_, MC2_, KP_, Ki_, K2_,_Si_,_
_ERR_
b

24. Stavovy automat bude definovan jako pole struktur. Struktura musi
mit dvé polozky: ¢islo nového stavu a oznaceni procedury, kterd se ma
provést. Deklaraci odpovidajici struktury pfidame k definici globalnich
proménnych, prestoze zde pouze definujeme typ bez alokace paméti.

S2_,

( Globélni proménné 10) +=
struct StateMachine {
int NewState, ProcStep;

b
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25. Stavovy automat je definovan nésledujici tabulkou. Ke kazdému
stavu a typu vstupniho fadku pfislusi ¢islo nového stavu a oznaceni
poZzadované procedury (viz sekce 23).

Stav| prazdny| % %% | %+ ++| %— — — jiny
radek
0[0(PA_)|1 (KA)|[3 (KA)|7 (PA.)|0(ERR.)|0(PA)
1{0(PAY|1 (KA)|3 (KP.)|7 (PA)Y|0O{ERR.)|0(PA.)
2|10 (. PA_) |5 (MC1.) |3 (KP_)|7 (PA_)|0(ERR.)|0(PA.)
3|0 (PAY |1 (KP4 (KA )7 (PA)|0(ERR.)|0(PA.)
410 (PA_)|1 (KP.)|6(MC2.)|7 (PA_)|0(ERR.)|0(PA)
5|5 (PA_Y|5 (.C1.)|3 (XK1.)|8 (PA_)|0(ERR.)|0 (S1.)
6|5 (PA_Y|I1 (K2.)|6 (.C2.)|9 ( PA_)|0 (_ERR.) |0 (_S2_)
TI7T(PAY|7T (PAY|7 (PA)|7(ERR.)|0 (PA_)|7(PA.)
8|8 (PA_Y|8 (PA)|8 (PA)|I8(ERR.)|0 (PA_)|8(PA.)
9|9 (PAL)|9 (PALY|9 (PA)|9 (CERR.)|0 (_PA_)|9 (_PA)

Pro lepsi hospodareni se zasobnikem budeme automat definovat glo-
balné.
( Globalni proménné 10) +=
StateMachine RM[][6] < {
{{0, _PA_}, {1, KA_}.{3, KA_} {7, _PA_} {0, ERR_},{0, PA_}},

{{Offpit_a}v,:{g, :kliA_}, {3, _KP_},{7,_PA_},{0, _ERR_},{0, _PA_}},
{{(/J:k_lsatAa_V}:,gk_/Mc1_}, {3, _KP_}, {7, _PA_},{0, _ERR_}, {0, _PA_}},
{{é:k_liiiv}z,%ljk{KP_}, {4, _KA_},{7,_PA_},{0, _ERR_},{0, _PA_}},
{{é:k_litfxa_v}:,?liKP_}, {6,_Mc2_},{7,_PA_},{0, _ERR_}, {0, _PA_}},
{{é:k_litlxziv}:,?5:k_/c1_}, {3,_K1_},{8,_PA_},{0, _ERR_},{0, _S1_}},
{{f/;_lsbtfiv}:,?;_/KQ_}, {6,_c2_},{9, _PA_},{0, _ERR_},{0, _s2_}},
{{%T_ISDEXE%_V},%T;PA_}, {7,_PA_},{7,_ERR_}, {0, _PA_},{7, _PA_}},
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{{8,_PA_},{8,_PA_}, {8, _PA_}, {8, _ERR_}, {5, _PA_}, {8, _PA_}},
/* stav=8 x/

{{95 —PA—}a {97 —PA—}v {95 —PA—}a {9, —ERR—}v {6a —PA—}a {97 —PA—}}
/* stav=9 x/

};

26. Podobné jako pii opa¢ném procesu, i nyni nejprve otevieme sou-
bory, provedeme inicializaci proménnych, zpracujeme soubor a nakonec
vSechny soubory zavieme.

( Odstran procento 26) =
void RemovePerCent (const char xfn)
{
Otevii soubory 9)
Rem: inicializuj proménné 27)
Rem: zpracuj soubor 28)
Zavti soubory 11)

o~ o~ o~~~

}

Tento kéd je pouzit v sekci 6.

27. Do proménné Line budeme nacitat vstupni radky a idx bude ob-
sahovat pocet nactenych fadki. Dalsi proménné budou obsahovat stav
automatu a typ procedury, kterad se ma provést. Jejich presny vyznam
bude jasnéjsi pozdéji, nyni pouze nékteré z nich vynulujeme.
(Rem: inicializuj proménné 27) =

char Line[threshold][256];

int idx, state, empty, linetype, newstate, proctype, maxstate;

mazstate — sizeof (RM)/sizeof (RM[1]);

idr <« state < empty «— 0;

Tento kéd je pouzit v sekci 26.
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28.

(Rem: zpracuj soubor 28) =

while (inf A outf A —inf.eof ()) {
(Rem: naéti vstupni fadek 29)
( Zkontroluj stav 30)
(Rem: zjisti typ fadku 31)
(Rem: zjisti novy stav a typ procedury 32)
(Rem: zpracovéani prazdného fadku 33)
(Proved piislusnou proceduru 35)
(Nastav novy stav 34)

}

Tento kdd je pouzit v sekci 26.

29. Po nacteni fadku a preskoceni vSech znaki po \n vcéetné opét
odstranime pripadné koncové mezery.
(Rem: nacti vstupni fddek 29) =
inf .get (Linelidz], sizeof (Line[idz])); inf > endl;
CutStg(Line[idz]);
Tento kéd je pouzit v sekci 28.

30. Nyni ovéfime, zda je automat v pfipustném stavu. Kontrola je
vlastné zbytecnd, nebot do nepfipustného stavu se automat mtize dostat
pouze tehdy, je-li program poskozen (napf. virem).
( Zkontroluj stav 30) =
if (state < 0V state > mazstate) {
cout < "Neptripustny stav," < state < endl;
cout < "Programg,je posSkozen\n";
exit (EXIT_FAILURE);

}

Tento kéd je pouzit v sekci 28.
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31. Dalsim krokem je zjisténi typu radku tak, jak je uvedeno v sekci 22.
Zjistovéani se provadi jednoduchymi prikazy if, které nepotiebuji blizsi
komentar.
(Rem: zjisti typ fadku 31) =

linetype «— b;

if (—Line[idz][0]) linetype «— 0;

else {

if (—stremp (Linelidz], beginmac)) {
strepy (Line[idz], "h+++"); linetype — 3;

else if (—stremp(Line[idz], endmac)) {
strepy (Line[ide], "h--="); linetype — 4;

else if (Line[idz][0] = %) {
if (Linelidz][1] # *%’) linetype — 1;
else if (Line[idz][2] # *%’) linetype «— 2;
}
}

Tento kdd je pouzit v sekci 28.

32. 7 tabulky zjistime novy stav automatu a typ procedury, kterou
mame provést.
(Rem: zjisti novy stav a typ procedury 32) =
newstate < RM|[state][linetype]. NewState;
proctype «— RM|state]|[linetype]. ProcStep;
Tento kéd je pouzit v sekci 28.
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33. Je-li linetype = 0, znamena to, ze posledni radek je prazdny. Dva
a vice prazdnych fadkd nemaji v TEXu vyznam, proto budeme nadby-
teéné prazdné radky ignorovat. Po prazdném radku si nastavime switch
empty. Je-li tento switch jiz nastaven, znamené to, ze i predchozi Ffadek
byl prazdny. V tom pfipadé nastavime novy stav automatu a skocime
rovnou na konec smycky. Jestlize posledni fadek neni prazdny, musime
vynulovat empty.
(Rem: zpracovani prazdného fadku 33) =
if (linetype =0) {
if (empty) {
(Nastav novy stav 34)
continue;
}
empty «— 1;
}
else empty «— 0;
Tento kéd je pouzit v sekci 28.

34. Nastaveni nového stavu je trivialni.

(Nastav novy stav 34) =
state < newstate;

Tento kéd je pouzit v sekcich 28 a 33.
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35. Typ procedury mame ulozen v proménné proctype. Nejprve prove-
deme kontrolu, zda je procedura povolena. Chyba je obvykle zptisobena
Spatnym vnofenim prostredi ,,macrocode”. Pak néasleduje rozhodovaci
blok pro jednotlivé typy procedur, které byly definovany v sekci 23.

(Proved pfislusnou proceduru 35) =
if (proctype = _ERR_) {
cout < "Chyba,,ve vstupnim souboru; zkontroluj p\
rost¥edi macrocode\n";
}

char xs;

int 7;

switch (proctype) {

case _ERR_: case _S1_: case _S2_: case _PA_: (Proc P 36) break;
case _K1_: case _K2_: case _KP_: (Proc K 37) break;

case _MC1_: case _MC2_: (Proc M 38)

case _C1_: case _C2_: (Proc C 39) break;

case _KA_: idz++; break;

default: (Default proc 40)

}

Tento kdd je pouzit v sekci 28.

36. Tyto procedury musi predevsim zapsat vSechny uschované radky.
Procedury (-S1_) a (_S2_) navic zapisi pfikaz pro ukonceni pfislusného
typu komentéafte.
(Proc P 36) =

if (proctype = _S1_) outf < "%-\n";

else if (proctype = _S2_) outf < "%%-\n";

for (j < 0; j <idzr; j++) outf < Linelj] < endl;

idx «— 0;
Tento kdd je pouzit v sekci 35.
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37. Tyto procedury se podobaji pfedchozim, pouze potadi prikazl je
odlisné a navic nezapisujeme posledni fadek.
(Proc K 37) =
for (j « 0; j <idz; j++) outf < Linelj] < endl;
if (proctype = _K1_) outf < "%-\n";
else if (proctype = _K2_) outf < "%%-\n";
if (idz) strepy(Line[0], Line[idx]);
if (idz) idz « 1; /* vynechat, pokud bylo idz =0 */
Tento kéd je pouzit v sekci 35.

38. Tyto procedury zapisi ptikaz pro zahdjeni komentaie. V piikazu
switch nejsou ukonceny prikazem break, takze pokracuji do procedur
(-C1.), (_C2.).
(Proc M 38) =

if (proctype = _MC1_) outf < "%+\n";

else outf < "%h+\n";
Tento kdd je pouzit v sekci 35.

39. Zde odstranime jeden nebo dva znaky procento (podle typu fadku)
a vSechny nasledujici mezery.
(Proc C 39) =
for (j — 0; j <idz; j++) {
s « Line[j] + ((proctype = _C1_V proctype = _MC1_) 7 1:2);
while (xs A isspace(xs)) s++;
outf < s < endl;
}
idx «— 0;
Tento kdd je pouzit v sekci 35.
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40. Toto je opét situace, kterd za normalnich okolnosti nemiize nastat.
Pokud program dojde do tohoto stavu, znamena to, Ze je poskozen.
(Default proc 40) =

cout < "Program,je_ poskozen\n";

exit(EXIT_FAILURE);

Tento kéd je pouzit v sekci 35.

CWEB ma jesté dalsi uzitecné prostredky, které jsme zde nepouzili.
Nejsou-li potlaceny, generuje weave automaticky rejstiik vSech promén-
nych a obsah. U rozséhlych programii to predstavuje nespornou vyhodu.

Kultivované napsany program ma jesté dalsi vyhodu. Obvykle v ném
po prvnim napsani byva mélo chyb, takze nevyzaduje zdlouhavé ladéni.
Programator totiz vse vysvétluje lidskou feci v dokumentacni ¢asti a to
jej vede k podrobnéjsi analyze algoritmu, ktery pise. Tim odhali rtizna
uskali drive, nez se jeho pocitac zacykli v nekonecné smycce.

Ladéni se ovSem zfejmé nevyhneme u zaddného vétsitho programu.
Tehdy nezbyva, nez najit predpokladanou pri¢inu chyby, provést mo-
difikaci zdrojového programu a zkusit znovu. Chyb ale mtze byt vice
a pfi ladéni se mizeme splést. Tak se stava, Ze najednou chceme cosi
vratit do ptivodniho stavu, jenZe nemame pouzitelnou kopii a piivodni
stav jsme jiz zapomnéli.

Zde se vyplati dalsi nastroj, ktery nAm WEB nabizi — a to tzv. zmé-
novy soubor. Jak nazev napovida, jsou v ném obsazeny zmény, které
hodlame provést. Jeho struktura je nasledujici:

0x

Pivodni fadky
Qy

Nové radky

0z

,Puvodni radky* i ,,Nové radky* mohou obsahovat libovolny text s vy-
jimkou pfikazt @x, @y a @z. Text, ktery pfedchazi @x nebo nasleduje za @z
(az do @x) je ignorovan. Mlzete si zde tudiZ poznamenat, pro¢ pFislusnou
zménu provadite.

Kdyz je program konecné odladén, je vhodné zaclenit zmény do zdro-
jového textu. K tomu lze pouzit program wmerge.

Zménovy soubor hraje dulezitou roli pfi implementaci TEXu, ale i ji-
nych programt, kde je kladen diraz na prenositelnost. Predstavte si, ze
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chcete implementovat néjaky program na neobvyklém pocitaci s obskur-
nim operac¢nim systémem. Prostudujete piislusny program a udélate si
zménovy soubor. Po néjakém case da autor programu k dispozici novou
verzi. Implementace této verze bude nyni pfedstavovat jen malou (nebo
dokonce zadnou!) ipravu zménového souboru.

P1i podrobnéjsim pohledu na program PERCENT zjistite, ze se vam
jej nepodaii prelozit. Je to dano tim, Zze neméate soubory ibmanip.h
a useful.h a navic linker nenajde funkci CutStg ani operator endl pro
istream. Potfebujete tedy zménovy soubor, v némz nejprve vyradime
prikazy nacitajici neexistujici soubory:

0x
#include ,<ibmanip.h>
#include <useful.h>
#include <stdlib.h>
Qy
#include <stdlib.h>
Qz

Daéle musime nadefinovat prototypy operatoru endl a funkce CutStg.

0x

@<Prototypy@>=

Qy

@<Prototypy@>=
istream& operator endl;
int_ CutStg,,(char*) ;

Qz

Nakonec jesté musime prislusné funkce implementovat. Pro jednodu-
chost pouze pridame odpovidajici prikazy do sekce ,,Funkce“. Lepsi by
ovSem bylo, kdybychom ptidali i dokumentaci.

Qx

Q<Funkce@>=

@<Pridej jprocento@>Q;
©@<0dstram procento@>@;
0<Udé&lej zalozni, ;soubor@>Q;
ey

Q<Funkce@>=
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Q@<Ptidej_procento@>Q;
@<0dstramn, procento@>Q;
@<UdélejzdloZnisoubor@>Q;

int_ ,CutStg, (char *s) {

for, (int,j=strlen(s)-1;,,j>=00&& s [J1>=0 && isspace(s[j]1);Luj—);
s[++j1u=,"\0";

return,j;

}

istream& endl  (istream& is) {

char c;

do {uis.get(c);uruwhile (cy!=1’\n’ ,&& 'is.eof () && is);
return, is;

}
Qz

Ukézali jsme si, ze zménovy soubor je zcela nezavisly na programo-
vacim jazyku. Lze jej tedy pouzit naprosto k ¢emukoliv. Chcete-li napf.
upravit pro své potieby balik TEXovych maker, mizete si napsat zmé-
novy soubor, a protoze zde nelze pouzit tangle ani weave z CWEBu,
vytvorime novy balik pomoci wmerge.

Rozséahlejsi balik TEXovych maker se svou slozitosti vyrovna progra-
mum v jinych jazycich. I zde je tedy vhodné vyuzit koncept kultivova-
ného programovani. Mzeme pouzit néktery z WEB1, ktery neni zavisly
na programovacim jazyce, napf. noweb nebo nuweb. To ma ovsem jednu
nevyhodu: uzivatel TEXu nemusi nutné byt programaétor, a nebude tu-
diz umét implementovat WEB na sviij pocitac. Kazdy uzivatel TEXu mé
v8ak TEX. To je vyuzito v baliku DOC.STY, ktery vytvoril Frank Mittel-
bach. Definice maker se pisi obvyklym zpiisobem, pouze se vkladaji mezi
fadky s prikazy %uuuu\begin{macrocode} a %_uuu\end{macrocode}
Vsimnéte si ¢tyf mezer — ty jsou v uvedenych prikazech nezbytné. Doku-
mentace maker se uvadi v komentéarich, tedy v fadcich uvedenych znaky
%. Pokud ziskate takovy balik maker, mtzete jej pouzit bez tprav tak,
jak je. Mate-li DOC.STY, milZete si IMTXem vytisknout dokumentaci.

Timto zptsobem jsem napsal do Zpravodaje c¢lanek o vytvareni
rejsttikti. Tak bylo zajisténo, Ze ptiklad rejstiiku byl vytvofen presné
stejnymi makry, ktera jsem popisoval.

Ted se koneéné dostavame k ditvodu, pro¢ jsem psal program PER-
CENT. Dokumentace pro DOC.STY se nesnadno pise, pokud musime pro-
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centa dopliiovat ru¢né. Navic se tim ztézuji dodatecné zasahy a TpXspell
nehledé pieklepy v komentarich. Ve slusném editoru sice lze vytvorit kla-
vesova makra, kterda pridavaji nebo rusi procenta. Jenze my nechceme
doplnit procenta do celého textu, ale do mnoha kratsich kouski. Navic
musime pfresné dodrzet zminéné ¢tyti mezery — a to vSe bez trochy au-
tomatizace vede k mnoha chybam. Program PERCENT jsem skutecné
vytvoril proto, abych mohl napsat ¢lanek o tvorbé rejstiiki, ovSem s vé-
domim, Ze jej budu pouzivat i v dalsich projektech. Tim jsme se od WEBu
vratili k tomu, ¢im se tento zpravodaj zabyvé predevsim, tj. k TEXu.
wagner@csearn
wagner@earn.cvut.cz

Recenze s privazkem

| Jiiti VESELY I

Na rozdil od knizek, které ¢tenare varuji na zacatku prvni kapitoly
a vybizeji ho k tomu, aby si precetl pfedmluvu, ja upozornuji na odstavec
zacinajici znamenim e. Tam teprve recenze knizky

George Gratzer: Math into TpX. A Simple Introduction to AnS-
-IATEX, Birkhauser, Boston 1993, xxix + 294 str., 1 disk, broz.,
cena neznamé, ISBN 0-8176-3637-4 a také ISBN 3-7643-3637-4

opravdu zac¢ina. Uvahy pied mtizete bez nasledkt preskocit, i kdyz se
tykaji véci kolem hlavniho a jediného objektu recenzované knizky —
ApS-IATXu; snazim se upozornit na alespon nékteré dtlezité souvis-
losti.

Kdybych byl stylovy, psal bych tuto recenzi v AapS-INIpXu jako
Grétzer svoji knizku. Konec konci kazdy zkuseny uzivatel TEXu vSak
vi, Ze z kvality tisténé podoby ¢lanku nikdo nepozna, zda pouzity ,,ma-
cro package® je kvalitni — nakonec by to byla tedy jen vypovéd o tom, ze
Karel Horék je schopen zvladnout prechod z tohoto ponékud exotického
kiizence dvou dosti odlisnych ,,supermaker® do stylu naseho Zpravodaje
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(a byli by i taci, ktefi by si byli jisti, Ze to nakonec pfepsal, ale to by byli
ti, co Karla méalo znaji). Co vlastné uréuje kvalitu makra? Piedchéze-
jici dvoji pouziti uvozovek signalizuje nedostatek presnéjsi terminologie:
tak jako existuji programy o nékolika fadcich i opravdu mamuti obludy
okupujici na disku desitky MB, lze i v TgXu produkovat uzitecné i ne-
uzitecnd makra extrémnich velikosti. Z téch vétsich s Sirsim pouzitim
bylo vybrano nékolik k zafazeni do soucasné sifené verze (§IEXu a mezi
témi nékolika naleznete i ApS-IATEX. Kolektivni rozhodnuti mu tedy
prisoudilo pfinejmensim punc nepominutelnosti.

IATEX Leslieho Lamporta alespon ¢astecné ovlivnil Michaela Spivaka
pii tvorbé Aa4S-TEXu (viz pfedmluvu k manudlu ,, The Joy of TpX“),
nicméné obé makra se v mnoha ohledech lisi. Obé maji svoje vasnivé
zastance i kritiky a jsou nesporné velmi uzite¢na. ApS-TEX prodélal
nedavno omlazovaci kiiru (verze 2.0 a vyssi), na INTpXu 3 se uz fadu mé-
sicti intenzivné pracuje; zatimco AAS-TEX neopustil ruce svého tvirce,
mezi nejaktivnéjsi cleny teamu, formujiciho budouci IATEX 3, patii Frank
Mittelbach a Rainer Schopf, spolutvirci ApS-I8TpXu. Tolik k obsazeni
roli.

Jestlize priznédvam svoji ne prili§ velkou néklonnost k IATpXu, je na
misté Fici pro¢. To, co mne od né€j odpuzuje, je jistd strnulost a jina
predstava o tom, jak vypada hezky sazeny text. Musim ale fici, Ze je mi
blizkéa c¢ast jeho filozofie. Neni to presné znamé prirovnani vysledného
produktu k rodinnému sedanu, ale souvislost IATzXu s logickou struk-
turou dokumentd. Myslim, Ze nebudu sdm, kdo se na novou verzi tési,
i kdyZz mu do dneSka IATRX nijak nechybél. Na druhé strané casto pisi
texty v AAMS-TEXu a pro psani matematickych ¢lankd ho povazuji za
vyborny nastroj. Konstatuji, ze pfi jeho posledni modernizaci byl uci-
nén krok smérem k zvyseni vazby na strukturu textu. To, co mi na ném
nejvice chybi, poskytuje ApS-IATEX. Kdybych musel v soucasné dobé
psat delsi text typu skript nebo ucebnice, jisté bych o ném vazné uva-
zoval: je totiz k dispozici a je k nému nyni i slusny manuél. M4 to ale
preci jen hacek: zkratka a dobfe, i dvé velmi uzite¢né véci nemusi jit
zcela idedlné dohromady, pokud jejich tvirci pracovali nejen nezavisle,
ale i s odlisnou koncepci. Pesto si vSak myslim, ze ApS-IATRX spojuje
vyhody obou. Jsem ale zdroven piesvédcen o tom, Ze IATRX 3 z néj udela
slabsiho konkurenta ¢i dokonce slepou ulicku vyvoje TEXu jako tako-
vého. O tspésnosti projektu INTEX 3 nepochybuji, i kdyZ nékteré casové
odhady beru s rezervou (ostatné ptivodni Knuthtv zamér byl vénovat
TEXu sabathical year, rozhodné ne deset let Zivota), a problém kompa-
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tibility smérem dolii miZe nejen nové zdjemce ziskat (typu téch, ktefi
IATXu dosud vzdorovali), ale jiné i trosku odradit.

e Gratzerova knizka vznikla v prostfedi, odkud jsme jiz jednu popu-
larni pomucku ziskali: Gratzer je kolegou Michaela Dooba na University
of Manitoba, Canada. Ten mu také prispél mnoha pfipominkami stejné
tak jako recenzenti pro nakladatele (Downes, Mittelbach, Freese).

Knizka ma tii ¢asti: I. Kratky kurs, II. Volitelny kurs a III. Uzivatel-
ské tipravy. Doprovodnd disketa 3,5” mé v odpovidajicich adresarich cca
100kB sw, na ktery mé autorské pravo vydavatelstvi Birkhduser (mys-
lim si, Ze jde o chybnou politiku). Jde o textové soubory, pouZivané ve
zminénych castech; je patrné nejjednodussi ptiblizit obsah jejich vyctem:

Part I obsahuje soubory: article.tex, article.tpl,

gallery.tex, gg.tpl, math.tex, mathB.tex, notel.tex,
notelB.tex, note2.tex, topmat.tpl

Part II obsahuje soubory: articlel.bib, articlel.tex,
inbibl.tpl, multicol.sty, multline.tpl,
template.bib, textenv.tpl

Part III obsahuje soubory: article2.bbl, article2.bib,
article2.tex, cform.tex, cforml2.tex, distr.bat,
macros02.tex, times.sty, timesC.sty

Vedle toho obsahuje disketa jesté cca 1 MB sw v adresafi Mainz. Jsou
v ném nékterd nové a rozsifujici makra pro INIX. Jde o soubory s (©
1989-1992 Frank Mittelbach and Rainer Schopf distribuované (nastésti)
za obvyklych podminek. To se ale dozvi ¢tenaf teprve po rozlepeni obalu
diskety, takze se domniva, ze disketa obsahuje pouze sw, ktery bez pi-
semného souhlasu nakladatelstvi nesmi byti kopirovan (kromé zaloznich
disket). Obsah a aktualnost priblizi znalctim IATXu oznadeni verzi

array-v2_1b, doc-v1_7k, ftnright-v1_0d,
multicol-vl_4m, nfss-sep92, theorem-v2_1c

A nyni k obsahu knizky: je v podstaté Citelna bez jakékoli predchozi
védomosti o TEXu. Obsah ma 8 stran, ivod obsahuje zakladni informace:
jak si mé pocinat zacatecnik, jak pokrocilejsi ¢tendf — v ¢astech IT a III
jsou graficky vyznacena nepominutelna fakta a také ¢asti pro letmé cteni.
Kromé toho je zde kratky ukazkovy ¢lanek vcetné zdrojového souboru.

Struény tvod (Part I) o 57 stranach nutné obsahuje mnoho zakladnich
informaci o TEXu. Pomérné velka ¢ast (14 stran) je vénovéna instalaci;
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popisuje se instalace PCTEXu (zvladd ApS-IATEX od verze 3.14) na
PC a Textures pro Macy, coz pro prostiedi v U.S. je patrné stale dosti
typické. Druh4 kapitola je ndvodem pro napsani prvniho ¢ldnku (mimo-
chodem, pro AAz(S zlstava patrné prevazujicim stylem ApS-TEX).

Dalsi ¢4st (Part IT) mé pies 130 stran. Nepominutelna fakta netvoii
velkou ¢ast, protoze vSak jsou graficky vyznaceny pouze zacatky pri-
slusnych casti, je obtizné celkovy rozsah odhadnout. Po pravdé receno,
nedokazal bych asi napsat ¢lanek v A\ S-I8TgXu pouze po piecteni prvni
Casti, nemusi to vSak byt stejné u vSech matematickych disciplin.

Dalsi ¢ast (Part III) je vénovéna makrim (na uZzivatelské drovni).
Jedna kapitolka je vénovana makrim v TEXu. V této Casti se projevuje
ponékud zvlastni autorova touha po absolutni struénosti (nap¥. predefi-
novani vSech akcentt typu \let\av=\v), check accent, ..., ,nadefi-
novani recké klavesnice® typu

\newcommand{\ga}{\alpha}, ...
\newcommand{\gy}{\psi},
apod.). Pt{jemné je védét, uziti kterych plainTgXovych Fidicich slov se
mame vyvarovat; prislusny vycet je proveden.

Dodatky opét nejlépe priblizi vycet: A. Tabulky matematickych sym-
bolt, B. Tabulky textovych symbolt, C. Zaklad ApS-IATEXu (smés his-
torie maker spolu s popisem prohliZzeni a ti§téni), D. Udrzovéni kontaktt
(o UNIXu, zachézeni se siti, TUGu a TUGboatu apod.), E. PostScrip-
tové fonty.

Dodatek F se mi zd4 velmi pfijemny: obsahuje konverzni pokyny pro
transformace textt pod ApMS-IATREX z plainTEXu, INTpXu a ApS-TEXu.
Nemyslim, ze by byli uzivatelé toho ¢i onoho makra ve velké vyhodé. Na
ukédzku si uvedme transformaci z plainTEXu. Je tfeba:

e vzit v potaz jiz zminény vycet plainTEXovych fidicich slov, kterych
se musime vyvarovat (45 polozek, z nichz jsem v8ak nékolik v zivoté
nepouzil a nékteré se moznd vloudily omylem: \tabset);

e piepsat tvodni ¢ast ¢lanku (nadpis, ... );

nahradit vSechny $$ symboly \[ a \]; jednoduché $ 1ze — ne nutné

— nahradit z estetickych (?) dvoda \( a \);

predélat nadpisy sections, subsections . ..a upravit (k¥izové) odkazy;

predélat literaturu (i s ohledem na odkazy);

predélat deklarované polozky;

predélat viceradkové formule.
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Dodatek G stoji rovnéz za nékolik samostatnych fadek. Obsahuje popis
toho, co v kniZce popsano neni. Nezbylo napf. misto pro NFSS, ale ¢tenar
je poucen o tom, kde se k informacim dostane. Vynechané véci jsou opét
popsany ve skupinach (co z AMS-IATEXu, co z I8TXu, co z TEXu).
Krétce jsou popsany dalsi knizky vhodné ke studiu. Ctenaf tu nalezne
i seznam archivii, kde lze hledat TpXware; informace o stuttgartském
archivu neobsahuje zddnou informaci o emTEXu. Literatura zahrnuje
28 polozek. Kvalitni rejsttik mé 24 strany, o doprovodné disketé byla jiz
shora Tec.

It’s not a bird, it’s not plain, it’s .........

ITEX2e — Preliminary Release Available

Leslie Lamport and the vTgX3 project team
21 December 1993
The new release of LTgX
is now available for testing.

IATEX2e is the new standard version of IATpX — prepared and supported
by the IATEX3 project team. It is upwardly compatible with IATEX 2.09
documents, but contains new features.

Over the years many extensions of INTEX have been developed. This is,
of course, a welcome development, since it shows that the IATX system
is in a healthy state. It has, however, had one unfortunate consequence:
there are now several incompatible systems, in the sense of format (. fmt)
files, all claiming to be IATX. Therefore, in order to process documents
coming from various places, a site maintainer needs to provide several
format files: INTpX (with and without NFSS), SLITEX, AMSKTEX, and
so on. In addition, when looking at a source file it is not always clear for
which format the document was written.
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IATEX2e puts an end to this unsatisfactory situation—it will give ac-
cess to all such extensions based on a single format and thus end the
proliferation of mutually incompatible dialects of IATX2.09.

It uses an enhanced version (NFSS2) of the New Font Selection
Scheme. Files such as amstex.sty (formerly the AAMSIATEX format) or
slides.sty (formerly the SLITEX format) will become extension pack-
ages, all working with this single format.

The introduction of this new version will also make it possible to add
a small number of often-requested features (such as extended versions of
\newcommand).

To summarize:

e Standardisation: a single format incorporating NFSS2, to re-
place the present multiplicity of incompatible formats (NFSS,
lfonts, pslfonts, etc.)

e Maintenance: a standardised system supported by a reliable
maintenance policy.

INTX2e adheres, as far as possible, to the following principles:

e Unmodified version 2.09 document files can be processed with
IATRX 2e.

o All new features of INTpX2e conform to the conventions of ver-
sion 2.09, making it as easy as possible for current users to learn
to use them.

INTX2e is described in a new edition of ‘IATRX: A Document Prepa-
ration System’ by Leslie Lamport (to appear during 1994) and ‘The
IATpX Companion’ by Goossens, Mittelbach and Samarin, both published
by Addison-Wesley.

IATEX2e will be distributed twice a year. This distribution is a prelim-
inary test release, and doesn’t contain all of the files that will be part of
the full release. In particular, it does not contain the planned extensions
in the area of graphics inclusion.

The first full release will be available in Spring 1994.

This is a test release, so please get it and test it on as many different
systems as possible!

INTX2e can be retrieved by anonymous ftp from the CTAN archives:

ftp.tex.ac.uk /tex-archive/macros/latex/distribs/latex2e-test
ftp.shsu.edu /tex-archive/macros/latex/distribs/latex2e-test
ftp.uni-stuttgart.de /tex-archive/macros/latex/distribs/latex2e-test
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Please report any problems with IATpX2e by using the report-gener-
ating program latexbug.tex, included in the IATpX2e distribution. Er-
ror reports can be sent to the following mail address:

latex-bugs@rus.uni-stuttgart.de

Note that no one on the programming team will be reachable until
January 1994 (to give them a chance to see their families again). All
mail sent to the above address will be answered then.

Seasons greetings to you all!
For the LaTeX3 Project

Johannes Braams
David Carlisle
Alan Jeffrey
Frank Mittelbach
Chris Rowley
Rainer Schopf

Tisk v 600 dpi

Pokud jste si pofidili novou tiskdrnu HP LaserJet IV a mate problémy
s tiskem v hustoté 600dpi podobné jako fada ucastniki emTEXového
listu, mutzete si v nasledujicich odstavcich precist postup, ktery radi
autor programu dvihplj Eberhard Mattes. Pokud jste ovSem rovnou
investovali trochu vic a zakoupili tiskdrnu s interpretem PostScriptu,
muZzete samoziejmeé k tisku pouzit pfevod do PostScriptu napi. pomoci
programu dvips.

Pokud PostScript neméate, nebo z jiného divodu potiebujete tisknout
pomoci programu dvihplj, mél by do té doby, nez EM vypusti uz dlouho
slibovanou verzi 1.4t, pomoci tento postup:
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Nejprve vytvorime soubor 600dpi.txt s textem
ESC "&u600D"
z néhoz vytvorime soubor 600dpi.pcl programem makedot
makedot -b 600dpi.txt 600dpi.pcl

V konfigura¢nim souboru (napf. 1j.cnf) nebo na piikazovou fadku
(pFip. do odpovidajiciho batche) programu dvihplj pouzijeme nasledu-
jici volbu

/1600 /0g600 /or2 /ob+ /pi:600dpi.pcl

vy

karnu. Tato moznost by méla byt umoznéna az ve zminéné nové verzi
dvihplj 1.4t.

Pokud si budete generovat bitové mapy METAFONTem, je mozno po-
uzit néasledujici mode

mode_def laserjetIV = ¥ HP LaserJet IV (600 DPI)

proofing:=0; % no, we’re not making proofs
fontmaking:=1; % yes, we are making a font
tracingtitles:=0; % no, don’t show titles in the log
pixels_per_inch:=600;

blacker:=0; % The LaserJet is black enough
fillin:=.2; % and it tends to fill in diagonals
o_correction:=.6; %

enddef;

Karel Horak
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Obsahy 3.—4. ro¢niku TUGboatu

Na nésledujicich strankach se po delsi dobé opét vracime k historickym
¢islim amerického TUGboatu. Dal jsem si konecné tu praci a piehlédl
soubor s obsahy vSech ¢isel prvnich 12 ro¢nikt (obsah 13. a pravé ukon-
¢eného 14. roéniku jesté nemam v elektronické podobé tiplny), doplnil
chybéjici definice a zforméatoval je pro potieby naseho Casopisu. Tento-
krat jsem si dal snad vétsi pozor na zradnosti typu \advance \hsize
by 3pc, které mé ponékud vypekly pfi tisku éisla 3/92. Cely soubor pte-
déam k distribuci do nasich TEXovych archivi. Po vytisténi na laserové
tiskarné dostanete svazecek o 60 stranach.

Karel Horak

TUGBOAT 3 (2) October 1982

Addresses of officers, authors and others
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General Delivery The TEX logo: An important note
Report on business meetings, TUG Summer
meeting,
Stanford University, July 25-27, 1982 /
Susan Plass
TUG Summer meeting and TEX82 short course,
Stanford University, July 25-30, 1982
5 Program
5 Attendees
7 An informal interchange format for TEX files /
Pierre A. MacKay
9 Introduction to TEX and TUG for new users /
Ron Whitney
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A note on hyphenation / Donald Knuth
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TEX82 on CP-6 / Rick Mallett
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