O ZPRAVODAJ GTUG O ZPRAVODAJ TUG O ZPRAVODAJ TUG O

TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX ETAFONT TEpX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT
TEX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT TgX METAFONT

ZPRAVODAJ 94

CESKOSLOVENSKEHO SDRUZENI UZIVATELU TEXU

O TgX BULLETIN © TgX BULLETIN O TgX BULLETIN O TgX BULLETIN O




OBSAH

Frank Mittelbach: E-TEX: Sprievodca buducimi rozsireniami IpXu|
[Petr Sojka: Grafika v ' IpXu (2)] ...

Petr Olsak: Kouzla s programem MNU]| ............... ... . ...




E-TEX: Sprievodca budicimi
rozsireniami TEXu

I FRANK MITTELBACH I

Abstrakt

Ohlasenim verzie TEX 3.0 opétoval Don Knuth (stéle rastticu) potrebu
TEXovskej komunity este lepSieho systému. Ale sticasne dal jasne najavo,
ze nechce byt zatahovany do dalsieho takého rozsirenia, ktoré by menilo
The TgXbook.

TEX vznikol spociatku ako systém urceny na sddzanie vlastnych pub-
lik4cii autora. Medzi¢asom slizi stotisicom uzivatelov. Nastal ¢as poo-
hliadnut sa po desafroénych skiisenostiach naspit, ¢i je, alebo nie je TEX
3.0 adekvatnou odpovedou na sadzadské poziadavky devitdesiatych ro-
kov.

Vystup vytvoreny TEXom ma vyssi Standard nez vystup automaticky
¢lanku ststredime na kvalitativne Standardy predlozené typografmi pre
ru¢ne sadzané dokumenty a spytame sa, do akej miery sa tieto Stan-
dardy dosiahnuté TEXom. Budeme analyzovat moznosti TEXovskych al-
goritmov a naznac¢ime nedostatky ako aj nové koncepcie.

1. Uvod

Minuly rok sme v Stanforde oslavili desiate narodeniny projektu TEX.
TEX slazil dodnes tisicom uzivatelov a ocakdvame, Ze tak bude ¢init aj
v budticnosti. Dlhovekost TEXu spoéiva

e v kvalite vystupu
e v univerzalnej dostupnosti
e v jeho stabilite.

V poslednych niekolkych rokoch stéle viac a viac uzivatelov prenieslo
TEX z univerzit do priemyslu, kde bol postaveny pred nové aplikécie [33].
Ale Cas sa nezastavil a to, ¢o bolo vrcholom v¢era, moze byt zajtra uz
zastaralé. TEX je stale vzorom pre tie ciele, pre ktoré bol vytvoreny, ale
s rasticimi sktsenostami z niekolkoroéného pouzivania moézeme lepsie
porozumiet, kde neobstoji vo vysokej kvalite sadzby.
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Ako vysledok tlaku uzivatelov [27] ozndmil Don Knuth v Stanforde
novu verziu TEXu s priznanim skutoc¢nosti, Zze nepredvidal potrebu pre
8-bitovy vstup [19]. Sti¢asne dal najavo, ze sa rozhodol odist z tohto pro-
jektu a vratit sa k hodne opozdenému projektu ,,Umenia pocitacového
programovania“.

Takto je TEX v stcasnosti zakonzervovany a kazdy jeho dalsi vyvoj
bude ustit do iného systému, ktory uz nebude pod Knuthovym dohla-
dom. Preto hlavnym cielom tejto préace je podat prehlad poziadaviek pre
vysokti kvalitu siddzania (bez ohladu na to, ¢ ich TEX spliia alebo nie),
¢im dufame, Ze ovplyvnime budici vyvoj tak, aby neskondil niekolkymi
nekompatibilnymi systémami zaloZzenymi na TgXu, ale sndd v jednom
systéme s rovnakymi charakteristikami (t.j. kvalita, prenosnost a dos-
tupnost) ako st¢asny program.

TEX bol navrhnuty ako formatovaé niZzsej irovne, ako stabilné jadro
sadzacieho systému, ktorého rozsirenia na oboch koncoch buda schopné
akceptovat vyvoj v technoldgii tladenia (vystupny koniec) a spojenie
s uzivatelom (vstupny koniec) [14]. SfaZnosti na nepriatelskost TEXu
voéi uzivatelom st neoddvodnené, lebo vSetky poziadavky z tejto strany
mozu byt oSetrené na vstupnom konci bud v red¢i TEXu (ako IATEX),
a tym uplné prenositelné, alebo pomocou externého jazyka, ako Arbor-
Text’s Publisher alebo VAX Document, atd. Tieto systémy pouzivaja
TEX alebo st zalozené na TEXu ako na koneénom forméatovaci a posky-
tuju uzivatelsky priatelsky interface [32].

Ked rozoberdme chybajtice prvky, tak musime obozretne rozliSovat
medzi tym, ¢o moze a ma byt oSetrené systémom na vstupnom konci,
a tym, ¢o je naozaj uloha pre formatovaé a nemoze byt oSetrené v TpXu
3.0. V nasledujicich odsekoch budeme analyzovat poziadavky pre vysoko
kvalitni sadzbu a prediskutujeme, ¢i mozu byt oSetrené TEXom alebo
vhodnym vstupnym koncom, pripadne obidvoma. Ak takéto oSetrenie
nie je mozné, pokusime sa najst cesty na dosiahnutie pozadovaného vys-
ledku. Konecne, v odseku 12 si v§imneme samotny koncept jazyka TEX
tym, Ze nacrtneme zaklady toho, ako moze jazyk pre novy systém jas-
nejsie popisovat podkladové pojmy.

2. Zalamovanie riadkov

Algoritmus TEXu na zalamovanie riadkov je o¢ividne tstrednou ¢astou
celého jeho systému. Namiesto toho, aby zalamoval odstavec riadok za
riadkom, algoritmus povaZzuje odstavce za jednotky a hladd ,optimélne
rieSenie‘ na zaklade hodnot niekolkych parametrov. V désledku toho
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porovnanie vysledkov vytvorenych TEXom a inym systémom dopadne
obycajne v prospech TEXu.

Taky pristup ma vSak svoje tiskalia, najmé v situacidch vyzadujtcich
viac nez blok stylového textu pevnej Sirky. Konecné zalomenia riadkov
st uréené v Case, ked informdcia o obsahu aktudlneho riadku je stratend
(aspoti z pohladu TEXu, t.j. jeho vlastného makrojazyka), takze TEX
neposkytuje ziadne dodato¢né spracovanie koneénych riadkov z hladiska
ich obsahu.

Dalej neexistuje spdsob ovplyvnit tvar odstavca vzhladom na aktu-
alnu poziciu na stranke, pretoze tato informaéacia nie je a priori znama.
V odseku 4 budeme diskutovat na tito tému.

Pouzivanie len Styroch kategdrii (tight, decent, loose, very loose) na
rozliSenie nastavenia glue pre susedné riadky sa zda trochu neadekvéatne.
Pocet tychto kategdrii by mal byt zvySeny. NavySe, globalnejsi pristup
(dokonca za hranice odstavcov za istych okolnosti), ktory by vzal do
uvahy celkovii zmenu nastavenia glue, by mohol viest k lep$im vysled-
kom.

2.1 Parametre zalamovania riadkov

Aj ked algoritmus poskytuje mnozstvo parametrov na ovplyvnenie lay-
outu, niektoré doélezité parametre pre kvalitnii sadzbu chybaja. Neexis-
tuje sposob, ako nie¢o urobif s vertikdlnymi pasami (riekami) vytvo-
renymi medzislovnymi medzerami zapadajacimi do tej istej vertikalnej
pozicie. Podobny problém zahinia rovnaké slova nad sebou, najmi na za-
¢iatku alebo na konci riadku. Obidva problémy st rozptylujice pre oci
Citatela a znicia kazdi ndmahu na vytvorenie krasne zalomeného odseku.
Dobry priklad je udany v druhom odstavci casti 5, kde slovo ,,strane® sa
opakuje na dvoch riadkoch napravo pod sebou.

Dalsi aspekt uslachtilej tlade je istota, Ze posledny riadok odstav-
ca nebude prilis kratky. To je mimoriadne doélezité pri layoutoch,
ktoré pouzivaji odsadenie na zaciatku odstavca, kde by vznikla ne-
ziadica medzera v pripade, ze posledny riadok odstavca bol krat-
TEXu je nezname, Ze tomuto modZeme zabrénit Specidlnym nastave-
nim parametrov TEXu pre zalamovanie riadku tak, ako je to ukéza-
né v priklade 1 casti 14. Kym zvysSné casti tohto clanku pouzivaju
toto nastavenie, v tomto odstavci je takyto neziadici efekt viditel-
ny.

Delenie slov v po sebe iducich riadkoch je oSetrené do rozsahu dvoch
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riadkov (\doublehyphendemerits), ale neexistuje moznost za istych
okolnosti zabranif odstavcom takjym ako tento a nasledujuci. Ako lah-
ko zbadate, pocet rozdeleni v tychto odstavcoch je umelo zvyseny nasta-
venim istych parametrov pre zalamovanie riadkov na nezvyklé hodno-
ty. Ale v neanglickych jazykoch (s vii¢Sou priemernou dizkou slova) pred-
stavuju takéto situacie redlne zivotné problémy.

Iny problém predstavuje nezhoda medzi prvym a neskorsimi riadkami
odstavca, ktora je dosledkom implementacie odsadenia zaciatku od-
stavca. Toto je podstatné v layoutoch s nulovym odsadenim, pretoze me-
dzera na zaciatku prvého riadku (napriklad z \mathsurround) nezmizne
do okraja z dovodu implicitného \hbox, ktory vyjadruje odsadenie na
zaciatku odstavca (aj ked nie je viditelné), zatial ¢o rovnakd medzera
bude zlikvidovana na zaciatku neskorsich riadkov. To vedie k zvlastnym
pocdiatoénym medzeram.

3. Medzery

Ked je vytvarany blokovy text, je nutné menit medzislovni alebo
medziznakovi medzeru, alebo obidve. Kjm medziznakova premenna
medzera je prenechand na expertov (az na malé vynimky), je tlohou za-
lamovacieho algoritmu natahovat alebo zmensovat medzislovnti medzeru
od optimélnej hodnoty, ktord je dané dizajnerom fontu, az pokial nie je
uréend konecné poloha slova. TEX opit méa dobre navrhnuty algoritmus,
ktory berie do ivahy taktto roztahovatelnost. Navyse, kazdy znak ma
priradeny tzv. \spacefactor, ktory ma vplyv na medzeru nasledujicu
za nim, ¢éim je dand moZnost zvicsit alebo zmensit medzeru medzi slova-
mi za istymi znakmi. Ako priklad porovnajte medzery za interpunkénymi
znamienkami v tomto odstavci s ostatnymi.

OvSem neexistuje ziadne opatrenie na moznost ovplyvnenia medzi-
slovnej medzery vo vztahu k aktudlnym znakom na obidvoch koncoch
slova. Ak by bolo potrebné z0zit dany riadok, nemali by sa zuzif vSetky
medzery o rovnakd hodnotu. Namiesto toho by bolo lepsie zuzit viac
za Glarkou nez napriklad medzi slovami ,kam in‘ (vid obrazok 1) z dovo-
du rozneho tvaru znakov. Neexistuje spdsob ako dosiahnuf také jemné
vyladenie v TEXu, s vynimkou manuélneho dodania \hskip v riadkoch,
ktoré st netolerovatelné. Jeden priklad takého pristupu je vidief na ob-
razku 1. Takyto mechanizmus je samozrejme zavisly od fontu a jeho
implementéacia by preto zmenila ako TEX, tak aj METAFONT, lebo naj-
lepSie miesto, kde ulozit taktuto informéciu, je TFM stbor. Ale aj tabulky
podobné k \sfcode (fixované formatom alebo makrom) by boli velkym
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2 6 7 5 3 4 1
Das Aus kam in der letzen Runde, wobei
Das Aus kam in der letzen Runde, wolei
Das Aus kam in der letzen Runde, wobei
Das Aus kam in der letzen Runde, wobgi
Das Aus kam in der letzen Runde, wobei
IDasAus kam in derletzen Runde,wobej
Das Aus kam in der letzen Runde, wob¢i

=
|

Obrazok 1: Medzislovné medzery

Medzislovné medzery su tak ocislované, ze vicsie Cisla oznacuju medzery, ktoré
by sa menej zmensili pouzitim pravidla podla Siemoneita [28]. Posledny riadok
ukazuje vysledny overfull box vytvoreny v tejto situacii standardnym TEXom.

zlepSenim, lebo vicSina pouzivanych fontov mé tendenciu mat podobné
tvary znakov.

V TgXovskej koncepcii pre nastavovanie glue je urobeny doélezity roz-
diel medzi glue pre natahovanie a stahovanie: kym to posledné je povo-
lené len po isté pevné minimum (t.j. natural width minus shrink com-
ponent), kazda hodnota natahovacieho glue je automaticky povolend po
Tubovolntt hodnotu.}) Dévodom pre toto spravanie je, Ze toto umoziiuje
zalamovaciemu algoritmu dosiahnut ,nidzové vysledky, ak nie je naj-
dené iné vhodné zalomenie. Toto je vSak neziadiice vo vicSine situécii,
takze bud by malo byt ohrani¢ené vo vSetkych pripadoch natahovanie
podobne ako stahovanie (vysledkom ¢oho by boli zmeny v algoritme pre
zalamovanie riadkov a stran), alebo by mala byt dodand dalsia trieda
glue, pre ktort by velkost natahovania mohla byt ur¢ené individuélne.

Don Knuth [18, str. 394-395] podédva priklad ako dosiahnut visiacu in-
terpunkciu (spolu so $pecidlnymi fontami, ako poznamendva). Pretoze
toto je tiez znakom dobrej kvality sadzby, je otazne, ¢i takato schéma
(ktora urobi mechanizmus ligattry ¢lastoéne nepouzitelny, spolu s inymi
efektmi) je vhodn4, alebo ¢ toto by nemalo byt priamym prvkom budi-
ceho programu.?)

1) Za normalnych okolnosti je vSak tomuto zabranené badness funkciou.

2y Po¢inajic nasledujicim odstavcom, pouziva tento ¢lanok visiacu interpunkciu.
Zmena kvality je zretelna, aj ked zlepSenie je mozné jemnou adjustaciou vsetkych
znakov (napr. posunutim ,r‘ maélicko von, a pod.) dosiahnut dokonalé zarovna-
nie.



4. Zalamovanie stran

Velky problém v TEXu predstavuje jeho algoritmus na zalamovanie
stran. Zalamovanie stran je obhospodarované asynchrénne presivanim
istych poloziek v isté momenty zo zoznamu aktualnych prispevkov na

yaktudlnu stranu®, pokial nie je tento zoznam naplneny viacerymi jed-
notlivostami, nez sa to hodi na dant stranu v kone¢nej forme. Kone¢né
zalomenie strany je zvolené po zvazeni miery Spatnosti (ako plné je stra-
na, ak ju zalomime na tomto mieste) a hodnoty pokit (ako drahé je to
zalomit prave tu). Takéto penalizdcie si uloZené po niektorych riadkoch
bud algoritmom na zalomenie riadku, alebo poc¢as rozvoja makra.

Ovsem dobry stranovy layout vyzaduje vzatie do uvahy dvojic oproti
sebe stojacich stran tak, ako st tieto videné ¢itatelom. Toto samo o sebe
nie je readlnym obmedzenim, lebo dvojstrana moze byt chapana ako ob-
rovsky pripad dvojstipcového forméatu, samozrejme za predpokladu, Ze
obidve strany sa stcasne zmestia do pamiiti. Nanestastie ziadny z vnitor-
nych mechanizmov TEXu nevie vhodne obhospodarit viacstipcovy layout,
takZe takyto pristup musi obist vSetky vnttorné prvky pre zalamovanie
stran ako \insert a pod. Dobrymi prikladmi, ktoré tiez ukazuji ob-
medzenia TEXu v tomto smere, st vystup I4TXu [22] a implementacia
viacstipcového layoutu [4, 24], hrani¢iace s nemoznym.

Ale ¢o je viac dolezité, algoritmus na zalamovanie riadkov v spojitosti
s algoritmom na zalamovanie stran predkladé neriesitelné problémy. Ked
je TEXom zvolené zalomenie strany, vSetky odstavce, ktoré boli raz kan-
didatom pre aktualnu stranu, s uz oddelené algoritmom na zalomenie
riadku a toto oddelenie nemdze byt zruSené pre text preneseny na nas-
ledujticu stranu, lebo isté nutné informécie (napriklad medzera v mies-
te zalomenia riadku) st stratené. Toto robi nemoznym zmenu layoutu
strany na istych miestach, napr. na vrchu novej strany, pre vynechanie
miesta pre maly obrazok obkoleseny textom. Len za velmi obmedzenych
okolnosti moéze byt ndjdené rieSenie vo vnttri TEXu [9], ale dokumenty
priemernej zloZitosti nemo6zu byt spracované takymto spésobom. Vse-
obecné riesenie tohto problému moze byt zahrnuté do sticasného TEXu
kompatibilnym spésobom smerom hore. Isty prototyp bol navrhnuty na
univerzite v Mohuéi krétko po konferencii v Stanforde [25].

Je otvorenou otazkou, ¢i vobec ostaneme pri TEXovskom zalamovacom
algoritme pre strany, lebo bol nedotiahnuty z dovodu paméitovych a ¢aso-
vych obmedzeni pocitacov dostupnych v ¢ase jeho vyvoja. Vo svojej PhD
praci [26] vySetroval M. Plass niekolko globélnych optimaliza¢nych stra-



tégil pouzivajicich dvojprechodovy systém. Jeho vysledky otvorili siroké
pole pre dalsi vyskum. Niektoré z jeho myslienok boli pouzité v Type &
Set systéme [3].

Hlavnym prispevkom TEXu 82 k pocitacovej sadzbe bol krok od riadok
za riadkom odstavec zalamujicim algoritmom ku globalne optimalizuja-
cemu algoritmu.?) Dalsim cielom pre budice systémy by malo byt vyrie-
Senie podobného, ale komplexnejsieho problému globalneho zalamovania
stran.

5. Layout stran

Pre tpravu stran poskytuje TEX koncepciu vystupnych rutin spolu
s vkladaniami (inzerciami) a znackami (mérkami). Koncepty vkladania
a znackovania su Sité pre potreby relativne jednoduchého modelu layoutu
stran, ktory obsahuje len jeden stipec, poznamky pod &iarou a najviac
tu a tam jednoduchy obrazok.t)

Znackovaci mechanizmus poskytuje akusi informéaciu o istych objek-
toch a ich relativnom poradi na aktualnej strane, alebo Specifickejsie,
informéciu o prvom a poslednom z tychto objektov na aktualnej strane
a o poslednom z tjchto objektov na Iubovolnej predchadzajiicej strane.
Taka informécia je nevyhnutnd na konstrukciu urcitych typov zahlavi,
napr. takych s menom aktualnej kapitoly alebo s informaciou o prvom
a poslednom slove vysvetlenom na predchadzajicej strane a pod.

Toto je globalny mechanizmus, avsak taky, ze len jedna trieda objektov
moze vyuzivat vyhody celého mechanizmu. Ak je implementovand viac
ako jedna trieda, niektoré prvky tohto mechanizmu st stratené pre celi
triedu.’) Ako désledok tohto nedostatku by bolo vhodné rozsirif znad-
kovaci mechanizmus do systému nezavislych znaciek, ktoré moézu byt
alokované oddelene makro balikom.

Zda sa, ze vkladaci mechanizmus bol odvodeny z ,aplikacie poznamok

3) Musime poznamenat, ze podobny algoritmus bol nezavisle vyvinuty J. Achug-
bueom [2]. Porovnanie by mohlo viest k dalsiemu zvykoneniu.

4) Termin ,jednostipcovy vystup® znamena, ze cely text je skladany z riadkov rovna-
kej sirky. Problémy s premenlivou Sirkou riadku diskutujeme v Casti 4. Toto samo-
zrejme pokryva iroky rozsah viacstipcovych layoutov, napr. spracovanie pozna-
mok pod ¢iarou v originale tohto ¢lanku (viacstipcovy layout). Ale podobny rozsah
zaujimavych layoutov nie je definovatelny v TEpXovskom modeli box — glue — pe-
nalty.

5) Implementacia IATXu poskytuje rozsireny znackovaci mechanizmus s dvoma druh-
mi nezavislych znaciek s vysledkom, Ze jeden sa sprava ako \firstmark a ten druhy
ako \botmark. Informacia obsiahnuta v primitivnom pojme \topmark je stratena.



pod diarou‘ a neskorsie rozsireny tak, aby umoznil isty jednoduchy typ
pohyblivych vkladani.®) OvSem umiestnenie pohyblivych objektov vyza-
duje viac nez ich ptthe uloZenie v obrovskom boxe, z ktorého sa vyjmu
v istom momente, ked je vyvolana vystupna rutina. Pohyblivé objekty
stt doprevadzané titulkami a podobnymi zalezitostami, ktoré vyzaduju
rozliény pristup v zavislosti od ich koneéného umiestnenia na strane. Po-
hyblivé objekty sa odlisuju, aj ked prislusia do tej istej triedy. Na druhej
strane, objekty ulozené v jednej triede moézu ovplyvnit, alebo dokonca
zamedzit umiestnenie pohyblivych objektov z inych tried.

Niektoré triedy vkladani, ako marginalne poznamky, nemézu byt vo-
bec obhospodérené pomocou primitivnych pojmov. Napriklad IATEX pre
poskytnutie takych moznosti definuje vlastna spravu pamiiti pre pohyb-
livé objekty. Takyto mechanizmus je prirodzene pomaly a naro¢ny na
pamift. Navyse je dalej redukované kvalita zalomeni stran, lebo je tazké
udrzovat volne vSetku informéciu poskytovant koncepciou vkladania.

Inym problémom je rozhodnutie, Ze zalamovaci mechanizmus stran je,
aspon v jeho rozhodujtcej faze, dostupny len vo vonkajSom vertikdlnom
rezime, a tak napriklad priestor pre vsuvanie vkladani sa neberie na zre-
tel, ked sa deli \vbox pomocou \vsplit.

Pre navrhovatela je TEXovsky model medziriadkového uréenia glue
uplne nezndmy, lebo nedovoluje $pecifikdciu medzery od zékladnej Giary
k zakladnej ¢iare v stranovej $pecifikcii bez pouzitia zdlhavych a kompli-
kovanych internych vypoctov (vid obrazok 2 na dalsej strane). To zname-
né, ze je skoro nemozné implementovat mrezovo orientované Specifikacie,
t.j. kde (skoro) vSetky ucaria padnt na dopredu uréené pozicie. Tento
¢ldnok pouziva mrezovo orientovand Specifikiciu (ktord je pripravend
rucne), aby sme ukazali tento aspekt vysoko kvalitnej sadzby. Detaily st
udané v priklade 3.

Névrh vhodnych primitivnych pojmov pre tento komplex musi ist ruku
v ruke s novym algoritmom pre zalamovanie stran, pravdepodobne pred-
stavujucim najdrastickejsiu zmenu v TEXovom systéme.

6. Penalizacia — rozhodovacia miera

Zalamovanie riadkov a stran v TEXu je hlavne determinované vazenim
,badness“ vysledného vystupu’) a penalizacie za zalomenie v aktudlnom

6) Toto je len dohad zo §tudia [17].
7y Toto je v istom zmysle miera rozdielu medzi optimalnym a aktudlnym mnozstvom
bieleho priestoru v riadku a na strane akurat spracovavanych.



] \baselineskip 1

\baselineskip 1

? \parskip
] \baselineskip 2
] \baselineskip 2

Obrazok 2: Priestory medzi uc¢ariami

Pre implementéciu dimenzie medzi Gcariami, napriklad medzi odstavcom a néaz-
vom (oznacené otdznikom), by hodnota \parskip mala byt uréend v zavislosti
od \baselineskip druhého odstavca. Nanestastie, pouzivand hodnota \base-
lineskip je aktualna z konca druhého odstavca, zatial ¢o \parskip musi byt
vypocditany na zaciatku.

bode. Takato penalizcia je bud zadana ruéne uzivatelom (pocas rozvoja
makra), alebo dodand neskorsie istymi formatovacimi rutinami TEXu.

Hlavny problém spdsobeny implicitnymi penalizaciami je, Ze tieto ne-
mozu byt odstrdnené. Ak napriklad algoritmus pre zalomenie riadku roz-
hodne ulozit penalizéciu po riadku (napr. z \widowpenalty), neexistuje
sposob, ako zamedzit na tomto mieste zalomeniu strany prostrednictvom
rozvoja makra, prirodzene s vynimkou nastavenia predmetnej penaliza-
cie na nekonec¢no. Toto je vysledkom TEXovského algoritmu, Ze nasledné
penalizicie p; a ps sa spravaja ako p3 := min(py, p2).

Lokéalne zmeny prehresujacich sa penalizacnych parametrov maju ten-
denciu k chybam a st ¢asovo naroc¢né, lebo za kazdou zmenou moze
nasledujice zalomenie strany padnaf na int poziciu. Navyse, budice edi-
tovanie dokumentu je zlozitejsie, lebo kazda korekcia tohto typu moéze
produkovat neziadtce vysledky za kazdou jednotlivou zmenou.

Ak myslime v relacidch sacasného TEXu (t.j. predpokladajic, Ze vSetky
hlavné algoritmy zostan(i nezmenené), tak by bolo lepsie prijat ina stra-
tégiu v pripade za sebou nasledujicich penalizécii, bud p3 := max(p1, p2),
alebo ps3 := %(pl +p2). Pri obidvoch funkcidch vyzaduji hrani¢né pripady
p; = too $pecidlnu starostlivost. Refazec penalizdcii mozeme prerazit
ako obycajne zoskupenim alebo pomocou \kernOpt, alebo podobnymi
procedirami, ako sa uz pouzivaja pri ligatirach, atd.

Ako sme uz povedali, toto je rieSenie v ramci TEX82. Ak bude na-
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vrhnuty tplne iny algoritmus pre zalomenie stran, koncepcia lokalnej
penalizdcie by mala byt tiez preskiimand a pravdepodobne nahradend
inou stratégiou.

7. Rozdelovanie slov

Pri sadzbe textu, $pecidlne s tzkymi stlpcami, je rozdelovanie slov
nevyhnutné, aby sa zabranilo necitatelnym medzeram.
Ovsem ¢itatenost méa vela podob, jedno zo zdkladnych pravidiel hovori
[28]: ,, Vyhni sa viac nez dvom rozdeleniam v riadkoch za sebou.“ Ako
sme uz uviedli v ¢asti 2, toto nie je mozné $pecifikovat v TEXu (pokial
dokonca tiplne neznemoznite dve rozdelenia za sebou).

Inym problémom je rozdelovanie slov na miestach, ktoré su sice pri-
pustné, ale menia vyznam:

Stiefel-tern Steif-eltern
Spargel-der Spar-gelder®)

Mali by sme pravdepodobne vZzdy zabranit takymto problematickym roz-
deleniam zvolenim vhodnych vzorov v Liangovom algoritme [23]. Citatel-
nost vSak moéze byt narusend aj rozdelenim velmi kratkych slabik, ktoré
nedavaju skoro ziadnu informdciu o rozdelenom slove, a preto spomaluji
proces ¢itania. V TEXu 3.0 je teraz mozné nastavit minimalny pocet pis-
men napravo a nalavo od rozdelovacieho znamienka. Toto je ddlezité pre
vela jazykov, ktoré maju casto dlhé slovd a napriklad vela dvojpisme-
novych slabik podobne ako nemcina. Neexistuje ale spésob ako priradit
vahu réznym rozdelovacim miestam, t.j. jednd sa o jednoducht dno alebo
nie situaciu. Jeden z moznych spoésobov riesenia tejto situacie by mohol
byt prostrednictvom novej triedy demerits

uzivatelova hodnota

dlzka zalamovanej asti

alebo podobnej funkcie. Pritom ovSem musime pravdepodobne vo for-
mule rozliSovat medzi textom pred zalomenim a po fiom (a/alebo jeho
dizkou).

Pretoze kvalita niektorych miest zalomenia tiez zavisi aj od slova
(t.j. vyznamu slovnych ¢asti), mali by sme premyslat, ¢i by taka informa-
cia mala byt poskytovand rozdelovacim algoritmom.

8) Slova znamenaju ,nevlastni rodi¢ia“ a ,,uspory“, kym prvé &asti slov v Tavom stipci
znamenaju ,¢izmy* a ,Spargla‘.
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8. Rotacia boxov

Koncepcia TpXovskej reprezentacie dokumentov je orientovand pri-
sne horizontalne a zlava doprava. Popri probléme spracovania doku-
mentov, ktoré obsahujui jazyky orientované sprava dolava alebo zhora
dole (ktoré mozu byt do istej miery spracované Specidlnymi verziami
TEXu [21]), sposobuje toto v Standardnych aplikacidch tiez zbytoéné ob-
medzenia. Odhliadnuc od pouZitia \special (pre PostScriptové zaria-
denia) je nemoZné otocit isté ¢asti dokumentu. Kym Tubovolné otoce-
byt otocdenie o 90° urobené jednoduchym spésobom otodenim znako-
vych buniek. Malo by byt jednoduché zahrnut isty druh primitivneho
pojmu \rotate do jazyka TEXu, ktory by dovolil otac¢anie vodorov-
nych a zvisljch boxov o nasobky 90 stupiiov.?) To by umoznilo zahr-
nutie otocenych tabuliek a pod. do dokumentov bez toho, aby sme po-
trebovali skuto¢né lepidlo a noznice na pridanie ¢isla strany alebo za-
hlavia.

9. Informacia o fontoch

ISO Draft Standard [1] obsahuje stovky charakteristik popisujicich
fonty. Zatial ¢o niektoré z nich st dostupné v TEXu prostrednictvom
dat viac z nich do mnoZiny parametrov TEXu (napriklad doporucené
\baselineskip), aby sa dali robit jednoduchsie zmeny v triedach
fontov.

9.1 Virtualne fonty

Pouzitie tried fontov v TEXu, ktoré sa odlisuji v pozicii znaku, atd.
od $tandardu z triedy Computer Modern, je fazké, ale moze byt do-
siahnuté, ako to bolo ukdzané v niekolkych projektoch [7, 35]. Na-
vrhované pouzitie virtualnych fontov [20] moZe zjednodusif mnohé
zalezitosti v tomto smere. Keby bolo moZné dohodnif sa na Stan-
dardoch pre poziciu a na sposobe pristupu k istym znakom s diak-
ritikou v najspoloc¢nejsej abecede latinkou pisacich jazykov, tak by
bolo moZné siddzaf viacjazyéné dokumenty (pouzitim novych prvkov
TEXu 3.0) bez zavadzania zbyto¢nych variant Standardnych fontov, od-
lisujacich sa len v dostupnosti istych znakov s diakritikou ako ,real-

9) Toto by vyzadovalo zmeny v dvi jazyku, a preto zmeny v programoch vsetkych
ovladacov.
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nych‘ znakov.1?) Dobry prehlad znakov s diakritikou v jazykoch pou-
zivajacich latinku s navrhom k ich pristupu cez ligatury dal Haralam-
bous [8].

9.2 Ligatury a kerny

Ligatury a kerny sa na nestastie odlisuji od jazyka k jazyku. Uvedme
ako priklad ligatiru fi, ktora sa nepouziva v tradi¢nych nemeckych do-
kumentoch. Na druhej strane tieto dokumenty pouzivaju ligatary ch, ck
a ft na dosiahnutie lepsieho pisma. Nasledujice priklady ukazuju roz-
diel:

Druckschrift Druckschrift (standardne)
Druckschrift Druckschrift (nemecks ligattira)

Pretoze tieto Specidlne ligatiry nezahfiiaji nové tvary pismen (asporii
nie vo vii¢Sine tried fontov), je mozné dosiahnut ziaduce vysledky jed-
noducho pouzijuc kerning. V triede fontov Computer Modern [15] st
obidva pripady ch a ck zahrnuté do kerningovych programov, ale len pre
pismo patkové. Iné triedy fontov vykazuju podobné nedostatky. Preto
na sidzanie nemeckych dokumentov bud potrebujeme $pecidlne fyzické
fonty (alebo aspoii virtualne fonty), alebo sposob na manipuldciu s liga-
tarami a kerningovymi programami v ramci programu TEX. Z dévodu
prenosnosti sa zda, ze ovladatelny pristup k ligatirnym a kerningovym
programom pocas zavadzania fontov je lepsi.

10. Tabulky

Pekne proporciondlne tabulky je fazko saddzaf aj pre sktseného ruc-
ného sadzaca. Primitivne pojmy TEXu \halign a \valign robia bajecna
sluzbu v tomto smere, a to i v komplikovanych situdciach. Existuje vSak
dolezita podtrieda tabuliek, s ktorou sa vobec tazko pracuje, s vynimkou
moznosti ru¢ného prispdsobovania. Nie je mozné Specifikovat kombinaciu
horizontalne a vertikalne rozpitjch stipcov, napr. otvorent kritent zat-
vorku cez niekolko riadkov v jednom stipci, k§m na obidvoch jej stranach
pokracuje riadkové struktira.

Inym ¢asto pozadovanym prvkom st tabulky zaberajice niekolko strén.
Toto je tazko dosiahnut, lebo primitivne prikazy TgXu pre tabulky za
normélnych okolnosti precitaju celti tabulku, kym uréia sirku stipca atd.

10y Pouzitie diakritickych znakov ako primitivnych pojmov sa nedoporucuje pre Stan-
dardnu diakritiku jazyka [18, str. 54] z dovodu znemoznenia rozdelovania slov.
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Nesposobuje to ale neriesitelné problémy s pokrodilymi prvkami TEXu
3.0.

11. Matika

Matematicka sadzba je jednou z hlavnych TgXovskych domén, kde
ju ziadny iny automaticky sadzaci systém nebol schopny dohonit. Ale aj
v tejto oblasti by sa dalo niekolko veci zlepsit.

Zdrojovy program A S-TEXu [30] poskytuje vela zaujimavych prikla-
dov, kde Spivak prelstil obmedzenia TEXovskych formatovacich pravidiel
vytvorenim komplexného programu na definovanie funkcii, ktoré maja
za Ulohu realizovat Standardné lohy matematickej sadzby. Detailné ana-
Iyza tychto problémov (dvojita diakritika, spodnd diakritika, umiestnenie
¢islovania rovnic, atd.) by lahko zaplnila niekolko stran; isté poznamky
mozete ndjst v Spivakovej dokumentacii [29)].

Kym TgXovské pravidla pre medzerovanie v matike st celkom dobré,
zdé sa, Ze je prinajmensom otazne, ak mnozstvo z nich je natvrdo zadro6-
tovanych do programu namiesto toho, aby boli dosiahnutelné prostred-
nictvom parametrov. Tabulka pre medzerovanie medzi roznymi matic-
kymi atémami je pravdepodobne najdodlezitejsi priklad tohto druhu.

Inym problematickym prvkom TgEXovskych sddzacich rutin pre ma-
tiku je, Ze subformuly st vzdy zaboxované v prirodzenej Sirke, a to
aj vtedy, ked najvyssia roven math listu je predmetom rozfahovania
alebo stahovania. To moZe za urcitych okolnosti viest k ohyzdnym vy-
sledkom. Koncepcia zaboxovania subformil mé dodatoént nevyhodu, ze
tieto ¢asti formul nemdzu byt zalomené cez riadok. Preto programétor-
ské struktury ako \left...\right, ktoré automaticky urcujt vysku de-
limiterov s variabilnou vyskou, nemoézu byt pouzité pri zlozitych vystu-
poch.

12. Jazyk TgXu

Jazyk TEXu je rozdeleny na dve casti, ktoré sa popisuju ako tsta a za-
ludok TEXu [18]. Tento rozdiel je rozhodujtci vo vela aplikacidch, lebo vy-
stup produkovany gastronomickymi rutinami nemoze byt zavedeny opit
do jeho tst, t.j. do jeho scanneru. V skutoc¢nosti su skonstruované boxy
post-procesovatelné v ohrani¢enom rozsahu (cez \lastbox, \unpenalty,
atd.), ale lubovoIné konstrukcie nemozu byt spracované tymto spdsobom,
lebo chybajt primitivne pojmy pre manipulaciu s prvkami ako pismena,
linky, atd. Tento rozdiel vo vSeobecnosti je dovodom pre vela prekazok
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v TEXovskom programovani, ¢o niekedy tplne znemoziuje akékolvek rie-
senie. Novy systém by mal odstranif tito dvojtriednu spolo¢nost vnu-
tornych prikazov.

Inym véaznym problémom jazyka je jeho netplnost ohladne Standard-
nych programovacich konstrukcii (takych, ako isté podmieiiovacie pri-
kazy, prijatelny aritmeticky parser atd.), ako aj $pecidlnych konstrukcii
vhodnych pre sadzbu. Napriklad na urcenie dlzky posledného riadku od-
stavca (¢o je robené TEXom automaticky pri sadzbe samostatnych for-
mil), musime pouzif komplikovany a zdlhavy vypocet tak, ako je uka-
zané v priklade 2. Tento priklad tiez ukazuje jednu nedoslednost jazyka
TEXu: \prevgraf musi byt meneny pouzitim pomocného registra, lebo
priame pouzitie prikazu \advance je zakdzané. Vela problémov tohto
druhu najdete v prilohe D The TgXbooku [18], str.373-401, ktord ma
nazov ,,Spinavé triky“. V skuto¢nosti devit z tychto desiatich prikladov
je pouzitych v implementacii IATpXu [22], ¢o ukazuje, ze tieto priklady
st zdaleka nie tak exotické, ako predslov tejto prilohy naznacuje. Ako
priklad chybajicich programovacich konstrukcii uvedme podmienovaci
prikaz typu \ifmathopen.

Takéto problémy vysvetluji skutocnost, ze vSeobecny aplikaény soft-
ware napisany v TEXu (ako I#TEX) Tahko zaberie viac ako tretinu pri-
stupnej paméiti bez toho, aby sme napisali jediné pismeno. Pre lepsie
a stabilnejsie vstupné a vystupné konce potrebujeme jazyk, v ktorom ta-
kéto tilohy mozu byt Specifikované ovela elegantnejsim spdsobom.

Niektoré obmedzenia jazyka TEXu st sposobené reprezentaciou di-
jovo zavislé.!!) Na zabezpecenie strojovej nezavislosti TgXu sa Knuth
pokisil predist tomu, aby sa strojovo zavislé vysledky generované v za-
ladku TEXu rozplynuli do ¢asti pristupnych scanneru, alebo aby vni-
torne ovplyviiovali akékolvek rozhodnutia o zalamovani riadkov alebo
stran. Vysledkom tejto stratégie je, ze pouzitie programu z prikladu 2
spolu s kone¢nym \parfillskip (ako v priklade 1) skoro vzdy produkuje
hodnotu \maxdimen namiesto decentnej.'?) Z toho istého dovodu pove-
dal Knuth v rozhovore s autorom na univerzite v Stanforde, ze nemoze
dovolif odstranenie Tubovolnjch poloziek v zostrojovanych zoznamoch,
lebo toto by viedlo k pristupu k aritmetike s pohyblivou radovou ¢iarkou.

11y Toto sa de facto vztahuje len na interné dimenzie reprezentujice natahovanie a sta-
hovanie glue, po¢itanych kernov pre diakritiku a niektorych dalsich pripadov.
12y Dovod je dany v module 1148 programu TEX [16, str.470].
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OvSem existuje iny spdsob ako dosiahnuf strojovii nezavislost, ktory by
tiez odstranil uvedené obmedzenia, a to prechod od aritmetiky v pohybli-
vej radovej Giarke k aritmetike s pevnou rddovou éiarkou,'?) ktory moze
byt urobeny jednoduchym spésobom, ako sdm Knuth s podakovanim
kvitoval [16, str.46].

TEX je makrojazyk so vSetkymi vyhodami i nevyhodami. Ktokolvek
raz napisal relativne dlhsi program v TgXu, vie, Ze jeho odladovanie je
mimoriadne fazké. Prehladné programovanie tak, ako bolo navrhnuté
autorom TEXu [10], je temer nemoZné: nie je problém napisat tri riadky
programu v TEXu, ktory je nezrozumitelny dokonca pre TgpXperta bez
toho, Ze by si ho precital dvakrat trikrat. Je vsak este tazsie napisat prog-
ram v TEXu, ktory vykona pozadovant akciu, aby tento bol zrozumitelny
pre priemerného uzivatela. Priklady uvedené v casti 14 st dobrymi tes-
tovacimi prikladmi; st to jednoduché programy v TEXu, ale ich presné
pochopenie je tazké bez vysvetlujiceho textu.

Vela problémov povstéava z dizajnérskych rozhodnuti zaloZenych na
uplne rozdielnych sémantickych konstrukciach, ktoré maja podobni
alebo identickt syntaktickt struktiru. Najdolezitejsimi prikladmi st kra-
tené zatvorky a znak doldra.!?) Krtitené zatvorky sa pouzivaji jednak
na delimitaciu argumentov pocas rozvoja makier, a jednak ako zacia-
tok a koniec blokovej Struktiry, ktord definuje rozsah istej deklaracie.
V matematickom méde maji dodatoény vyznam delimitovania rozsahu
subformil. Dva za sebou stojace dolare obycajne zac¢inaju a konéia vypis
formul na samostatnom riadku, ale v obmedzenom horizontalnom méde
oznacuju jednoducho prazdnu matematicka formulu. Takéto koncepcie
by mali byt z dovodu jasnosti rozmotané.

Jazyk TEXu je vhodny pre jednoduché programéatorské prace. Je to ako
krok od strojového jazyka (formatovaca) k asembleru. Pre komplexné
programatorské tlohy vSeobecného aplika¢ného softwaru, najmé z hla-
diska logicky oznacenych dokumentov [5], bol by vyhodnejsi mocny jazyk
s dobre definovanou koncepciou viizby premennych, procedir atd. Kym
tento aspekt moze byt dosiahnuty na vstupnom konci programovacieho
jazyka (ktory sa skompiluje do jazyka TgXu), je lepsie, z dovodu pre-
nosnosti, zahrnat ho do jadra TEXu. Podla autorovho nazoru, idealny
jazyk by mal kombinovat vyhody proceduralneho jazyka s prospesnymi

13y Snad pouzitie vzdy toho istého programu pre aritmetiku v pohyblivej radovej ¢iarke
(bud dostupného v kniznici kompilatora, alebo simulovaného programom) by bolo
este lepsie.

14y Aby sme boli presnejsi, tri znaky s \catcode jeden, dva a tri.
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¢rtami interpreteru.l®) Vedlajsim efektom by bolo, Ze takyto jazyk by

bol ¢iasto¢ne kompilovatelny.

13. Zaver

Stcasny TEX nie je dostato¢ne mocny na realizovanie vSetkych potrieb
vysokokvalitnej (rucnej) sadzby. Autor zdiela Knuthov sen o stabilnom
formatovaci na trovni nizsieho jazyka, ktory je schopny vytvarat doku-
menty najvyssej kvality. Na rozdiel od Knutha vsak chape stcasny TEX
len ako velmi dobry prototyp na ceste k tomuto cielu.

Ako je to naznacené v tomto ¢lanku, vela dolezitych koncepcii sadzby
vysokej kvality nie je podporovanych TEXom 3.0. Pre dalsi vyskum je
nutné navrhnit sadzaci jazyk, ktory vie vhodne riesit tieto problémy.

Pospolitost uzivatelov TEXu potrebuje pristupnost a nezaujatost pre
novy rozvoj, ktory udrzi ,systém TEX‘ vrcholovym v oblasti pocitaco-
vej sadzby. KedZe Knuth uZ nie je zapojeny do vyskumu v typografii,
je dolezité pre TUG, aby sa zjednotila v podpore a pestovani ,najlep-
Sieho sddzacieho programu‘ a nielen v propagovani programu, ktory dal
Knuth svetu. Ak sa nezmobilizujeme pre eSte lepsSiu kvalitu, moZe nasa
pospolitost upadntt do bezvyznamnosti.

Jeden dolezity krok pre TUG by bolo inicializovat a (ak je to vhodné)
podporovat dalsie vyskumné projekty, ktoré zdvihni rukavicu hodent
Stanfordskym projektom.

14. Priklady

Priklad 1. Nasledujici program moze byt pouZity na zabranenie skoro
prazdnych riadkov na konci odstavca:

\parfillskip \hsize

\advance\parfillskip by -1.5\parindent
\advance\parfillskip by Opt minus \parfillskip
\advance\parfillskip by Opt minus -lem

Toto nastavenie bolo pouzité v tomto ¢lanku a napriklad viedlo k is-
tym zmendm v druhom odstavci abstraktu. So Standardnym nastavenim
(napr. Opt plus 1fil) by tento odstavec ukondil ¢astou slova ,kov* (od
,ro-kov‘). Nanestastie toto riesenie nie je tiez dokonalé, lebo vyprodu-

15y Akysi druh jazyka lispovského typu, ale s primitivnymi pojmami vhodnymi pre
sadzbu.
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kuje tismevny vysledok s riadkami pozostavajiucimi z dvoch kratkych
slov.

Priklad 2. Nasledujtci program uréuje dizku posledného riadku predcha-
dzajaceho odstavca, vyuzivajac isty prvok TEXu, ktory je zabudovany
do vypisovania matematickych formil na samostatny riadok. Tento prog-
ram moze byt uréeny napriklad na uréenie mnozstva bieleho miesta pred
zoznamom jednotlivosti alebo niecoho podobného. Ukéazkovy program
nie je naozaj vhodny na priame pouzitie takéhoto druhu, lebo jednodu-
cho vypise ndjdentt hodnotu na termindl. D4 sa vSak Tahko rozsirit.

\def\getlastlinewidth{\ifhmode $$%
\predisplaypenalty\@M \postdisplaypenalty\@M
\abovedisplayskip-\baselineskip \belowdisplayskip\z@
\abovedisplayshortskip\abovedisplayskip
\belowdisplayshortskip\belowdisplayskip
\showthe\predisplaysize
$$\count@\prevgraf \advance\count@-\thre@
\prevgraf\count@ \else\typeout{*Not hmode}\fi}

Tento priklad ilustruje niekolko dolezitych veci. Po prvé, neexistuje
Ziadna elementirna metéda na vypocet takychto dolezitych informaécii.
Po druhé, je to jeden (nie neobvykly) z pripadov, ked informécia o sé-
dzacom procese moze byt ziskana jedine zavedenim neziadicej (zrejme
miesto zaberajicej) penalizédcie, glues a nulovych boxov vo vystupe.

Priklad 3. Pri zavedeni mreZovo orientovanej Specifikdcie musia byt
vietky flexibilné glue odstranené (s vynimkou \skip\footins) a \vsize
musi byt adjustovand. Nadpisy st nastavené s rozpalom 8pt + 4pt=
\baselineskip a musime zabezpeéif, Ze vrchny priestor je zachovany
po kazdom zalomeni strany. Zoznamy si nastavené s 6pt + 6pt, takze
vnutorné linky sa o polovicu riadku posunuté. Zalomenia stran vo vnutri
zoznamov vyzaduja Specidlny pristup, napr. zvysSenie \topskip na udr-
zanie podmriezky. Obrazky a priklady s rozdielnymi typmi velkosti st
vyvazené a nevyhnutné kerny pridané na udrzanie okolitého materidlu
v sulade. Tento pristup opif funguje, jedine ak nezasiahne Ziadne zalo-
menie strany, ¢o je aj pripad tohto ¢lanku. Pri pouziti TEXovského poci-
tania Spatnosti na uréenie zalomenia stran moze byt pouzité natahovacie
\topskip. Pocas vystupnej rutiny musi byt toto extra natiahnutie opét
zrusené.
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Grafika v TEXu (2)

| PETR SoJKA I

V dnesnim pokracovani seridlu o grafice v sdzecim systému TEX se zamé-
ime na grafické moznosti jazyka POSTSCRIPT!) a na zptisoby integrace
grafiky vytvorené v jazyce POSTSCRIPT do TEXovych dokumentii.

PosTScrIPT

Jazyk POSTSCRIPT je pomérné jednoduchy programovaci jazyk s bo-
hatymi grafickymi mozZnostmi. Byl vyvinut firmou ADOBE za tudce-
lem popisu vzhledu textu, grafiky a bitovych map na tisténé strance
(POSTSCRIPT) nebo strance zobrazované na obrazovce (DISPLAY POST-
SCRIPT). Popis stranky je nezdvisly na pouzivaném zafizeni (tiskdrné,

1) PosTScCRIPT, DISPLAY POSTSCRIPT, ADOBE jsou ochranné znamky firmy ADOBE
Systems Incorporated.
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obrazovce). Tato zafizeni v8ak musi byt schopna interpretovat piikazy
jazyka POSTSCRIPT (vétSinou hardwarové vestavénym interpretem).
Nékteré moznosti a vlastnosti jazyka POSTSCRIPT:

e Vytvafeni kubickych kfivek (tento mocny mechanismus je naptiklad
pouzit pro definice obryst znaki POSTSCRIPTovych pisem).

e Operatory, které umoznuji kiivky jakékoliv tloustky, vypliiované ja-
koukoliv barvou (v nékteré z norem RGB, CMYK ¢i CIE), jakymikoliv
vzory.

e Text plné integrovany s grafikou umoznuje operace jako linearni trans-
formace, zvétSovani, zmensovani, rotace, skldnéni, zrcadleni apod., ne-
zévisle na rozliSeni vystupniho zafizeni.

e Programy v jazyce POSTSCRIPT jsou reprezentovany pomoci stan-
dardni sady znakit ASCII?) a mohou proto byt jednoduse pienaseny
informac¢nimi kanaly (email apod.).

Tyto vlastnosti popisu a zobrazovani stranek v jazyce POSTSCRIPT,
spolu s otevienou licené¢ni politikou firmy ADOBE zpusobily masové roz-
Sifeni jazyka a vytvoreni de facto standardu pro popis stranky.

Jazyk POSTSCRIPT je pfirovnavan k zasobnikovému jazyku FORTH
a pouziva postfixovou notaci pro zapis programi. Pro ¢tenafovu pred-
stavu o prikazech a syntaxi jazyka uvaddime maly priklad PosT-
SCRIPTového programu vcetné vystupu na obrazku 1.

Vétsina dnesnich interpretd jiz umi zpracovat normu jazyka zvanou
Level II, ktera je oproti prvotni verzi jazyka z pocatku osmdesatych let
rozSifena o primitiva prace s barvou atd. Dalsi nezavisla rozsifeni maji
interprety DISPLAY POSTSCRIPTu urceného pro interaktivni komunikaci
s POSTSCRIPTovym zafizenim.

Integrace do TEXu

TEX jako takovy zadné ptikazy (primitiva) pro praci s POSTSCRIPTem
neméa. Umoznuje vsak ,,vkladat“ do .dvi soubori piikazy pro ovladace
(drivery) vystupnich zafizeni piikazem \special. Tyto informace (na-
priklad piikazy v jazyce POSTSCRIPT) pak jsou zpracovany ovladacem
¢i poslany na piislusné (tieba barevné) vystupni zafizeni. Pro PoOsT-
SCRIPTov4 zafizeni existuje ovlada¢ dvips.®) Tradi¢ni model price je

2) American Standard Code for Information Interchange

3) ftp.muni.cz, adresaf pub/tex/drivers/dvipsg.
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/const 10 def /quadrant 4 def
-90 rotate
quadrant {
-100 O tramslate
0 0 moveto
2 1 const {
100 const div mul
dup O exch
-180 180 arc
} for
100 0 tramslate
360 quadrant div rotate
} repeat
eofill

Obr. 1. Pfiklad POSTSCRIPT programu a jeho vystupu

znazornén na obrazku 2. Verzi pro DISPLAY POSTSCRIPT znazornuje
obréazek 3.
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Aplikace
(dvips)

Popis stranky (.ps soubor)

Tiskarna ¢i obrazovka

Interpret
PoOSTSCRIPTU

Obr. 2. Tradi¢ni model prace s POSTSCRIPTem

Makra pro praci s POSTSCRIPTem

Jednou z mozZnosti, jak vyuzivat mozZnosti jazyka POSTSCRIPT bez
nutnosti jeho zvladnuti jsou rtzné baliky (I&)TEXovych maker. Tato
makra umoznuji generovani vyse zminénych prikazti \special pomoci
standardniho mechanismu vhodné volenych maker.

Makra pstricks

Nejrozsitenéj$im takovym balikem je balik s ndzvem pstricks. Au-
torem tohoto bohaté dokumentovaného baliku je Timothy van Zandt
a jeho distribu¢ni verzi pstricks.zip lze nalézt na ftp.muni.cz v ad-
resafi pub/tex/styles/tvy.

Jako piiklad pouzivani téchto maker uvedme kéd pro obréazek na
obalce tohoto ¢isla:
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Aplikace
(¢ast OS pro praci
s obrazovkou)

komunikace
euueleZ A

Interaktivni obrazovka

Interpret
PoOSTSCRIPTU

Obr. 3. Model prace s DISPLAY POSTSCRIPTem

»Bomba“

\psset{unit=7pt}
\begin{pspicture}(-4,-4) (4,4)
\pscircle[fillcolor=gray,fillstyle=solid] {4}
\rput{45}{\scaleboxto(6,0) {PS\kern-1pt}}
\psellipsex*(0,3.8)(1,.2)
\psellipsex*(0,5.5) (1,.2)
\psframex*(-1,3.8)(1,5.5)
\psbezier(0,5.5)(0,7)(1,8)(3.5,8)
\multido{\r=-0+40}{9}

{\rput{\r}(3.5,8){\psline(0,0) (.4,0)}}
\end{pspicture}}}}
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Nadpis

\psset{linestyle=none}\LARGE

\pstextpath[c]{\psarcn(0,0){64pt}{180}{0}}/
{Petr Sojka}

\pstextpath[c]{\psarc(0,0){64pt}{180}{0}}%
{Grafika v"\TeX u (3)}

Pomoci téchto maker byly téZ vytvoieny obrazky 2 a 3.4)

Makra pro vkladani EPS

Casté je situace, kdy obrazek vytvoiime specializovanym systémem
v PosTScRrIPTU (jako tzv. ENCAPSULATED POSTSCRIPT, obsahu-
jici v pozndmce rozméry obrazku) a chceme ho vlozit do TEXového
dokumentu. Maker toto umoznujicich je celd fada, jmenujme ale-
sponl epsf.sty ¢i psfig.sty, obsazené vétsinou v distribuci POST-
ScripTovych ovladaci. Na misté v TEXovém dokumentu, kde chceme
obrazek umistit, vyvolame obvykle makro s ndzvem souboru obsahujicim
obrazek, pripadné se specifikaci, na jakou vysku a Sifku se mé obrazek
deformovat vici standardnim rozmeértm.

ProhliZeni POSTSCRIPTovych souboru

Nejrozsitenéjsi prohlizece postscriptovych souborii na obrazovce jsou
produkty projektu GNU GHOSTSCRIPT a GHOSTVIEW, pod OS Unix
jich existuje jesté nékolik (PAGEVIEW, SUNVIEW). Tyto interprety jsou
naro¢né na operacni pamét; GHOSTSCRIPT se d4 provozovat i na podi-
tac¢ich PC pod opera¢nim systémem MSDOS. Timto programem mu-
Zete také konvertovat POSTSCRIPTovE soubory do tvaru vhodného pro
tisk na rtznych nePoSTSCRIPTovych tiskdrnach (jehlickovych, lasero-
vych). GHOSTSCRIPT najdete v ftp.muni.cz v adresaii pub/Tex/gs|
GHOSTVIEW je verze urcend pro prohlizeni POSTSCRIPTu na obrazovce
s moznostmi obvyklymi u TEXovych ovladacu jako strankovani, zooming
apod.

POSTSCRIPTuU je tfeba dbat velké obezfetnosti a opatrnosti a ladici moznosti jsou
omezené.
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Zavér

Jazyk POSTSCRIPT rozhodné zaslouzi pozornost a pfi koupi napft. lase-
rové tiskarny byste na néj neméli zapomenout. Pomoci vhodnych maker
Vam umozni jednoduse integrovat grafiku do Vasich TgXovych doku-
menta.

Dalsi informace o POSTSCRIPTuU mtiZete najit v referencni pfiruéce [3],
ucebnici jazyka [4], knize o programovacich technikich jazyka PosT-
SCRIPT [2] ¢ popisu formatu pisem ADOBEType 1 [1].

S pranim, aby se Vam dafilo vytvaret grafiku ve Vasich TEXovych
dokumentech na alespon takové tirovni, na jaké jsou obsahové, se s Vami
lou¢i autor.

Literatura

[1] ADOBE Type 1 Font Format, Addison-Wesley

[2] PosTSCRIPT Language Program Design, Addison-Wesley 1990, ISBN
0-201-14396-8

[3] PosTSCRIPT Language Reference Manual, Addison-Wesley 1990,
ISBN 0-201-18127-4

[4] PosTScrIPT Language Tutorial and Cookbook, Addison-Wesley
1990, ISBN 0-201-10179-3

Maly dodatek pro pfiznivce METAFONTu (Karel Hordk)

Tlustracéni obrazek 1 mé zaujal natolik, Ze jsem se pokousel porozumét
jeho POSTSCRIPTovému zapisu v nadéji, Ze se nééemu priuc¢im. Musim se
vSak priznat, Ze nebyt samotného obrazku, asi bych se daleko nedostal.
Neda mi, abych neuvedl, jak takovy obrazek jednoduse vytvorit pomoci
METAFONTu:

beginchar (1,70mm#,70mm#,0) ;

z0=(w/2,h/2);

blpen di;

draw fullcircle scaled w shifted zO;

for j=0 upto 3:

for k=2 upto 10: £fill (fullcircle scaled (.1k*w)
shifted(.05k*w,.5h)) rotatedaround(z0,90j);
cull currentpicture keeping (1,1); endfor

endfor endchar;
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Kouzla s programem MNU

| PETR OLSAK I

Do nového baliku (§IEXu byl zahrnut program MNU, ktery ridi rezim
nabidek. Nabidka je za pomoci tohoto programu plné konfigurovatelna.
V rémci ,reklamaci a pfipominek“ k (gIEXu zaznélo nékolik navrht na
mirnou upravu konfigurace nabidek. Rozhodl jsem se Zadnému z téchto
navrhi nevyhovét a do inovované verze zmény v této oblasti nezanaset.
Misto toho chci v tomto ¢lanku ukazat, jak se takové zmény délaji. Kazdy
si je muze udélat sam podle svych pfedstav. Zac¢nu nejprve popisem
vyvoje (nebo spise ,nevyvoje“) vlastniho programu MNU.

Zhruba pred dvéma lety jsem pfi pohledu na nabidkovy program, ktery
byl tehdy zahrnut do instalace TEXu, dosel k zavéru, ze by stdlo za to
napsat néco jiného. Nejprve jsem si zformuloval, co vSe by program mél
umét — tj. napsal jsem dokumentaci k neexistujicimu programu.!) Pak
jsem véc konzultoval s tehdejsim vyborem (STUGu a po predbézném
souhlasu, ze by takovy program mohl byt uzite¢ny, jsem se pustil do
dila. Tak vznikl program MNU. S prvni verzi jsem byl hotov do zac¢atku
EuroTEXu 92, kde jsem ji téz zverejnil. Pak jsem jesté zpracoval nékteré
navrhy a pfipominky a vysledkem byla verze z ledna r. 1993, kterou uz
povazuji za definitivni. Tato verze je zafazena do baliku (SIEX.

Za cely rok provozu programu MNU v nové instalaci (gIEXu jsem ne-
zaznamenal k tomuto programu jedinou pripominku nebo reklamaci a to
mé vede k rozhodnuti dale program pokud mozno neménit. Mtj nazor
je, ze velkym p¥inosem kazdého programu je jeho stélost (viz napiiklad
program TEX), protoZze uzivatel se nemusi topit v dZzungli nejriznéjsich
Cisel verzi a byt neustale ve stfehu, zda nepfisel ndhodou o nejnovéjsi
verzi a zda ty nové verze jesté bude umeét pouzivat.

Samoziejmé svédomi mi nedovoli nechat v programu objevené chyby.
Ackoli jsem nedostal zpravu o nalezeni chyby od Zadného uzivatele, sdm
jsem za ten rok jednu chybu objevil. Jedna se o nespravnou lokalizaci
aktivni editované polozky v pripadé, Ze se tato polozka naléza v okné

1) Musim pfiznat, zZe tento obraceny postup — nejprve dokumentace a potom teprve
program — se mi osvédcil i pfi tvorbé jiného software, a vSem jej viele doporucuji.
Je-li totiz jasné zformulovand myslenka, je pak dalsi programovaci prace vétsinou
zalezitosti pro ,,cvicenou programovaci opici“.
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bez ramu. PFi opravé této chyby jsem program obohatil o jednu ma-
lickost — schopnost provést definovanou akci po daném ¢asovém limitu
yhic-nedélani“ (d4 se nakonfigurovat napiiklad zhasnuti obrazovky po
daném case). Inovovany program jsem zaradil do (§ITEXu 94 a véfim, ze
to byly skutecné posledni tipravy programu.

Program MNU ma4 na rozdil od programu TEX omezenou zivotnost.
Program totiz ryze ticelové rozsifuje moznosti ,,davkového programovani
pod opera¢nim systémem DOS. Ackoli je DOS velmi rozsifen, nevés-
tim mu dlouhou budoucnost. Vétsi vyhlidky do budoucna maji systémy,
v jejichz jadru je feSena problematika paralelniho zpracovani procest.?)
V soucasné dobé jsou uz i stolni pocitace pro tyto ucely dostatecné vy-
konné. Pro uzivatele TEXu jsou systémy s vice procesy primo nutnosti,
nebot vypisovat si poznamky na papir v okamziku, kdy mam na obra-
zovce ,, View*, abych mohl tyto poznamky pouzit hned, jakmile se vratim
do editoru, to je metoda, které se budeme zanedlouho (doufdm) pouze
smat. V DOSu piitom neni p#ili§ mnoho jinych moznosti.?)

Dunes bych program MNU asi naprogramoval jinak a mozné lépe (na-
piiklad jazyk konfigura¢niho souboru by nebyl tak krypticky), ale z di-
vodl uvedenych vyse nebudu program déle rozvijet. DOS ale zatim u nés
vladne, a proto si myslim, Ze nékteré triky, které se daji s programem
MNU a s DOSem provadét a které uvadim v tomto ¢lanku, mize jesté
plno lidi vyuzit.

Program MNU je ,,in public domain“. Muzete jej ziskat ve dvou podo-
béach (v obou pfipadech se jedn o naprosto stejny program). Prvni moz-
nosti je ziskat jej jako samostatny balik (ftp z archivu ftp.tex.ac.uk,
adresal puppory). Zde najdete anglickou dokumentaci a dva piiklady
pouziti programu. Oba pfiklady pracuji pouze ,teoreticky®, tj. v misté
volani zvoleného programu z nabidky se ve skute¢nosti neuskutecni nic.
Prvni piiklad je jednoduchy a druhy demonstruje konfiguraci GFIEXu.

Program miizete také ziskat jako soucast (SIEXu. Naleznete zde ceskou
dokumentaci k programu (v souboru \doc\programs\mnu.tex) a rovnéz
tu najdete dva priklady — v tomto pripadé ovSem plné funk¢éni. Prvnim
pfikladem je samotnd konfigurace nabidek v (¢IFXu a druhym instala¢ni
program umoziujici pohodlnou instalaci (IEXu z disket. Dokumentace

2y Nemam na mysli DOSovskou nadstavbu WINDOWS. Ta neni pfili§ vydafenym
pokusem dat DOSu naplast ve formé vize z paralelniho zpracovani procesi. Pfitom
zUustava jen u té vize a skutek utek’.

3) Ani rezidentni editory typu Side Kick apod. ptili§ nepomohou. Jsou s nimi spis
problémy — motaji grafiku prohliZede a pamét pocitace a jejich uzitecnost je sporné.
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k prvnimu prikladu je ulozena v souboru \doc\cfg.doc a k druhému
prikladu v souboru install.doc na prvni instala¢ni disketé. Nechci zde
opakovat, co je feCeno v dokumentaci. Proto se radéji vénujme jednotli-
vym ukazkam. Za¢neme tim nejjednodussim.

Jak pridat novou polozku do systému nabidek?

Z vefejnych archivii jsme napriklad ziskali program Ghostscript
a chceme ho zafadit do systému nabidek (SIEXu tak, aby se jeho vy-
volanim spustila graficka interpretace PostScriptového souboru na obra-
zovce. Polozku nazveme tfeba GS-View a zafadime ji do okénka Others.
Nejprve provedeme zmény v souboru \cfg\ram\cfg.mnu:

~131 132 133 134 135 136 [37] ; xkxkx*x*x Others *xkxkkx
~“param {31, 16, 14, 8}
DVI-0~"ut |
DVIP~S |
MakeI"ndex |
B~ibTeX |
T~eXCad |
|

|
|
|
|
|
| G"S-View

Pro polozku GS-View jsme zvolili ¢islo 136 (viz prvni fadek) a vysku
okénka Others jsme o jednicku zvét$ili (viz druhy fadek, ¢islo 8). Text
nové polozky je napsan na poslednim fadku. Volba ¢isla polozky je trosku
problematicka zalezitost. Je tfeba nejprve zjistit, zda zvolené ¢islo ne-
koliduje s jiz existujicimi polozkami — seznam vSech poloZzek najdeme
v souboru cfg.doc. Pokud chceme s ¢islem polozky pracovat v Fidici
dévce prostfednictvim error-kédu, jsme navic omezeni ¢islem 255. Jistou
nevyhodou programu MNU tedy je, Ze nelze pro polozky pouzit symbo-
lickych néazvi.

Pfi vyvolani programu MNU na zménény soubor cfg.mnu se zméni
okénko Others. Predevsim je o jeden radek vétsi a v tomto fadku se
nabizi polozka GS-View. Po jejim potvrzeni vrati program MNU dévce
error-kéd c¢islo 136. Pokud jsme v fidicich davkach neudélali zadné
zmény, vyvold se program stejny, jako p¥i volbé polozky TeXCad (error-
kéd nejblizsi nizsi; zde €. 135). K tomu, abychom spustili jiny program,
potiebujeme jesté editovat davku \cfg\others.bat:
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if errorlevel 136 goto gsview
if errorlevel 135 goto texcad
if errorlevel 134 goto bibtex

igsview
#TEXDIR)\gs -I%TEXDIR%\gslib %MAINY.ps > gs.mes
goto end

V této dévce jsme pridali skok na ndvésti : gsview (prvni fddek davky)
a pak jsme pridali fadky, tykajici se naseho nového programu. Zde se kon-
krétné predpoklada, ze program gs.exe je ulozen v adresari %, TEXDIRY,
tj. v ,hlavnim“ adresaii (SIsXu. Knihovni soubory pro program jsou
v podadresafi gslib a vstupem pro program je soubor s nazvem hlav-
niho souboru a s priponou ps. Presmérovani textového vystupu je pro-
vedeno proto, ze program jinak hloupé micha graficky vystup se svymi
textovymi poznamkami a je to rusivé.

V nasem piikladé jsme vyuzili toho, ze v hlavni fidici davce texbat
.bat je zaneseno vyvolani davky others.bat v piipadé, Ze je error-
kéd v intervalu (131, 140) (viz ptikaz if errorlevel 131 goto others
v dédvce texbat.bat). V pfipadé, ze jsme zvolili jiné éislo polozky, mu-
sime vétsinou editovat pfimo davku texbat.bat.

Pridame nové okénko

Rozhodli jsme se napiiklad usnadnit uzivatelim ,uték* z nabidko-
vého systému pridanim polozky Quit do nejcastéji pouzivaného okénka
TeX. Uzivatel nyni miiZe rovnou odejit zmacknutim klavesy Q. Aby to
ale nemél tak jednoduché, necht se po volbé& této polozky zobrazi nové
okénko, které nabidne dvé moznosti — bud odejit z TgXovského sys-
tému za soucasného smazani ,nepotfebnych“ soubori, (tj. dvi, bak, aux
apod.), nebo odejit bez mazéani téchto soubort. V souboru cfg.mnu pro-
vedeme Upravy nasledujicim zptsobem (srovnejte s originadlnim obsahem
souboru):

~31, 32, 33, 34, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 30, 330 [3] <21, 41>; *TeX menux
“param {19, 7, 15, 16}

| E~dit |

| [%FFMT%] |

| VView |

| C"StoCs... 1{141}
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| Quit... 1{331}

~331 332 [330] ; *x*x Quit menu **x*
“param {31, 20, 23, 4}

| Q uit plus clear dvi |{$25}

| Quit -- L-eave dvi 1{$29}

Na prvnim fadku ukazky jsme pfidali ¢islo 330, coz bude ¢islo nové
polozky. Na druhém fadku jsme zvétsili vysku okénka TeX na 16 a dale
jsme pridali text nové polozky, viz faddek Q"uit. Na tomto fadku je vidét,
ze volba polozky Quit neukonci systém nabidek, ale zpiisobi otevieni
okna s polozkou 331, pricemz tato polozka bude aktivni.

Okénko s polozkou 331 jsme definovali na poslednich ¢tyfech radcich
ukazky. Nejprve jsme napsali fadek s ¢isly polozek: 331 a 332. Na tomto
Ffadku je jesté v hranaté zavorce ¢islo polozky, kam se program vrati
v pfipadé stisku klavesy Esc. V nasem pripadé se jedné o polozku, z niz
je nase okénko vyvolano. To ma svoji logiku, ovsem daji se udélat véci,
které logiku nemayji.

Nové okénko obsahuje dvé polozky s textem Quit plus clear dvi
a Quit -- Leave dvi. Prvni polozka vraci kéd 25 (viz $25), coz zatim
davka texbat.bat neumi spravné zpracovat a budeme se tim za chvili
zabyvat. Volbou druhé polozky se ukon¢i program MNU s kédem 29, coz
je kéd, ktery odpovida pozadavku ukonceni systému nabidek (viz soubor
texbat .bat).

Poznamenejme jesté, Ze je velice vyhodné ménit konfiguracni soubor
MNU jakoby rovnou ze systému nabidek volanim editoru. Po ukonceni
editoru okamzité vidime vsechny spachané zmény, takze vysledny vzhled
a umisténi okének mizeme pribézné ,ladit“. Takové tpravy musime
ale délat v kopii souboru cfg.mnu, kterou obvykle najdeme na RAM
disku. Praveé tato kopie je totiz ,,v akci“. Po ukonceni prace pak nesmime
zapomenout nase zmény ulozit do souboru na fyzickém disku, protoze
na RAM disku ndm po vypnuti poéita¢e nebudou p#ili§ platné. Navic,
pokud jsme konfigurovali (JIEX v dobé¢ instalace tak, Ze po ukonceni
systému nabidek se vymaZou pomocné soubory z RAM disku, musime
byt nanejvys opatrni a systém nabidek neukoncéovat pied ulozenim zmén
na disk.

Nyni ukon¢ime nasi préaci editovanim souboru texbat.bat. Zmény
mohou vypadat nasledovné:
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if errorlevel 26 goto shell
if errorlevel 25 goto clearq
if errorlevel 24 goto clear
:clearq
for Ykp in (%CLFILESY%) do del %MAINY.%Jp

if exist %WORKJ,.bak del %WORKY.bak
goto quit

V této ukdzce jsme zavedli mezi prikazy if errorlevel odskok na
navesti clearq pfi kédu 25. V misté tohoto navésti je realizovano ma-
zéni soubori s pfiponami obsazenymi v proménné CLFILES. Je vhodné
do inicializa¢niho souboru texset.bat zafadit naplnéni této proménné
tfeba takto:

set CLFILES=dvi bak aux

a zafadit obsah proménné CLFILES do okna Envir, aby si rozsah a mnoz-
stvi mazanych soubort mohl uzivatel sim nastavit. Vysku okénka Envir
je proto nutné zvétsit o jeden fadek a pridat tam editovatelnou polozku.
Jak se to dél4, nebudeme znova opakovat.

Poznamenejme jesté, ze chceme-li byt dusledni, méli bychom se zaby-
vat i texty helpi pro nase nové polozky. Naptiklad pro vSechny t¥i nové
polozky 330, 331 a 332 pfipravime spole¢ny text helpu a zafadime jej né-
kam na konec souboru mnu.cfg. Takovy text mize vypadat nasledovneé:

~(330, 331, 332)
Quit plus clear dvi

Po volbé polozky Quit budete jeSté tazani, zda si prejete smazat
nepotifebné soubory, ¢i nikoli. Za nepot¥ebné se povaZuji soubory
[%MAIN%] s priponami: [%CLFILES%].

MnoZinu t&chto p¥ipon lze ménit pomoci | environment proménné |{\1163}
CLFILES.

Poznamenejme jesté, ze zde mame ,proménlivy“ obsah helpu v za-
vislosti na obsahu proménné CLFILES a MAIN. To je celkem sympaticka
vlastnost programu MNU. Také zde vidite odkaz na dalsi okno helpu
s polozkou 1163.
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Barevna nebo éernobila nabidka

Smyslem tohoto ¢lanku neni opakovat to, co bylo fe¢eno v dokumen-
taci k programu MNU nebo co je pfedvedeno ve stavajici konfiguraci
(SIEXu. Vice bych se chtél zamérit na triky, které mozné nejsou pfi
povrchnim piecteni dokumentace a prirucky DOSu zcela patrné. Tento
clanek bych pfirovnal ke kapitole ,Dirty Tricks“ v TgXbooku. Jen jsem
opomnél vlozit na toto misto prislusné mnozstvi ,dangerous benda*“.

Zajimavym pfikladem mtize byt vlastnost nabidky ,,dynamicky* ménit
svij vzhled v zéavislosti na provedené volbé. TTeba polozka TeX v okné
TeX m4 vzhled zavisly na zrovna zvoleném formdtu (tj. PlainTeX, LaTeX
apod.). Je to zafizeno tak, Ze v misté textu polozky je pozadavek substi-
tuce textu ve tvaru [%. ..]. V tomto pfipadé se text nahrazuje hodnotou
proménné DOSu.

Dalsi moznosti je nabidnout programu MNU ruzné konfiguraéni sou-
bory. Tuto moznost si pfedvedeme podrobnéji. V souboru cfg.zip na
prvni instala¢ni disketé najdete dva skoro stejné konfigurac¢ni soubory.
Jeden se jmenuje cfg.mnu a konfiguruje barevnou nabidku pro (JIEX, za-
timco druhy se jmenuje cfgmono .mnu a konfiguruje ernobilou (ale jinak
stejnou) nabidku. V instala¢nim programu je otdzka, zda se ma nabidka
chovat barevné nebo Cernobile, a na zakladé toho se jeden z téchto dvou
soubort pouzije jako definitivni.

Zkusme pouzit oba soubory naraz. Pfidejme do prvniho souboru na
néjaké vhodné misto polozku Mono ve tvaru

| Mono |{"set CFGMNU=cfgmono.mnu">2}

V fidici dédvce nahradme ve voléni programu MNU nézev konfigurac-
niho souboru hodnotou proménné CFGMNU takto:

%RAM/\mnu %RAMY%\/CFGMNUY, %RAM/\envir.bat %RAM/\dos.bat %RAM/\mfbat.bat
call %RAM%\envir

a postarejme se o to, aby po volbé polozky Mono dévka pouze nacetla
soubor envir.bat a dale se vratila na volani menu. Pokud v souboru
cfgmono.mnu vytvofime analogickou polozku s ndzvem Color, mizeme
cely zazrak vyzkouset. Nesmime ale zapomenout v souboru texset.bat
definovat implicitni hodnotu proménné CFGMNU napfiklad jako cfg.mnu.

Po startu nam naskoci barevna nabidka obsahujici polozku Mono. Po
volbé této polozky se ihned cela nabidka stane pouze ¢ernobilou a bude
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obsahovat polozku Color. Po volbé této polozky zase dostane nabidka
barvu.

Tento ptiklad s barvami neni pfilis efektivni. Potfebujeme mit totiz
v akci dva skoro stejné soubory. Navic, pokud bychom ménili strukturu
nabidek, musime tak ucinit dvojmo. Asi lepsi feSeni je pouzit pouze
v mistech, kde se zminéné dva soubory lisi, substitu¢ni konstrukce typu
[%...], pritom zde bude asi vhodné substituovat kratkymi soubory.

Podobné muzeme st¥idat tfeba jazyky. Vytvorme si soubor s ndzvem
cfgcz.mnu, ktery bude pfekladem souboru cfg.mnu do ¢estiny. Zaradime
si na vhodné mista polozky Anglicky a Czech a mizeme se bavit tim,
jak bude uzivatel zmaten, kdyz se texty vSech polozek jednim razem
zmeéni.

UtZivatelské konfigura¢ni soubory trochu jinak

Zaméime se na problém uzivatelskych konfigura¢nich soubora, které
maji v (JIEXu ndzev texcfg.bat. Prikazy uvedené v takovém souboru
se provedou na konci inicializa¢ni davky texset.bat. Napiiklad prikazy
typu set v konfiguraénim souboru maji vyssi prioritu nez tytéz pii-
kazy set nastavujici ,,spole¢nou konfiguraci“ v inicializa¢ni dévce. Sou-
¢asny navrh systému nabidek umoziiuje sice automaticky vytvorit soubor
texcfg.bat, ale ukladaji se do néj vsechny hodnoty proménnych DOSu.
To mé plno neptijemnych dasledki. Napiiklad pokud uzivatel zkopiruje
obsah svého adresafe do jiného pocitace (véetné souboru texcfg.bat),
pak se miZe stat, ze bude mit nepredstavitelné problémy. V tomto ji-
ném pocitaci miize naptiklad byt jinak nastavena hodnota %COMSPECY,
nebo tfeba vlastni TEX mutze byt v jiném adresaii, takze se lisi hodnota
proménné TEXDIR. Také se v souboru texcfg.bat uklad4 hodnota pro-
ménné MAIN a WORK a uzivatel se pak mtze strasné divit, ze hodnoty
téchto proménnych pfestavaji byt zavislé na obsahu piikazového radku,
kterym je nabidkovy systém vyvolan.

Pokusime se predvést moznost, jak automaticky vytvaret uzivatelské
konfiguracni soubory, které obsahuji nastaveni pouze nékterych zvole-
nych proménnych DOSu. Chtél bych poznamenat, ze pfi vyvoji nabid-
kového systému pro (JIEX jsem meél toto feseni pivodné navrzeno, ale
pak jsem od néj ustoupil, protoze tyto ,statické“ soubory texcfg.bat
samoziejmé nebudou obsahovat dutlezité hodnoty proménnych DOSu,
které souviseji s novymi programy nezarazenymi do ptivodniho baliku.
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Podivejme se nejprve, jakym zptisobem se soubor texcfg.bat vy-
tvari ve stavajici instalaci (§IEXu. Pii volbé polozky Save se v dédvce
texbat.bat provedou nésledujici prikazy:

:save
set > %RAM/\file.mnu
echo echo ***x CONFIGURATION from file JMARKY.bat ***x > JMARKY,.bat
%TEXDIRY\dupcent %RAM/\file.mnu set >> MARKY.bat
echo set MNU=31 >> %MARKY.bat
del %RAM/\file.mnu
set mnu=65
goto menu

Zkusme si to vysveétlit. Nejprve se ulozi vypis vSech proménnych DOSu
ve formatu NAZEV=hodnota do pomocného souboru file.mnu. Pak se
zacne vytvaret vlastni soubor %MARKY.bat. Prvni fadek tohoto souboru
bude obsahovat text

echo *x** CONFIGURATION from file texcfg.bat *¥x**

a dalsi radky budou obsahovat postupné vsechny pouzité promeén-
né DOSu ve formatu set NAZEV=hodnota. Je zde pouzit program
dupcent.exe, ktery ¢te pracovni soubor file.mnu a pfed kazdy radek
prida slovo set a navic duplikuje pripadné procenta uvnit¥ hodnot pro-
ménnych DOSu. Posledni fadek v souboru %MARKY,.bat bude obsahovat
piikaz set MNU=31, tj. systém nabidek po zpétném nacteni tohoto sou-
boru nasko¢i na polozku s ¢islem 31, coz je polozka Edit.

Pokud zménime vyse uvedené prikazy v davce texbat.bat nasleduji-
cim zpusobem, dostavame , statické“ konfigurac¢ni soubory:

:save
%RAM/\mnu %TEXDIR/%\cfg\maskcfg.mnu > %RAM/\file.mnu
%TEXDIR)\dupcent %RAM/\file.mnu > %MARK),.bat
del %RAM/\file.mnu
set mnu=65
goto menu

Program MNU je zde pouzit jako filtr, ktery ¢te soubor maskcfg.mnu
a na zakladé néj vytvari pracovni soubor file.mnu. V tomto pracov-
nim souboru jesté zdvojime procenta programem dupcent.exe (tento-
krat nepfidavame pied fadky slovo set) a vysledek uloZime do souboru
s nazvem %MARKY . bat. Obsah vychoziho souboru maskcfg.mnu miize byt
treba nasledujici:
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*x%xkxx Mask for configuration files *.bat skx¥x

“copy

echo *x** CONFIGURATION from file [%MARKJ].bat %%
set EDIT=[%EDIT}]

set EMTEXED=[},EMTEXEDY]

set SHELL=[%SHELLY]

set MFINPUT=[%MFINPUTY]

Piikaz ~copy nastavuje program MNU do , kopirovaciho rezimu“ (viz
dokumentace mnu. tex, str. 6 dole), tj. program lze pouzit jako filtr, pfi-
¢emz se aplikuje ndhrada textu podle pravidel pro konfigura¢ni soubory
programu MNU. Vystupem z tohoto filtru bude soubor tfeba s timto
obsahem (to samozfejmé zavisi na aktudlnim stavu proménnych DOSu):

echo *x** CONFIGURATION from file texcfg.bat *¥**
set EDIT=call e:\textmp\gedit

set EMTEXED=call e:\textmp\gedit %2 %3 -n%1

set SHELL=c:\nc\nc

set MFINPUT=c:\emtex\mfinput;.

Program dupcent jesté zdvoji procenta, takze ve vysledném souboru
texcfg.bat mame napi. fadek:

set EMTEXED=call e:\textmp\qedit %%2 %%3 -n%hl

Pokud se nékdy zpétné vyvola soubor texcfg.bat, pak se zdvojena
procenta interpretuji jako jedno ,,obycejné“ procento a vSe bude pracovat
tak, jak chceme.

Je tedy vidét, Ze obsah uzivatelskych konfigurac¢nich soubori typu
texcfg.bat miizeme mit zcela pod kontrolou. Tento obsah ur¢ime po-
moci souborti typu maskcfg.mnu. Mizeme mit samoziejmé takovych
,maskovych soubori“ vice; naptiklad roztfidime proménné DOSu do
tematickych okruhii. Nabidku tykajici se moznosti uloZzeni hodnot pro-
meénnych do souboru pak musime pfislusnym zptisobem rozsifit. Uzivatel
si mize vybrat, zda uloZi tfeba stav proménnych tykajicich se editoru
a shellu, nebo stav proménnych tykajicich se tfeba TEXu, ovladaci, nebo
nazvu pracovniho a hlavniho souboru.
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Staré menu pomoci nového MNU

Nasledujici pfiklad méa dokumentovat flexibilitu programu MNU. Uka-
zeme, ze stary zndmy systém nabidek z pfedchozich verzi (§IEXu lze po-
moci programu MNU snadno simulovat. Uzite¢nost tohoto pfikladu se
muze zdat sporna. Je tfeba si ale uvédomit, ze n€kdy je velmi nebezpecné
dat lidem k dispozici jiny systém nabidek, tfebaze ma vice moznosti. Uz
jiny vzhled systému nabidek na obrazovce dokaZze mnohé uzivatele od-
radit. Lidé se za¢nou rozcilovat, Ze se musi ucit zase néco jiného. Proto
napiiklad O. Ulrych radéji ponékud vylepsil staré menu, nez aby uziva-
teldm na svém pracovisti nabidl novy systém nabidek z (§IEXu. Chapu
ho — uzivatelé jsou totiz velmi konzervativni.

Pokud si vzpominam, tak staré menu nabizelo vpravo od nazvu po-
lozky jakési edita¢ni pole, kde se psaly parametry pro jednotlivé pro-
gramy. Myslim si, Ze tomu nejvice odpovida nasledujici konfigura¢ni sou-
bor (ozna¢me ho napf. oldmenu.mnu).

*kxxkkk Staré menu pomoci MNU kkskskxkxk

“start {!>2}

“final {"set MNU=#">2}

123456789

“param {30, 1, 50, 15, 1, 7, 7, 7, 112, 112}
CSTeX - menu

> Edit < |#[/4EDITPARY%37] | {"set EDITPAR=#">J,2}
> TeX < |#[ATEXPARY37] | {"set TEXPAR=#">%2}
View < |#[AVIEWPARY%37] |{"set VIEWPAR=#">Y,2}

v

> Vlinka < |#[%4TIEPARY37]|{"set TIEPAR=#">Y,2}

> Spell < |#[%4SPELLPARY%37]|{"set SPELLPAR=#">%2}
> Matrix <« |#[%MATRPAR%37]|{"set MATRPAR=#">%2}
> Laser < |#[J/LASERPARY37]|{"set LASERPAR=#">%2}
> DOS < |#[/DOSPARY%37] | {"set DOSPAR=#">Y2}

> Quit < |#[%QUITPARY%37]|{"set QUITPAR=#">J2}

Symboly > a < zde oznacuji znaky s kddem 16 a 17, coz se na obrazovce
jevi jako trojuhelnicky. Menu vyvolame napiiklad davkou oldtex.bat,
ktera obsahuje tyto prikazy:
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Qecho off

if ‘Y1==‘ goto err

%COMSPECY, /e:1300 /c oldmenu %1

goto end

rerr

echo Chybi nézev souboru (bez p¥ipony) jako parametr.
rend

Takovou véc asi znate z (§IEXu. Rozsifuje se zde prostor pro proménné
DOSu a vyvola se dalsi davka, zde nazvanad oldmenu.bat. Tato davka
vypadé nasledovné (misto tecek si dopliite analogicky podobné piikazy
pro dalsi polozky):

Qecho off

set EDITPAR=%1.tex

set TEXPAR=)1.tex

set VIEWPAR=@scr.cnf %1.dvi

set QUITPAR=echo ahoj!
set MNU=1

:menu

mnu oldmenu.mnu envir.bat
call envir

if errorlevel 9 goto quit
if errorlevel 8 goto dos

if errorlevel 1 goto edit
pause > nul
goto menu

redit
call edit %EDITPARY
goto menu
set MNU=2

itex

:dos
%DOSPARJ,
goto menu

tquit
%QUITPARY,

Poznamenejme, Ze zde nejsou feSeny zdaleka vSechny problémy sou-
visejici s TEXem. Naptiklad zde nenajdete nastaveni né€kterych promén-
nych DOSu, které jsou typické pro emTEX. Berte to proto jako pfiklad
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konfigurace nabidky. Pokud ji budete chtit skutecné pouzit, bude potfeba
ji v nékterych ohledech upravit.

Nyni si shrneme, jak se takto konfigurovany systém nabidek chova. Vi-
dime, Ze vSechny polozky v menu maji typ editovatelné polozky. Pokud
se zmackne Enter (nezdlezi na tom, zda se editovalo ¢i nikoli), potvrdi se
hodnota polozky (tj. parametry volaného programu) a navic se pozado-
vany program vyvola. Polozku volime Sipkami a jakmile za¢neme psat,
uklada se text v edita¢nim poli do parametri programu. Klavesa Esc ma
dva vyznamy. Pokud se uz zacalo editovat, pak vraci edita¢ni pole do
puivodniho stavu, jinak skryva celé okénko s nabidkou. V tomto ptipadé
totiz program MNU ukond¢i ¢innost s kédem 0 a v davce oldmenu.bat
se provede pfikaz pause > nul, tj., ¢ekd se na libovolnou klavesu, aby
se proces mohl vratit zpét do nabidky. Myslim, Ze tak néjak to v tom
starém menu fungovalo.

Nevyhoda takovéto konstrukce nabidek je v tom, Ze ndm nedovoluje
pouzivat zvyraznéna pismena v textu polozek pro rychly vybér polozky.
Jakmile totiz zméackneme pismeno, nabidkovy systém to interpretuje jako
pozadavek na zménu parametrii programu a odstartuje editaci v editac-
nim poli. Nevzpominam si, ze by ve starém menu $lo volit polozku rovnou
pismenem, takze se domnivam, Ze to pracuje presné tak, jak byli uziva-
telé starého menu zvykli. Jednu véc programem MNU simulovat nelze.
Jde o to, Ze pfi startu editace se celé edita¢ni pole zaplnilo jakymisi ne-
smyslnymi znaky vypadajicimi pfiblizné takto: «. Tato skutecnost ale
spise rusila a matla, takze z toho, Zze to nelze simulovat, nemusime byt
smutni.

Mezi znaky, které by se nemély objevit v textu parametri, patii |, =,
< a>. Tyto znaky totiz maji v DOSu specialni vyznam a z téchto divodu
jimi nelze naplnit proménnou DOSu. Tuto véc mizeme obejit pouzitim
pomocnych souborti. Staci se inspirovat feSenim polozky DOS v novém
systému nabidek (¢IEXu.

Namitnete jesté, ze ¢ary oddélujici jednotlivad pole v piivodnim pro-
gramu pékné navazovaly na vnéjsi ramecek. Pokud chcete, mutizete toho
pomoci MNU snadno dosdhnout. Staci volit v prikazu ~param velikost ra-
mecku rovnou nule a ramecek si do konfigura¢niho souboru oldmenu.mnu
zanést explicitné pomoci semigrafickych symboli véetné vSech spojuji-
cich mezicar. Pokusite-li se ale o spojeni dvojité ¢ary s jednoduchou,
nebude vam to fungovat v kédovani PC Latin2, protoze tam pozado-
vané semigrafické znaky nejsou.
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0d jednoduchych formulara k databazim

Udélame si ,uzivatelské rozhrani“ pomoci programu MNU, které
umozni snadno vkladat idaje, které je tieba casto vypliiovat do stanove-
ného formuléafe. Vlastni formuldf nakonec vysazi TEX. Uzivatel pfitom
viibec nemusi védét, ze pouziva TEX.

Necht je celd procedura pfipravy formulére vyvoldna z DOSu dévkou
form.bat. Ta bude obsahovat pouze Fadek, kterym se zvétsi prostor
pro proménné DOSu a vyvolad se fidici davka (podobné, jako v davce
oldtex.bat z piedchoziho odstavce). Ridici davka se miize jmenovat
tfeba formbat.bat a jeji obsah je nasledujici:

Qecho off
keybcs
set JMENO=Ferdinand
set PRIJMENI=Mravenec
set ULICE=Ondfeje Sekory 13
set POVOLANI=Prace vSeho druhu
:menu
set MNU=1
mnu form.mnu envir.bat
if errorlevel 1 goto quit
call envir
mnu masktex.mnu > form.tex
call texrun form.tex
call view form.dvi
set MNU=10
mnu form.mnu envir.bat
if errorlevel 2 goto menu
if errorlevel 1 goto quit
call print form.dvi

tquit
del envir.bat
keybcs -u

Popisme si jeji funkci. Nejprve se vyvola ovlada¢ pro éeskou (sloven-
skou) klavesnici. Pfedpokladame, Ze ovladac obrazovky je feSen globéalné
(napf. v autoexecu). Pak se naplni proménné DOSu, které odpovidaji
jednotlivym polozkdm formulafe, jistymi ,,vychozimi hodnotami“. Pak
se poprvé spusti program MNU s vychozi polozkou ¢. 1. V tomto misté
provede uzivatel pfipadné zmény vychozich hodnot proménnych, které
se pak aktualizuji volanim pfechodné davky envir.bat. Poté se po-
moci programu MNU jako filtru vytvofi zdrojovy soubor TEXu s ndzvem
form.tex. Vychozi soubor masktex.mnu muze vypadat tfeba takto:
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“copy

\input makra

\JMENO {[%JMENO%]1}
\PRIJMENI {[%PRIJMENI%]}
\ULICE {[%ULICE%]}
\POVOLANI {[%POVOLANI%]}
\makeform

Pokud napriklad uZivatel zménil pouze prvni dva tudaje, pak po
provedeni pfikazu mnu masktex.mnu > form.tex dostavame soubor
form. tex tfeba ve tvaru:

\input makra

\JMENO {Petr}

\PRIJMENI {015&k}

\ULICE {Ond¥eje Sekory 13}
\POVOLANI {Préace vZeho druhu}
\makeform

Jak vypadé soubor makra.tex zde nebudeme uvadét, protoze to za-
visi na vlastnim formulafi a na tom, v jaké podobé ho chceme vytisk-
nout. Pokracujme v trasovani davky formbat.bat. Po vytvoreni souboru
form.tex se tento soubor zpracuje TEXem a hned se spusti prohlizec.
Po ukonceni prohlizece se program MNU zeptd uzivatele, zda to chce
vytisknout nebo opravit (polozka 10). Dalsi véci v ddvce formbat.bat
jsou uz zfejmé.

Nakonec si uvedeme, jak vypada soubor form.mnu, v némz konfiguru-
jeme vlastni uzivatelské rozhrani. MiZe mit tfeba tento obsah:

*xkkkkk JZivatelské rozhrani "formulaf" pomoci programu MNU ksokksik
“start {!>2}
123456
“param {5, 2, 72, 13}
Formular pro Velkého Byrokrata

Nasledujici systém nabidek Vam umoZni formula¥ vyplnit a"vytisknout

Jméno: | #[%JMENO%64] |{ "set JMENO=#">72, "#">JMENO, 2}
P¥ijmeni: |#[/PRIJMENI%64]|{"set PRIJMENI=#">%2,"#">PRIJMENI,3}
Ulice: |#[AULICE%64] |{ "set ULICE=#">72, "#">ULICE, 4}

Povolani: |#[/,POVOLANIY64]|{"set POVOLANI=#">%2,"#">POVOLANI,5}

| 0K |{$0} (Start zpracovani)
| Konec [{$1} (Nechci zadnj formulaf)
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~10

“param {5, 15, 72, 5}
| Vytisknout |{$0} (Formula# se vytiskne na tiskarn&, pripravte ji)
| Vratit |{$2} (Navrat do systému nabidek, provedu opravy)
| Konec |{$1} (Rozmyslel jsem si to, nechci Zadnj formulaf)

-0

“param {20, 20, 42, 4}
| Konec |{$1} (Nechci zadny formulaf)
| Dale |{\[%MNU%]} (Pokra&uji)

Zde samoziejmé zalezi na nasi tvorivosti a fantazii, ale také na ob-
sahu skute¢ného formulare. VSe miizeme rozvést do vice okének a pridat
systém ndpovéd (helpti). Uvedend ukazka je pokud mozno co nejjedno-
dussi. Vsimneme si nékterych trikd. Za prvé v jediném souboru je fesen
vzhled nabidky pro obé voldni programu mnu (jak s vychozi polozkou
1, tak s polozkou 10). Také je zde konfigurovana reakce na klévesu Esc
(polozka 0), pfitom polozka Dale zpiisobi skok na polozku 1 nebo 10
v zavislosti na souc¢asném obsahu proménné MNU.

Program MNU neumozni editovat polozku vétsiho rozsahu, nez je je-
den fadek. Pokud potfebujeme rozvést nékterou polozku do vice radki,
musime ji bud rozdélit do samostatnych radki, nebo vyvolat na vyplnéni
takové polozky externi editor. Prvni pfipad pouZijeme jen vyjimecné,
protoze zde narazime na omezené editovaci moznosti fadkového editoru
vestavéného do programu MNU. Struéné feceno, fadkovy editor apliko-
vany opakované na fadky umisténé pod sebou zdaleka nevytvori komfort
celoobrazovkového editovani. Je skutecné lepsi pro vyplnéni obsahlych
polozek vyvolat externi editor. V prvnich nékolika fadcich ,pfedzpraco-
vaného textu“ mize byt komentar, ktery naptiklad fiké, kam se ma text
napsat a jak se z editoru odchazi. Do souboru form. tex pak muzeme za-
fadit vytvoreny text bud TgXovskym \input, nebo jej zafadime fyzicky
v souboru masktex.mnu pomoci substituéni konstrukce. Program MNU
totiz umi expandovat do daného mista obsah jiného souboru.

Nedavno jsem mél moznost vyzkouset program W94, ktery vytvoril
ve vypocetnim centru CVUT pan ing. Strejc. Program m4 usnadnit uzi-
vatelim vytvoreni IATpXovského souboru, ktery obsahuje prispévek do
sborniku. Autor programu totiz kazdoro¢né forméatuje sbornik vysledka
odborné ¢innosti na nasi Skole pomoci IATXu. Nejvice prace piitom
ma s vytvorenim hlavicek k piispévkim tak, aby to bylo podfizeno jed-
notnému formatu sborniku. Navic mu pfispévky dochézeji v rozli¢nych
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podobéch (napsané v riznych programech typu word-cokoli apod.). Roz-
hodl se proto distribuovat vSem pfispévatelim programek W94 spolec¢né
se stylem pro sbornik a znac¢né ziuZenym a jednoucelové upravenym ba-
likem TEXu. Programek ptitom fesi naprosto analogickou véc, jaka byla
predvedena zde. Vytvari uzivatelsky pritulné rozhrani mezi autorem pti-
spévku a vlastnim IATpXovym souborem. Nejprve uzivatel vlozi pro-
stfednictvim okének text nazvu prispévku, jména autora apod. Jedna
se vlastné o strukturu hlavicky prispévku. Potom se vyvola editor a je
tfeba napsat vlastni télo pfispévku. Vse je doprovéazeno velkym mnoz-
stvim prikladd. Z predchozi ukazky vidime, ze by mohl byt systém W94
vytvoren pomoci programu MNU.

Komplikovanéjsi je pripad, kdy potfebujeme zpracovavat vice formu-
lara soucasné. Kazdy formulaf je vlastné jeden tidaj v jakési databazi. Je
nesmyslné, aby se vSechny formulafe zpracovavaly nardz v proménnych
DOSu — bude nam stacit, kdyz tam budeme mit obsah vSech polozek
jednoho formulafe. V takovém pripadé uz nevystacime jen s moznostmi
programu MNU a DOSu, ale budeme muset vytvorit jednoduché pod-
purné programky, které umozni naptiklad vybrat z databaze jeden for-
mular a hodnoty jeho polozek ulozit do proménnych DOSu.

Z mého laického pohledu (s databdzemi nemam nic spoleéného) za-
bezpecuje databazovy systém tii druhy sluzeb. Za prvé vytvari pritulné
rozhrani mezi uzivatelem, ktery vklada nové udaje, a vlastnim databa-
zovym souborem. To se da vesmés fesit programem MNU. Za druhé
umozni tisk udaji v nejriznéjsich formatech. V tom je zase nepreko-
natelny TEX nejen moznosti definovat jakékoli vystupni formaty pomoci
maker, ale samoziejmé téz kvalitou tisku. Tteti funkci databazovych sys-
tém1 jsou nejriiznéjsi t¥idici a vyhledavaci algoritmy, pracujici nad data-
bazovym souborem. Aby byly tyto algoritmy dostateéné vykonné, je vét-
sinou forméat databazového souboru netrivialni. Pokud ovSem pracujeme
jen s malymi databazemi, postaci ndm databazovy soubor v obyc¢ejném
textovém formatu a muZzeme si naprogramovat jednoduché vyhledavaci
programky (v Cécku se jedné o par desitek Fadkd). Mazeme si tak vy-
tvofit ,na miru“ databazovy systém za pomoci programu MNU a TEXu.
Tento systém sice pracuje pomalu a jen s malymi a ne pfili§ slozitymi
databazemi, zato komfort vkladani idaju je dostateény a vystup na tis-
karnu je bezkonkurenc¢ni. Navic je to celé zadarmo.

Priklad tohoto typu dnes nebudu uvadét. Chystam se ale v nejblizsi
dobé fesit problém vypliiovani skolnich vysvédéeni za pomoci TEXu. Pfi-
tom se vyuzije bud vystup z databdzového systému, ktery mé $kola uz
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zakoupeny, nebo se pro vklddani adajt pouzije program MNU. Pokud
pfi feSeni tohoto tkolu narazim na néjaké zajimavosti, zminim se o tom
nékdy pristé na strankach tohoto ¢asopisu.

Okno pro prihlaseni uZivatele do sité

Na nasi katedfe pouzivime pro pripojeni do lokalni sité systém
PC NFS, ktery umoziiuje piihlaSeni do sité pouze z fadky DOSu (pii-
kazem net init nebo net login. Pomoci programu MNU jsem zvysil
bezpecnost sité i uzivatelsky komfort pii prihlasovani. V této ukézce je
plno ,,Spinavych trikti“. Kdo nemé takové postupy rad, necht tento od-
stavec preskoci. Také je to ukazka, ktera nemé nic spoleéného s TEXem.
Ma pouze dokumentovat dalsi mozné vyuziti programu, ktery se ¢tena-
fim dava k dispozici jako soucast (SIEXu.

Zacfneme konfigura¢nim souborem pro program MNU. Jeho nazev je
log.mnu a zde je jeho obsah:

*kxkkkk Login promtp *kkkkkxk
~“timeout {20, *"scrblank">0}
“mouse {65535, 0}
~1
“param {5, 2, 72, 16, 1, 112, 30, 30, 14, 14}
P¥ihlaSeni do lokalni sité& na katedfe matematiky FEL CVUT

Uzivatelské jméno (user): |# 1{ "#">USER, 2}
Heslo (password):

Po prihlaSeni do sité mate k dispozici lokalni disky:

K: ... s uzZivatelskymi soubory
M: ... s chranénym softwarem
a na sit pfipojené tiskarny:
LPT1 ... jehlickova (Epson)
LPT2 ... laserova
"2 [1]
“param {26, 8, 20, 1, 0, 0, O, O, O}
| # |{*x"trylogin [%USER}%] #">0}
~10 [1]
“param {20, 14, 40, 7, 2, 78} " !! CHYBA !! " ;

Chybné prihlaseni.
Udaje nebyly vloZeny spravné.
Zmacknéte Esc.
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~0 [1]
“param {30, 14, 21, 3, 2, 78} " ?? Unik 7?7 "
Zmacknéte Esc

Cela procedura se vyvola davkou login.bat s timto obsahem:

Qecho off

call initnet

set MNU=1

:znova

mnu log.mnu

set MNU=10

if not exist OK.bat goto znova
call 0K

del OK.bat

Po uvedeni sitovych programi do provozu (dédvka initnet.bat) na-
sko¢i program MNU na polozku s cislem 1. Zde uzivatel edituje své
jméno. Po zmacknuti Enter se objevi v misté pro napsani hesla ¢erné
okénko o vysce jednoho radku, obsahujici ,neviditelnou® editovatelnou
polozku (s ¢islem 2). Jeji neviditelnost je ddna tim, Ze ma barevné atri-
buty rovny nule, tj. ¢erny text na cerném pozadi. Tato polozka musi
byt popsana v samostatném okné, protoze barevné atributy pro polozky
jsou spole¢né pro celé okno; pritom my chceme text polozky user vidét,
zatimco password nikoli.

Toto FeSeni sice nezobrazuje v misté hesla viibec nic (tedy ani zadné
hvézdicky ¢i étverecky), ale myslim si, Ze to je spi§ k dobru véci — zvySuje
to bezpecnost uzivatelskych hesel.

Po zadani hesla se vyvola zevniti (z programu MNU) dévka trylogin
.bat. Tato davka obdrzi dva parametry. Jednim je uzivatelské jméno
a drubhym je heslo. Davka zavola pfihlasovaci program sité s témito
dvéma parametry a vytvori soubor OK.bat v pripadé, ze bylo pfihlaseni
uspésné. Pro¢ volame davku zevnitt programu MNU? Je to proto, ze
informaci o obsahu hesla nejsme schopni predat fidici davce jinak, nez
v souborech typu envir.bat. Potulovani hesel po souborech (t¥ebaze
smazanych) by ale mohlo oslabit jejich bezpeénost.

Zpétnou informaci o UspésSnosti prihlaSeni zase nelze prenést jinak,
nez existenci souboru. Navic nyni musime program MNU opustit, pro-
toze v programu samotném nemuzeme zafidit vétveni vypocltu zavislé
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na existenci souboru.) V hlavni dévce se v pfipadé, Ze neexistuje sou-
bor OK.bat pfejde znova na volani programu MNU, nyni ale mé vychozi
polozka ¢islo 10. Na této polozce nam program MNU vynadé a umozni
po klavese Esc ptihlasovaci proceduru opakovat.

Pokud je prihlaseni tispésné, fidici proces se ukonéi vyvolanim davky
OK.bat, ktera obsahuje jediny radek ve tvaru napt. set USER=vopicka.
Po ukonceni pfihlasovaci procedury mame tedy v proménné USER pod-
chycené uzivatelské jméno. To je uzitecné pro dalsi davky, které mohou
s touto hodnotou pracovat. Samotny PC NF'S software ndm takovou véc
neumozni.

Pro zajimavost jesté uvedme, jak vypadd dédvka trylogin.bat, kterd
realizuje vlastni pfihlaseni. Zde je jeji obsah:

Qecho off

if exist OK.bat del OK.bat
if ‘%2==° exit

if ‘Y1==° exit

net init %1 %2 < letter.a
if errorlevel 1 exit

echo set USER=%1 > OK.bat

Zde je pouzit jesté jeden nehezky trik. Program net init pii netspés-
ném prihlaseni vyda zpravu typu Abort, Retry, Ignore?, pficemz my
nechceme, aby uzivatel mél moznost na tuto zpravu reagovat. Volbou
Ignore by totiz mohl z pfihlasovani vyklouznout. Soubor letter.a, na
ktery je presmérovan vstup, obsahuje pismeno a. Programnet init tedy
pfi netspésném prihlaseni reaguje, jako by bylo feceno Abort, a v tako-
vém pripadé vrati nenulovy error kéd, coz my v zapéti testujeme.

Cely systém déavek je navrzen tak, aby uzivatel nemél Sanci pfihlaseni
nijak obejit. Pfi té prilezitosti podotknéme, ze program MNU je odolny
proti kombinacim typu Ctrl-Break apod.

V konfiguraénim souboru jsou dvé zajimavé globalni definice. Prvni
z nich (“timeout) fikd, Ze po dvaceti vtefindch klidu klévesnice se
vyvola program scrblank, ktery zhasind obrazovku. Takovy program
udéla sikovny programator za par minut. Nemate-li program tohoto typu
po ruce, muze poslouzit DOSovské cls, ale toto feSeni neskryva kur-
zor. Sikovny programator se pfitom mfize vyradit a udélat z obrazovky

4) Neni to tak docela pravda; lze vyuzit konstrukce typu [%...] napfiklad v definic-
nim fadku okna a tim ovlivnit chovani programu v zavislosti na obsahu souboru.
Neni to ale prilis elegantni.
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tfeba ,,toulky vesmirem® nebo ,,akvarium*“ apod. Velice jednoduchy pro-
gram scrblank jsem zafadil do GFIEXu 94 (jednd se o par radkid v ja-
zyce C).

Druhou definici, na niz bych chtél upozornit, je “mouse. Parametry
kurzoru mys$i jsou nastaveny tak, aby tento kurzor nebyl vidét. Presnéji,
maska AND propusti vSechno (hodnota FFFFh) a maska XOR nezméni
nic (hodnota 0000h). To je dilezité, protoze naptiklad pfi implicitnich
hodnotach kurzoru mysi by §lo pohybem kurzoru v poli pro heslo de-
maskovat postupné jednotliva pismena hesla.

Nakonec jesté poznamenejme, Ze lokalizace nékterych soubort (na-
ptiklad OK.bat) je ve skuteénych davkach provedena samoziejmeé jinde
nez v aktualnim adresafi. Pro strucnost jsem tyto véci nevypisoval. Pro
vysSi bezpecnost proti virim a vlezlym uzivatelim je navic vSe, co se
tyka konfigurace tohoto prihlaSeni, umisténo na takové Casti lokalniho
disku, ktera je zabezpecCena proti zapisu.

Zavérem

Timto ¢lankem jsem chtél naznacit, ze lze program MNU pouzit pri
rozliénych prilezitostech. Zdaleka jsem nevycerpal vSechny moznosti pro-
gramu. Pokud vas ¢lanek zaujal, muzete si pfimo jednotlivé ukazky vy-
zkouset. Vsechny byly testovany.

Piipravuji se provést néjaké tpravy v IEXu, tykajici se specifik nasi
lokalni sité. Pravé proto, ze vse stoji na fidicich davkach DOSu, bu-
dou se takové zmény délat celkem snadno. Do vSeho je totiz vidét; nic
neni skryto pfed vSete¢nymi zasahy tzv. ,MNU-inzenyru“, kterymi se
muzete stat i vy. Jediné, co je skryto, je zdrojovy text programu MNU
(asi 1600 Fadka v jazyce C). Tento text neddm z ruky. Tim zabranim
moznému Sifeni rtiznych mutaci se ,,zarucené nejlepsimi“ vylepSenimi.

Jesté posledni piiklad pouziti programu MNU. Asi pied rokem jsem
zaradil volani tohoto programu do autoexecu pocitace nasi pani se-
kretarky. Musel jsem samoziejmé pamatovat na vSechny operace, které
jsou na tomto pocitaci provadény — od volani jednotlivych programo-
vych celkdl az po archivaci soubori na diskety. Tim se mi podafilo zcela
izolovat uzivatelku tohoto pocitace od DOSovského promptu. Systém uz
néjakou dobu funguje a pani uzivatelka si nestézuje.

Na zavér bych chtél popiat mnoho zdaru a trpélivosti vSem odvaz-
livetim, kteri chtéji mtij program potrapit néjakym netrividlnim zpiiso-
bem. Bohuzel, jazyk konfigura¢nich souboru je dosti krypticky a moz-
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nosti DOSu a programu MNU jsou dost omezené. I za téchto omezeni
lze ale vytvorit neuvétitelné véci.

Pokud nékdo z vas prijde pii konfiguraci TEXu na zajimavé pouziti
programu MNU, velice mé potési, kdyz si o tom piectu na strankach
tohoto Casopisu.
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EuroTgX’94

Letosni EuroTEX se bude konat
od 26. do 30. zarfi 1994

na severu sousedniho Polska: v Sobieszewu na tichém ostrové u gdan-
ského pobtezi.

Néklady na tydenni pobyt by nemély pfesdhnout 260 $ pro dvé osoby
(pfi ubytovani v dvoulizkovém pokoji). Nase sdruzeni bude samoziejmé
podporovat uc¢ast svych ¢lent na konferenci — predbézné jsme se na
valné hromadé konané v sobotu 26. kvétna 1994 dohodli na polo-
viéni thradé veskerych nékladd véetné cesty. K tomu je potieba ozna-
mit zamyslenou Gcast do 26. srpna na adresu (T'UGu. Zde je rovnéz
mozno obdrzet prihlasku, jinak se muzete obratit pfimo na organiza-
tory na elektronické adrese eurotex@halina.univ.gda.pl. Zatim neni
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znadm presny program konference ani néslednych kursi (predpokladaji
se kursy o knizni aGpravé [hadal bych, Zze pod vedenim Phila Taylora]
a o INTpXu 2), ale vSechny zajemce, ktefi se ndm ozvou, budeme pri-
bézné informovat.

Karel Horak

Z obsahu pristiho ¢isla

Petr Sojka: Virtualni fonty, accents a pratelé

Tomas Mraz: PostScriptova pisma v TEXu

Zdenék Wagner: Zaludnosti PostScriptu

Jaromir Kuben: Kresleni obrazkt v TEXu pomoci mujmfpic
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