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Z elektronicke konference (STEXu
(otisténo bez védomi autora Petra Novotného)

IATEX vs plain. Je to tézké. Ja IATRX (vétsinou) pouzivam (a to verzi
2.09). Presto k nému mam spoustu vyhrad. Je velice ochuzen tabular, nema
ani zlomek potencidlu \halign’u (jak udélate \halign to\hsize v IATRXu?)...
S environment listem zépasim odjakziva. Ve skipech se prosté nevyznam (a to
mam Lamportiiv manuél!), ¢as od ¢asu tomu chybi \item... Obéas si musim
pomoct tak, Ze néco vysazim do \box<n>, a ten pak pouzivam pro dalsi ope-
race. .. P¥i sazbé& oboustranného tisku prosté neudrzim tiskové zrcadlo (¥ika se
tomu takhle néjak?) — prosté aby mi na priisvitu fadky licovaly (a byly stejné
daleko od sebe atd.) — musi se Fesit fura ,,gumovych* mezer.

Je pravda ze v IATXu se piSe mnohem snaz — ale vyléza z toho celkem
nudny sterilni tisk obcas okofenény nekorektnim \hskip’em nebo \vskip’em...
Proti plainu to je krok smérem k Venturam a WordPerfectim — tedy k prefab-
rikovanym néstrojim, kde rozhodujici je, jak si to predstavoval autor systému.
(A nerikejte mi, ze to jde zménit. Jde, ale ¢lovék uz toho musi umét fakt dost.)

Pouziji s vasim svolenim (nedokonalou) analogii. Kdyz si chei dat vedefi,
tak si bud sko¢im do hospody (PageMaker, Ventura), kde si ddm to, co maji;
nebo si koupim néjaky polotovar a dotvofim v mikrovince (IATEX); anebo si
nakoupim suroviny a dam si tu praci, ze si uvafim sdm (plain). Samoziejmé
posledni alternativu zvolim, budu-li mit néjaké hosty, na kterych mi bude fakt
zélezet. Ale normalné, kdyZ o nic nejde, si klidné mtazu dat housku se saldmem
z ubrousku (T602). Doufam, Ze jsem nikoho neurazil.



Donarp Knurn — Computer Literacy
Bookshops Interview

Interview vedeny firmou Computer Literacy Bookshop, Inc., dne 7. pro-

since 1993*

Donald E. Knuth patfi podle mnohych do svétové spicky v computer
science. Prvni tfi svazky dila The Art of Computer Programming, které
ani za 30 let neztratily na vyznamu, mu pfinesly Turingovu cenu ACM
v roce 1974 a narodni medaili za védu v roce 1979. Knuth také vyvi-
nul pfevratné aplikace v pocitacové sazbé (TEX a METAFONT) a vyvoji
software (WEB) a mé na svém konté vice nez 100 publikaci.

Nyni, kdy je emeritnim profesorem Stanfordovy univerzity, vrhl Knuth
opét veskerou svou energii do psani. Dan Doernberg se jej v tomto roz-
hovoru z prosince 1993 ptal na to, co v posledni dobé délal a na co se
milzeme t€sit.

CLB: Praveé jste publikoval knihy jak o systému CWEB, tak i o Stan-
ford GraphBase, dvou oblastech vaseho vlastniho vyzkumu. Zac¢néme
CWEBem, ktery je spojenim jazyka C a TEXu a slouzi k dokumentovani
programi.

Knuth: Systém CWEB je nadstavbou C, a je to zdaleka nejlepsi na svété
znama programovaci metoda. Musim byt prosté upfimny a fici, ze je to
senzacni véc. Kniha CWEB System of Structured Documentation je de-
finitivni uzivatelskou pfiruckou a vysvétluje toho vic, nez muze kdokoliv
potfebovat.

CLB: Rekl jste, Ze CWEB zvysuje fadové produktivitu programéatora —
jak to?

Knuth: No, mozna ne rfadové, mozna jen dvojnasobné. Lidé, ktefl po-
uzivali CWEB, zjistili, ze pisi lepsi programy, které jsou prenositelnéjsi, lze
je snaze ladit, udrzovat. .. a daji se také rychleji napsat.

CLB: Pouziva se CWEB jen ve Stanfordu, anebo také v pramyslu?

* Originalni verzi rozhovoru lze ziskat z WWW

http://wuw.clbooks.com/nbb/knuth.htmll.
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Knuth: Pouziva se na celém svété. Na fadé systému jsme méli WEB,
puvodni verzi pro Pascal, a fada lidi, ktefi se jim infikovali, se pak stale
rozrustala. TEX byl napsan ve WEBu. Silvio Levy v roce 1987 provedl
konverzi na CWEB. Ten byl dlouho experimentélni, ale ted mohu ¥ici ,,Ex-
periment vysel!* CWEB je mnohem lepsi nez WEB, protoze C je mnohem
hezéi jazyk pro systémové programovani a fadu jinych véci. Nenapada
mne, pro¢ by mél nékdo, kdo se opravdu zajimé o programovani, timto
pohrdnout ve prospéch jiného systému.

CLB: Snadno pouzitelné, rychlé, vsechno bezvadné?

Knuth: Spravné, a taky citite po napsani programu ohromné uspoko-
jeni!

CLB: I kdyz napiSete Spatny program?

Knuth: Skoro. .. no... jo! Zeptejte se Jill, jak parkrat za tyden vyjdu
ze své pracovny a Fikam , To programovani v CWEBu je takova zabaval!“
Je to fakt, nemuzu se toho nabazit.

Dusevni rozpolozeni, v némz se ocitate, kdyz pisete program v CWEBu,
je o hodné lepsi nez stary pristup. Predstavujete si, ze pisete pro lidskou
bytost, lidské bytosti vysvétlujete, co by mél pocitac udélat, a ne ze jste
jen v roli toho, kdo méa pocitaci néjak sdélit, co ma délat. Mate-li to ale
vysveétlit jiné osobé, tak si to musite sam daleko 1épe sesumirovat. Tento
postup pomahé i v pfipadé programu, ktery za hodinu zahodite. CWEB je
prostfedek, ktery doporucuji pouzivat, i kdyz tfeba piSete program jen
pro sebe, pro své oci.

CLB: CWEB se zda byt hodné blizko modelim strukturovaného progra-
movani v 70. letech. ..

Knuth: Spravné, jde o dalsi krok. U strukturovaného programovani
nékteri radili vytvaret programy shora doli, a jini zase zdola nahoru.
S WEBem nebo CWEBem mizZete kus udélat zdola nahoru a kus shora
dolti, podle toho, co vam pfijde vhodné z hlediska programu nebo té
¢asti, v niz zrovna jste.

Metodologie strukturovaného programovani byla vybornd... jenze
k opravdovému pochopeni ji nesmite chapat jako kuchatku s predpisy,
ale jako zplisob porozuméni vztahu mezi vyssi a nizsi perspektivou po-
hledu na program. Udélate to tak, ze na cely program nahlizite jako na
sit, spoustu malych kousk, které jsou samy jednoduché a maji jedno-
duché propojeni s jinymi malymi kousky. Schéma WEBu pravé podporuje
tento zpiisob chapani slozitého celku pomoci jednoduchych malych ¢asti
a propojeni mezi nimi.
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Ty casti mizete vytvaret v takovém poradi, které vam psychologicky
nejvice vyhovuje. Nékdy je muzete udélat zdola nahoru. Zdola nahoru
znamena, ze néjak tusite, Ze se asi bude pro néco hodit urc¢ity podpro-
gram, takze ho napisete hned, kdyz jste na to pfipraven nebo dokud
mate ndladu. Pii tomto programovani zdola nahoru se vase tuzka stava
stranku od stranky mocnéjsi, protoze na strané devét vyvinete nastroje,
které miizete pouzit na strané deset. .. vase tuzka je silnéjsi.

Pokud jde o programovani shora dolii, tam zacnete zkraje a feknete
si ,,Tohle napiSu napted a pak toto, a potom toto...“, ale pozdéji je na
véas, abyste podrobné rozepsal, o¢ v kazdé ¢asti bézi — muze byt, Ze po
sto strankach budete lapat po dechu, kdyz konec¢né ptijdete na to, jak to
vlastné mate vSechno udélat!

Na nékolika prvnich stranach vypada programovani shora dol oby-
¢ejné velmi pékné, ale pak je ¢im dal tézsi udrzet vSechny nitky v chodu.
Programovani zdola nahoru také ¢asto vypada néjakou dobu pékné, vase
tuzka sili, ale to praveé zas svadi k riznym trikiim. Pokud oba pristupy né-
jak psychologicky vhodné zkombinujete, pak to funguje, dokonce i kdyz
kondite.

Takhle jsem to délal s TEXem, coz je hodné velky program: vic nez
500 stran zdrojového kédu v knize. V celém tom programu, u kazdé jeho
fadky byla vzdy jen jedind véc, kterou jsem musel udélat jako pristi.
Nemél jsem zadny velky vybér; kazdy krok se zakladal na tom, co uz
jsem do té doby udélal. Zadna metodologie by mne nenaucila, jak psat
software tohoto druhu, pokud bych se ji pfisné drzel. Ale kdyZ jsem si
predstavil, Ze ten program vysvétluji dobrému, schopnému programato-
rovi, tedy vSechno, co v ném je, nasel jsem jen jednu pfirozenou cestu, jak
to udeélat. Usporadani, v némz se kéd nachazi v knize, odpovida tomu,
jak jsem jej psal.

CLB: Do jaké miry jste sledoval nebo sledujete ony ,svaté valky* —
debaty o metodologiich softwareového inzenyrstvi?

Knuth: Nesledoval jsem vSechny nuance téchhle véci, ale dominant-
nich myslenek jsem si v8imal. AZ za mnoho let po jinych lidech jsem
vlastné zjistil, co jsou to CASE néstroje. Myslim si, Ze nebylo dobfe dé-
lat z toho takové nabozenstvi. V onéch dobéch se zpiisob programovani
Fidil ,,politickou korektnosti“.

Podobna véc se stala v matematickém spolecenstvi ve dvacatych le-
tech, kdy se fikalo, ze dobry matematik musi dokazovat véty urcitym
zptsobem. Nehodilo se pouzivat jisté prostiedky diitkazu, o nichz néktefi
soudili, ze vas mohou zavést do paradoxti. Bylo to néco jako péstovani
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matematiky s jednou rukou uvazanou za zady. Politicky korektni struk-
turované programovani podobnym zpusobem piekazelo lidem v napsani
dobrych programt, i kdyz presné védéli, co délaji, a to jen proto, Ze jejich
postup zrovna nezapadal do soucasného chapani spravnosti. Computer
science je jako kazdy jiny obor; postupuje v mdédnich vinach. Neékteré
z trendi jsou dobré, jenze skoro s kazdou dobrou myslenkou se tak néjak
zachézi jinak, nez jak by to mélo byt.

Napriklad si vezméte generatory nahodnych cisel. Patnéact let jsme
neméli zddnou teorii o tom, jak generovat ndhodné c¢isla. Pak nékdo
dokazal takovou drobnost o jedné z metod: kdyz se vzal primér sériovych
korelaci pres celou periodu c¢itajici miliardu ¢isel, pak ten primér byl
nula, coz bylo dobré. Z ni¢eho nic vSichni v8eho nechali, vyhodili své
staré rutiny a presli k této nové metodé, ponévadz to byla jedind metoda,
k niz byla vibec néjaka teorie. Ukazalo se, Ze to je hrozny generator
nahodnych ¢isel; teorii uslo, ze praumér pres prvni polovinu je +1 a pfes
druhou polovinu —1! Vzdy v celé historii si lidé vybirali metody a nedosla
jim jejich omezeni.

CLB: Co to bylo za metodu?

Knuth: No, ve vétsiné knihoven podprogramu se ji fikalo RANDU.
Touto dobou uz by méla byt dostatecné vymycena; nicméné, jak nékdo
uvidi podprogram s nazvem RANDU, pry¢ s nim!

CLB: Vedlo vas ke spojeni WEBu s Céckem to, Ze je dnes tolik progra-
matort pouziva, anebo se vim osobné C libi a piSete v ném?

Knuth: Myslim si, ze C méa spoustu velmi dulezitych vlastnosti. Napfti-
klad zptsob, jimz C zachazi se smérniky, byl znamenitou inovaci; vyresil
fadu problémt se strukturovanim dat, s nimiz jsme se diive potykali,
a vylepsil také vzhled vyslednych programt. C ovSsem neni dokonaly ja-
zyk, nakonec dokonaly neni zadny z existujicich jazykt, ale mé podle
mého spoustu kladi, a kdyz se vam néco nelibi, tak se tomu mtzete
vyhnout. Takze C jako jazyk se mi uréité libi, zvIast proto, Ze je dobte
sladéno s operacnim systémem (pokud napiiklad pouzivite UNIX).

Po cely zivot si vzdy vybirdm ten jazyk, ktery je nejlépe sladén s de-
buggerem a opera¢nim systémem, které zrovna pouzivam. Pokud bych
mél pro néjaky jazyk X lepsi debugger a X se dobfe snasel s opera¢nim
systémem, pouzival bych tento jazyk.

Extrémni piipad nastal, kdyz jsem rok pracoval v laboratofi, kde ope-
ra¢ni systém navrhl Ned Irons. Byl to systém pro jednoho z ranych Crayt
a Irons také napsal kompilator pro jazyk zvany IMP. IMP mél fadu hroz-
nych vlastnosti. Jednak to byl rozsiritelny jazyk, a tak jej vSichni neustéale
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rozsifovali. Program, ktery v pondéli fungoval, vam v tutery fungovat
prestal, ¢ili po zficeni programu se vzdycky muselo napied zkontrolo-
vat, zda je v poradku strojovy kéd programu. Za druhé, IMP byl jazy-
kem ohromné zhusténym. Kuptikladu tam, kde v Pascalu pisete ,if X>0
then ...“, v IMP feknete ,X+=>“. Jinymi slovy, programy byly velmi
kratké. Pripadalo vam sice, ze pisete elegantni programy, protoze mély
jen par znaki, jenZe druhy den uz jste je nemohl viibec piecist! Cenou
za uspornost tak bylo, ze jste z té zméti znacek na strance byl docela
vedle. ..

CLB: V soucasné dobé ziejmé kladete diiraz na ,gramotné progra-
movani“, ale pfitahoval vds nékdy APL coby matematicky orientovany
jazyk?

Knuth: To je néco jiného. APL je pro lidi, ktefi maji problémy k FeSeni
a nestaraji se tolik o efektivitu; chtéji pékné a elegantné zformulovat
feSeni svého problému, i kdyZ toto feSeni nemusi byt nutné snadnou
zalezitosti pro pocitac. Je to jazyk pro specifikaci problému, nikoliv jazyk
pro systémové programovani. .. APL-WEB existuje.

Chtél bych ale jesté néco fici k IMP. Tfeti véci proti nému bylo to, ze
v pripadé chyby se bud kompildtor dostal do nekoneéné smycky, anebo se
zastavil na prvni chybé, oznamil ,ERROR ERROR ERROR* a skondil.
Sam jste musel pfijit na to, v ¢em je chyba. Zadny skvély jazyk nebo
kompilator to tedy nebyl.

Nicméné. . . stejné jsem si tenhle jazyk zvolil, protoze bezvadné zapadal
do onoho opera¢niho systému. Nazvy poli se volily tak, ze byly snadno
vidét v debuggeru, a mohl jste zjistit, jakym zpisobem se pridéluje pa-
mét, v&deél jste, co se d&je, a konec konci jste mohl program zvladnout
tak, aby bézel spolehliveé, ponévadz IMP byl sladén s opera¢nim systé-
mem. Mohl jste psat v lepsim jazyku, ale odpovédi byste jen tak neziskal
a celd prace by vam trvala o par tydni déle. Ja jsem pouzival IMP.

CLB: Pouzival se IMP ve Stanfordu?

Knuth: Tohle bylo ve vyzkumné laboratoii v Princetonu. Rok pted
mym pfichodem do Stanfordu jsem tam délal na vyzkumném projektu
klasifikované analyzy Sifer.

CLB: Reknéte nam, prosim, o vasi druhé knize, ktera se tyka stan-
fordské GraphBase.

Knuth: Kniha o GraphBase je urcena pro dva druhy lidi. Jeden jeji ticel
je vyzkumny; lidé, zabyvajici se studiem algoritmt pro kombinatorické
problémy, potfebuji standardni sadu zkusebnich dat, na nichz se mohou
navzajem pomeérovat, a také jako vykonnostni normu. Béhem pfipravy
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svazku IV tady The Art of Computer Programming jsem se rozhodl,
Ze zpfistupnim vSem piiklady a data, které pouzivam. Byla tu potfeba
standardnich vykonnostnich norem, a taky by to vSsechno mélo byt uspo-
rfadano tak, aby se to mohlo pouzit tisicem rtznych zptsobu. Takze. ..
mam ted sbirku tisicti standardnich datovych sad; kdokoli v Polsku mtize
mit data pfesné stejnd, a zrovna tak kdokoli v Kalifornii nebo v Ciné.
Je to velmi pfenositelné a lze to stahnout z Internetu.

Druhym duvodem pro odbocku ke GraphBase je to, ze jde o pfi-
klad programovani v CWEBu — je to vlastné 32 piikladt programovani
v CWEBu. Jsou to kratké programy ilustrujici ten styl programovani, je-
muz ja davam prednost. Pfiklady jsou cosi jako drobné eseje, kraticka
vypravéni formou pocitacovych programi, které se snad hezky ¢tou.

CLB: Jaké je vase soucasné hardwareové a softwareové prostiedi?

Knuth: Pro své programovani pouzivam CWEB, velice vyuzivam edi-
tor Emacs, a pro kresleni technickych ilustraci pouzivam vyteény jazyk
vysoké urovné, ktery se nazyva META O T. Je to novy jazyk, autorem
je John Hobby a myslim, ze by mél byt uz brzy zvefejnén. Je zalozen
na METAFONTu. 75 % kédu pochézi ode mne z METAFONTu, ale je to
upraveno tak, ze z toho vychazi PostScript. Moc se mi 1ibi.

Také pouzivam program Mathematica. Lidé od Maple se mé pokouseji
presvédcit, abych presel k Maple, jinému vytecnému systému. Momen-
talné se mi zamlouvd Mathematica, ponévadz nemusite psat znacky na-
sobeni; staci fict ,,2X“ misto ,2*X“. Taktéz ma Mathematica vyjimecné
dobry manual.

CLB: Takze se vam libi Wolframiv styl psani?

Knuth: Zejména rejstiik. .. V té knize se jen tak neztratite. U prvniho
vydani jsem se divaval do rejstiiku, kdyz jsem mél fesit novy problém,
a skoro vzdycky mé odkazal na spravnou stranku. Snad ve tfech nebo
¢tyfech pripadech tam hledané slovo nebylo, coz jsem si vzdy v knize
oznacil tuzkou, az se k tomu dostanu pfisté. V druhém vydani to uz bylo
vSechno opraveno, a to jsem to ani nikomu nehlasil.

CLB: Rad bych se zeptal na vase letmé dojmy o nékolika vyzkumnych
smérech a také zda jste v nich néco studoval nebo udélal. Prvni z nich
jsou genetické algoritmy. Co fikate té obecné myslence, Ze algoritmus
nemusi urcovat ¢lovek, ale mize se nechat na stroji. . .

Knuth: Planuji s tim fadu experimentt, jakmile se dostanu ke svazku
IV. Mame tu genetické 8lechténi, pak simulované zihani (simulated an-
nealing), a lidé vymysleli jesté jiné strategie. V knize o stanfordské Gra-
phBase mam metodu, které fikam ,stratifikovana lacnost®. VSechny tyto
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postupy souperi o stejny druh problémii a ja bych rad zkusil hodné pri-
kladt; nékteré mohou byt lepsi tady nez jinde, takze bych pro to rad zis-
kal néjaky cit. Urcité problémy jsou jako stvofené pro neuronové siteé. ..
genetické algoritmy budou nejspis vychazet dobfe v tilohéch kolem roz-
poznavani feéi a pry také v odhadech burzovnich pohybt nebo v nécem
takovém. Jaksi ¢im je problém blize prirodé, tim vice lze poditat s tim,
ze geneticky algoritmus bude fungovat, zatimco ¢im je blizsi teorii ¢i-
sel nebo néemu umélému, tim spise se da cekat pomoc od néjakého
jiného pristupu. Je dost tézké porozumét vlivu velikosti tlohy na tyto
metody; na malych tlohach mohou bézet bozsky a pak najednou zcela
zkrachuji, kdyz se tloha jen trosicku zvétsi... anebo to mize byt obra-
cené.

CLB: Vypada to tak, jako byste mél pfed sebou par let disciplinova-
ného testovani na vasich sadach dat.

Knuth: Stanfordskd GraphBase mi dava neomezeny zdroj uloh, na
nichz mohu délat ja i jini. Proc¢itam si, co jini lidé prohlésili o svych
metodach, ale také si je vSechny zkousim. Muj pavodni pfinos v The
Art of Computer Programming spo€iva v tom, Ze vezmu metody od
dvou ruznych autort a analyzuji metodu A z pozice autora B a metodu
B z pozice autora A. Kazdy to popsal jen ze své strany, tak zkouSim
vyplnit mezery. ..

CLB: A co objektoveé orientované programovani? Je to jen médni heslo
anebo se vam opravdu zamlouva?

Knuth: O programovani jsem vzdycky premyslel v tomto duchu, ale
nepouzival jsem jazyky, které pomahaji dodrzovat disciplinu. K disci-
plin€ jsem se vzdy pfinutil sam i v jinych jazycich. Programovaci jazyky
vas ted mohou chytit, kdyz udéldte chybu, a ulehéuji vAm omezovat
viditelnost informaci mezi jednotlivymi ¢astmi programu navzajem. Ve
svych programech napsanych ve starsich jazycich jsem nepouzival to,
co jsem pouzivat nemél; musel jsem se saim ukéziiovat, abych se témito
pravidly fidil. Bylo to mozné, a tak jsem to délal. Neslo o to, Ze bych
néjaké programy nemohl napsat. .. ale ty nové prosttedky urcité poma-
haji.

Problém, ktery s nimi dneska mam, je v tom, Ze... C++ je moc
komplikované. Momentalné je pro mne nemozné psat prenositelny kod,
o némz bych védél, ze pobézi na mnoha rtznych systémech, jediné snad
pokud bych se vyhnul vSem exotickym prvktm. Kdykoli se tvirctim
jazyka C++ naskytly dva konkurencéni postupy pro feseni néjakého pro-
blému, tekli si ,,OK, dame je tam oba“. Tim padem se jazyk stal pro
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moje gusto prilis baroknim. Kazdy uzivatel C++ si ale stejné vybira jen
néjakou oblibenou podmnozinu, takze se nic nedéje. CWEB plné podporuje
C++ zrovna tak jako C.

CLB: Co si myslite o takovych oborech, jako je teorie chaosu a frak-
taly? Nedeterminovanost v nich obsaZena se zda byt ponékud v rozporu
s oblastmi, na néz jste se v minulosti sousttedil.

Knuth: Zpocatku jsem se trochu zabyval fraktaly a podobnymi vécmi
a zda se mi, Ze je to vynikajici nova abstrakce. Lidi mohou budovat mo-
dely, které by je dfive ani nenapadly a které pfitom skutecné vystihuji
Fadu véci v prirodé, majicich tu vlastnost, ze vypadaji stejné i pii zméné
meéritka. Jak zndmo, kdyz zvétsujete pobiezni ¢aru, vypada stale jako po-
bfezni ¢ara, a spousta jinych véci ma tento charakter. P¥iroda disponuje
rekurzivnimi algoritmy, které pouziva pro vytvareni mraka a ementalu
a tak. TakZe ted mdme matematické postupy, s jejichz pomoci mtizeme
porozumét procesum, které sahaji za hranice diferencialnich rovnic, na
néz byli lidé zvykli v pfedchozich staletich. Dostali jsme do rukou tplné
novy nastroj, ale moje intuice mi toho o téchto metoddch mnoho ne-
fika. Jsem si v€dom omezenosti své intuice; dovedu nékteré problémy
dobfe vyftesit, ale znam jiné lidi, ktefi z fleku vyfesi néco, co mné sebere
spoustu Casu. .. Neni to muj Salek caje.

CLB: Do jaké miry jste kdy sledoval rozvoj umélé inteligence? Vas
tfeti program v zivoté byl , kdmen—ntuzky—papir®, ktery se ucil z vlastnich
chyb, a Stanford je odjakziva jednou z pfednich instituci pres vyzkum
umeélé inteligence. . .

Knuth: No, uméla inteligence hodné souvisi se svazkem IV; badatelé
v tomto oboru uzivaji kombinatorické postupy, které ja studuji, takze
vim o spousté relevantni literatury. Mym tkolem je porovnani litera-
tury o umélé inteligenci, kterd vysla z kruhi elektrotechnického inze-
nyrstvi, s tou, kterd pochazi z jinych disciplin; kazda komunita ptistu-
puje k problémim trochu odlisné. Zkousim tyhle véci ¢ist, ocistit je od
zargonu a sjednotit myslenky. Z umélé inteligence pochézely odjakziva
ty nejtézsi aplikace a nejatraktivnéjsi problémy v computer science —
umeéld inteligence byla nejplodnéjsim zdrojem metod v computer science.
Vedla k radé dilezitych zlepseni, jako jsou datové struktury a prace se
seznamy. .. umeéla inteligence toto ohromné stimulovala. Mnoha z nej-
lepsich paradigmat pro ladéni a vyvoj programt, vSechny systémy po-
¢itacové algebry, rané studie pocitacové grafiky a pocitacového vidéni,
atd., to vSe mélo velmi silné kofeny v umélé inteligenci.
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CLB: Nepatrite tedy mezi ty, kdoz bagatelizuji vse, co bylo v této
oblasti udélano. . .

Knuth: Ne, kdepak. Stalo se totiz to, Ze spousta lidi véfila, ze uméla
inteligence se stane vsSelékem. To mate, jako kdyz néjaka firma udéla
jen 15% zisku, zatimco ji analytici pfedpovidali 18 %, a jeji kurs hned
spadne. Bylo to jen nesplnéné ocekavani, které vzniklo z nabubrelych
predstav, zZe jedno paradigma vse vyfesi. Je to tak asi se vSemi vécmi,
které jsou ted na vysluni; lidi si dasem uvédomi, Ze nejsou vyderpavajici
odpovédi. Mnohé problémy jsou tak tézké, Zze se nam nikdy nepovede
najit opravdu velkolepé feseni. Lidé jsou zklamani, kdyZ nenajdou elixir
mladi. . .

CLB: Kdybyste mél tésné pied promoci na univerzité nebo byl dokto-
randem a nemél zadnou ,zatéz“, jaky druh vyzkumu byste chtél délat?
A vybral byste si viibec znovu vyzkum?

Knuth: Myslim, Ze nejbaje¢ndjsi pocitacovy vyzkum se ted déla zéasti
v robotice a z¢asti v biochemickych aplikacich. Robotika, kuprikladu, to
je néco fantastického. Délat stroje, které se skute¢né pohybuji a navzajem
komunikuji. Stanford m4 ted velkou laboratof robotiky a nasim planem
je umistit do nové budovy stovku roboti, ktefi budou kracet po chod-
bach. Chceme tim stimulovat studenty. Do nové budovy se nastéhujeme
tak za dva za tfi roky. Jenom to, ze tam ty roboty uvidite, vas piivede
k hezkym projekttim. Z takovych projekti téz vznikaji mnohé dobré ma-
tematické a teoretické otazky. A grafické nastroje vysoké trovné, tady je
taky spousta skvélych véci. Jo, to by se mi moc libilo délat. .. mame jen
jeden zivot, to se vi, ale stejné. ..

CLB: Proc¢ jste se zminil o biochemii?

Knuth: Jsou tam miliény a miliény nevyfesenych problému. Biologie
je tak digitalni a pfitom tak neskutec¢né slozita. Prusvih s biologii je ten,
ze prace biologa je nezazivna. Vase experimenty vas stoji t¥i roky prace
a pak béhem jedné noci vypnou proud a v8echno vam to chcipne! Mu-
site zacit znova. V pocitaci si miizeme vytvorit vlastni svéty. Biologové
zaslouzi velky obdiv za to, zZe se tim dokézi prokousat.

Tézko mohu zodpovédné prohlasit, ze po padesati dalsich letech ex-
plozivniho ristu computer science tu jesté zbude hodné fascinujicich
nevyfesenych problémi, Ze se nebude do zna¢né miry pouze pracovat na
drobnych vylepSenich dobfe prozkoumanych véci. Muze byt, ze vSechny
elementarni véci a vSechny opravdu dobré véci uz budou v té dobé obje-
veny. Mozné, Ze ne, ale rozhodné nemohu piedpokladat rist bez konce.
U computer science si nemohu byt tak jisty, jako jsem si jist u biologie.
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Ta mé pred sebou 500 let prace na vzrusujicich problémech, v takovém
je to stadiu.

CLB: Pouzivani Internetu se ted bouflivé rozviji, kazdy se pfipojuje. ..

Knuth: Jednoho dne taky zkusime zjistit, kdo to vlastné vSechno plati!

CLB: Vy sam jej ted pouzivate? Vim, Ze tomu tak bylo v minulosti.

Knuth: Po dobu patnéacti let jsem pouzival elektronickou postu na
ARPANETu a Internetu. V lednu 1990 jsem s tim nakonec pfestal, pro-
toze mé prehrabovani toho smeti pfipravovalo o pfili§ mnoho ¢asu. Ne-
mam emailovou adresu. Lidé, ktefi mi zkouseji posilat nevyzadané elek-
tronické zpravy, dostavaji slusnou odpovéd ,,Profesor Knuth skondil se
¢tenim elektronické posty; mizete mu napsat na takovou a takovou ad-
resu.”

Email se nedd vypnout! Poslete nékomu zpravu, ten ji posle s podé-
kovanim zpét a vy mu zas odepisete ,,Dékuji za vase podékovani. . .“

Email je bajecny pro urcity druh lidi, je absolutné nepostradatelny pro
jejich povolani a umoziuje jim délat jejich praci lépe. Rekl bych, ze pro
lidi, jejichz tkolem je byt na vrcholu déni, je email skvély. AvSak mou
roli je sledovat déni zespodu. Sleduji rizné myslenky, pozorné o nich
premyslim a snazim se je prepsat nacisto... Probiram se zvolna vécmi
jiz dfive udélanymi a zkouSim tento materidl zorganizovat. Ale nemam
ponéti o tom, co se déje tento mésic.

Takze ted nectu elektronickou poStu, ale obcas ji stejné pouzivam.
Reknéme kdy# cestuji do Izraele a musim néco zafidit na posledni chvili.
Kdyz navstivim na par dnt jinou univerzitu nebo vyzkumné stfedisko,
musim odtud poslat email. Naucil jsem se pouzivat emailové prostiedky
v Emacsu, ale nechci se v tom stat prebornikem.

CLB: Mate spoustu zajmu nesouvisejicich s pocitaci a matematikou —
hudbu, ndbozenstvi, literarni tvorbu. Je pro vas hudba tviréim ventilem,
prostiedkem pro rekreaci, nebo duchovnim ventilem?

Knuth: Momentalné jde o rekreaci. Rad si zvu domu pratele, s nimiz
hrajeme ¢tyfrucéni klavirni skladby. Kdybych to mohl délat kazdy tyden,
tak bych to délal. Doufam, Ze budu zit dost dlouho na to, abych po
ukonceni svého zivotniho dila The Art of Computer Programming mohl
komponovat hudbu. To je jen sen... ovSemze by to tfeba byla mizerna
hudba.

CLB: Uz jste ale néjaké skladby napsal, ze?

Knuth: Ano, ale byla to vétSinou aranzmé motivi jinych lidi. Tedy,
kdyz jsem byl na vyssi skole, napsal jsem kratkou hudebni komedii na-
zvanou ,, RiSe Nestastniki“. Vzpominate si, jakym hitem byli Nestastnici
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(Nebbishes) koncem padesatych let? | Rise Nestastnik“ byla jen asi de-
setiminutovou parodii, ale mélo to vSechno pivodni hudbu a libreto.

CLB: Mate ty noty jesté nékde na pudé?

Knuth: Jo. .. vlastné ne, myslim, Ze jsem je ztratil. Mam jich jen cast.
Doufam, Ze na né znovu narazim. Prochézim ted své slozky a délam si
pocitacovy rejstiik vseho, co doma méam.

CLB: Nezda se, ze byste mél doméacnost bez papirt!

Knuth: Kdepak!

CLB: Zkousel jste hudebné pocitacovou technologii MIDI, anebo jste
se od ni zamérné drzel stranou?

Knuth: Bavi mé to. Minulé vanoce jsem koupil pro svého syna synte-
zétor a hral jsem na néj sdm dlouhé hodiny. Moc se mi to libilo. Kdysi
pfed lety, bylo to v.domé Marvina Minskyho, jsem hral na syntezator
Kurzweil, coz byla imitace koncertniho kiidla. Ne tak ddvno odjel jeden
muj pritel na t¥i roky do Anglie a nechtélo se mu brat s sebou své kiidlo,
a tak si koupil Sestihlasou Yamahu. Kdyz jsem ho navstivil, mohl jsem
po tfi nddherné dny prochézet vsechny kusy, které jsem se na piano na-
ucil, a hral jsem je jakoby na vibrafon, nebo na cemballo, nebo jinymi
hlasy. Jeho ,piano“ ma zvuk cemballa, ale klavesnice je citliva na silu
stisku, takze miizete hrat nahlas a potichu, coz na opravdovém cemballu
nejde. Tyhle syntezatory jsou skvélé.

CLB: Kdy jste odesel ze Stanfordu do vysluzby?

Knuth: Letos. Byl jsem na dvouro¢ni dovolené, nez jsem mohl oficialné
odejit do vysluzby. Neoficialné jsem odesel v roce 1990, ve stejny den,
kdy jsem se vzdal emailu. Své plany jsem ohlasil jesté o t¥i roky diive.
Ujasnil jsem si, ze mym hlavnim Zivotnim cilem je dokonceni The Art
of Computer Programming; promyslel jsem to do budoucnosti a vyslo
mi, ze by to chtélo dvacet let prace na plny tvazek. Kdybych pokracoval
ve vSem ostatnim, co jsem tehdy délal, stalo by se z toho ¢tyficet nebo
padesat let prace. Nemohl jsem se nikam pohnout, mél jsem ¢im dal
vétsi zpozdéni. Tak jsem fekl , dost“. Pfirozené mi bylo proti srsti vzdat
se mnoha z téch véci, které délam s velkym potéSenim. Ale nékterych
véci jsem se milerdd zbavil, naptiklad psani ndvrht. Téch jsem se vzdal
s nadsenim!

CLB: Vy jste musel psat né€jaké navrhy?? Domnival jsem se, ze jste
od toho byl néjak izolovan.

Knuth: Méte obdivuhodny smysl pro humor! Ted uz to nemusim dé-
lat; ale jako profesor jsem musel najit sponzory, kdyz jsem chtél zajistit
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pro své studenty slusné vybaveni, nebo pfijimat hosty v ramci aktiv-
nich v{zkumnych programi, publikovat zpravy, atd. Zebrani o penize
stoji spoustu usili. System Development Foundation mi nabidla milién
dolart, abych mohl dodélat TEX a vratit se k The Art of Computer
Programming.

CLB: Vzal jste ty penize?
let. Rekl jsem si, Ze jedina nadéje na dokonéeni The Art of Computer
Programming spoc¢iva v prechodu na psani na plny tvazek, na zivot
poustevnika a v tom, ze zacnu lidem fikat ,ne“. V prvnich letech to
slo dost tézko. Ted uz si pfipaddm opravdu vykonny a psani jde dobfe.
Piijemny ustaleny stav.

Tak jednou za mésic mam prednasku ve Stanfordu, kdyz se tam do-
stanu. Nazyva se ,Pocitacové hratky“. Chci v tom pokracovat dvacet
let a kazdy mésic pohovorit o nééem, co mne zrovna zaujalo, o péknych
myslenkéch, které jsem posbiral. .. Vytahuji problémy, s nimiz si nevim
rady, aby je nékdo udélal za mne. Kdyz ted nedokdzu pohnout s pro-
blémem za dvé hodiny, nezbyva mi nez toho nechat a pozadat nékoho,
aby se tomu vénoval; jinak budu zase zaostavat. Jak pisu knihu, musim
prechazet od ndmétu k namétu a jednomu kazdému vénuji pozornost tak
t¥i tydny.

CLB: Jste ponejvice znam svymi publikacemi a vyzkumem; libilo se
vam ucit a byt ve styku se studenty?

Knuth: Méli jsme nejlepsi studenty na svété. Se studenty se stale setka-
vam pii svém prednaskovém cyklu, az na to, Ze uz neznam jejich jména.
To je potiz.

CLB: Nemate zadné studentské praktikanty?

Knuth: Predstavte si, ze pii ,,Pocitacovych hratkach® nadhodim ote-
vieny problém, a feknéme, ze mezi posluchaci se najde néjaky student,
ktery ten problém vyftesi, udéla z toho disertaci a tu béhem pftistich dvou
(nebo snad dvou a ptl) tydnt dokonéi a ukdze mi ji. V takovém pFipadé
by mé to jesté zajimalo, jesté bych si to precetl a s radosti bych se mu
podepsal pod obhajobu.. ., ale to je jediny moZzny zptsob. Dvacet osm
je celkovy pocet doktorandti, ktefi u mne promovali, a vice jich asi mit
nebudu. .. jedin€, kdyz néco bleskové vznikne v rdmci mych , Pocitaco-
vych hratek”.

CLB: Doktorské prace v redlném case! Jakych zmén jste si v§iml béhem
téch let u studenti prichazejicich na obor computer science?
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Knuth: Doslo k velké zméné, kterou si neumim vysvétlit. V sedmdesa-
tych letech se vétsina nasich studentti velice zajimala o hudbu. Ptavavali
jsme se jich hned, jak pfisli: ,,Na jaky nastroj hrajete?* Méli jsme spousty
komornich seskupeni a podobné. Dneska skoro nikoho z nasich student
hudba nezajimé. Nevim, jestli je to proto, Ze se na computer science
zapisuje jiny typ lidi, anebo zda to plati pro vSechny dnesni studenty,
nebo co. Kdyz se dnes zeptate studentti computer science, jakého maji
konicka, nejspis vam vétsina z nich fekne ,,cyklistiku“. Nedavno jsem mél
jednoho, ktery hral na foukaci harmoniku, ale jinak v té skupiné nebyli
skoro zadni muzikanti.

CLB: Néjaké zmény v urovni studenti?

Knuth: V trovni ne... Ale o matematice toho vi méné, nez byvalo
diive zvykem. Musime se tak vice vénovat doskolovani, dokonce i na
takové skole, jakou je Stanford.

CLB: A co zmény v oboru samotném. .. pfi takovém pokroku a poctu
zucastnénych lidi, 1isi se dnesni computer science hodné od té drivejsi?

Knuth: No, jsou tu vSechna ta média a vizualni véci, to je velky rozdil
proti diivéjsku. Také je tu konkurence; je to ted o hodné obtiznégjsi, nez
to bylo za mych casti. Kdyz jsem zacinal, dalo se pfijit s né¢im novym
daleko snéze nez ted, kdy tu méte tisice a tisice chytrych lidi, ktet
vsichni délaji skvélé véci. Onehdy mohlo byt takovych deset vybornych
doktorskych disertaci za rok; dneska prosté neni Sance drzet s tim vSim
krok.

Af jste v kterémkoli oboru computer science, ukazuje se vSeobecné,
ze se tézko drzi krok. Jednotlivé obory se stile zuzuji, protoze nikdo uz
neni schopen pokryt celé tizemi. Kazdy si musi vybrat dvé malé c¢asti
computer science a nastudovat je; jestlize jeden zné ¢asti A a B, dalsi B
a C a jiny zas C a D, zustava obor rozumné dobie propojen, i presto, ze
se stale rozsituje.

CLB: Nahlizite na sebe jako na jednoho z poslednich ,renesanc¢nich
lidi“ v oboru computer science?

Knuth: Nemam tak siroky zabér, jak byste si mohl myslet — nepracuji
na vice vécech zaroveii. Rekl bych, ze mam schopnost rychle studovat;
umim se v momentu stat expertem pres néco. Po dobu t¥iceti let sbiram
material, takZze mohu ¢ist literaturu o jakémkoli tématu v ,davkovém
rezimu“ — nemusim preskakovat mezi mnoha riznymi tématy. Dokézu
absorbovat dany predmét lokalné a byt v tom chvilku dobry... ale ne-
chtéjte pak po mné, abych pifedvedl to, ¢im jsem se zabyval pfed par
mésici! A taky mam spoustu lidi, ktefi mi poméhaji opravovat mé chyby.
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CLB: Posledni otazka, pro vas ta nejprotivnéjsi. . . Jaky je vas soucasny
plan na dokonceni vSech sedmi svazktu The Art of Computer Program-
ming?

Knuth: Chystam se vydavat dvakrat ro¢né fascikly o zhruba 128 stra-
nach. Nejdfive shromazdime ¢tyti z nich a pak teprve vypustime prvni
dva; budeme si nechdvat néco v zaloze! Prvni fascikly c¢ekejte v roce
1995 nebo 1996; budou to testovaci beta verze opravdovych knih. Po¢i-
tam, Ze bych mohl dokoncit svazek IV (¢asti A, B a C) v roce 2003,
svazek V v roce 2008, pak prijit s novymi vydanimi svazka I, IT a III,
potom délat na VI a VII. Bude i jedna verze jakozto ,Ctenafsky vytah“
ze svazka I az V.

CLB: Jaka by byla vase kariéra a zivot, kdybyste nebyl ohlasil ten
sedmisvazkovy soubor?

Knuth: Pockat, nejdrive jsem to neohlasoval. Myslel jsem si, ze pisu
jedinou knihu. Ale i kdybych to nebyl udélal, poc¢itim, Ze bych stejné
hodné psal. Néjak se zda, Ze po celou tu dobu jsem vzdy nachézel zalibeni
v pokusech vysvétlovat véci. Na stfedni skole jsem vydaval studentsky
platek; na vyssi skole jsem redigoval ¢asopis. Vzdycky jsem si hral se
slovy.

(pteklad: Ladislav Lhotka)

Nadsledugici prispévek byl puvodné napsdn v anglictiné pro EuroTgX 94.
VZdycky jsem si myslel, Ze je pro autora snadné napsat pak totéz i cesky,
takzZe do posledniho okamZziku jsem doufal, Ze mé to nebude stdt vic ener-
gie, nez kolik je potreba na pretukdni. To, Ze cldnek vychdzi desky teprve
ted, kdy hlavni divody pro jeho mapsdni cdstecné pominuly, je bohuZel
jen moje ostuda.

Jak si poradit s velkymi
METAFONTovymi obrazky

I KAREL HORAK I

Pred néjakym casem referoval o podobném problému na strankach to-
hoto obéasniku kolega Zdenék Wagner [2]. Reseni, které je v jeho ¢lanku
navrzeno, predpokladalo rozklad obrazku na nékolik mensich obdélnikt
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a poté jejich nasledné slozeni dohromady pfi sazbé pomoci TEXovych
boxt. V podstaté slo o stejny princip, jaky pouZiva program bm2font
F. Sowy: to je rozumné Feseni, protoze samotny TEX je natolik pfesny,
Ze se nemusime obavat néjakych nepresnosti, jez by ¢tenari prozradily,
Ze obrazek sestdva z mensich casti.

S podobnymi problémy pfi tisku vétsich METAFONTovych obrazki
jsem se setkal i j4, i kdyz ne v takové mife, jak to kolega Wagner tehdy
popisoval. Jak je asi vSeobecné zndmo, dokazaly emTEXovské programy
tisknout i hodné velké obrazky (skoro bych tvrdil, Ze vétsi, nez éasto bylo
mozno samotnym METAFONTem vzhledem k problémtim s paméti viibec
vyrobit). Jakmile ovSem bylo tfeba tisknout otocené ¢&i zrcadlové, byl
konec pohody, protoze v takovych pripadech slo tisknout jen charaktery,
jejichz pocet pixeli nebyl vétsi nez cca 230000, coz pfi kvalité bézné
laserové tiskarny nestacilo ani na obréazky velké 5 x 5cm (bm2font, aby
vyhovél vétsiné béznych ovladac¢t tiskaren, se omezuje jen na palcové
charaktery). Tuto hranici jsem u svych obrazka pfekracoval dost ¢asto.

Tyto problémy se pfirozené znasobily prechodem z 300 na 600 dpi. Do
té doby jsem uvedeny problém (napt. p¥i tisku otocené pro sestaveni
brozurky anebo pii zrcadlovém tisku na pauzak slouzici jako ofsetové
predloha) fesil viceméné technicky: pomoci emTEXového ovladacde dvi-
dot s parametrickym souborem pcx.dot (ptivodné emTEX obsahoval
k tomu Gcelu samostatny program dvimsp, az pozdéji jej E. Mattes uci-
nil soucasti ovladace jehlickovych tiskdren) jsem kriticky obréazek prevedl
na pcx soubor a ten zas hned pomoci programu bm2font do bitové mapy
ve tvaru pk (emTEX sice umi tisknout pomoci piikazu \special i gra-
fické soubory typu pcx, ale to bychom byly tam kde predtim, protoze
na né nefunguji obvyklé transformace). Na tom mi trochu vadilo, Ze pfi
novém zaclenéni takto upravenych obrazkt do textu se zdrojovy text
zanefadil docasné existujicimi soubory (navic svym charakterem silné
zavislymi na zvoleném vystupnim zafizeni), které ovSem nestélo zato ar-
chivovat, protoze se daly kdykoli znovu vyrobit popsanym zptusobem.
Pozdéji jsem proto zacal obcas davat pfednost tomu tisknout takto celé
stranky, které obsahovaly problematické obrazky (coz §lo diky schop-
néjsi verzi programu bm2font, které pri rozliSeni 300dpi nevadila ani
strana formétu B 5). Cely postup jsem snadno zautomatizoval jak ve své
plvodni dévce, tak i v souboru texbat.bat, kdyz jsem zacal pouzivat
program mnu Petra Olsaka.

Po pfechodu k LaserJetu 4 se 600 dpi se ovSem zacal tento postup zdat
malo efektivni, zvlasté kdyz jsem pred koneénym tiskem dospél k nut-
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nosti drobnych oprav a musel tak uvedeny postup nékolikrat opakovat.
Na tom asi neni nic prekvapivého, kdyz si uvédomime, Ze najednou mu-
sel bm2font zpravovavat obrazky ctytikrat vetsi. To byl patrné hlavni
davod, pro¢ jsem zacal radé€ji uvazovat o jiném feSeni.

Dospél jsem tedy podobné jako kdysi kolega Wagner k presvédceni,
ze bude potieba obrazky néjak rozsekat na mensi ,,podobrazky“. Prvni
uziteny napad pramenil ze zndmé skutecnosti, ze TEX zajimaji pouze
metrické informace skryté v souboru TFM a je mu tplné jedno, jak vy-
padaji pouzité bitové mapy, které jediné pii tisku ¢ini potize. Bude tedy
nejjednodussi vyrobit vSechny ¢asti budouciho obrazku jako charaktery
se shodnym referenénim bodem a s vlastni $itkou nulovou, protoze TEX
je pak postupné vysazi vSechny do téhoz mista, jednotlivé ¢asti obrazku
se budou prekryvat, a nemusime se tak starat o to, aby zvoleny rozklad
byl rozkladem i v matematickém smyslu, tedy na navzajem disjunktni
casti. Naopak, nékteré ¢asti se v takovém pripadé mohou klidné i opako-
vat. Samoziejmé Ze nejpohodlnéjsi je zustat u obdélnikd, ale nemusime
se uz tolik starat o jejich (nenulovou) spoleénou hranici.

Zustaneme tedy u obdélnikd, jak ale maji byt veliké? To samoziejmé
zavisi predev8im na schopnostech zvoleného ovladace. Ve starsi verzi
Mattesovych ovladaci (1.4x, x < s) byla problematickd hranice nékde
kolem 480 pixeli (tedy pokud jsme chtéli tisknout s pouzitim nékteré
ze sedmi netrivialnich transformaci — pfi norméalnim tisku jsem nikdy
na problémy nenarazil, snad jediné Ze natazeni fontu do tiskarny tr-
valo trochu déle nez u maljych pismenek). Pokud tedy zvolené rozméry
naSeho obrazku (8itka {width}, vyska {height} a hloubka {depth}) od-
povidaji skuteénym rozmértim toho, co nakonec METAFONT vyrastruje,
pak urcité mizeme volbu odpovidajicich obdélnika vcelku snadno zau-
tomatizovat: nasledujici viypocet v rdmci METAFONTového programu da
postacujici pocet n_z X n_y obdélnikt, které dany obrazek pokryji,

n_x[charcode] :=ceiling(w/480) ;
n_y[charcode] :=ceiling((h+d)/480) ;

Hotovy obrazek pak mutzeme uschovat do proménné typu picture
(v nasem pfipadé to bude pic_[charcode]), ten pfiddme k pFislusnému
vyplnénému obdélniku a to, co bude mit obdélnik s nasim obrazkem spo-
le¢ného, uchovame prikazem cull currentpicture keeping (2,2):

picture pic_[];
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beginchar (1,45mm# ,45mm# , mm#) ;
zl=origin;z2=(w,yl) ;2z3=(.7w,h);

pickup pencircle scaled .2mm;

draw zl1--z2--z3--cycle;

cullit;
pic_[charcode] :=currentpicture; clearit;
n_x[charcode] :=ceiling(w/480) ;
n_y[charcode] :=ceiling((h+d)/480) ;
endchar;

Zde jsme pro jistotu pouzili piikaz cullit, abychom méli jistotu,
Ze uschovdvany obrézek (currentpicture) nebude mit ,ndsobné“ pi-
xely. Nasledujicim prikazem clearit vycistime obsah aktudlni proménné
currentpicture, coz znamend, ze samotny charakter \charl nebude
obsahovat jediny ¢erny bod, jediny pixel. Nakonec v néasledujicim cyklu
vygenerujeme vSechny potfebné charaktery s ¢astmi naseho obrazku,
pfi¢emz vSechny budou mit (pro TEX) nulovou sitku:

for $=0 upto n_x1#*n_yi1-1:
beginchar (incr charcode,0,0,0);
f£ill unitsquare scaled 480
shifted(480%($ mod n_x1-.5,floor($/n_x1)));
addto currentpicture also pic_1;
cull currentpicture keeping (2,2);
endchar;
endfor

A7 dosud jsme se nemuseli prilis starat o poc¢et vzniklych znaku, ale
v okamziku, kdy je mame v dokumentu vysadit, uz by se tato informace
asi hodila. OvSem pii znalosti poctu n_z x n_y = n vyslednych pravoihel-
nikt lze pouzit TEXovskou smycku (\loop). Pfedpokladdme-li opét, Ze
n =9, jak tomu bylo v nasem ilustra¢nim piikladu pro rozliseni 600 dpi,
staci uvést

\newcount\N \N=1

\loop
\ifnum\N<9\char\the\N\advance\N 1
\repeat
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Nastésti ale mtizeme TEX k témuz vysledku pfivést i jinak, bez znalosti
skute¢ného poctu vzniklych obdélniki. Vyuzijeme-li nové ligaéni schéma
TeXu 3.1... a odpovidajictho METAFONTu 2.7..., kde D.E. Knuth
poprvé zavedl moznost ,okrajovych“ (boundary) ligatur [1], mizeme
v METAFONTovém zdrojovém textu napsat

boundarychar:=255;

a pak pridat nasledujici schéma (potfdd jesté predpokladame, Ze pied-
chozi METAFONTovy obréazek byl rozdélen na 3 x 3 = 9 ¢&4sti):

ligtable 1: 255 =:| 2;
ligtable 2: 255 |=:| 3;
ligtable 3: 255 |=:| 4;
ligtable 4: 255 |=:| 5;
ligtable 5: 255 |=:] 6;
ligtable 6: 255 |=:| 7;
ligtable 7: 255 |=:]| 8;
ligtable 8: 255 |=:] 9;
ligtable 9: 255 |=:| 10;
ligtable 10: 255 |=: 1;

coz se da zjevné jesté zestrucnit:

ligtable 1: 255 =:| 2;
for $=0 upto n_x1*n_y1-2:

ligtable $+2: 255 |=:] $+3;
endfor

ligtable n_x1*n_y1-1+2: 255 |=: 1;

takze pak v TEXovém souboru sta¢i napsat

\font\fig figures
{\fig\char1 }

kde mezera tvofici hranici tohoto trivialniho slova zaroven zpiisobi vysa-
zeni \char2\char3...\char9\char10\char1l. Ve skute¢nosti neni ovsem
mezera potiebnd, jak jsem si zprvu myslel, TEX ,, pozna“ konec ,slova“
i bez ni. To jsem si vSak uvédomil az mnohem pozdéji, protoze psat na
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tomto misté mezeru jsem byl zvykly uz ddvno (pro obrazkové charaktery
mezeru (\space) obvykle nedefinujeme, proto je jeji vyskyt v uvedené
zavorce bezvyznamny. Na druhou stranu podléham nyni pocitu, ze pravé
zminény zvyk psani mezery byl poc¢atecnim impulsem ke vzniku popiso-
vaného feseni.

Tak, ted uz je snad vSe jasné, takze se miiZzeme podivat na definitivni
implementaci odpovidajicich METAFONTovych maker. Podivame-li se na
dilezitd makra beginchar a endchar v METAFONTbooku, snadno téz
napiSeme obecnou proceduru, kterd vse véleni do makra endchar pro-
stfednictvim extra_endchar.

Whhhhhhdh  divide.mf  Wh%AA% A%
boundarychar:=255;
picture pic_[];

max_charcode:=0;
def char_i(expr c)=
i:=c; CHars[i]=1;
max_charcode:=max(c,max_charcode) ;
enddef;

extra_beginchar:=
extra_beginchar&"char_i(charcode);";

def divide_pic=

cullit;

pic_[charcode] :=currentpicture; clearit;

n_x[charcode] :=
ceiling(charwd*hppp/480)+1;

% show n_x[charcode];

n_y[charcode] :=
ceiling((chardp+charht)*hppp/480)+1;

n_d[charcode] :=
ceiling(chardp*hppp) ;

% show n_y[charcode];

enddef;

extra_endchar:=
extra_endchar&"divide_pic;";
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def do_pictures=

def divide_pic= enddef;
charcode:=max_charcode;

for ii=0 upto charcode: save Charcode;
Charcode:=ii;

if known CHars[ii]:

ligtable ii: 255 =:| charcode+1;
for $=0 upto n_x[iil*n_y[ii]-1:
beginchar (incr charcode,0,0,0);
fill unitsquare scaled 480
shifted(n_d[ii] *down+480%

($ mod n_x[ii]-.5,floor($/n_x[1ii])));
addto currentpicture also pic_[ii];
cull currentpicture keeping (2,2);
ligtable charcode: 255

if $<n_x[ii]l*n_y[ii]-1: |=:]| charcode+1
else: |=: Charcode fi;

endchar;

endfor fi

endfor

enddef;

Maéame-li ted n&jaké v&tsi obrazky, se kterymi jsou pri tisku potize,
staci nacist soubor divide.mf a pouzit pfed koncem souboru end piikaz
do_pictures;. Ale i toho se miZeme zbavit, kdyZ v souboru divide .mf
vhodné zménime definici konce programu:

inner end, bye; let saveEnd=end; let saveBye=bye;
def end= do_pictures;
saveEnd;
enddef;
let bye=end;
outer end, bye;

Samoziejmeé pfi tom vsem musime jesté trochu dat pozor na jina chytra
makra, ktera s oblibou pouzivime — v mém pripadé napt. skvély labtex
Alana Hoeniga, kterym od EUROTEXu92 soustavné umistuji popisky
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do obrazkd. Ten totiz zas pouziva kerningové informace na prenos sou-
fadnic popisovanych bodu prostfednictvim TFM z METAFONTového do
TEXového souboru. Takze stacilo piesunout tento tkol z prvnich tii
znakid 0, 1, 2 na posledni 253, 254, 255 (zacinat kvili tomu ¢islovani
vlastnich obrazki vZdy aZ od 3 mi neptipadalo pfilis pfirozené, zvIast
kdyz jsem celé popisované feSeni povazoval jen za doc¢asné).

Jinym takovym pfipadem mohou byt chytrd makra Olina Ulrycha
incpic, kterd pouzivaji jiny bezrozmérny soufadny systém a promén-
nou current_transform, aby zprostfedkovala vztah mezi skutecnymi
a uzivatelskymi jednotkami. V tomto pfipadé posta¢i doplnit piikaz
notransforms pfed pouzitim do_pictures.

Moz7né problémy a zavéreéné poznamky

Predevsim je tieba si uvédomit, ze ukladani obrazkd do promeénné
picture mé své meze, nebot rychle zapliiuje pamét, kterou ma META-
FONT k dispozici, a i pfi pouzivani Mattesova mf386 na kone¢nou kom-
pilaci malokdy svedeme takto vic nez 20 obrazkid najednou. A s méné
mocnymi verzemi METAFONTu asi pfiméfené min.

Stejné jako u programu bm2font zavisi rozsekdvani obrazku vic na po-
¢tu pixelt nez na jeho skuteénych rozmeérech, takze konecéna rozliSovaci
schopnost, pro kterou obrazky pripravujeme, hraje ddlezitou roli. Tak,
jak jsou makra napsana, dostaneme pro rtznou rezoluci riizné metrické
udaje (a samoziejmé také uplné jiné rozlozeni charakteri ve fontu). Sa-
moziejmeé se tomu muzeme vyhnout tim, ze déleni obrazka zvolime v za-
vislosti na nejvyssim rozliseni, které pouzivame, a nebudeme je pro nizsi
rozliSeni ménit. Také mizeme pouzivat pro riizna rozliseni rizné adresare
a ménit pristup TEXu do nich zménou pfislusné systémové proménné.

Uvedeny postup se samoziejmé muze obcas hodit i v jinych ptripadech.
DOSovské verze Rokického dvips, kterd ted stejné jako emTEXovské pro-
gramy pouziva Mattestv ovlada¢ emx, si sice uz tak cCasto nestézuje,
Ze neni schopna zpracovat vétsi charakter kvuli limitu paméti 64kB,
nicméné myslim, Ze si stale jesté neporadi s tak velkymi charaktery, které
je METAFONT schopen vytvofit... OvSem spi$ se muze tento postup ho-
dit pfi rastrovani vétsich ploch METAFONTem, kdy si METAFONT zacne
velmi brzy stéZovat na nedostatek pameéti a za¢ne byt netimérné pomaly.

Témér presné po roce, kdy se objevila prvni z novych verzi ovladact
Eberharda Mattese fady 1.5, které dovedou download na Sestisetbodové
tiskarny HP, se ve verzi 1.5h zfejmé podafilo odstranit nedostatky ptri
tisku velkych charaktert pfi pouziti transformaci /tri, 3, 4, 6, které
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jsem az dosud musel obchéazet pravé popsanym zptsobem. U této zatim
posledni verze prestala konecné zlobit i hldska internal error 3073:
XMS error: 164. Po intenzivnim ro¢nim pouzivani tak snad budu moci
odlozit divide.mf ad acta. V kazdém pfipadé mi vSak tato netradi¢ni
moznost vyuziti ligacnich schopnosti TEXu a METAFONTu pfinesla ra-
dost a potéSeni z toho, jak je ten TEX s METAFONTem pékné vymyslen!

A nejlepsi (zejména pro piiznivce METAFONTu) zprava nakonec.
Presto, ze popsany postup prekonava nékteré potize pti pouzivani META-
FONT k rysovani obrazkiu, nékterd omezeni kompilatoru tohoto skvélého
programovaciho jazyka jsou zfejmé nepiekonatelna. Tedy pokud ziistane
METAFONT jenom tim programem, jak ho (pro ndvrh pisma ovSem)
navrhl jeho autor, Donald Knuth. Tedy presnéji feceno, pokud bude
METAFONT schopen pouze generovat bitové mapy az do urcitého poctu
pixelti. Nastésti jeden z Knuthovych zakid, John Hobby, dokézal vnu-
tit jazyk METAFONTu také PostScriptu a vytvofil program METAR O T,
ktery rozumi prikazim METAFONTu, ale misto bitové mapy produkuje
PostScriptovy vystup. A od ledna je tento program také in public do-
main, tedy volné dostupny a Sifitelny. Zatim jen ve své UNIXové verzi,
ale John Hobby zaroven slibuje v dohledné dobé pripravit i verzi META-

O Tu pracujici pod DOSem. Takze mizeme dal vyuzivat skvélého a ge-
ometricky nadzorného Knuthova jazyka a nestarat se uz tolik o zavislost
na rozliseni pfislusného vystupniho zafizeni. Az se budu moci s META-

O Tem seznamit na vlastni kiizi, rdd poskytnu lepsi odpovéd na otézku
v titulu tohoto ¢lanku, nez se mi dosud mohlo podafrit.

Literatura:
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boat 10 (1989), 325-328.

[2] Zdeneék Wagner: METAFONT a wvelké znaky, TpXbulletin (1993), 77
83.
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O jedné vrazdé
a jejim mozném odc¢inéni

I KAREL DOSTAL I

Motto:

Prondu — prondu.

Neprondu — neprondu.
EskymMoO WELZL

Tak nam zabili... pomlcku, Fecenou pauzu,

a ja se s tim nehodlam smitit. Pomlcka totiz neni zbyteény luxus, méa
své misto na slunci, své opodstatnéni, neni to nic redundantniho, zadny
stary kfap na vyhozeni do popelnice.

Pomlcka — pravi se v Pravidlech c¢eského pravopisu — ,naznacuje
vetsi prestdvku v Teci nebo od sebe vyrazné oddéluje casti projevu. ..«
A dale: ,MozZnosti uzit pomlicky v platnosti citové jsou velmi bohaté
a mnohotvdarné a nelze je schematicky vypocitat.“ A do tietice: ,0d po-
mlcky je tfeba odliSovat (podtrzeno ndmi) spojovact édrku (spojouvnik).“

O spojovniku (rovnéZz zvaném tiret, divis), coz je graficky znak v po-
dobé vodorovné ¢arky podstatné kratsi nez pomlcka, pravi se tamtéz, ze
je kladen ,bez mezer mezi slova nebo jejich casti. Uzivd se, chceme-li
vyjadrit, Ze jim spojené vyrazy tvori tésny... celek. Spojovnik se graficky
1 funkcéné odlisuje od pomlcky.“ Aspon tolik ufedné.

Ale ted uz k vrazdé samé. Prvni krok k ni byl udinén zhruba pred
sto lety s vynalezem a rozsifenim psacich stroji. Ve snaze o ekonomic-
nost jejich konstrukce byl sveden nelitostny boj o kazdou klavesu, bez
které se bylo mozno obejit. Mezi prvnimi obétmi této Feze se ocitl napri-
klad stfednik, v bézném textu ostatné malo pouzivany a tudiz zdanlivé
oZelitelny. (Bylo jej navic mozno zkonstruovat vyklepnutim dvojtecky,
vracenim voziku o jednu mezeru a doklepnutim ¢arky.) Na fadu pak pfi-
sly obé kulaté zavorky (o hranatych ani nemluvé, nebot maji vyznam
jen pro specializovany text), které splynuly vjedno se Sikmou zlomkovou
¢arou. U komfortnéji vybavenych modernich stroju to ddvno neplati, ale
v aspornéjsSim rezimu prenosnych stroji byva tomu tak dosud. Boj po-
kradoval: Jednicku nahradilo pismeno (1), Stihlou nulu baculatéjsi, ale
presto podobné (O). Uvozovky, jak anglické (¢ — ), tak francouzské
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(¢ — »), ¢ némecké (, — ), (» — «) sestdvaly podobné jako kulaté
zavorky ze dvou znaku a musely tedy vyklidit pole znaku jedinému —
("), ktery zastal funkci pfednich i zadnich uvozovek. (Tady je ostatné
nejméné c¢eho Zelet, protoze pri mirumilovné koexistenci riznych stava-
jicich druht uvozovek mezi né mohla zapadnout jesté jedna dalsi modifi-
kace docela dobfe.) Az potud mtuzeme — byt s kapkou trpkosti v dusi —
tvircim klavesnice jevil zcela zanedbatelnym néjaky milimetrovy rozdil
v délce pomlcky a spojovniku. Ti by nam navic mohli protiargumentovat
tim, Ze klaviatura kromé spojovniku (-) je vybavena i podtrhovaci éarou
(_), ktera je rozeznatelné delsi (aby p¥i podtrhdvéani vytvotila souvislou
linku) a pouhym posunutim vélce o jeden zub nazpét se octne v zaddouci
poloze pomlcky (—). Kdo by se s tim ale, feknéte sami, paral? Zvlasté
kdyz se z obecného povédomi pomlcka postupné takika vytratila?

7 teceného tedy vyplyva, Ze muzeme mluvit o vrazdé z tspornych
divodi. Tehdy se koneckoncti zdélo, Ze neni tak dalece ¢eho litovat.
Navic se o¢im, az dotud uvyklym na nepravidelnost, riznorodost a né-
kdy i velmi problematickou kvalitu manuskriptu musel na stroji psany
text nutné jevit jako vrchol dokonalosti, na niz marno hledat chybicku.
A k tomu vS8emu: jakmile se strojopis uréeny Sir$i vefejnosti dostal do
povolanych rukou sazece pisma, typografa, ukazalo jediné znaménko oka-
mzité svou dvojdomost a proménilo se zpétné tu v pomlcku, tu ve spo-
jovnik, jak tieba. Zadny saze¢ v tom na vtefinku nezavihal. To vite,
fachmani! Frajirkové!

Takze vrazda se vyklubala na svétlo bozi az po néjakych bratru poci-
tano sto letech, s prichodem computerové éry, kdy klasicka horka sazba
s prichuti magie, v niz se vyznali jen zasvéceni, ktefi pohrdajice metric-
kou soustavou zatvrzele mérili na body a cicera, se takika pres noc ocitla
ve starém haraburdi.

Ke keyboardim pocita¢t usedli nesazeCi, netypografové, a pustili se
mezi jingm bez skrupuli, zato s tim vétsi suverenitou, timto erbovnim
»sazby“. A ackoli vybaveni kazdého slusnéjsiho computeru hravé umoz-
nuje realizovat vsechny divy a zazraky klasické horké sazby, ba dokaze
i daleko vic nez sazba ru¢ni, ,sazba“ pocitacova razem poklesla zpatky
na uroven strojopisného textu. Mnozi stacili mezi strojopisnym a po-
¢itacovym textem postiehnout jeden jediny rozdil — Ze totiz pocitac
dokazal bez problémi produkovat stejné dlouhé fadky. To v nich samo
o sobé navozovalo pocit tak dobfe vykonané prace, ze se o vic nestarali.
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A v pohodé, nikym nekorigovani, nikym nekritizovani, nikjm nepou-
Ceni vnaseli do svého dila nejen rizné navyky (a zlozvyky) z psani na
psacim stroji, ale i nékteré pochopitelné neznalosti. Podivejme se na né
blize.

Napriklad stejny prostor pro kazdou literu ¢i znak u psaciho stroje zpu-
sobil, ze za objemové nepatrnou teckou ¢i ¢arkou vznikla nadmérna me-
zera. A tak ji vétSina pisait zrusila viibec a psali 1.srpna, A.S.Pukin
atp. Pisobilo to snad i esteti¢téji nez pii pouziti mezerniku a volny pro-
stor kolem tecky sdm navozoval iluzi mezery. Z pocitace, ktery chytre
poskytuje kazdému grafickému znaku jen tolik ,, vzduchu“, kolik mu pfi-
nélezi, vdm ovSem pfi takovém postupu vyleze nevédbnd (a nelogicka)
slepenina, kterd nerespektuje nutnost mezer mezi jednotlivymi slovy,
pricemz ,slovem“ se tu samoziejmé rozumi i fadovéa ¢islovka ¢i zkratka
kiestniho jména. (Nadbytednd mezera se naopak obcas objevuje pred
znaky (1), (?) € (:) a rovnéz u uvozovek & zévorek, ackoliv se vSechny
tyto znaky logicky pfimykaji k pfedchozimu nebo nésledujicimu slovu
a nemaji povahu samostatného znaku.)

Nezrfidka se pod tlakem dfivéjsi zkusenosti dava bezdivodné prednost
zlomkovym ¢aram ve funkci zavorek pfed kulatymi. Lomitka se objevuji
ve specifické funkci rovnéz u textd, v nichz recenzent basnické sbirky
cituje verse a fadi je pro isporu mista in continuo. Jednotlivé verse jsou
pak od sebe oddéleny lomitkem, pfed nimz a za nimz musi byt mezera,
aby nedochézelo k mylné interpretaci verst jako textu v zavorkach. Pred
novou strofou pak prijde lomitko zdvojené. Tedy: ,...a strasni jezdci
Zjeveni / mdvaji praporem // Je lehké listi vaviintg / a tézky padlijch
stin // Jd vim Jd vim...“

Jinou takovou vadou na krase, plynouci rovnéz z predchozi — roz-
dilné — zkuSenosti s psacim strojem, je nerozliSovani mezi literou (1)
a ¢islovkou (1), ¢ mezi verzalkou (O) a utlejsi nulou. Poéita¢ ovem néco
takového neodpousti a je vzdy dobré si pripomenout, kterou z piislus-
nych ¢tyt klaves mame stisknout. (Mimochodem, tomuhle nerozliSovani
bych se zas moc nedivil. Jednak zvyk je Zelezna kosile a jednak tu neroz-
lisuje ani m1j elektronicky psaci stroj s pismem PRESTIGE1012: ackoli mi
jeho klaviatura nabizi ¢tyTi rizné moznosti a mista je tu tedy dost, au-
tori Ceské verze typového kolecka obsadili tato ¢tyri pole pouhymi dvéma
vzdy identickymi znaky — (1) a (O). Inu, i mistr tesaf...)

Dalsi neznalost femesla se projevi tam, kde napt. ¢islovka 10000 se
déli do dvou radkt a osifelé t¥i nuly se pfed zasnoucim ¢tendfem objevuji
na zacatku nasledujiciho fadku. To se zkratka nékdejsSimu sazeci nemohlo
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stat. Védél, ze tii nuly, samy o sobé postradajici smyslu, musi nahradit
slovnim vyrazem tis., pripadné tisic, anebo dat celou ¢islovku az do na-
sledujiciho fadku. Védeél také, ze nemtize — alespoil v knizni sazbé —
davat neslabi¢nou predlozku v, k, s atd. na konec fadku. A Ze tam naopak
mitiZze klidné ponechat spojku a ¢ 7. Nebot spojka, na rozdil od pied-
lozky, nepatii jen k nasledujicimu slovu, ale i k pfedchazejicimu; spojuje
je, jak uz jeji ndzev napovida. (Setkdvame se naopak v nékterych novi-
nach i s extrémni hyperkorektnosti, kdy se na konci radku neobjevi ani
zminéné vétné spojky. Pachatelé takovych hiiska byli zfejmé pouceni,
bohuzel jen napul. Jde tu o nerozliSovani mezi predlozkami a spojkami
a dost se divim, ze se v tomto sméru nepouci pouhym minutovym nahléd-
nutim do Pravidel alespon pani korektofi, a¢ to maji takiikajic v popisu
prace. Ke vSemu je to po¢inani kontraproduktivni a navic neestetické —
zptUsobi nékdy i vic nez centimetrovou mezeru mezi slovy; k ¢emu uz je
takova hyperkorektnost dobra?) Osobné bych se — pfinejmensim u no-
vinové sazby s pomérné kratkymi fadky — primlouval za vice tolerance
i v umistovani neslabi¢nych predlozek; zd4 se mi, Ze jsme tu nékdy (ba

vvvvv

K uzitku ale prijde povédomost o opakovani spojovniku v pfipadech
jako u spojky -li, napt. vyraz je-li. Pokud prvni ¢ast vyrazu vyjde na ko-
nec fadku (je-), musi mit druhd ¢ast na za¢atku radku nasledujiciho po-
dobu (-li). Jinak bychom nechténé vytvorili slovesny tvar jeli. Obdobné
je tomu v pripadech jako Joliot-Curie ap. Zhusta se naopak setkavame
s naduzivanim spojovniku tam, kde -li je pouhou soucasti slozené spojky
jediné. Misto nalezitého nezli, zdali, jestli atd. se pak setkdvame s pri-
Serkami nez-li, zda-li, nebo-li atd. ad libitum. To uz vibec nemluvim
o osklivce je-li (s pomlckou). Nejde o vymysleny ptiklad: mam pred se-
bou corpus delicti v podobé dvou knizek nakladatelstvi Odeon (1992),
povazovaného vzdy za prikladné. Pfed pocitacovou sazbou vzalo jeho re-
nomé zasvé. Autor Bohuslav Brouk: Autosexualismus a psychoerotismus,
a tentyz: Lidskd duse a sex. V prvnim piipadé zhotovily sazbu Tiskaf-
ské zavody Praha a je—li s pomlckou se tu uziva disledné. Podobné i ve
sloZeninéach typu médico-légale nebo Kraft-FEbing. (Pficemz Kraft-Ebing
s pomlckou navozuje pfedstavu, Ze jde o dva pany.) V pfipadé druhém
(sazba firma AMOS Praha) se u je-li pomlcka se spojovnikem libovolné
stfida, o slozeninach plati totéz co v prvnim pfipadé. Pocitacovy sazec
tedy na rozdil od pisafe na stroji pomlcku k dispozici ma, nezna vsak
jeji specifické poslani a zacasté ji proto neaplikuje viibec (dalsi piiklady
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netfeba uvadét, staéi zalistovat kazdou druhou knihou z poslednich let),
anebo ji pouziva chaoticky, bez znalosti jeji funkce.

Jiny takovy neSvar plynouci ze strojopisné zkusenosti je podtrhavani
slov ¢i celych vét k jejich vyznaceni. Pocita¢ nam podobné jako klasicky
sézeci stroj dava k vyznacovani hned tfi moZnosti: pismo tuéné (polo-
tucné), lezaté (kurzivu) a prostrkané (laicky fedeno prolozené).
Miizeme dale vyznacovat VERZALKAMI & KAPITALKAMI; k Gemu jesté
podtrhavani, které nejen nepékné vypadd, nejen je netypografické, ale
navic pri vétsi hustoté radka ztézuje Citelnost?

S tlumenym rachotem klasickych linotypt a monotypt vymizel z na-
Seho svéta dobry mrav umét si poradit s umisténim uvozovek. A je to pfi-
tom aZ na nékteré zridkavé pripady docela prosté: Uvozovkam za vétou
tecka (nebo ¢arka) predchézi. Rekl: ,Mdm se dobre.“ — ,Mdm se dobre, “
rekl. Je-li v8ak v uvozovkach pouze vyraz nebo ¢ast véty, uvozovky pred-
chéazeji interpunkéni znaménko: Byl z toho jurodivy®. — Stari Tikdvali
yvsude dobie, doma nejlip“. A obdobné je tomu se zdvorkami. Neda-
vejte, pékné prosim, u véty v zavorkach tecku az za zavorku. Patii prece
k té vété, a ne kamsi do volného prostoru. A vite snad, co zla napachéa
nespravné umisténd zavorka v matematice! Jesté k tém uvozovkam: exis-
tuje zlozvyk dévat vzdycky (nékdy je to opravnéné) do uvozovek vyraz
nezvykly, nespisovny nebo ironicky minény: Jsem z toho ,paf“. — Byl
to ,pekny“ ptdcek. Pokud nékdo nevi, co je to redundance, dobie mu to
vysvétlite pravé na tomto prikladé.

Za neprilis vhodné povazuji rovnéz, kdyz jsou vkladany do uvozovek
nazvy uméleckych (a dalsich) dél, vyrobku ap. Pro ptiklad staci, ze v od-
borné praci musime jmenovat v rychlém sledu za sebou t¥eba desitku dél
a hejna kumulovanych uvozovek pak narusi, ,,rozhodi“ klidny, vyrovnany
obraz celé stranky. Obvykle radéji vystacime s tim, Ze nazev vyznacu-
jeme verzéalkou (jako kazdé vlastni jméno): V Babicce B. Némcové. ..
Mozna dvoji interpretace prichéazi jen tehdy, octne-li se nazev na zacatku
véty: Babicka B. Némcové. .. Cely problém ovsem zmizi, pouzijeme-li pro
ndzvy dél kurzivu. (PovSimnéme si tu bézné slovnikové praxe, kterd si
po¢ind pravé takto.) Uvozovky bych pouzil leda v p¥ipadé, kdy chceme
naznacit podfazenost (nadfazenost) jednoho dila druhému, ¢ast celku
napi.: Povidka ,Rebeka“ ze sbirky J. Skvoreckého Hoikej svét ap. —
Nemluvé o mozném ironizujicim uc¢inku uvozovek napt. v nazvu deniku
,Pravda“. Co uz mize byt pochybnéjsiho nez pravda v uvozovkéch!

Uz jako typograficky ucednik v Brejchové venkovské oficiné jsem na-
byl ponéti o tom, jak si pocinat pfi déleni do dvou radkd u takovych
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oSemetnosti, jako je 10m, 100 % ¢ 10-20. Pomlcka (a ne spojovnik!!)
v poslednim pfikladé ma vyznam (aZ); jen si to pfectéte nahlas. Délime
tedy 10 | aZ 20, ptipadné 10 aZ | 20. Znacky m ¢ % nabudou pii
déleni slovni podoby: 10 | metrd, 100 | proc., atd. A samoziejmé jsem
musel védét, ze 100 % (s mezerou) je sto procent, kdezto 100% (bez
mezery) znamend stoprocentni. Nemd proto smysl psat 100%ni. (Pravi-
dla v prikladech 10m, 100 % atd. doporucuji je do dvou fadek nedélit,
ale naSe praktické vychodisko nenabizeji, ackoli oborova norma z r. 1975
je uvadi. Pritom se v tzkych novinovych sloupcich lze nékdy déleni jen
tézko vyhnout.)

A uZ tehdy jsem Setfil apostrofy, jakoZ i v§im ostatnim, co bylo nad-
byteéné. Kdyz jsem éetl: On to zved’, dychl na mé Jaroslav Vrchlicky
s naftalinovou viini 19. stoleti. (A Ze by totéz bez apostrofu bylo nékomu
nesrozumitelné, to se snad nedomnivé ani ten, kdo apostrof vymyslel.)
Nu a v pripadech jako Zes to videl, dobres udélal nema apostrof uz vibec
co pohledavat; to byl Zelezny zakon, ktery — ac¢ casto nerespektovan —
plati dodnes. (Viz Pravidla.)

Taky od téch dob vim, Ze ¢islovky 1-4 vypisujeme v bézném, zejména
beletristickém textu slovy. Ale i vy$§im ¢islovkam to v takovém prostiedi
lépe slusi: mit dovolenou ¢trndct (ane 14) dni, & si koupit noviny za pét
korun (misto za 5 K¢, natoz K¢ 5,-) je jaksi lid$téjsi, méné zdetfedni.
A 7Ze byste dobéhl do cile 2., a ne druhy? Tak vidite.

S fadovymi ¢islovkami jsou i jiné potize: 5 tého nebo 5-tého zdii na-
pisSe autor bez uzardéni, ale saze¢ profesiondl tam dé suverénné tecku —
5. zari —, pripadné voli slovni podobu pdtého. Rovnéz odmitne zpotvo-
feniny typu 5 ti, 5-ti, 5-ti demni. Hodla-li uz autor ¢islovku sklonovat,
at neleni a piSe péti, pétidenni (pékné dohromady, jde o jedno slovo!).
Mtze sice napsat Sndasobny, ale beze vsech ti a -ti a opét bez mezery.

Pozdéji na filozofické fakulté mé — zaplatpanbu — ucili kromé jiného
psat Chci ti, Karle, néco povédét — nikdy vokativ bez ¢arek! A taky Ze si
nemam plést jako by a jakoby, protoze to prvni ma ve vété vyznam jako
kdyby a je provéazeno slovesem: Jako by (kdyby) to neslysel. A to druhé
ma vyznam spiSe prirovnavaci, obejde se bez slovesa a tuli se nejradéji
k pfidavnému jménu: Byl tichy, jakoby zaraZeny.

Naucili mé tam i par dalsim vécem, takze jsem dodneska konsternovan,
kdyz se napiiklad n€kdo vyznava z lasky k hvézdadm, zaficich na nebi.
Tu postojim v tichém zadumani neschopen slova a pohybu a premitam,
¢emu to vlastné pani ucitelé nasi mlddez v hodinach ceského jazyka uci,
Ze jim nezbyvéa ¢as na sklotiovani? Mél bych asi byt otrlejsi, vidyt takika
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denné se v radiu ¢i televizi mluvi ne o péti stech, nedivi se tam péti stim,
nedési se péti set, ale jen a jen pétseti mrtvych...

Tohle vSe uz ale presahuje nase nejvlastnéjsi téma a sazec jaksi neméa
v popisu prace davat autorim lekce z Ceského jazyka a pravopisu. Mohl
by vsak védét a mit pravo oproti nedbalému autorovi uplatiiovat holy
fakt, Ze neexistuje spojka a nebo, Ze neni zadné nebo-li, nejezdime Fe-
licii a vzdy bereme néco s sebou, nikoli sebou, byt se to takovymi ne-
blahostmi ve zpracovavaném textu jen hemzilo. Saze¢ pochopitelné neni
kompetentni zasahovat do textu v ni¢em, co by pozménovalo (byt k lep-
§imu) jeho smysl. A nemtize napfiklad u dublet vnucovat autorovi psani
-izmus, jestlize ten trva na podobé -ismus. Kde se vSak jedna o zcela
jednoznac¢ny prohfesek proti kodifikovanému pravopisu, tam se jen pose-
tily autor s jesitnosti zaslepenyma oc¢ima pohorsi, misto aby za podobné
zésahy sazeCi podékoval.

Tady bych se rad zminil o jednom — spiSe grafickém — solitéru, se
kterym se pilny ctenar setka takika denné. Je to ZOO umné vyvedené
bthvipro¢ z verzalek. No, ja tusim proc asi: tento zkratkovity vyraz pro
zoologickou zahradu jsme si vytvorili asi tak jako ne zrovna spisovnou
stovku za stokorunu nebo zavod v béhu na 100m. Jeho zkratkovitost
a nezvyklé hlaskové slozeni vSak v neptili§ pfemyslivych autorech navo-
zuji pocit, jako by $lo o zkratku samu. Navic zkratku zvanou inicidlovou,
vzniklou z pocateénich pismen viceslovnych nazvi — USA, OSN, ZOH
ap. Pak by ovSem Z0OO muselo znamenat tieba Zdkladni ostravskou or-
ganizaci nebo tak néjak. Nasemu pripadu vsak slusi skromné minusky
a zviratka v prazské zoo to ponesou statecné, vérte.

Ale hrnecku, uz neva¥, kase néjak prebyva! Vzdyt takhle a podobné
bych mohl pokracovat jesté péknou chvilku — a ja nechovam ctizadost
sepsat manudl pocitacové sazby, nybrz pouze ve v§i skromnosti osvét-
lit pozadi a nékteré okolnosti jedné vrazdy. Uz proto bych mél pomalu
skobrtat ke konci. Pfece jenom vsSak citim, Ze bych si nemél odpustit
jesté zminku o véci, kterd ma v soucasné dobé tvar dosti hrizyplnou:
rozdélovani slov. To by vSak byla jednak celd samostatnd — a ne zrovna
kratka — kapitola, a jednak jde o zalezitost viceméné formalni, kde by
slusna porce tolerantnosti byla namisté spis nez nadmérna tzkoprsost.
Ned4 mi nicméné, abych se nezminil o nékolika nejéastéjsich rozdélo-
vacich hortrcich, které — tolerance sem, tolerance tam — volaji o po-
mstu. Zpusobilo je zejména mechanicky uplatnované skolacké pravidlo,
jez ve skutecnosti mélo byt jen hrubé orienta¢nim pomocnym voditkem
(a které presto bylo, zd4 se, zabudovano do poé¢itacovych programii), Ze
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totiz jdou-li ve slové za sebou dvé souhlasky, délime slovo pravé tam.
Takze je tu zcela potlacen daleko podstatnéjsi zretel ke skladbé slova,
jeho predponam, ptipondm a koncovkam, a vznikaji alogické ptisery jako
nej sem, naj de, naz dar, pot reba, krajs ky, bojes chopnost, pret lak, cer-
nok néznik, trik rat atd. do aleluja. Ale i pfi bezchybném déleni dochéazi
k nezddoucim jevim a do textu se vloudi nechténd mys a Lenka (aé
Pravidla pfipoustéji zptusob my $lenka), mezi katem a skatem miZeme,
ba musime volit u slovesa praskat, citu a ronu se vSak zbavime povole-
nym ci tronem; zato hned dvé domaci zvirata nam nabidne tele skop,
a sex tet ponechame bez komentaie. Kazdy saze¢ pak — kromé vylo-
zenych zlomyslnikd a lidi bezelstnych — se poleka, ma-li — jinak zcela
regulérné — délit se kunda, kni hovna, tlu mocent, cd kanec, sere ndda,
ser vis, ser pentina, ba kule, tu pohlavi, sle picka... Bylo na téchto stran-
kéach konstatovano (bohuzel s matouci chybou — Steifeltern) Stiefel tern
a Spargel der, kde se ndm vnucuji boty a chiest namisto nevlastnich ro-
dici a uspor; ale i v Cestiné lze délenim zménit vyznam slova. Napf.
mizeme pod robit (lid) a po drobit (ubrus) ap.

Pravopis samoziejmé neni panbtih, natoz jazyk sam, a nelze o né-
kom, kdo zakolisa v pouziti predlozkového ¢i pfedponového s a z, zavaha
nad kvantitou e ve slové tematika (proti téma) ¢i nad volbou mezi 4
a y ve slovese vymitati (zajimavy pfipad, ktery tu nemohu rozebirat)
hned prohlésit, ze neovlada spisovny jazyk. (Tak jako mu nelze vytykat,
pouzije-li védomé a zdivodnéné — a nejenom v uméleckém kontextu —
nespisovného vyrazu ¢i tvaru. V nepochybné odborném textu P. Sojky
jsem nalezl citoslovecné , Jupi@i!“ a ,ouha®, které jaksi do odborného
stylu nepatii. Chce se ale pro to nékdo mracit?)

Mmnohé je dano tim, zZe jako by zmizely dva dilezité mezistupné mezi
sazeCem a autorem: korektor tiskarensky a korektor redakéni. Anebo
existuji, ale jen nominéalné; nemaji potfebnou kvalifikaci, nepracuji s Pra-
vidly, o nalezitostech typografickych nemaji vibec potuchy a hlavné je
to nezajima. Opravuji a upravuji, jak je to zrovna napadne, zcela sub-
jektivisticky, vétsinou vSak vibec ne.

Takika vse, o ¢em tu byla fe¢, by zmizelo jako mavnutim kouzelného
proutku, kdyby neexistoval pozoruhodny fakt, ze a¢ je nas narod po
dlouha desetileti vybaven knizkou, kterd se jmenuje Pravidla ceského
pravopisu a kterd mé ve svém tivodu nékolik malo (pfesné&ji 65) stran
pristupné informujicich o téchto a podobnych zalezitostech, neni mu to
moc platné. Do téchto par jakoby zakletych stranek nepocitil ziejmé po-
tfebu nahlédnout aspon jednou za zivot skoro nikdo z téch nasich milych
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spoluobcaniti, jimz je psana, tisténa a profesionalné mluvena cestina den-
nim chlebem. Na to, co je spravné a co nespravné, mame zkratka radéji
nazor. Nac¢ je nam tfeba pouceni? Jesté bychom si nakonec tfeba museli
néazor poopravit, a to my neradi. — Nemohl jsem si ostatné nepovsim-
nout, ze nejplamennéj§imi obh&jci spravnosti ¢i nespravnosti v ¢estiné
byvaji zhusta ti, kterym délava sestaveni kloudné ceské véty mnohdy
znacné potize. Odbornici tu byvaji daleko tolerantnéjsi. ..

Vratme se ale k tématu. Abychom tedy mohli mluvit o skute¢né kva-
litni pocitacové sazbé, musi byt splnény dva predpoklady: zretel cisté
typograficky, bezpe¢na znalost historicky vzniklych a ustdlenych pravi-
del ,spravné“ sazby a jejich nekompromisni respektovani, a za druhé
ficky, respektovani Pravidel ¢eského pravopisu. Nejsou-li obé tyto slozky
v rovnovaze, vZdy utrpi kvalita celku. Jde tu tedy o odbornost a kva-
lifikaci interdisciplindrni, kterd v rozvinuté, ba ani zarodecné podobé
nenagla dosud mista na slunci. Mam v duchu pred oc¢ima hypoteticky
manual pocitacového sazece, ktery by stejnou mérou bral v potaz obé
slozky a propojil je v jeden celek, v némz by se oba zfetele, typograficky
a ortograficky, neustale spajely, prekryvaly a posléze splyvaly v jedi-
nou vyhranéné specializovanou disciplinu. (Shodou okolnosti se pravé
pfi psani téchto fadek doviddm, Ze podobna publikace pod nazvem Ty-
pograficky manuédl se uz chysté a slibuje byt odpovédi na otazky, o nichz
jsem pied chvili mluvil. Bylo by to véru pravé slovo v pravy cas!)

Tak, a ted to malem vypadd, Ze jsem zapomnél, o ¢em byla ptivodné
fe¢. Nu ano, ja vim, o vrazdé pomlcky. Nemate ale pocit, ze tahle zdanlivé
osamocend vrazda vyvolala celou fetézovou reakci? A Ze se tu pozvolna
vrazdi uz nejen samotné chudinka pomlcka, ale sim duch, tradice, vyzra-
lost, davno uz dosazend kvalita a troven Cesky sdzeného textu? Zacalo
to pomlckou — a konce nedohlédnout.

Diky pocitactim, které samy ovSem za nic nemohou, vstoupili do
druhdy posvatného hajemstvi novi lidé, jisté zdatni, jisté schopni, ale
taky bez tradi¢niho zézemi, bez néleZité odborné (pokud jde o text)
pripravy, bez potifebné pokory, ktera by méla byt samoziejmosti pred
dilem, jez denné ovlivituje miliony lidi, t¥ibi (anebo kazi) jejich vkus,
predklada jim kralovskou krmi — anebo halabala uklohnény blaf.

Jisté, stari sazeci nevymreli pfes noc. I oni zménivse verpanek usedli
k pocitadim, mozné se zatatymi zuby, ale s femeslem v krvi. A jisté
budou mit své nasledovniky, takze nase typografie — chci posetile dou-
fat — nemd snad navzdy to nejlepsi uz za sebou. I kdyZ dnesni zdkaznik
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spiSe ptijde (je tfeba Setfit!) do tiskdrny uz s hotovou disketou v pod-
pazi — a sazeC si muze své uméni a znalosti vstréit za klobouk...

Nu dobra, pry¢ jsou doby, kdy peclivy akciden¢ni saze¢ prokazal kva-
lity mistra i na obycejné merkantilii, dodacim listu nebo uétence, vy-
rovnaval fadku z verzalek za pomoci achtlikl, Sestinek i ¢tvrtpetiti, ba
i nastfithanych papirkt tak, aby mezi VAV nebylo vic svétla nez mezi
MHM,; bylo to véci stavovské cti a o kiehké, lamavé achtliky, osminky,
byla v prestizni sazarné vzdycky nouze... Co je tam, to je tam a pfi-
chazeji — uz davno prisly — doby jiné. O vyrovnavani se postara tieba
program Kern-it, nékteré fonty maji hotové kerningové pary, ale zajima
to nékoho? Pocita¢ nemé cit a dusi starého fachmana, teprve virtudzni
programator mu dokéze vdechnout cosi az nebezpecné podobného. Nic
neni ztraceno, vSechno se mutze vynofrit znovu jako Venuse z pény mot-
skych vin.

Pfiznam se bez muceni: Ono prvotni okouzleni z nadhery tohoto fe-
mesla, které si tyka s uménim, mé neopustilo dodneska, takze vsecko, co
mu ubira na krase, mé doslova fyzicky boli. Nemluvim proto o véci z ne-
dostatku lepsich témat ¢i proto, aby fe¢ nestala. Spis bych tu chtél najit
zpusob, jak se postavit té vrazedné laving, jak ji sprovodit ze svéta. Véru
nepodléham iluzi, Ze je to kol na tydny ¢i mésice. Vim, jak strasna je sila
setrvacnosti. Jak nesnadné je pohnout s jednou zabéhnutymi zvyklostmi,
zv1asté u velkych, tézkopadnych kolosti.

Ale! Ale ted je pfece u nas mnoho ¢ipernych a ambiciéznich editort
proto, ze by jim zkratka moje snaha po od¢inéni jedné vrazdy byla blizka,
nebo jen proto, Ze by jim zalichotila tloha stiky v rybnice. Oni, ne ja,
maji v rukou tu potfebnou vykonnou moc. Oni jsou to, kdo by se mohli
stat témi — jak se to fika? — organy ¢innymi v trestnim fizeni. K nim
proto predevsim upindm své nadéje, ze by nas boj o zmrtvychvstani,
o znovuvzkiiseni pomlcky nemusel ziistat jen a jen donkichotsky.

Myslim si opravdu vazné, ze kazdy vydavatel, ktery si chce na sobé dat
jen trochu zalezet, se nutné stane spojencem takového tazeni. Nebude ho
to dohromady nic stat, chce to spi§ probudilost a dobrou vuli. A presto
by to byla jeho mozné nejdiisaznéjsi investice, kterd by ho takika naraz
vyzvedla do nejvyssich pater nakladatelského podnikani. (Pokud by —
pochopitelné — vsadil zdroveii na kartu kvality umélecké ¢i odborné.)

Nu — udic¢ka je hozena, uvidime, kdo tukne prvni. J4 se ted s timhle
textem obratim na svou milou Prazskou imaginaci — tfeba se ji zachce
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zahrat prim, vyda mi to jako novorocenku — a taZzeni bude zahdjeno
ve v8i paradé. (A nefikejte mi, prosim, Ze tohleto je rdna pod péds panu
Kadlecovi, protoZe ted nemiize ucuknout, aniz by ztratil glanc. I miize,
samoziejmeé Zze miuze! Jen se podivejte na jeho postavu! Pochybuji, ze by
vam pfi tom pohledu vytanula na mysli préavé stika...)

A potom si to tvrdohlavé vydam nékladem vlastnim a budu to roze-
silat vSem, kteri to maji a maji a maji ¢ist; necham si to néco stat, jak
by fekl Karel Polacek.

Protoze pomlcka neni zadny stary kiap. Protoze — — —

Ale mam takovy dojem, Ze uz jsem vam to Fikal.

P. S. Nebo jste nic neslyseli?

Pozn. autora: Text skutecné vysel v nakl. Prazskd imaginace jako novoro-
cenka 1995, coz omlouvéa jeho fejetonisticky, lehce nahozeny raz, nedotykajici
se subtilnéjsich zalezitosti. Pro nynéjsi ucel jsem jej poneékud prepracoval a roz-
§iril o nékolik pasazi, ¢imz jsem patrné narusil jeho causeristické ladéni, ale
zde mi to snad bude vzhledem k potencidlnimu ¢tendfi prominuto. (I tak jsem
se dotkl jen zdkladu sazby a nebral jsem v potaz dalsi faze: stojime prece pred
faktem, ze computer je zaroven — a malem bych fekl v jedné osobé — sa-
zeem, metérem i vytvarnikem.) Ze mij text vzbudil zajem pravé u editort
tohoto bulletinu, povazuji za vic nez nadéjné pro dalsi osudy nasi typografie.
A Ze se jej navic odhodlali pfetisknout, pokladam si za cCest. Ty slySici usi jsem
totiz — coz je pro mne vic nez krasné — nalezl pravé tam, kde se o tomto
lepsim pfisti nikoli sni, ale kde se uz v tuto chvili s velkym nasazenim a na vy-
soké profesionalni trovni méni ve skute¢nost. (Napt. stat J. Veselého v ¢.2/93
je pro mne v tomto ohledu ambrézii, nektarem a manou zaroveni.) Co si mohu
prat vic?

Autor (*1929) vyuden ruéni, poté strojni sazeé; po dokonéeni filosofické
fakulty UK (Cestina — literarni véda, dva semestry slovenstiny v Bratislave)
casopisecky, nakladatelsky a rozhlasovy redaktor, poté volny publicista a pie-
kladatel, po srpnu '68 znovu v tiskdrné, nyni editor a externi spolupracovnik
Radia Svobodné Evropa.

VraZda na obdlce je dilem Josefa Vichala (vyfez z drevorytu z knihy Krvavy
roman ).
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Program IMARK:
Nastroj usnadniujici vytvareni
rejstrika v TgXu a BTEXu

| JAN KYBIC I

1. Uvod

Rejstiik je velmi dilezita a uzitecné cast kazdé védecké ¢i technické
knihy. Umoznuje ¢tenafi velice rychle nalézt zddanou informaci. Bohuzel
ale jen méalo dnes vydavanych knih rejstfik ma, nemivaji ho ani knihy
vytvorené na pocitadi.

Zamérim se nyni na dokumenty vysazené v TEXu (¢imz myslim i M TpX
a dalsi makra). Uzivatelé INTpXu mohou vytvéret rejstiik relativné jed-
noduse. Stac¢i oznacit ve zdrojovém textu vSechna slova, ktera se v ném
maji objevit. Po prvnim priichodu I#TpXem vznikne soubor idx, ktery
je nutné programem makeindex (nebo csindex) pfevést na soubor typu
ind. Po druhém priichodu IATgXem se uz rejstiik objevi na svém misté.
Uzivatelé PlainTEXu pouziji v zasadé stejny pristup, pouze budou muset
napsat nékolik jednoduchych maker.

Bez ohledu na dalsi zpracovani je vSak vzdy nutné néjakym zptso-
bem oznacit vsechna slova, ktera prijdou do rejstfiku. Néktefi autori
doporucuji po napsani dokumentu ho cely znovu projit a ruéné oznacit
kazdy vyznamny vyskyt klicovych slov a termind. Je to ovsem zdlouhava
prace a je zde riziko chyb a prehlédnuti. Druhy pfistup je proto pouzit
k oznacovani slov néjakym zptisobem pocitac. A to byl diivod k napsani
programu IMark.

2. Popis ¢innosti

IMark umi vytvorit abecedné sefazeny seznam slov ze zdrojovych text
TEXu. (Slovo se sklad4 z jednoho ¢i vice pismen). Je rovnéz mozné vy-
tvofit jeden seznam z mnoha zdrojovych soubor, mame-li napfiklad
kazdou kapitolu knihy v jednom souboru, ale rejstiik chceme mit spo-
lecny. Jelikoz vznikly seznam byva opravdu rozsahly, je nutné jej rucéné
editovat. (Seznam je ¢isty ASCII textovy soubor. Kazda fadka obsahuje
jedno slovo.) V seznamu ponechame jen ta slova, ktera chceme zafadit do
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rejstfiku. Pokud do fadky v seznamu napiSete dvé slova, pak bude IMark
ve zdrojovém textu vyhleddvat prvni z nich a druhé slovo (zde je defi-
nice slova zobecnéna na libovolny fetézec omezeny mezerami) se stane
argumentem indexovaciho pfikazu. Timto zptsobem lze ovlivnit formu
konkrétni polozky v rejstiiku (napf. zménit font) nebo posilat informace
programu makeindex.

Mame-li ptipraven seznam slov patticich do rejstiiku, zavoldme IMark
jesté jednou, ovsem s jinym prikazem. IMark projde zdrojové texty, pri-
¢emz hleda slova ze seznamu. Pokud néjaké najde, pripise ze néj indexo-
vaci prikaz, coz je implicitné \index. Argumentem tohoto makra je bud
nalezené slovo samo, nebo druhé slovo na prislusném radku v seznamu
slov, jak je zminéno vyse.

Nékdy bude nutné vznikly zdrojovy text pro TEX lehce upravit, pokud
napfiklad IMark umisti prikaz \index do argumentu néjakého makra,
nebo pokud chceme zahrnout do rejstfiku néco, co IMark nepovazuje za
slovo. (IMark naptiklad odmitne zahrnout do rejstiiku slovo TEX, jelikoz
\TeX obsahuje ,\, coZ neni pismeno.) Takové véci je nutné udélat ruc¢né.
a tedy i pomalejsi algoritmus.

A z tohoto bodu pokracujeme jako obycejné. Spustime napi. INTEX,
potom makeindex a jsme hotovi (skoro).

3. Syntaxe

IMARK [pfepinace] piikaz seznam [zdrojové soubory]
(seznam je soubor obsahujici seznam slov, které maji byt oznaceny ve
zdrojovijch souborech pro TEX)
Piepinace (pfedchézi jim - nebo ,/*):
e pouzij anglické fazeni (implicitni je Ceské)
¢ cmd nastav indexovaci piikaz na emd (implicitné index)
o ext mnastav pfiponu vystupnich soubort na ezt (implicitné new)
Prikazy:
h zobraz napovédu (anglicky)
b vytvorl novy seznam ze slov obsazenych ve zdrojovych souborech
a pridej do seznamu slova obsaZena ve zdrojovych souborech
m oznaé slova ze seznamu ve zdrojovych souborech (pro nové verze
souboriu pouZije priponu a indexovact prikaz nastaveny pomoci pre-
pinaci)
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4. Priklad

Cely proces ilustrujeme nasledujicim prikladem. Méjme zdrojovy text
pro IATEX nazvany test.tex:

\documentstyle{article}
\begin{document}

Pro animaci je pouZita spline
interpolace.

\end{document}

Zavoldame-li IMark na tento soubor (IMARK b test test), dostaneme
soubor test.lw se seznamem slov:

% List of words for IMARK, (C) Jan Kybic 1993
animaci

article

begin

document
interpolace

je

pouzita

spline

Pro

% End of the list

Tento soubor ruéné upravime na tvar:

% List of words for IMARK, (C) Jan Kybic 1993
animaci animace

interpolace

pouzZita

spline interpolace!spline

% End of the list

Jesté jednou zavoldme IMark (IMARK m test test) a ten vytvoii ze
souboru test.tex soubor test.new:

\documentstyle{article}

\begin{document}

Pro animacilindex{animace} je pouZzita\index{pouzita}
spline\index{interpolation!spline}
interpolace\index{interpolacel}.
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\end{document}
A je to!

5. Podpora cestiny

IMark pouzivé implicitné ¢eské t¥idéni (anglické zapneme pomoci -e).
TFidéni je dvouprichodové, v soucasné verzi fadim velkd pismena az za
malé, pokud by to nékomu vadilo, sta¢i ve zdrojovém textu piepsat je-
dinou tabulku (cstab v modulu csort.cpp). Stejnou tabulku je nutné
prepsat, chceme-li pouzit jiné kédovani nez Kamenickych. V této sou-
vislosti je nutné upozornit jesté na jednu vlastnost programu IMark (do-
dévam, Ze stejné timyslnou jako ta pfedchozi) — zacina-li slovo velkym
pismenem, napt. na zacatku véty, nevidi IMark zadnou souvislost s tymz
slovem zacinajicim malym pismenem.

6. Programatorské poznamky

IMark byl napsan v Borland C++ verze 2.0. Tvoii ho asi 600 fadek
zdrojového textu (26 kB). Objektovy pfistup byl pouzit v maximalni
mife. Program pouziva objektovou knihovnu CLASSLIB, ktera posky-
tuje mnoho zakladnich algoritmt pro prace s daty. Neni ovSsem napro-
gramovéana prilis efektivné, a proto bylo nutné v konecné verzi nékteré
algoritmy prepsat, coz vSak diky objektovosti nebylo obtizné. Ptfipous-
tim, ze vysledny program neni tak maly a rychly, jako by mohl byt
vzhledem k rezii pfi praci s objekty, ale — néco za néco.

Rutiny ceského tfidéni jsou obsazeny v jediném modulu a daji se proto
pouzit i v jinych programech.

7. Zavér

Program lze ziskat pomoci anonymous ftp z ftp.muni.cz — je tam
ulozen v souboru imark.zip, coz je zdrojovy text, dokumentace a spus-
titelny MSDOS imark.exe soubor, vSe zabalené PKZIPem. Pienos pod
UNIX asi nebude jednoduchy, bylo by nutné bud piepsat, nebo pienést
knihovnu CLASSLIB. Pod UNIXem vSak existuji mocné nastroje, ze
kterych se da néco podobného jako IMark zbastlit. Pokud by byl presto
zdjem, jsem ochoten se o konverzi pod UNIX ¢asem pokusit.

Program davam k dispozici jako public domain a véfim, ze bude né-
komu uzite¢ny. Uvitdm samoziejmé jakékoli pfipominky, ndvrhy na zlep-
Seni a opraveni chyb. Pokud pouzijete miij ndpad nebo zdrojovy text
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jako zaklad vaseho programu, ktery bude jakymkoli zpisobem lepsi nez
IMark, dejte mi, prosim, védét.
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Par poznamek vdééného uzivatele

Dovolim si drobny komentaf k pravé popisovanému programu, protoze
informace o ném mé zastihla pravé v okamziku, kdy se mi velmi hodil.
Obcas se totiz najde autor, ktery vi, co chce v rejstiiku mit, ale nestiha
ani dalsi dokoncovaci prace na knize, natoz aby jesté jednou celé dilo
peclivé precetl (i kdyZz uz je ptilka v tiskarné) a vSechna slova odkazovana
v rejstiiku v textu vyznacil. V piipadé jmenného rejstiiku to dokonce
snad ani zvlastni problémy nenese, zvlast vyskytuje-li se vétsina jmen jen
jednou ¢i dvakrat. V takovém pripadé velice pomtze, muzeme-li rychle
zjistit, v jakém tvaru se prislusna slova v textu vyskytuji, a pak si je
nechat automaticky oznacit rejstiikovou znackou.

Priznam se, Ze stejné jako IMark pisu tuto znacku obvykle rovnéz na
konec slova (dokonce jsem si na to napsal kopirovaci makro v geditu),
ale z hlediska spravného odkazu by asi bylo vhodnéjsi psat odkazy pred
slovo, protoze jen tak muzeme zabranit tomu, aby nékde neztstalo dole
na strance rozdélené slovo, na které bude rejstiik odkazovat nasledujici
stranou! Rejstfikovd makra v TEXbooku (manmac) v sobé samoziejmé
zahrnuji zédkaz déleni odkazovanych slov.

Co se tyce tridici funkce zminéného programu, nebylo by marné, kdyby
bylo mozno pozadovat vypsani a uttidéni jen téch slov, ktera zac¢inaji zvo-
lenym pismenem (pop¥ip. vice vybranymi pismeny). To by navic notné
zjednodusilo praci s rozsadhlejSimi texty, protoze pocet slov, jez program
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dokéze zpracovat v ramci jediného souboru, neni z pochopitelnych du-
vodu nijak zavratny.

A nakonec par ,drobnych nedostatkt“ té verze, kterou jsem si stahl
z brnénského archivu v dobé, kdy jsem clanek redigoval: program ne-
vypisuje slova obsahujici pismena s pfehldskou (v kédu Kamenickyjch,
jiné kédovani jsem nezkousel) a plete si velkd pismena O a P (to Ze t¥idi
zvl4st velkd a zvl4st mald pocdatecni pismena je nékdy vyhoda, nékdy
nevyhoda).

Karel Hordk

BMYV — Jak na PostScript
pod Linuxem

| JAN KYBIC I

Mnoho z nés jiz pro TgXovani (a nejen pro TEXovéani) pouzivd UNIX.
Na pocitacich tfidy PC se ¢asto jedna o variantu zvanou Linux. K tomu
nas vede kromé jeho nepopiratelné kvality i to, Zze je ho mozné ziskat
zadarmo, napiiklad pomoci ftp. Chcete-li se o Linuxu dozvédét vice,
zkuste si pfecist napiiklad Bajt ¢islo 46 nebo 41 z roku 1994.

Mnoho z nés také pouziva vystup z TEXu do PostScriptu. Ptate-1i se
pro¢, zalistujte nékolika poslednimi bulletiny, ¢lanky o PostScriptu se to
tam jen hemzi. Pfevod souboru dvi do PostScriptu za nas udéla program
dvips. Otazkou ovSem zistava, jak si vysledny PostScriptovy soubor
interpret zvany Ghostscript. Sdm o sobé ale pfilis komfortni neni a o in-
teraktivité si mizeme nechat jen zdat. Zvétseni je mozné pouze jediné —
vétsinou zvolime takové, aby se na obrazovku vesla cela stranka, pak je
ale text prili§ drobny, nez aby se dal ¢ist. Svou zakladni tlohu Ghost-
script splni dobfe — PostScriptovy soubor pievede na bitovou mapu,
kterou pak podle nasi volby bud zobrazi, posle na tiskarnu nebo ulozi do
souboru. Co délat, abychom se alespon pfiblizili ke komfortu Mattesova
dviscr?
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1. Pouzijeme PostScriptovy programek ps_view. Jeho velkou vyhodou je
univerzalita — mél by fungovat vSude, kde funguje Ghostscript. (Asi
jsem nemeél dostatek trpélivosti a znalosti PostScriptu, ale nepodafilo
se mi v8echno rozchodit. To, co fungovalo, bylo (zdkonité) pomalé, ne-
bot Ghostscript musi generovat bitovou mapu vzdy znovu p¥i kazdém
nasem povelu.) Podle mych informaci se ted ps_view zabyva nékolik
lidi, takze veskeré problémy by mély byt brzy odstranény. (Pfed né-
kolika dny se na siti objevil balik gsv4dos pana Mikulika, obsahujici
davkovy soubor pro DOS, ktery by mél umoznit pouzivani ps_view
bez dalgiho experimentovani.)

2. Pouzijeme GhostView — front-end pro Ghostscript bézici v prostiedi
X Windows. Umi asi vSechno, co bychom si piali. Bohuzel jsou vsak
jeho pozadavky na vykonnost pocitace vysoké, asi jesté vétsi nez u jeho
pod MS Windows béziciho bratticka. Pokud mate 486 DX2 bézici na
66 MHz, 16 MB RAM a kartu s grafickym akceleratorem, bézi vSechno
radost pohledét. U slabsiho stroje je to ovSem utrpeni, nejste-li zvIast
trpélivi.

3. Pouzijeme BMV.

BMV* je program, ktery jsem napsal s pomoci nékolika dalsich lidi na

Internetu. Moje ptivodni verze pracuje pod Linuxem a panu Williamu

Baderovi se ho podafilo pfenést i pod SCO Unix. Hlavni vyhoda BMV je,

ze ke své ¢innosti nevyzaduje X Windows, a bézi tudiz slusnou rychlosti

i na slabsim pocitac¢i. BMV muzete ziskat z archivu sunsite.unc.edu:

Ypub/Linux/apps/graphics/viewers/bmv-1.1.tar.gz|

nebo z nékterého z jeho zrcadel, naptiklad ftp.muni.cz.

Instalace BMV podle pfilozeného ndvodu by méla byt bezproblémova.
Pokud nemaéte néjakou zvlastni konfiguraci adresaii, mélo by stacit na-
psat make, jinak bude nutno upravit Makefile. Zmény default parametr
miuiZete provést v souboru bmv.h.

Spustte BMV piikazem bmv <soubor.ps>, kde <soubor.ps> je Post-
Scriptovy soubor vznikly napfiklad prekladem z dvi pomoci dvips.
BMYV zavolda Ghostscript a pozada ho, aby zpracoval PostScriptovy
kéd prvni stranky vaseho souboru. Jakmile Ghostscript vytvoii bito-
vou mapu, BMV vam z ni na obrazovce zobrazi vyiez. Timto vyfezem
jde pohybovat klavesami h, j, k, 1 (tradice z editoru vi), je také mozné

* Nazev ptivodné znamenal ,, Bitmap Viewer¢, protoze umoziioval prohlizeni bitmap
ve formatu PBM.
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bitmapu zvétSovat a zmensovat (zoom in/out) klavesami +,-. To vSe jde
uz velmi rychle, nebof bitmapa je uloZend v souboru na disku.

Pokud se vam na strance néco nelibi, pfepnéte do jiné virtudini konzoly
(zase jedna z vymoZzenosti nékterych UNIX@ — poditac¢ se ndm virtudlné
,rozdéli“ na nékolik nezavislych pocitacl, mezi nimiz prepiname klave-
sovymi kombinacemi) stiskem s. Tam muze bézet tieba textovy editor,
s jehoz pomoci opravime zdrojovy text pro TEX. Nejsme-li si jisti, jak
vysledek vypadal, pfepneme znovu na konzolu, kde bézi BMV, a podi-
vame se. Je vyhodné opravit co nejvice chyb najednou a pak zdrojovy
text znovu pfelozit. BMV musime bohuzel pii kazdé zméné ps souboru
spustit znovu.

O stranku vpied/vzad se posunete pomoci kldves n/p, stiskem g BMV
opustite.

BMYV je stéle ve fazi vyvoje. Budu rad, kdyz ho vyzkousite a napisete
mi své pripominky a komentare.

27.1. 1995 Jan Kybic <kybic@earn.cvut.cz>

Pisanie cs textov trochu inaé

I LADISLAV BITTO I

Ja a diakritika na PC

Hoci osembitové fonty st uz ddvno hotové, ja som nadalej (az do roku
maélo slovenského som pohodlne zvladol so svojim Latexmanagerom. Uro-
bil som v editore par veci, aby to islo ¢o najjednoduchsie a ¢o s najmen-
$im moznym poctom stlaceni. Nemusel som prepinaf na iné klavesnice,
lebo vSetky znaky, ktoré bolo treba vysvietit na obrazovku, boli na stan-
dardnej klavesnici. Ale ¢im dalej tym viac Iudi preslo na osembitové fonty
aj v mojom okoli. Je to jasné, ma to svoje vyhody, o ktorych uz bolo
popisané dost na to, aby ich kazdy vyuzil na pisanie cs textov. Na tstave
je nés uz pomenej, takze castejSie musim pisat aj slovensky text. Situ-
acia sa pomaly stavala pre mna netnosnéa. Niektori kolegovia pisali tak,
ja zasa onak a potom sa to muselo ddvat dokopy atd.

181



Moje prvé skiisenosti s diakritikou

Zacdal som teda aj ja pisat diakritické znaky na obrazovku. Uz po
prvych textoch som si uvedomil, Ze dajako som z toho dost psychicky
unaveny. Je to dost nelogické. Po anglicky piSem v pohode, hoci ne-
viem po anglicky (par vyrazom uz ale rozumiem, hlavne ¢o sa tyka PC),
po slovensky som sa naucil celkom obstojne, takze navyse aj rozumiem
tomu, ¢o piSem. Uvedomil som si teda, ze to sposobuje zlozity zapis
diakritickych znakov. V podstate som mal dve moznosti. Bud budem
pisat ako ostatni a postupne na ten zlozity zdpis diakritickych znakov
navyknem, alebo nie¢o vymyslim, ¢o bude mozno pre miia (a samoz-
rejme aj pre kolegov) lepSie. Pre prvii moznost hovoril fakt, Ze tak je to
v T602, (GED a mozno aj v inych $pecialnych editoroch pre cs pisanie.
TakZe ¢o ja uz vymyslim, iba budem vymyslat samé blbosti. Naproti
tomu ma stale hneval fakt, Ze niektoré malé pismend musim zapisat na
jedno stlacenie, niektoré na dve a niektoré dokonca az na tri stlacenia
roznych klaves. NavySe ani jedno velké pismeno sa nedd zapisat na dve
klavesy. Som dostato¢ne lenivy na to, aby som o tom aspon intenzivne
nepremyslal. Spomenul som si na podobné (ale len podobné) problémy
pri rustine. V Skole ma sice tri roky udili po rusky, ale teraz neviem
ani tolko po rusky, ¢o po anglicky. Mozog ¢loveka je po dlhych rokoch
pisania na PC (predtym iné pocitace) podvedome navyknuty na urcité
rozlozenie znakov na klavesnici. Rusi maju takmer celtl klavesnicu int.
Zacal som pisat velmi jednoduchym systémom — jeden riadok za jednu
hodinu. Po praci som rozmgyslal, ze ¢o by sa tu dalo urobif. Ziadalo sa
prehodit takmer vSetky znaky. Lenze ako to urobim, ked vsetky ovl4-
dace, ktoré nam kolega zohnal, boli tak nastavené ako boli a nedalo sa
s tym pohnuf. Napadla ma jednoduché vec. NapiSem do jedného stiboru
vSetky znaky Standardnej klavesnici pekne po poriadku od najmensieho
kédu po najvicsi (32-127). Potom som sa trochu pohral, aby som dostal
vSetky ruské znaky (malé aj velké) pod ekvivalentné nase. V editore som
pridal par riadkov, aby som mohol prepnuf na tuto kldvesnicu. Odrazu
pisanie islo ako z gulometu. MoZno radost z toho mali aj kolegyne, ktoré
tiez zacali odrazu pisat rychlejSie, navyse s daleko menSou psychickou
zatazou. Dokonca jedna kolegyna, ktord vedela pisat na ruskej klaves-
nici (bola jedind, ktord nepresla okamzite), po dvoch ¢ troch tyzdiioch
zacala pisat podla mojho navrhu. Tych ruskych textov neméame az tak

.....

v editore vSetky aj pod [~], takze nemuseli sme prepinat klavesnice.
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Na toto vSetko som si spomenul. Svoj editor som uz davno prispo-
sobil, aby fungoval aj s nasimi diakritickymi znakmi (kvoli kolegom).
Moézu byt dve kl4vesnice s lubovolnymi znakmi na ITubovolnom mieste.
Nastavil som si teda diakritické znaky po svojom (nad vSetky nase malé
adekvétne velké). Nastavil som si tak 15 malych a 15 velkych pismen.
Ostatné pismena sa v slovencine nevyskytuja, alebo sa pouziji raz na
kazdej piatej strane. Takto to iSlo hned o poznanie rychlejsie a pohodl-
nejsie. Na hladky text je to povedzme fajn. Uz ma upokojilo vedomie, ze
velké pismena st nad malymi a vSetky malé stla¢im na jedno tuknutie,
velké na dve fuknutia (presne tak ako Angli¢ania). No ale slovensky text
piSeme ¢asto aj s rovnicami, tabulkami. Je jasné, Ze ,ukradnuté* znaky
chybaji. Ako to riesit. Bud budem prepinat kldvesnice (to velmi nerad
robim), alebo ich ddm do formul. Svoj editor som napisal v prvom rade
preto, aby mi podstatne ulahéoval generovanie textov. Takze ja horné
znaky klavesnice prakticky nepouzivam (uz dobré dva roky). Kazdy asi
vie, Ze naco su v TEXu tie horné znaky na Standardnej klavesnici. Vyro-
bil som si dostatoéné mnozstvo formil (v mojom editore ich moze byt
vyse 2 600). Zo zaciatkov si spominam, e kazda rovnica ma priam desila.
Teraz ich uz piSem v pohode (Gasto sa pristihnem, Ze dve susedné velmi
podobné rovnice znova generujem, namiesto prekopirovania a néasled-
ného opravovania réznych rozdielov) a celt stranu plni rovnic zapisem
rychlejsie nez hladky text. Teda ja sa uz zaobidem bez hornych znakov
a tie ,ukradnuté“ znaky mi az tak nechybaju. Najdu sa Tudia, ktori si
vyrobili dostato¢né mnozstvo formil, ale véicSina véicsinou len pise a pise.
Ako by sa dalo pomoct tymto ludom. Na prvy pohlad nijako. Ked chct
jednoducho pisat cs znaky, potom musia prepinat a potom zasa naspit
a potom za chvilu zase prepinat... Alebo nebudi prepinat a cs znaky
budu zlozito generovat, ¢o je myslim este horsie.

Nieco sa da vymysliet

Uvedomil som si, Ze dost ludi piSe vSetky diakritické znaky na dve tuk-
nutia, alebo velké na tri tuknutia (to som im uz dévno zabezpeéil). V mo-
jom okoli to odhadujem tak na 30-35%. Preco ti ludia piSu tak. Preco
nedaji prednost aspon tym najéastejsie pouzivanym malym pismenam,
ktoré by mohli zapisat na jedno fuknutie. Jednému vadi, ze kazdé stvrté
pismeno (diakritické) sa ina¢ zapisuje, druhému sa nepadi, ze musi stlacit
shift a potom nieco. Na pricine je teda zloZitost a kldvesa shift. Bolo mi to
jasné hned, ked som si rozanalyzoval pisanie. Co vlastne robi mozog, ked
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piSeme? Buchame na znaky na klavesnici jeden za druhym. Pohoda. Za
chvilu je pohody koniec. Musime buchntit na jednu klavesu, ale nesmieme
ju pustit. Musime pockat na nej aspoii jednym prstom (navyse aj moz-
gom), kym nestla¢ime aj druhii. Potom ich moézeme pustit. Ale ked ndm
mozog trochu navykol na pohodu, tak vysle podvedomy signél a prst
zdvihneme skor, nez druhy stlacime. Vysledok je pre nas neuspokojivy.
Obcas sa vam to stane, vsak? Napriek tomu, ze sme stlacili dve klavesy,
zapiSeme jedno malé pismeno. A naopak, ked podrzime shift o niec¢o dlh-
sie (hlavne vtedy ked dalsie pismeno je tiez na opa¢nej strane), zapiSeme
dve velké pismené. To asi tiez poznate. Najlepsie si to moézeme uvedomit,
ked vsetky malé pismend ddme do jednej skupiny a oznacéime ich bod-
kou. Ked stlaGame shift a pismeno oznac¢ime pismenami II. Teraz, ked
stld¢ame iba malé pismend, vznikne rad znakov zo samych bodiek. Ked
ale stlacame uz aj shift, vznikne nadm uplne chaoticky rad dvoch zna-
kov, napr. IL....IL.. III....... III11.. ... | 0 II... Je zrejmé,
7e samé bodky sa TahSie zapisuju. Teraz si predstavte, Ze dostanete za
ulohu zapisat celtt obrazovku s bodkami, alebo zapisat celi obrazovku
podla druhej moznosti. Ten, kto si vyberie druhti moznost, klobuk dolu.

A potom je tu dalsia stazujica okolnost pre nds mozog pri pisani
diakritickych znakov. Angli¢ania maji dve moznosti na zapis vSetkych
pismen. My ale potrebujeme na zapis vSetkych pismen aZ osem réznych
sposobov. NavySe niektoré malé pismend musime zapisat na jedno stla-
Cenie, niektoré na dve stlacenia a niektoré dokonca na tri rézne stlacenia.
Podla miia je pre mozog este aj to fazké, ked pouzivame 9-10 malych
pismen, ktoré st obvykle na cs klévesnici. Aspofi moj mozog nad nimi
stale Caka velké, ktoré vsak tam nie si. St niekde tplne inde. Takze shift
a spomenuté okolnosti ndm komplikuju Zivot. Je mozné to obist aspor
pre cs znaky. To nie je az taky problém. Postavme veci tak, ze budeme
mat k dispozicii sucasne dve klavesnice. Jedna, s ktorou obvykle pra-
cujeme, a druha pod jednou mftvou klavesou. Aby ndm nechybala ta
klavesa, moZeme na fiu naprogramovat par kombinécii (napr. na ; by
stacila medzera a enter). Teda predstavujem to tak, ze ked stlacime ;
nepise sa nié¢, ale potom po medzere sa vypiSe aj ; a aj medzera. Takto
vSetky diakritické znaky mozeme mat tam. Ludia, ktori pracuju tak, ze
ani za svet nechct prepinat medzi klavesnicami, to maju vybavené. Po-
uzivaji Standardni klévesnicu a vSetky nase znaky maju tam (teda pod
mftvou klédvesou). To uz je tplne na kazdom, kde ¢o da. Kombinécii je
vela. Za chvilu som pridal eSte jeden mftvy znak, aby som tam mohol dat
aj velké pismend bez diakritiky. Takto shift ani nemusime pouzivat (ale
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samozrejme mozeme), lebo vietky nase aj vSetky anglické velké pismend
sme ulozili na dolnt polohu. Horni polohu teda nemusime ani vyuzit.
Keby som toto vSetko neurobil a neskusal tak pisat, asi nikdy by som
neprisiel na este lepsie pisanie.

Ked’ je tam, neméze byt aj tu?

Zrazu mi prebehlo myslou, Ze Gplne perfektné by bolo, keby som mohol
zapisovat velké pismeno tak, ze stla¢im prislusné malé dvakrat za sebou.
Najprv sa mi to zdalo velmi sprosté (urcite aj vam), ale po uvedoment si
par skutoc¢nosti mi bolo jasné, Ze to péjde a mozno to bude velmi dobré.
Naprogramovat to nie je problém. Tato myslienka bola velmi drazdiva,
hlavne v kontexte s diakritickymi znakmi. Zrazu som si uvedomil, ze
je asi velmi malo slov, ktoré sa zacinaji s dvoma rovnakymi znakmi.
Nevedel som si spomentf ani na jedno slovo. Prezrel som slovensky slov-
nik (25000 slov) a na moje velké prekvapenie som nenasiel ani jedno
jediné také slovo. Prezrel som aj anglicky (tiez asi 25000 slov) a tam
som nasiel iba dve slova. A uz som vedel, Ze je to dobré. Dalej som ani
nehladal, lebo som si uvedomil, Ze vlastne moze byt aj milién takych
slov, je to jedno. Varidcii je len tolko, kolko je maljch pismen. Na kazda
jedna moznost (aa, bb ...). To sa d4 velmi lahko obist. Dam vSetky do
formul a mém ich na dve fuknutia. Ale ja sa napriklad ani nepamétam,
¢i som niekedy vbbec potreboval aspon jednu dvojicu. Toto je teda tplne
dokonalé pravidlo, treba to vyuzit. Dalsie pravidlo, ktoré to umoziuje,
z tychto troch moznosti:

1. celé slovo sa skladé len z malych pismen,

2. prvé pismeno je velké a ostatné malé,

3. celé slovo sa sklad4 len z velkych pismen.

ZvySok st vselijaké skratky a ostatné vymozenosti. Jeden ¢lovek po-
uziva takychto skratiek uréite malo. Bud ich d& do formul a vytiahne
ich na dve tuknutia, alebo ich zapiSe norméalne so shiftom. TakZe ideme
pisat tymto sposobom bez shiftu. VSetky tri moznosti mozeme oSet-
rit tou istou podmienkou (ind¢ by to ani neslo). Ked stlac¢ime za se-
bou to isté malé pismeno (aj diakritické samozrejme), prepiSe ho na
velké, ked je na prvom stlpci, ked je pred nim medzera alebo nie-
ktory zo znakov .([{~ . V opa¢nom pripade ho zapiSe ako normélne,
¢ize dvakraf. Po sktisenostiach mozeme pridat zloZitejSie algoritmy. Pre
3. moznost musime urobit funkciu, ktord ndm naspit po vyssie uvedené
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znaky prepiSe malé pismena na velké a opacne. [c= by nebol vhodny
pre diakritické velké pismena, navysSe sa musi aj vypnuf. A moéZeme
veselo pisat text bez shiftu velmi jednoducho. MoZno, Ze pre profesi-
onélne pisarky to je jedno, ale pre takych obydéajnych ludi, ktori sem
tam pisu texty, pre Iudi, ktori st radi, ze dajaky znak nasli na kla-
vesnici (sem patrim aj ja), pre ludi, ktori si uvedomia, Ze shift naozaj
rozhodi rytmus pisania, to moze byt celkom vhodné pisanie. Samoz-
rejme shift funguje nadalej tak, ako ma. Moje prvé skiisenosti si velmi
prijemné. Ten prechod je takmer okamzity. Sem tam eSte mozog za-
rapluje a stlac¢im shift, ale to sa napravi. PiSem v pohode. Vsetko, ¢o
potrebujem k slovenskému pisaniu, mam k dispozicii. Cisla mozu byt
eSte aj na numerickej klavesnici (t4 je ale od ruky, ja ich mam aj
pod (&, aj pod jednou z tych dvoch mftvych klaves), vSetky horné
znaky mozu byt pod shiftom (ja ich uz pouzivam cez mftvu kldvesu
a nie cez formuly ako doteraz) a nakoniec eSte tam zmestia aj sloven-
ské znaky. Samozrejme tych variacii je viac, kazdy si to nastavi tak, ako
mu bude najviac vyhovovat. Toto ndm teda podstatne zmensi psychicku
tnavu. Zo vSetkého najdolezitejSie je, ze teraz mame vSetky pismend
(malé a velké) rovnakym spdsobom k dispozicii navySe spolu s ostat-
nymi znakmi.

NemoZme zabudnitf ani na fyzick(i inavu. Tymto S$tylom sa celkova
dlzka pohybu nagich rik a prstov podstatne znizi. To najviac dokumen-
tuje nasledovny priklad. Mame zapisat dva znaky Ju jednym prstom
(tym istym). Pri normélnom pisani musime stla¢it nasledovné: [caes[J]foees][u]
(ind¢ to nezapiSeme). Ked pocitame od prvého stlacenia, tak nas prst
musi prejst vzdialenost zhruba 40 cm, pricom musime stlac¢it 4 klavesy.
Pri tomto novom pisani stlacime U] (teda iba tri klavesy), pri¢om
prst musi prejst iba vzdialenost 2 cm. Samozrejme ked mame prejst je-
den meter alebo péf metrov, to je ndm eSte takmer jedno. Ale ked musime
prejst 10km alebo 50 km, to uz asi nie je tak jedno.

Ako dalej

Kolegu Surdu zo susedného tstavu, vidiac tieto moznosti, chytila na-
sledujica myslienka. So §pecidlnym ovladdacom (ktory umoziuje nielen
menit, ale aj zmenit vSetky znaky) vytvorit $pecidlne znaky pre TEX.
Nieco sa najde medzi kédmi 174-255, ale takych 50 sa este da vytvo-
rit. Napr. namiesto \alpha by sa na obrazovku vypisal znak «. Bolo by
to hned prehladnejsie. Tie znaky by boli k dispozicii cez mftvu klavesu
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(alebo aj cez formulu). Treba len donutit TEX, aby to akceptoval. On sa
o to pokusi.

Pri pisani tychto riadkov som mal za sebou len par dni od nového
sposobu pisania. Teraz uz viem, Ze sa oplati pre jednoduchost bojovat.
Clovek Easto pride na jednoduché riesenie po krkolomnych cestéch a po-
tom sa takmer hanbi pred sebou, ze tak strasne zlozito mu to trvalo. Uz
ma napadaji dalSie zjednodusenia.

Editor mi uz davno piSe automaticky vlnky namiesto medzier, ked je
pred medzerou skzv alebo SKZV, dalej po bodke, ked pred bodkou je
jeden znak a pred nim medzera. Toto doplnim o zlozitejsie algoritmy.

Tie nase kriklavé skratky (v ktorom sa striedaji malé a velké pismend)
by napr. editor mohol aj poznat a potom to bude parada. Napr. zapiSeme
(teraz uz viem, Ze to je pre mozog prijemnejsie, ked nemusim pisanie
dajako prerusit, trebérs tym, ze aktivujem formuly): profdr (s medzerou
alebo s jednym zo znakov .([{~ na konci, ako ndm to bude vyhovovat)
a editor len tak sam od seba nadm to prepiSe na: Prof.”"Dr.”.

Editor mi uz dévno automaticky prepina v matematickom mdde (je-
den dolar alebo dva dolare). Urobim to na vsetky IATXové prostredia,
ktoré st pre matematiku. Zase prejdem na iba otvaranie prostredi (bez
okamzitého zatvorenia). Co s tym usetrime, Ze sa nam hned prostredia
zavru a kurzor sa nam pekne nastavi dakde. Ked konéime pisanie v tom
ktorom prostredi, na konci musime z neho aj vyjst, aby sme mohli dalej
pokracovat. No a nato potrebujeme obycajne trikrat tuknaf do klaves-
nice. Urobim to tak, Ze otvorim prostredie, ktoré bude viazané napr. na
prepnutie do zvolenej kldvesnice (to uz s doldrom dévno mém), na zapa-
métania otvoreného prostredia (odpadne mi pamétat, Ze ¢o som otvoril,
kvoli omu som presiel na okamzité zatvaranie). Tym padom by som
mohol vzdy na to isté fuknutie (sta¢ilo by aj jedno) zavriet posledné
otvorené prostredie (dal§ou by sa mohli uzavrief trebéars naraz posledné
dva). Pritom by mohol pekne vrétit klavesnicu, akd bola predtym, a na-
stavit, akd mé byt na nizsej trovni (ked je otvorenych viac), atd. To by
bolo tiez fajn.

Nemozem sa zmierif ani s tym, Ze som stratil ¢isla na Standardnom
mieste. Nieco by sa mozno dalo urobif. Napr. mam zapisat text ... rok
1994 bol zly. Namiesto toho som zapisal toto: ... rok dii¢ bol zly. Pozriem
sa potom na obrazovku a tam budu cisla. Editor tiez pride na to, Ze to je
nezmysel a spravne to prepise len tak od seba na ¢isla. V slovencine od
troch takych znakov (nie je tam ani jeden nediakriticky znak) vyssie je
vSetko nezmysel, na dve by sa mozno naslo par vynimiek, no a na jedno
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pismeno moze byt iba 10 pripadov. Ale napada ma iba jedno, ktoré sa
aj pouziva (¢&., ¢o by mala byt skratka pre ¢islo).

Teraz uz pisem prakticky bez shiftu po slovensky a aj po anglicky.
Potom pri pisani e-mailovych siiborov po slovensky musim déavat po-
zor, lebo uz mozog navyké na diakritiku. Musim urobif funkciu, ktora
odstrani diakritické znaky a nahradi ich adekvatnymi anglickymi pisme-
nami, aby sa lahko prendsal aj v sieti.

Mozno moje myslienky niekoho zaujmu a bude hladat aj on pohodl-
nejsi sposob cs pisania. Toto vSetko teda sposobila jedna klavesa.

Takze Priemneé . .......o..oui i

Ladislav Bitto
Geofyzikalny tstav SAV
842 28 Bratislava
geoflabi@savba.sk

Zapis z valného shromazdéni
Ceskoslovenského sdruZeni uzivateltt TpXu;
datum konani: 14.1. 1995

e V prvni casti vystoupil pfedseda sdruzeni Karel Hordk se zpravou
o ¢innosti. Nejprve informoval o tom, Ze sdruzeni koupilo 20 CDROMI
(4allTEX), jejichz nakup byl dohodnut na pfedchozim valném shromaz-
déni. Zasilku pfinesl pfimo na shromazdéni.

Valné shroméazdéni po delsi diskusi odhlasovala vétsinou hlasti, ze tyto
CDRroMy se budou prodéavat individudlnim ¢lentim za cenu, ktera je
rovna (po zaokrouhleni) cené, za kterou byly CDrROMy (T'UGem po-
fizeny. Pro tuto zasilku byla stanovena cena 650 K¢ za kus. Za stejnou
cenu mohou CDROMy koupit kolektivni ¢lenové, ktefi se stali ¢leny az
letos, tj. netykaly se jich ¢lenské prispévky ve vysi 4000 K¢.

Dale valna hromada odhlasovala vétsinou hlast (4 hlasy proti), Ze tém
kolektivnim ¢lentim, kteri nékdy zaplatili piispévek ve vysi 4000 K¢
a jsou stale nasimi ¢leny, bude jeden kus CDROMu k dispozici zdarma.
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Z této dodavky budou dany CDROMy jen tém kolektivnim ¢lentim,
ktefi o né vyslovené projevili zdjem na minulém shroméazdéni GFI'UGu
a figuruji na seznamu zadateli.

e Valnd hromada ulozila vyboru (JI'UGu objednat dalsich 20 CDRrRoM1,
aby mohli byt uspokojeni dalsi zajemci.

e Karel Horak informoval o objednavce cca 25 knih od Addisona Wesley
u holandské pobocky. Fakturu, kterd dosla na tuto objednavku, (STUG
jesté neproplatil, protoze se vybor nebyl schopen dohodnout, zda jsou
ceny prijatelné. Ceny odpovidaji tzv. ruzovému katalogu, jsou misty
o $2 az $7 levnégjsi a postovné vychézi cca $3 na knihu. Po diskusi,
ktera vyznéla zhruba v duchu ,existuji SNAD levnéjsi cesty nakupu
téchto knih, nez udava rtizovy katalog“ se nakonec dohodlo, ze se knihy
koupi. Petr Olsédk dostal za kol napsat email ¢lentim. Email mé obsa-
hovat jednotlivé tituly a ceny téchto knih. Clenové pak mohou posilat
objednavky na knihy. Tento postup znevyhodnuje ¢leny, kteri nemaji
email, ale nez by informace prosla bulletinem, to bychom se asi dlouho
nadcekali.l)

e Karel Hordk velmi stru¢né referoval o dalsich aktivitdch (T'UGu. Na-
priklad o konanych kurzech TEXu v Jevicku. Zminil se, ze ma dalsi typ
na misto, kde by se kurzy mohly konat (Rychnov nad KnéZnou).?)
Protoze ale nepadlo jméno osoby, kterd by takovou akci zatidila, neda
se predpokladat, ze se akce v brzké dobé uskutecni.

e Dale Karel zminil, Ze se (FI'UG zucastnil vystavy neziskovych orga-
nizaci, kde mél pronajaty jeden stanek za 1000K¢, a vystavoval tam
nékteré aktivity kolem TgXu. Stru¢nd zprava o vystavé je podana
v bulletinu ¢&. 3/94.

e Karel priznal, ze bulletiny vychazeji se zpozdénim. Momentalni si-
tuace je, ze zrovna na valném shromdazdéni byly predany podklady
pro tisk bulletinu ¢. 3/94. Clenové uz vice nez rok marné ¢éekaji na
pfeklad Taylorovy pfednasky, o které rozhodl vybor (T'UGu, Ze by
méla byt zafazena do bulletinu. To by vyslo na celé jedno, mozna
dveé cisla. Stale se hledaji prispévatelé, ktefi by prispéli do bulletinu
bud svym vlastnim ¢lankem, nebo piekladem n&jakého zahrani¢niho

1y Tedy skuteéné ano (mea culpa!). Le¢ hned po zaplaceni téméf obratem knihy
dorazily. Na jiném misté tohoto Zpravodaje vkladdme zavazny objednaci listek,
jehoz vyplnénim si muzete vybrané knihy objednat.

2) Diky aktivité profesora hradeckého gymnazia Pfemysla Sedivého prob&éhnou Dva
dny s TgXem v dubnu a v ¥ijnu letodniho roku — viz kalendéf akci JCMF v asopise
PMFA 1/95.
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¢lanku. Padla zminka, Ze by se v nasem bulletinu mohl objevit Knu-
thiv ¢lanek o virtualnich fontech.

e Karel informoval, Ze finan¢ni rozvaha hospodafeni (IT'UGu je pro
rok 1995 deficitni, tj. ze to, co se pravdépodobné vybere na clen-
skych piispévcich, nepokryje nédklady na provoz (TUGu (zvlasté vy-
davéani bulletinu). Nicméné informoval, Ze sou¢asny vybor s védomim
této skutecnosti snizil uz loni ¢lenské piispévky kolektivnim ¢lentim
na 1000K¢, protoze ma (SI'UG pomérné zbytecnou financni rezervu
(cca 750 tis. K¢é), takZe se nyni bude odéerpéavat z této rezervy.

e Karel dale pfiznal, Ze soucasny vybor (JI'UGu neni pfili§ operativni
a Ze na podzimnim (zimnim) shromazdéni (zhruba za rok) budou pro-
vedeny nové volby do vyboru. Pokud by se do vyboru dostali novi
lidé, asi by to (JI'UGu prospélo. Proto jiz nyni apeluje na ¢leny, aby
se mezi sebou porozhlédli po vhodnych kandidatech.

e V Nasledujici diskusi vystoupil Petr Olsdk s ndzorem na udélenou vy-
ro¢ni cenu (FI'UGu. Z celého kolektivu autort (§IEXu, kterému byla
cena za rok 94 udélena, totiz figurovalo ve zpravé o udéleni ceny
v bulletinu 2/94 jenom jeho jméno. Rekl, Ze si vazi udéleni této ceny,
ale Ze ho mrzi, ze ve zpravé o udéleni ceny nebyl uveden plny seznam
jmen tzv. ,kolektivu autori“, kterym je cena udélena. Disledkem
toho je, ze fadovy clen vlastné nevi, kdo byl ocenén. Petr prohlasil, ze
vlastné ani on sdm nevi, koho pod pojmem ,kolektiv autori* vlastné
orgén, ktery udéluje cenu,®) mini. Dale fekl, ze uvedeni jména ocené-
ného v nasem Casopise je vlastné soucasti ocenéni a ze finanéni ¢astka,
kterd s cenou souvisi, je pro mnohé z nas az na druhém misté. Proto
apeluje na organ, ktery udéluje cenu (tj. na vybor STUGu), aby
uverejnil v nejblizs§im ¢isle bulletinu jmenovity seznam , kolektivu au-
tor“, kteri jsou ocenéni. Do doby, nez bude tento seznam v bulletinu
uvefejnén, odmita Petr pfevzit finanéni ¢dstku (20 tis. K&), kterd ma
byt mezi ocenéné rozdélena. Samoziejmé, jak s touto financni ¢astkou
kolektiv autori nalozi, je ¢isté véc tohoto kolektivu a nemusi o tom byt
verejna zminka. Pokud ale tento kolektiv neni definovan jmenovitym
seznamem, pak to je §patné.?)

3) a jehoz je Petr sam clenem

4) Kdyby mtyj archiv nedoctené ¢i jinak odlozené elektronické posty neéital desitky
megabajtli, podival bych se po Petrové vyzvé kratce po schvaleni ceny vyborem, ve
které navrhl svym spolupracujicim kolegtim nékolik zpusobi (tusim aspon tii), jak
s cenou nalozit. Tenkrat v tom mél pomérné jasno a rozhodné nechtél po vyboru,
aby mu dodal seznam adresata této vyzvy. -kh

190



e V reakcich na tento prispévek padl napf. nazor, ze Petr Olsdk vlastné
prohlésil, Ze nevi, s kym spolupracoval, a Ze i to je Spatné. Nakonec
byl akceptovan pozadavek na jmenovité zvefejnéni ocenénych tak, jak
zaddal Petr ve svém pfispévku.

e Po prestavce nasledoval blok pfednések. Jako prvni vystoupil Petr
Sojka, ktery referoval o vyvoji ¢eskych vzori déleni generovanych pat-
genem. Vysledky jsou podle méfeni velmi dobré, dokonce radové lepsi
nez vzory déleni, které v soucasné dobé vétsina z nas ve volné Site-
ném TEXu provozuje. Na tomto dile spolupracoval s panem Seveé-
kem, ktery ma ovSem s vyslednym produktem obchodni timysly. Chce
tyto vzory prodavat firmam, které je implementuji do ,pocesténych*
alternativ raznych komercnich typografickych systémi. Aby byla je-
jich préace prodejna, uvolni pro volné sifeni (JI'UGu pouze takovou
variantu vzoru déleni, kterd je zamérné o néco horsi nez prodavana
varianta.

e V dlouhé diskusi k této prednasce padl zajimavé formulovany nazor
pana Lhotky, Ze vlastné autofi tohoto déleni udélaji jakousi praci na-
vic, aby toto déleni , zprasili“ a mohli dat vefejné k dispozici. Nezda se
mu to jako dobra filosofie. J. Vesely navrhuje, ze by tu skutecné nej-
lepsi variantu vzort déleni mohl (ST'UG koupit. Karel Hordk souhlasi
a navic dodava, ze by to byly asi podstatné lépe investované penize
nez pii nakupu napf. (gEDu. P. Sojka fikd, Ze neni vedoucim autor-
ské dvojice a nemtize na tomto shromézdéni ménit stanovisko, které
sené“ vzory déleni uzivatelsky k nepoznani od originalnich a pozna se
to az pri specidlnich testech. Pfitomni s timto nazorem nesouhlasili.
Pro¢ zrovna TEX musi byt (vesmés) provozovan s hor$imi vzory dé-
leni nez tfeba QuarkXPress, ktery bude mit vzory déleni koupené od
autorské dvojice? Je spravné, aby pravdépodobné nejkvalitnéjsi algo-
ritmus fadkového zlomu nemél mit k dispozici nejlepsi vzory déleni?
Nebyl ndhodou TEX a programy kolem néj nastrojem na piipravu
vzoru déleni, které chté&ji nyni prodavat? P. Sojka obhajoval stano-
visko autorské dvojice argumentem, ze by firmy od nich vzory déleni
pro komerc¢ni programy nekupovaly, kdyz by bylo obecné znamo, ze
jsou volné k dispozici. J. Vesely prohlasil, ze sice (ST'UG nem4 na-
stroje na kontrolu, zda se softwarem, Sifenym pod jeho garanci, bude
manipulovano podle licen¢nich pravidel, ale zZe se jedna o otazky le-
gislativni a Ze nevidi diévod, pro¢ by (SI'UG nemohl s autory uzaviit
smlouvu, vyhovujici obéma stranam a to skutecné nejlepsi déleni kou-
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pit. Zad4 proto P. Sojku, aby autorska dvojice znovu zvézila svij
postoj k moznosti prodeje vzort déleni (FI'UGu.

e Déle (uz nezbylo mnoho ¢asu) vystoupil v kratké prednésce Petr Ol-
sak, ktery referoval o svém programku a2ac, ktery usnadriuje pocestit
PostScriptovy font (tj. pfidat virtudlni akcentované znaky) na tGrovni
samotného PostScriptu a nikoli v rdmci mechanismt TgXu. Program
je tedy mozné pouzit pii praci s libovolnym typografickym systémem,
ktery umi pracovat s PostScriptovymi fonty. TEX mezi takové typo-
grafické systémy patii. Program a2ac se pouzije v pfipadé, Ze jsou
k dispozici fonty dodané bez akcentovanych znaki a kresby akcenta
jsou uloZeny na samostatnych pozicich. Program pracuje nezavisle na
pouzitém kdédovani, protoze se pri sestavovani kompozitnich znakt
vyjadiujeme pomoci symbolickych jmen znakt a nikoli pomoci jejich
kédu. Petr uvedl, ze program lze snadno pouzit pii pfipravée virtualnich
popist k PostScriptovym fonttim pro TEX. Virtualni popisy mohou byt
zvoleny tfeba v kédovéani, které je v souladu s kédovanim CS-fontt.

e S posledni piednaskou vystoupil pan Libor Skarvada z Brna. Refe-
roval o své praci na tpravé samotného programu TEX, ktery se do
spustitelné varianty kompiluje pod UNIXem ze zdrojového textu .web.
Uprava nekoliduje s testem trip, tj. upraveny TEX se v tomto testu
neprojevuje odlisné. Uprava je tedy v souladu s copyrightovymi poza-
davky autora TgXu. Uprava se samoziejmé realizuje nikoli uvnitt kédu
tex.web (do tohoto kédu smi bez zmény nizvu zasahovat pouze jediny
¢lovék na svété, kterym je Donald Knuth), ale v rdmci tzv. zméno-
vého souboru, ve kterych lze ve webu dodefinovat specidlni algoritmy,
tykajici se konkrétniho operacniho systému. Pro systémy typu UNIX
udrzuje tento zménovy soubor pan Karl Berry a pan Skarvada navr-
huje ve zménovém souboru udélat nékolik jednoduchych zasaht, které
zpusobi, ze TEX ve svém vstupné vystupnim rozhrani pro textové sou-
bory (a terminél) dokéze konvertovat mezi riiznymi kédovanimi roz-
sitenych ASCII. Podle jakych kédovani konvertuje, zavisi na obsahu
jisté proménné prostiedi systému (environment variable). Neni-li tato
proménné nastavena, je chovani TEXu shodné s implementaci Karla
Berryho. Tim se tedy i UNIXovym TEXtm dostava moznost pracovat
s riznymi vstupnimi i vnitfnimi kédovanimi podobné, jako to umi
emTEX se svymi konverznimi tcp tabulkami. Prace byla zatim tes-
tovana na SUN OS a Linuxu. Pan Skarvada asi pozada pana Karla
Berryho, aby zahrnul toto ,,vylepSeni“ do své, tj. standardné distri-
buované implementace TEXu pro UNIX.

192



e Poslednim bodem programu byla diskuse k (§IEXu95. Petr Olsdk
uvedl tti dtlezité dtivody, pro¢ by mél byt proveden ,,upgrade® GSIEXu.
Jsou to
— zafazeni lepSich vzori déleni (viz prvni pfednasku);

— IATRX 2¢;
— zafadit podporu prace s PostScriptovymi fonty v ¢/s jazyce.
Dale uvedl, Ze v zaii volal o pomoc pfi takové praci na (JIEXu v mail-
listu. Ocekaval, Ze se nabidnou dobrovolnici a Ze do ledna budou né-
jaké hmatatelné vysledky. Dobrovolnici se nabidli, byl zfizen diskusni
list ,, tvirct (SIEXu®, ale vysledky v podobé nové instalace (SIEX 95
nejsou. Je to z nékolika divodi:
— Kazdy si déla na svém a prace se nepodafilo zkoordinovat.
— Cekalo se na zvefejnéni nové , patch® IATRXu 2¢, tj. na prosinec 94.
— Existuji lidé, ktefi sice uméji, ale pro (§IEX se nechtéji angazovat
s vymluvou, Ze nemaji Cas.
Prvni divod (nekoordinované aktivity) mé napiiklad konkrétni po-
dobu v tom, Ze se ,tvirci (FIEXu“ na listé nedokazali dohodnout na
spole¢ném vnitinim kédovani TEXu. Petr pozadal, aby se k této pro-
blematice vyjadrili i lidé z pléna. Padlo nékolik nazort na to, zda zmé-
nit kédovani v TEXu smérem ke svétovému standardu (Cork), jehoz
zékladni nevyhodou je nekompatibilita s CM kédovanim (Knuthovym,
nejcastéji ve svété pouzivanym). Tyto nézory se velmi riznily. Pokud
se nenajde neékdo, kdo udéla pro (SIEX takovy kus prace, aby se stal
autoritou, jehoz rozhodnuti budou ostatni tviirci GSIEXu respektovat,
pak se asi nepohneme z mista. Dalsim problémem je zkoordinovat praci
na ruznych platformach (UNIX, DOS, MS-WINDOWS). Tento problém
predchozi verze (SIEXu neznaly, protoze se pracovalo jen pro DOS.

e Pan Wagner informoval o svych zkuSenostech s implementaci ma-
ker pana Zlatusky, které zatim fesi nékterou problematiku kolem CS
v I8TpXu 2¢. Pozitivni zkusenosti m4 se starou verzi I&TpXu 2¢ a s no-
vou verzi bude manipulovat, sotva se vrati ze shromazdéni. Je ochoten
vysledny produkt dotvofit do instala¢ni podoby v (§TEXu a piizptiso-
bit jakémukoli dohodnutému kédovani.

e Petr Olsék prohlasil, Ze za situace, kdy jsou v tvirci skupiné (gIgXu
roztfistény ndzory na zdsadni koncepce (SIEXu, zaujme pozici ,,mrt-
vého brouka“. Tj. wvycka, jak situace dopadne. Protoze mé praci na
formétovani své knizky o TEXu, odklada své vlastni aktivity na GFITEXu
minimélné o dva mésice. Podle toho, Ze plénum proti tomuto postoji
vibec nic nenamitalo, se d4 soudit, Ze pozadované novinky v (STEXu
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asi zas nejsou tak zcela potfebné. Je ale pravda, ze to vede k tomu, ze
si n€které véci bude muset udélat kazdy sdm, coz nejen t1isti pracovni
aktivity na CS v TEXu, ale také to vede k dal§im, hlubsim rozdilnostem
mezi jednotlivymi lokalitami. Nase organizace by tu méla byt v prvé
fadé proto, aby takovym vécem v rozumné mife zabranila a umoznila
pokud mozno koordinaci praci a kompatibilitu vyslednych instalaci.

Zapis zachytil a vlastnimi slovy zaznamenal

Petr Olsdk

Redakéné upravil

(zejména vyskrtanim nadmérné se vyskytujiciho slova exzekutiva)
Karel Hordk

P.S. V dobé definitivni (pseudo)uzavérky tohoto &isla (5.4. 1995)
méame v ruce korektury Petrovy knihy Typograficky systém TgX a pred
sebou jisté bouflivou schiizku tvirct GFIEXu (6.4. 1995).

Knihy z nakladatelstvi
Addison Wesley

Véazeni pratelé,

pfikladame informaci o knihéch z nakladatelstvi Addison Wesley, jejichz
prvni zasilka objednand na prelomu ledna a tnora zdarné dorazila do Prahy
a témér vzapéti se rozebéhla k piislusnym zdjemciim (velikost objednévky
presné tak, jak jsme informovali na lednové valné hromadé, byla dana nasim
odhadem skoro zaru¢eného zdjmu v nasem bezprostiednim okoli. Volné svazky
pak byly inzeroviny na (gIEXovém listu). Po velmi dobré zkusenosti zverej-
nujeme nasledujici objednavku pro vsechny nasSe ¢leny s tim, Ze knihy budeme
prubézné dle vaseho zajmu doobjednéavat tak, aby pocet knih v jedné zésilce
neklesl pod pét (pfi tomto poétu vychazi postovné na jednu knihu zhruba na
t¥i dolary).

Ceny jsou uvedeny podle predbézné faktury, pfipadné podle katalogu, ktery
méme k dispozici (druhd skupina). V druhém piipadé lze oc¢ekavat, ze i¢tovana
cena za knihu bude ve skuteénosti o trochu nizsi. Vysledné ceny (véetné postov-
ného) prepocitdme na koruny podle aktualniho kursu, zaokrouhlime (nahoru)
na desitky korun a prodame podle poradi doslych objednavek.
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Zéroveni se chystdme doobjednat CDROM 4allTEX, proto je rovnéz uveden

v nasledujici objednavce.

Z nasledujiciho seznamu zavazné objednavam:

Eijkhout: TEX by Topic $39,50 ks[]
Goosens: IATpX Companion $33,95 ks[]
Graham, Knuth, Patashnik: Concrete Mathematics $32,95 ks[]
Knuth: TEXbook, paper $33,95 ks[]
Knuth: TEXbook, hard $39,95 ks[]
Knuth: METAFONTbook, paper $26,50 ks[]
Knuth: METAFONTbook, hard $39,95 ks[]
Knuth: 3:16, Bible Text Illuminated $31,50 ks[]
Lamport: IATEX, 2nd edition $34,95 ks[]
Abrahams: TgX for the Impatient $33,95 ks[]
Knuth: The CWEB System of Structured Documentation $28.95 ks[]
Knuth: The Stanford GraphBase $52,50 ks[]
Knuth: Computer Modern Typefaces $53,95 ks[]
Kopka: A Guide to INTEX $41,50 ks[]
Snow: TEX for the Beginner $33,95 ks[]
Adobe: Portable Document Format $31,50 ks[]
Adobe: PS Language Tutorial and Cookbook $24,95 ks[]
Adobe: PS Language Program Design $31,50 ks[]
Adobe: PS Language Reference Manual $39,95 ks[]
Adobe: Programming the Display PS System with NeXT-

Step $33,95 ks[]
Adobe: Programming the Display PS System with X $37,50 ks[]
CDROM 4allTEX K¢ 650, ks []

Jméno (Frma): ... o
Adresa: ...

podpis, razitko
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Vazeni TEXisté,

leader IATEX 2¢ a IATREX3 teamu

Frank Mittelbach

navstivi ve dnech 15.-18. 6. na pozvani (gT'UGu Ceskou republiku a 17. 6.
v odpolednich hodinidch (patrné v Brné) proslovi pfednasky (v angli¢-
tiné) na niZe specifikovand témata. Pfesné misto a hodinu konani jednot-
livych akci jesté upfesnime bud v pfistim Zpravodaji, anebo pisemnym
oznamenim. Soucasti patrné bude i valna hromada ¢lenti Ceskosloven-
ského sdruzeni uzivatel TEXu.

‘Round-table discussion’
do této diskuse muzete predem klast pisemné dotazy na adresu Petra
Sojky, UVT Masarykovy univerzity, Buresova 20, 60177 Brno

INTREX 2¢’s view of encoding interfaces

This talk will describe the models used by IATEX 2¢ to translate input

characters in a source document via internal representations to glyphs

in a font. This is important for everybody writing in a language other

than English and/or using a TEX system that allows 8-bit input.

The talk will cover

— output encodings (font encodings) introduced with NFSS

— input encodings (keyboard encodings) introduced with IATRX 2-
1994/12/01

— standard internal representations

Related issues discussed will be a proposal for 8-bit math encoding

developed by the IATzX3 Project and a general mechanism for providing
“short references” to ease coding tasks such as "a — & as they are already
available in certain language files. The latter will probably be added to
IATRX 2¢ in the June release 1995.

Lessons learned from the Companion

This talk will discuss problems in book production exemplified by the
life-cycle of the The IATEX-Companion. The author will discuss all
steps of the production cycle and outline the various problems that
can occur therein.

High quality typesetting issues: Shortcomings in TEX

Output produced by TEX has higher standards than output genera-
ted automatically by most other typesetting systems. Therefore, this
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talk will focus on the quality standards set by typographers for hand-
typeset documents and ask to what extent they are achieved by TEX.
Limitations of TEX’s algorithms are analyzed; and missing features as
well as new concepts are outlined.

Z obsahu pristiho ¢isla

Ludék Berec: IATEX a hieroglyfické pismo starovékého Egypta
Stanislav Brabec: Lunisolarni vypocty v TEXu

Vydalo: Ceskoslovenské sdruzeni uzivateltt TEXu
vlastnim nakladem jako interni publikaci

Obalka: Bohumil Bednér

Pocet vytiski: 650

Uzavérka: 5. dubna 1995

Tisk a distribuce: KOPP, Machova 16, 37001 Ceské Budéjovice

Adresa: &IUG, MU UK, Sokolovské 83, 18600 Praha 8

Podévani novinovych zasilek povoleno Oblastni spravou post
v Ceskych Budé&jovicich, j.zn. P 3.202/94 ze dne 19. éervence 1994



DESATERO
nejhouzevnatéjsich
pravopisnych

POVER

»o

10.

téhle (s pikantni mutaci téchle)
ranné brambory

a nebo, na levo

a naproti tomu

byt sto, nashledanou

standartni (z vgchoziho
standardu je standarta)

Himaléje (hattrick v jednom slové)
Vy, Vas jinde neZ v dopisech
napjeti

a naproti tomu

idei, idei, ba i idee
dvéstépadesatétyti,

5 ti, 5-ti, 5ti denni,

dokonce 5-tého

plzenisko, Plzensky,
stfedoevropan, Stiedni Evropa
pedikira, tsilovny, Uprka
(posledni proniklo az do slovniki)

A jako tri musketyri byli ctyri, i nasich po-
veér je o jednu vic:

vyjimka
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