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Some N7S thoughts

| HANS HAGEN I

The next stage

When we take a look at Peter Breitenlohner’s e-TEX, we see extensions in the
spirit of TEX. Based on experiences with macro writing, some limitations are
removed (more registers like \dimen), some optimizations have taken place (like
\aftergroup), protection is introduced (\protected), there are some more con-
ditional, expansion and scanning features, and when we look at the typographic
engine, bidirectional typesetting has been added. In extending TEX a clear dis-
tinction has been made between what should go into e-TEX and what into N'7S.

When we look at Han Thé Thanh’s PDFTEX, we see a new backend. This
in itself is rather revolutionary, because there are strong movements to stick to
DVTI and use this format as the intermediate to others. It is also revolutionary,
because it removes the postprocessing stage, and thereby forces macro packages
to take care of everything themselves, instead of relying on the post-processor.
Last of all, we see that PDFTEX introduces an additional paragraph break pass,
using infinitesimal horizontal glyph scaling.

Taco Hoekwater has written an extension to e-TEX that introduces extensive
list manipulations that can be of help when writing parameter driven macro
packages, as well as provides an alternative input parser, targeted at SGML.
His extension does not concern typography.

When we summarize these developments, we can conclude that e-TEX has
smoothed the path to A'TS by providing a suitable arena for discussions. At the
same time PDFTEX opened the road to a more drastic deviation from traditional
TEX, if only by boosting TEX into the next century where graphics and inter-
action will dominate. Taco’s TEX makes clear that we cannot neglect the input
side and should closely follow the developments in the SGML field. The lesson
learned is that we should not be too afraid to extend TEX.

In practice only a few people extend TEX in the ways mentioned, and most
users will fall back on macro packages that hide most of the details. This aspect
cannot be neglected when we look into the future of A'7S. Extensions like those
provided by PDFTEX can rather well be supported by macro packages, because
they often have a concept in which different drivers can be used. The level to
which the specific features are supported depend however on the flexibility in
the lower level shell. In TEX object reuse is limited to boxes and not reflected at
the output level, opposite to PDFTEX. But downward compatibility can be guar-
anteed to a great extent because in most cases duplicates can be used instead.
Moving from TEX to PDFTEX is therefore rather smooth.
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When we want to use some e-TEX features and at the same time want down-
ward compatibility, we are forced to provide (often) poor man’s alternatives or
fall-backs. For extensions like e-TEX to be accepted, it’s best when all users of
a macro package switch to this extension at once. With extended e-TEX, down-
ward compatibility can be achieved by providing preprocessors or clever but slow
macros. So here, massive adaption is less important: use it when you need it.

In this respect the lesson learned is that a change should be guided and
guarded, especially when many users depend on the macros other people provide.
Before I will go into more detail into some challenging extensions that A/7S can
bring, I want to set the framework in which such extensions can take place.

If we value N'TS as just a re-implementation, the project is nearly finished. In
about a year the monolithic PASCAL code is transformed into highly structured
JAVA, well tested and documented. But right from the start the project team
was more ambitious. Of course, when the first version is available, everyone
can take the source code and start writing his or her own Yet Another New
Typesetting System, but the large body of the current TEX users will quite
certainly benefit from some coordination. Ideally the situation around TUG
2000 conference will be as follows:

e There is a robust N7S environment, that users can easily download and
plug into their JAVA enhanced operating system.

e The N7TS project team has set up an infrastructure to host discussions, if
possible centered around topics, identified in earlier stages of for instance
the development of e-TEX.

e To enable a smooth adaption of N7S without losing existing functionality,
existing extensions to TEX will become available as plug ins into N7S.

e Extensions are discussed, prototyped, validated, developed and docu-
mented in a professional context conforming standards laid down by the
project team.

e The NTS project team will guard consistency and take care of proper
hosting of new functionality.

e Macro packages will adapt new features in such a way that continuity is
guaranteed for the large TEX user base.

Of course, use and reuse of code by whoever wants to do so will be stimulated.
But, one of the strong points of good old TEX is that it is stable. The challenge
will be to provide stability as well as flexibility. Imagine a macro package pro-
viding five different multi-column methods, each demanding different low level
features. Ideally your system will pick up the right (and latest) code needed to
use the particular method.
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Think of this ...

When the first official release of A/7S becomes available, we can start think-
ing about implementing all those features missing from TEX. How about a more
procedural programming language, name spaces, string manipulations, more ad-
vanced error recovery and loading patterns on demand. Sure, these are all worth
thinking of, but the typographic extensions will be the most challenging. Here
I will discuss some ideas (some of which will be demonstrated in the presenta-
tion). Will you stick to using TEX or will you move on to A778? Maybe the next
paragraphs will convince you at least to closely follow what is happening.

Columns and grids

In spite of all efforts, nobody has come up with the perfect multi-column output
routines. This is mainly due to the lack of proper support in the kernel of TEX the
program. Before computer typesetting came around, much manual effort went
into typesetting documents in columns, and translating more intuitive behaviour
into an algorithm is not trivial. A few decades of TEX at least have taught us
where the complications lay.

e First of all we want our columns to be perfectly balanced. This is trivial
for pure text, but imagine lots of white space, like display math.

e We want floats to be moved to the best available location. Of course we
want floats to span more than one column, and even spanning one and a
half columns with a text flowing around the figure should be possible.

e In double sided output, we want lines to align on the opposing pages
(spread). When we hold the paper towards a bright source of light, we
want the lines on both sides of the paper to align too.

e We definitely don’t want to end up with a few lines or words on the last
page. Why not apply a small percentage of glyph scaling in such a way
that we get full pages? Of course we will need more than paragraph and
page optimization for this: we are dealing with the document as a whole.

e Columns may differ in width. Think of two columns, spanning one third
and two thirds of a page. In the middle of such two columns we will want
to typeset an illustration, and the text should follow the circular shape of
this illustration.

e Talking of illustrations, instead of being something with fixed dimensions,
the scale may be adapted, of course consistently, to suit the overall docu-
ment appearance (grid, spread, and more).

e Are you still thinking from left to right? Text can go in all directions,
and will be mixed too. The width of columns may change in the mean-
time. Anyone who has seen traditional Jewish religion documents, will see
the challenge in nested columns with (foot)notes flowing around partial
columns.
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Do you know a macro package that offers this functionality”? Some day there
will be packages around, build on top of basic N/7S functionality. The main
question is, what and how should N7S provide this functionality. We don’t
want Just Another Desktop Publisher, because those are around already. We
want the building blocks and want to pack them into meaningful, clever, semi-
-intelligent macros. Will we still talk of macros? Some of the things mentioned
are not too difficult to program, but making the combination behave well is the
challenge.

The overall appearance

TEX is famous for its breaking of paragraphs. Actually it is still famous for
that, simply because the main stream word processors think in lines. In spite
of the—in the eyes of some users—perfect line breaks, users and implementers
have been in search for even better ways of dealing with paragraphs.

It is uniform greyness that we want. The more uniform it is, the more comfort-
able it reads. TEX’s paragraph builder can be influenced upto a certain extent,
but even experienced users cannot foresee how a combination of settings will
influence the look and feel. So what will we need?

e Typesetting is more than manipulating metrics. Don’t we need a typeset-
ting system that looks at the glyphs themselves, the small graphics?

e People tend to disagree on what looks best, but experts often agree on
what looks worse. Why not build in expert knowledge, or even better,
build a system that learns from the user’s rating?

e How is greyness calculated? Does N7 act upon the internal lists of glyphs,
or does it first build a bitmap? At least then it knows how the pages come
out. Is the validation a function of an output device? Will the shape of
glyphs depend on the rating? Will TgX and METAFONT become one?

e Is, in validating the appearance, a model of the page needed, in terms of
meaningful areas? If so, how is such a model defined? Do we need pattern
recognition?

There is some experience with manipulating glyphs, using either a large set
of alternatives or manipulating (stretching or shrinking) glyphs. But far more
experimenting is needed in this area. What better tool to use than N7S, where
we can plug in a new mechanism without spoiling the rest of the system? Rivers,
dirty skylines, big emergency stretched holes, they will all disappear with the
years to come. Unless of course the migration from paper to screen has made us
loose the feeling for details. And wasn’t it the details that made Knuth develop

TEX?
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Embedded graphics

Ah, who does not want graphics these days. One of the strong points of TEX
has always been the separation of isolated graphics from the document source.
But at the same time, TEX’s repertoire of graphic primitives is limited to those
needed for building math glyphs: there are only horizontal and vertical rules.
We want more.

METAPOST has demonstrated that combining TEX with graphics can be very
stimulating. But at the same time, it demonstrates that exchanging information
between a typesetting engine is far from trivial, especially because we are dealing
with different concepts (and states).

o N7TS8 needs a graphics engine, or maybe even several. Models for exchange
of information between processes dealing with pure typesetting and draw-
ing shapes need to be developed. Such mechanisms should cooperate nat-
urally with the paragraph and page breaking as well.

e Typesetting along curves, turning shapes into outlines, and applying arbi-
trary filling and shading, it all makes sense.

e TEX is strong in math, but how about (bio)chemistry? Although satisfacto-
rily results can be reached, more is needed. Haven’t we all seen documents
that made us wonder how to typeset that in TEX? Lots of thinking needs
to go into that area.

e For some languages pasting together glyphs is not enough. Actually draw-
ing glyphs, or even better: words or sentences can be an alternative. Even
emotions can make it into typeset text. Strong handwriting oriented graph-
ics has to meet expressive coding.

Layers in text

It was already showing up in DVTI viewers quite early: searching through typeset
text. As long as we are dealing with non-composed characters, searching is not
so much a problem, but TEX is used for more than typesetting English. The
internet has stimulated world wide searching and general mark up languages are
used to enhance this. Formats used for dissemination of typeset text, like PDF,
are already a bit more prepared for searching. How will developments like this
influence future typesetting?

e First of all, the new system needs some more understanding about the
typeset text. Support for UNICODE, unified glyph names is mandate.

e When searching through a document, some knowledge on what in language
the text we're dealing with makes sense. Not only the (many) language(s)
of a text, but the direction also plays a role. Complicated ligatures should
be recognized properly.

e In more dynamic documents, like fill-in-forms, interaction with a type-
setting engine is not a luxury, especially not in European and Eastern
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languages. N7S can be such a plug in, but the document itself should
contain the information needed to let A/7S to do its task. A document is
more than a collection of graphics and glyphs, and typesetting more than
organizing those.

e As PDFTEX already demonstrates, using TEX to embed typeset information
like pop-up-help and tool tips is a breeze. Although heavily dependent of
features of viewers, A/7S will benefit from a decent model of layers on
which we typeset as well as concepts of information hidden in the output
but showing up at wish.

Just in case one wonders what gadgets like tool tips have to do with type-
setting, think of a tool tip that has to pop up left or right aligned, depending of
the position on the page. It does not make much sense to let 10 centimeters of
tool tip disappear into the margin.

Conclusion

I did not mention things like colour. Implementing colour is rather trivial al-
though different models are possible. Will we think in colour as an attribute
to a glyph? Or a word, or sentence? Is there something like a background, and
if so, what is the background of a line? As long as models don’t conflict, they
can co-exist peacefully. This is unlike different views on paragraph breaking can
conflict and lead to unwanted compromised or dead-locks. It will be clear that
implementations, N7S the program, macro packages, and distributions, should
all cooperate smoothly to make NTS a reality.

From e-TEX we have learned that even when ideas are circulating in our mind,
making them explicit and ready for implementation is not trivial. Discussion,
conception and implementation takes time. It is no problem to come up with
some quick and dirty hacks, but we want to go for the best. It will not be a
one year job. e-TEX has demonstrated that a well documented and structured
PASCAL program can be extended to great length.

From PDFTEX we have learned that extensive experimenting has its value.
Adding features, but also removing them when not useful or not fitting into
TEX’s way of dealing with things, has its benefits. The nice thing about PDF-
TEX is that there are many users who are involved in the testing. Because most
changes only affect the low level interfaces of the the main stream macro pack-
ages, common users are not that aware of the many new primitives that are
needed because specials have become obsolete. PDFTEX has also demonstrated
that extending TEX in its current incarnation has reached its limits. It’s an in-
teresting breed of PASCAL and C, that incidentally proved that incorporating
e-TEX functionality was more easy than expected.

From extended e-TEX we can learn that developments can be driven from
need. Direct interpretation of SGML was needed and therefore written. Minimal
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discussion sometimes pays off. Being an extension not related to output (DVI,
POSTSCRIPT, PDF) or specific typesetting, it proves that extensions like that can
be hooked into a typesetting system without disturbing and breaking existing
code.

One may wonder if N7S will make those other TpX’s obsolete. Given that it
takes time to come up with real new things, we can be sure that the predecessors
of NS will be around for a long time, if only because they have virtually no
bugs, are supported by macro packages and most of all do their job well. This
gives the N7S developers the time needed to come up with real good concepts
and implementations.

Given that the TEX community has demonstrated that extending a stable
program is feasible without harming existing, often critical, typographic produc-
tion processes, N'7S has a great future, although, in many areas, we haven’t yet
reached the limits of traditional TEX. It takes time and discussion, but talking
of life-long tools, we have some time left. It is up to the A/7S team to stimulate
and guard this process, and we hope we will not fail you.

It sounds like I'm believing it myself, doesn’t it?

Hans Hagen

PRAGMA Advanced Document Engineering
Ridderstraat 27

8061GH Hasselt

The Netherlands

E-Mail: pragma@uzs.nl

NTS: novy sazeci systém
I KAREL SKOUPY I

Pocatky projektu

Diskuse o potfebé dalsiho vyvoje TEXu ¢i vytvoreni jeho nastupce se rozvinula
jiz pocatkem devadesatych let. Vedly k tomu divody technické i politické. Po-
litické duvody by se daly velice struéné vyjadrit jako potreba udrzeni a zvyseni
atraktivity TEXu pro zachovani a rozvoj komunity uzivatelt. Vice informaci
o tom lze najit zejména v [8].

Technické davody spocivaji pfedevsim v pozadavcich na jesté vyssi kvalitu
a rozsahlejsi moznosti zpracovani dokumentu. Tyka se to napriklad sazby ve
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vice sloupcich, sazby na rejstfik, optimalizace strankového zlomu a mnoha dal-
Sich problémt, viz. [4]. Zaroven by byla jisté vitdna moznost jednodussiho zacle-
néni sdzeciho systému v ramci jiné aplikace, sdileni jen nékterych ¢asti (sdzeciho
stroje) jinymi systémy a kone¢né podpory dalsich vstupnich i vystupnich for-
matu.

Donald E. Knuth, autor TEXu, vyjadfil podporu snahdm o vytvoreni nového
systému, ktery by byl nastupcem TEXu, pro ného samotného vsSak prace na
sazecim systému skoncila. Zavazal se pouze odstranovat pripadné chyby, ale
TEX je jiz zakonzervovan v jeho soucasné podobé. Vyhradil si také pravo na
pouzivani nazvu TEX, novy sazeci systém se tedy musi jmenovat jinak.

Béhem diskusi se uvazovalo o nékolika moznostech dalsiho vyvoje. Od nejkon-
servativnéjsi — ponechani TEXu tak, jak je — po nejradikalnéjsi — vytvoreni zcela
nového sazeciho systému pro dalsi stoleti. Projekt zacal relativné konservativni
cestou, jejimz vysledkem je e-TEX. Tento systém je vlastné modifikaci ptivodnich
zdrojovych texti TEXu, kterd pfidava velmi uziteéné primitivy a rusi néktera
omezeni. Préce je provddéna ve stejném programovacim jazyce (Pascal-WEB) a je
zachovana prisna kompatibilita s TEXem.

Jiz na pocatku se vsak uvazovalo i o radikalnéjsi varianté. Tou se mélo stat
uplné pieprogramovani TEXu (pomoci jiného programovaciho jazyka) tak, aby
byl novy systém funkéné kompatibilni s TEXem, jeho architektura aby vSak byla
projekt byl ale odlozen na dobu, kdy budou k dispozici potfebné finance. Situace
se zménila v roce 1997, kdy némecké sdruzeni uzivatelt TEXu DANTE e.V.
rozhodlo o sponzorovani projektu a na kol mohl byt najat programétor na
plny uvazek (autor ¢lanku).

Zakladni poZadavky

Jak jiz bylo uvedeno, jednim ze zédkladnich pozadavkt na novy systém je kompa-
tibilita s TEXem. Dosazeni tohoto cile neni snadné, ma vsak svoje dobré divody.
Malokdo z uzivatelt TEXu pouziva holy systém, vétsina vyuziva formata a balikt
maker, jako je napriklad IATEX. Novy sazeci systém, ktery by nebyl podporovan
témito nadstavbami, by byl tézko akceptovatelny, i kdyby poskytoval mnoho
novych moznosti na urovni primitiv. Dalsi vyhodou kompatibility je moZnost
testovani systému pomoci existujicich vstupnich soubort. Existuje jich obrov-
ské mnozstvi. Dtlezitym kritériem kompatibility bude absolvovani TRIP testu
(CTAN:systems/knuth/tex/trip.tey). Novy systém by jim mél ispésné projit
(az na drobné, dobfe zdtivodnéné odlisnosti). V neposledni fadé kompatibilita
prokaze, ze novy systém toho umi alespon tolik, co stary TEX. V budoucich ver-
sich systému se vSak muze stat, ze kompatibilita bude branit dalsim rozsifenim
a v takovém pripadé bude lepsi ji opustit.
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VyznamnéjSim pozadavkem je oteviend a modularni struktura nového sys-
tému. ZkuSenost totiz ukézala, ze modifikace stavajictho programového kédu
TEXu je velice obtizna. Jedna se o monoliticky program se spoustou globalnich
proménnych, které jsou piistupné odkudkoliv. Rada datovych struktur je opti-
malizovana pro co nejvétsi isporu paméti, fada algoritmi zase pro maximalni
rychlost, nékdy az nestrukturovanym zptsobem. Vzhledem k vykontm tehdej-
$ich pocitact a k dostupnym technologiim to vSechno mélo v dobé vyvoje TpXu
jisté svij dobry diuvod, vede to ale nejen k horsi Citelnosti, zejména vsak k ne-
predvidanym nasledktim pfi zménach programu.

Na druhé strané je cely program velmi dobfe dokumentovan. Knuth pro
ucely dokumentace vyvinul sviij vlastni nastroj WEB, ten podporuje také definice
a pouziti maker a umoznuje zménu poradi tsekt kédu pro zvyseni prehlednosti.
Napriklad kéd, ktery néjak manipuluje s urcitou datovou strukturou je typicky
seskupen pobliz jeji definice — 1ze v tom spatfovat vyznamny krok smérem k ob-
jektoveé orientovanému programovani.

Novy systém by se mél tedy skladat ze samostatnych moduld, které maji
jasné definované rozhrani a jsou na sobé co nejméné zavislé. Objektove oriento-
vané programovani se zda byt pro tento el nejvhodnéjsim.

Programovaci jazyk

Prvnim tkolem pracovni skupiny v ramci projektu re-implementace byl vybér
programovaciho jazyka. V minulosti se uvazovalo o jazycich vyssi arovné pro
rychlou tvorbu prototypu jako jsou PROLOG nebo LISP. Nakonec se ale roz-
hodovani pfiklonilo k objektové orientovanym jazyktm a vybér se zzil na tii
kandiddty: Common Lisp Object System (CLOS), C++ a Java. Ackoliv mé
kazdy z nich svoje specifické vyhody oproti ostatnim, byl po peclivém vybéru
vybran jazyk Java. Podrobnéj$imu zdtivodnéni této volby je vénovan ¢lanek [19].

Uvedme nékteré charakteristiky jazyka Java. Jako nejmladsi z vyse uvede-
nych jazyki se od nich mohl v mnohém poudit. Velmi zdafilym zpisobem imple-
mentuje t¥idy, objekty a rozhrani. Ttidy jsou prekladany do takzvaného byte-
-kédu a mohou byt dynamicky kombinovany v dobé béhu. Velmi pfijemny je za-
budovany ¢isti¢ nevyuzité paméti (garbagge collector), ktery vylu¢uje chyby sou-
visejici s porusenim paméti. Typy a jejich kontrola mohou také zachytit mnozstvi
chyb od trividlnich az po zavazné. Zpracovani vyjimek vyzaduje presné dekla-
race, které zabranuji opomenuti hrani¢nich situaci. Java je dokonale pfenositelna
a to i na trovni prelozeného byte-kédu. Diky dnes jiz standardné poskytované
moznosti pfekladu do nativniho kédu pocitace pfi spusténi aplikace je také efek-
tivita témér srovnatelna s aplikacemi psanymi v C+-+. Pevnou soucasti Javy
jsou téz baliky podporujici sité, grafiku, grafické uzivatelské rozhrani a mnoho
dalsich.
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Za velmi dtlezité povazujeme spojeni Javy s Internetem. Lze si pfedstavit,
7e bude mozno (automaticky) natdhnout nové zadsuvné N7S moduly, sdilet pro-
stfednictvim sité fonty a vstupni soubory nebo si systém interaktivné prizptisobit
svym pozadavkiam.

Implementace

Nasledujici ¢ast je vénovana popisu implementace soucasné rozpracované verse
systému. Nejprve kratce vysvétlime pojmy specifické pro objektové orientované
programovani a jazyk Java.

Objekt je programova entita, kterd sdruzuje data a algoritmy pro manipulaci
s nimi. Objekt ma urcity stav, ktery je dan hodnotou jeho datovych atri-
buti a funkce, které umoziuji tento stav zjisfovat a ménit, nebo ho vyu-
zivat k jinym vypoctim.

Metoda je funkce sdruzena s objektem (nebo t¥idou). Mnozina téchto funkci
prislusna k urcitému objektu definuje jeho chovani.

Trida (class) je abstraktni typ objektu. Obsahuje deklarace datovych atri-
butt objektu a definice jeho metod. Lze na ni pohlizet také jako na Sablonu,
podle které se vytvari objekty — jeji instance. Z jiz existujicich t¥id je mozno
odvozovat nové tfidy. Odvozend tfida dédi vSechny atributy i metody své
nadtfidy, mdze k nim pfidavat vlastni atributy a metody nebo existujici
metody predefinovavat. Atributy a metody deklarované v ramci tfidy mo-
hou mit specifikovana pristupova prava a to: pouze v ramci dané t¥idy, pro
svoje potomky, v ramci baliku a jako verejné pristupna. Verejné metody
a atributy predstavuji rozhrani prislusného objektu pro okolni svét. Pokud
je metoda (nebo atribut) deklarovana jako staticka, nevaze se ke konkrétni
instanci (objektu) ale k celé t¥idé.

Abstraktni t7ida je tiida, kterd nevytvari zadné instance. Nékteré jeji me-
tody mohou byt abstraktni — mit definovan pocet a typy parametri ale
nedefinované télo. Typicky je zdkladem hierarchie podtrid, které predefi-
novéavaji jeji abstraktni metody.

Rozhrani (interface) je abstraktni typ objektu, ktery definuje pouze jeho
vnéjsi chovani, ne vSak implementaci. TFida muze deklarovat, kterd roz-
hran{ implementuje (splituje).

Balik (package) je soubor tiid a rozhrani, kterd spolu néjak souvisi. Lze ho
chapat jako knihovnu urcenou k distribuci. Slouzi k jasnéjsi organizaci
programu a identifikaci jeho ¢asti.

Polymorfismus je princip, ktery umoznuje objektim stejného typu odlisné
(specifické) chovéni. Objekty, které maji stejné rozhrani, mohou byt totiz
rizné implementovany.
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Obréazek 1: Zavislosti baliktt v NS

Dalsi popis je rozdélen podle balikd. Pro kazdy je uvedena strucné charak-

vvvvvv

Balik base

Hlavnim poslanim tohoto baliku je definice zakladnich datovych typu, které

jsou pouzivany zbytkem systému. Jedna se o minimalni prvek hierarchie balika

NTS, to znamend, Ze Z4dna tiida zde nezavisi na jinych t¥idach z ostatnich N77S

baliku.

Dimen pfedstavuje rozmér méfeny v tiskarskych bodech (nebo mu jednotkéch).
Skutecnost, Ze interni representace je stejnd jako u rozméra v TEXu, za-
rucuje potfebnou kompatibilitu. Vefejné rozhrani této t¥idy se snazi byt
zcela nezavislé na jeji interni representaci. VnéjSimu svétu se Dimen jevi
jako zlomek (v tiskafskych bodech). Definuje metody pro pfevody z celych
¢isel, zlomktu danych citatelem a jmenovatelem, redlnych c¢isel a naopak.
Poskytuje také zakladni aritmetické operace. V pripadé binarnich operaci
jsou podporovany i jejich verse pro kombinace s ostatnimi prevoditelnymi
¢iselnymi typy. Obecné vefejné rozhrani dovoluje zadsadni zménu rozsahu ¢i
dokonce vnitini jednotky representace bez jakychkoliv disledki pro ostatni
kéd.
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Glue odrazi dalsi, z TEXu dobfe znamy typ. Ma svlj pfirozeny rozmeér a ve-
likost a Tad roztazitelnosti a stlacitelnosti. Poskytuje aritmetické metody
jako séitani dvou Glue, nasobeni jednoduchym ¢islem a také varianty pro
ostatni pfevoditelné typy.

Num representuje celé ¢islo. Je to normdélni integer, je ale zabaleny do objektu
a muze byt tedy pfimo ulozeny v tabulce ekvivalentt a lze jej rozlisit od
béznych integerti v kédu. Slouzi zejména pro vyjadfeni hodnot ¢iselnych
registrtt (\count) (a je jaksi symetrickd k Dimen a Glue pro registry \dimen
a \skip).

Vsechny vyse uvedené zakladni tfidy poskytuji téz metody pro ziskani
jejich vyjadreni fetézcem znakt, které muze byt zobrazeno na obrazovce,
v log souboru nebo pouzito primitivou \the.

LevelEqTable je posledni dilezitou a pomérné slozitou t¥idou. Pouziva se k im-
plementaci tabulky ekvivalent a hasovaci tabulky v TEXu. Zatimco TEX
pouziva asociativni haSovaci tabulku pouze pro vyznamy fidicich sekvenci,
NTS ukldad4d mnohem vice druhti ekvivalentt asociativnim zptisobem.
Jakykoliv objekt mtZe byt spojen s jistou kombinaci druhu (kind) a klice
(key). Pro rizné typy ekvivalentd jsou definovany rtizné druhy: jeden pro
vyznamy Tidicich sekvenci, jiny pro kazdou tfidu registri, dalsi pro nasta-
veni \catcode, atd. Kli¢ je (v zévislosti na druhu) bud objekt (napiiklad
jméno Fidici sekvence) nebo ¢islo (pro vétsinu ostatnich). Asociativni zpt-
sob uklddani hodnot registrti prirozenym zptisobem zabrariuje omezeni na
jakykoliv urc¢ity podet registrii. Ackoliv N7S je s TiXem kompatibilni
v tom, zZe poskytuje pouze 256 registri kazdého typu, toto omezeni je
zavedeno uméle a mize byt v budoucnu snadno odstranéno.

Jak uz samo jméno napovida, LevelEqTable také obhospodaiuje zvySovani
a snizovani urovni zanofeni vyvolané skupinami ve vstupnim jazyce a také
uschovavani a obnovovani asociovanych hodnot.

Ackoliv registry byly pfesunuty ze statickych poli do asociativni tabulky,
zustava zde stale jesté jeden druh hodnot, ktery sice neni asociativniho
typu, podléhd ale uschovavani a obnovovani. Jedn4 se o parametry (jako je
\tolerance, \hsize, ...). Jejich souc¢asnd hodnota je uloZena na jednom
konkrétnim misté. LevelEqTable poskytuje rozhrani i pro tyto externi
ekvivalenty a spravuje jejich tischovu a obnovu.

Balik io

Tento balik obsahuje tfidy a rozhrani potfebné pro ¢teni znakd ze vstupnich

souborit a pro zapis do log soubort. Oba tyto soubory mohou pfedstavovat

i uzivateluiv terminal. Balik je nezavisly na ostatnich balicich stejné jako base.

CharCode je rozhrani a je velmi zajimavé. Vedli jsme v AN7S tymu diskuse
o tom, zda maji byt kédy znakt representovany nékterym zakladnim
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typem jazyka Java. Padlo rozhodnuti, zZe je potfeba pouzit tifidu, aby
ji bylo moZné odlisit od ostatnich zékladnich typd. Pozdéji (béhem vy-
voje systému) se ukazalo, Ze nejlépe sviij ucel splituje jesté abstraktnéjsi
vyjadieni pomoci rozhrani. Toto rozhrani deklaruje metody pro ziskani
odpovidajici znakové nebo ¢iselné hodnoty, srovnani s jinym CharCode,
znakem nebo ¢islem na shodu, vytvoreni odpovidajici varianty CharCode
pro malad a velkd pismena, zapis na znakové orientovany vystup a néko-
lik predikati. Vétsina metod je zde proto, ze jazyk TEXu pouziva znaky
velice Casto nejen pro sazbu, ale také jako ¢iselné hodnoty nebo soucasti
klicovych slov. Navic maji nékteré znaky vliv na vstupni nacitani a vystup
do log souboru (\endlinechar, \escapechar, \newlinechar).

V soudasné dobé pouziva N-7S pro implementaci rozhrani CharCode pouze
objekt obsahujici obycejny znak. Existuje ale moznost pouziti zcela rozdil-
nych representaci (napf. pojmenované znaky) bez jakékoliv zmény progra-
mového kédu N7S. Takové objekty mohou proplouvat celym systémem
za predpokladu, Ze je na konci ocekava vystupni objekt, ktery je rozpo-
zné a spravné pouzije. V néjaké budouci aplikaci mtze dokonce i nékolik
nezavislych implementaci CharCode existovat soucasné.

Name se mé k CharCode stejné jako se ma String k char. Pouziva se k represen-
taci jmen Fidicich sekvenci, jména tlohy a jmen font a soubort na¢tenych
ze vstupu.

InputLine odpovid4d jednomu fadku ze vstupniho souboru nebo uzivatelova
terminalu. Ma metody pro ziskani dalsiho CharCode nebo pro pouhé na-
hlédnuti jaky je pristi kdd beze zmény soucasné Cteci posice. Interpretuje
roz§ifené znakové kédy (jako ~~M), ignoruje koncové mezery a pfipojuje
\endlinechar, je-li to potieba. Dalsi tfida, LineInput, slouzi jako vstupni
posloupnost fadkt InputLine ze souboru nebo terminélu.

Log je dilezité rozhrani pro tisk informaci do log souboru nebo na obrazovku ter-
minalu. Deklaruje metody pro tisk hodnot zakladnich typt a typt String,
CharCode a Loggable (viz. nize). Je zde deklarovano i nékolik metod pro
fizeni vystupniho zaldmani radkd. Trida StandardLog implementuje roz-
hrani Log standardnim TEXovskym zptsobem.

Loggable je velmi jednoduché rozhrani deklarujici jednu metodu pro tisk do
objektu typu Log. To se velice hodi, protoZe vétsina dilezitych ti¥id v A77S
toto rozhrani implementuje, a proto je jejich tisk velmi pohodlny.

Balik command

Tridy v baliku command tvori interpret vstupniho jazyka TEXu. Ackoliv se jedna
o rozsahlejsi balik, nema zatim nic spole¢ného se sazbou. Ve skutecnosti nejméné
jedna tfetina zdrojového kédu TEXu nemé vibec co délat se sazenim. Zdejsi
tFidy jsou zodpovédné za proces nacitani vstupnich symbolu, jejich expanse a za
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vétSinu zpracovani nezavislého na sazecim médu, jako jsou definice maker a pri-
fazeni hodnot registriim.

Token je abstraktni tfida odpovidajici vstupnimu symbolu. Deklaruje metody

pro ziskani vyznamu symbolu, pfifazeni nového vyznamu (pokud je to do-
voleno), testovani shody s jinym symbolem a mnozstvi predikatii, které
tikaji, zda lze predefinovat vyznam, zda se jedna o slozenou zavorku, pis-
meno a podobné.

K disposici je nékolik druhti symbol a tvoii malou hierarchii podttid.
Typickymi pfiklady jsou CtrlSeqToken, ActiveCharToken, SpaceToken,
LetterToken, LeftBraceToken, ...

Tokenizer je schopen poskytnout néjakou posloupnost symbolta. Existuji rizné

podtiidy jako napfiklad: LineInputTokenizer pro nacitani symboli ze
vstupniho souboru, Macro.Expansion pro télo makra se specifikovanymi
makro parametry, InsertedTokenList pro seznam symbolt vlozenjych
na vstup z registru pfislusného typu nebo BackedToken pro pravé jeden
zpatky vlozeny symbol. Objekty typu Tokenizer jsou vkladany do zasob-
niku TokenizerStack, ktery je analogii vstupniho zasobniku TEXu.

Command je abstraktni tfida representujici kazdicky TEXovsky ptikaz. Ptikazy
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jsou vétsinou primitivy TEXu registrované pod svym jménem v tabulce
ekvivalenti, existuji ale vyznamné vyjimky jako Macro nebo vyznam béz-
ného znaku. V TEXu jsou symboly a prikazy representovany jednim typem
a Casto jsou interpretovany obéma zpisoby, coz miZze byt matouci. N7S
oba koncepty prisné oddéluje. Jak bylo naznaceno vyse, Token je symbo-
lem nactenym ze vstupu, ktery mize mit urcity vyznam. Typem tohoto
vyznamu je pravé piikaz Command, ktery je popisovan zde.

Command ma metody pro vykonani a expansi. Pouze nékteré piikazy mo-
hou byt expandovdny a tato vlastnost je zjistovdna pomoci dalsi me-
tody s pravdivostni hodnotou. Srdcem AN7TS je cyklus velmi podobny
TEXovskému main_control. V ramci jednoho kroku je ziskan symbol ze
vstupu a zkouma se jeho vyznam. Je-li pfislusny prikaz expandovatelny,
voléa se odpovidajici metoda pro expansi. Vede-li expanse k neprazdnému
vysledku, je metoda zodpovédna za jeho vlozeni do vstupniho zasobniku.
Neni-li ptikaz expandovatelny, vola se metoda pro jeho vykonani.

Jesté jedna zajimavost o expandovatelnych piikazech. Pokud je jejich ex-
pansi zabranéno pomoci \noexpand, jsou vykonavany. V tom piipadé
se chovaji pfesné jako \relax (nedélaji nic kromé obnoveni vnitiniho
stavu TEXu a zastaveni dopfedného hleddni) a dokonce pfedstiraji, Ze jsou
\relax, pokud jsou zkoumany pomoci \show. Z tohoto divodu je cely
podstrom expandovatelnych ptfikazi odvozen z piikazu \relax.

Dalsi dulezitou soucasti rozhrani tfidy Command jsou metody pro ziskani
hodnoty urcitého typu a indikaci, zda je ptikaz schopen takovou hodnotu



poskytnout. Je to uzitecné, pokud se piikaz vyskytne napftiklad na pravé
strané prifazeni. Proto registry, parametry a nékolik dalSich pfikazi umi
poskytnout hodnoty typu ¢islo, rozmér, vypli (glue) nebo seznam symbolt.
Obrazek 2 ilustruje hierarchii t¥id pro pfikazy uvedenim nékterych pii-
kladd. V dobé psani tohoto ¢lanku bylo pro prikazy implementovano vice
nez 150 tiid (spoleéné s ptikazy pro sazbu).

CommandBase je nadtiidou tfidy Command. Definuje pouze statické metody, které
souvisi s na¢itdnim riznych vstupnich prvka (jako éisla, rozméry, jména
souborti, klicova slova, ...), udrzovanim tabulky ekvivalentd, vstupniho
zasobniku a nékolika instanci vystupnich objektd typu Log. Jak uvidime
pozdéji, kromé Command existuje vice objekti, které vyuzivaji tyto sluzby,
a proto jsou pro vétsi komfort odvozeny z této abstraktni t¥idy.

Balik node
A nyni se kone¢né dostavame k sazbé! Tiidy v tomto baliku representuji sazeci
materidl. Jsou zde také obecna rozhrani pro metriky font a generatory vystup-
nich formati. Balik je relativné nizko v hierarchii, t¥idy jsou zavislé pouze na
balicich base a io. To jim dava dobrou Sanci k samostatnému pouziti v jiném sé-
zecim systému, ktery muize pouzivat zcela odlisny vstupni jazyk nebo uzivatelské
rozhrani.

Node je rozhrani predstavujici uzel — zakladni stavebni kdmen sazeciho materi-
alu. M4 metody pro ziskani svych rozmért (dokonce i kdyz jsou ovlivnény
roztaZzenim nebo stlacenim), k popisu sama sebe v log souboru a ke svému
vysazeni. Existuje celd hierarchie tfid implementujicich rozhrani Node.
Nékteré jsou jednoduché, naptiklad: RuleNode, HKernNode, VKernNode,
HSkipNode, VSkipNode, PenaltyNode; jiné objekty jsou sloZené a mohou
obsahovat seznamy podfizenych uzl: HBoxNode, VBoxNode.

Packer se pouziva, kdyz chceme vypocitat rozmeéry slozenych boxi, které jsou
vytvoreny ze seznamt uzlt. Tento proces se v TEXu nazyva pakovani.
Algoritmus je v podstaté stejny jak pro vodorovné, tak svislé seznamy
uzlt, staci jen prohodit vertikdlni a horizontalni rozméry. Abstraktni tfida
Packer definuje abstraktni versi algoritmu a poskytuje prazdné virtualni
metody pro ziskani odpovidajicich velikosti uzli. Potom jsou zde specia-
lisované podtiidy pro horizontalni a vertikalni boxy, ze kterych jsou pak
jesté mimo tento balik odvozeny dalsi podtfidy, které ohlasuji ta spravna
varovani, pokud se néco nepovede v ramci toleranci.

FontMetric je abstraktni rozhrani pro objekty poskytujici informace o metrice
fontu. V soucasné dobé jsou k disposici pouze znamé tfm soubory, to ale
neni omezeni pro N7S. Ten je pfipraven pro jakykoliv typ metrik, ktery
lze prizpusobit tomuto rozhrani. Poskytuje metody pro ziskani identifi-
kace a ruznych ¢iselnych a rozmeérovych parametri, aby byla dodrzena

123



—— Prim
—— BeginGroupPrim
—— MessagePrim
—— OpenInPrim
—— PrefixPrim
—— AssignPrim
—— ParamPrim
DimenParam
GlueParam
—— RegisterPrim
CountPrim
DimenPrim
L ShorthandDefPrim
CountDefPrim
DimenDefPrim
L DefPrim
—— ShowPrim
L ShowThePrim
—— SkipDefPrim.Shorthand
—— ToksDefPrim.Shorthand
L Relax
L—— Expandable
—— ExpandablePrim
—— CondPrim
—— IfCatPrim
—— IfNumPrim
L IfXPrim
—— InputPrim
L—— MeaningPrim
—— Macro
L—— Undefined

Obrézek 2: Cast hierarchie t¥id v baliku command
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kompatibilita s TEXem. Ale pfedevsim jsou zde metody, které umoziuji
ziskat instanci Node pro urcity CharCode, normalni mezeru mezi slovy
a specialni objekt, ktery umi produkovat representaci znakt, ligatur a ker-
ningu pro danou posloupnost znakovych kédu.

TypeSetter méa podobné charakteristiky jako FontMetric. Definuje obecné roz-
hrani pro generator vystupniho formatu. Poskytuje metody pro vysazeni
znaku nebo ¢ary na soucasnou posici a posun této posice.

Balik builder

Tento balik se stara o oblasti, které souvisi s horizontalnimi, vertikalnimi a mate-

matickym moédy TEXu. Zatimco TEX méa pouze jednu celoc¢iselnou proménnou,

kterd odpovida jednomu ze sedmi moZnych médi (t¥i vysSe uvedené jsou bud
interni nebo externi a jeden prazdny ,no mode“) na vrcholu sémantického z4-
sobniku, N77S pouziva objekty, které buduji sazeci material pro jednotlivé médy.

Tento balik je ve srovnani s balikem node jiz vice zavisly na zpusobu, ja-
kym pracuje TEX, je ale stile nezavisly na vstupnim jazyce. Je pomérné maly

a jednoduchy. Urc¢itd mira slozitosti musi byt vyfeSena pro souc¢innost sézecich

prikazi s jednotlivymi mddy, tuto problematiku ale fesi balik typo.

Builder je korfenem hierarchie t¥id pro jednotlivé médy. Deklaruje nékteré pre-
dikatové metody pro ziskani jistych charakteristik daného médu a metody
pro pridavani uzlu, kernu nebo skoku na konec seznamu, ktery je pravé
rozpracovan. Vytvari pfislusnou versi (horizontalni nebo vertikalni) kerntt
a skoki a je-li tfeba, provadi dalsi pfizptisobeni. V soucasné dobé jsou pod-
porovany pouze médy znamé z TEXu, do budoucna je ale mozné uvazovat
o dalsich médech (chemicky, obrazkovy, ...).

Balik typo

Balik typo je nadstavbou baliku command. Obsahuje vSechny podtiidy t¥idy

Command, které pracuji s dosud implementovanou sazbou (pfibude jesté balik

maths pro piikazy matematické sazby). Vyuziva také baliky builder a node.

TypoCommand je podobny tiidé CommandBase ale slouzi sdzecim piikaztim. Je to
mezitroviova abstraktni tfida, jez definuje nékolik uziteénych statickych
metod. Udrzuje zasobnik médt (Builder) a sou¢asnou metriku fontu. Po-
skytuje metody pro nacitani specifikace fontu nebo boxu ze vstupniho sou-
boru a pridani znaku nebo mezery do pravé budovaného seznamu.
Mnoho tFid z tohoto baliku je odvozeno pifimo ze t¥id baliku command, pro-
toze od nich mohou zdédit uzitecné chovani. Nemohou vSak byt obsazeny
v baliku command, nebot vyZzaduji nékteré informace pristupné pouze v ba-
liku typo (obvykle volanim nékteré statické metody tf¥idy TypoCommand).
V zéasadé jsou dvojiho druhu: jednim jsou \if primitivy jako ifhmode nebo
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ifvbozx, které potiebuji jenom néjakou informaci o sou¢asném moédu nebo
ur¢itém box registru; druhym pfipadem jsou sazeci ptikazy, které jsou ne-
zavislé na médu, napriklad \setbox, \wd a \chardef.

BuilderCommand je abstraktni nadtfidou pfikazi, které jsou zévislé na médu.
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V otevieném systému, jako je NTS, poZadujeme, aby mohly byt nové
funkce snadno ptridavany. Napiiklad abstraktni t¥fida Command definuje sku-
pinu metod, které mohou nové piikazy implementovat jakymkoliv rozum-
nym zptisobem. Tento druh polymorfismu je podporovan pfimo zvolenym
programovacim jazykem.

Ale co udélame, pokud budeme chtit v budoucnu naprogramovanim pii-
slusné podtridy Builder pfidat dalsi méd, ktery ale nabizi nové funkce
dosud nedeklarované v rozhrani Builder a néjaké specialisované prikazy,
které tyto nové funkce umi vyuzit? Nebudeme chtit rozsirit zakladni roz-
hrani (alespon ne do stavajici verse systému) nebo dokonce nebudeme moci
(pokud budeme programovat zasuvny modul). Jedinou moznosti bude zjis-
tit aktudlni typ soucasného Builder a pouzit nechvalné znamy operator
pretypovani, pokud se bude jednat o nas vylepseny maéd.

Je zde ale dalsi problém s existujicimi prikazy, zavislymi na médu. Jak se
maji chovat v novém mdédu? Pro tento ucel tfida BuilderCommand udrzuje
hasovaci tabulku, ktera pridruzuje objekt typu Action ke kazdé kombi-
naci tFidy Builder a objektu typu BuilderCommand. Prifazeni je realizo-
vano na trovni konfigurace N’7S a automaticky zohlediiuje hierarchii t¥id
Builder. Diky takové pruznosti je velmi jednoduché predepsat chovani
prikazi v jednotlivych mdédech pro pozménény systém.

Trida Action je podtfidou CommandBase a dédi tedy metody pro nacitani
vstupu, zachéazeni s log soubory a chybova hlaseni. Podtfidy Action jsou
obvykle implementovany jako vnitini t¥idy pfislusné podtfidy Builder-
Command. Takto vypada tryvek z NS konfigurace:

RulePrim hrule = new RulePrim("hrule",
default_rule, Dimen.NULL,
Dimen.ZERO, Dimen.ZERO);

RulePrim vrule = new RulePrim("vrule",
Dimen.NULL, default_rule,
Dimen.NULL, Dimen.ZERO);

hrule.defineAction(VertBuilder.class, hrule.NORMAL);
hrule.defineAction(ParBuilder.class, hrule.FINISH_PAR);
hrule.defineAction(HBoxBuilder.class, hrule.BAD_HRULE);

vrule.defineAction(HorizBuilder.class, vrule.NORMAL);
vrule.defineAction(VertBuilder.class, vrule.START_PAR);



Objekt typu BuilderCommand odpovidajici TEXovské primitivé \hrule de-
finuje t1i akce: provadi normalni operaci ve vertikalnim médu, dokonéi sou-
Casny odstavec (pokud né&jaky zacal) v horizontalnim mdédu a postézuje si
uvnitf horizontalniho boxu. \vrule se zpracovava normalné v jakémkoliv
horizontalnim médu a zapocne novy odstavec ve vertikdlnim mddu. Ve
skuteénosti existuje pouze jedna tfida (RulePrim), kterd ma dvé instance
pojmenované hrule a vrule s rozdilnymi parametry. Jsou jim pfifazeny
rizné Action pro stejné mddy. VSechny objekty typu Action: NORMAL,
START_PAR, FINISH PAR a BAD_HRULE jsou instancemi vnitinich t¥id uvnit¥
RulePrim nebo jejich nadtiid.

Dalsimi pfiklady BuilderCommand jsou: HBoxPrim, VBoxPrim, VTopPrim,
LowerPrim, MoveLeftPrim, BoxPrim, KernPrim, CharPrim, ExSpacePrim,
AccentPrim, AnySkipPrim.

Group je dalsi podtfidou tfidy CommandBase. Jeji podtfidy pokryvaji rtizné typy

skupin v TpXu. Existuji skupiny jako SimpleGroup pro par slozenych
zévorek, SemiSimpleGroup pro \begingroup a \endgroup, HBoxGroup,
VBoxGroup nebo VTopGroup. Sama tfida Group je definovana uvnitt tiidy
CommandBase a tam je také udrzovan zasobnik otevienych skupin. Vétsina
jejich podtrid ale patii do baliku typo.
Ttidy Group maji s tfidami Builder jeden spole¢ny problém. Piikazy pro
uzavirani skupin se chovaji rozdilné v kombinaci s danym typem skupiny.
Pravé slozena zavorka nemtize parovat \begingroup a \endgroup nemuze
parovat levou slozenou zavorku. Problém je feSen tiplné stejnym zptisobem
jako pro kombinace pfikazi a médu.

Balik tfm

Balik tfm implementuje pro N7S typ metriky fontu pouzivany v TgXu (tfm).

Miize slouzit jako priklad pro implementaci ostatnich typt metrik.

TeXFm je tfida representujici nizkodroviiovy, témeér syrovy, format TEXovského
souboru fontové metriky. Nékteré komplikace jsou odstinény, ale vefejné
rozhrani odrazi pouze informace dostupné ze souboru. Pouziva nékolik po-
mocnych tfid, tfm format je totiz natolik slozity, ze by bylo nepraktické ho
podchytit v jednom programovém souboru. Napriklad cely proces nacitani
tfm souboru je realizovan tfidou TeXFmLoader, ktera vytvari instanci tfidy
TeXFm. Samotnad TeXFm ma metody pro ziskani informaci o jednotlivych
znacich, ligaturdch a kernincich pro dvojice znakt, recept pro roztazi-
telné znaky a posloupnosti rostoucich znakt. Dalsi metoda je k disposici
pro tisk vlastni representace ve formé seznamu vlastnosti. Toho je vyu-
zito v malé Java aplikaci tftopl, kterd diky t¥idé TeXFm sdili vétsinu kédu
s NTS.
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TeXFontMetric je adaptaci TeXFm, kterd implementuje rozhrani FontMetric
z baliku node. Je to vlastné obal, ktery vyuziva pfirozené metody tfidy
TeXFm a definuje metody vyzadované zbytkem N'TS. Tento p¥istup je prav-
dépodobné uziteény pro budouci implementace dalSich typu metrik. Roz-
hrani jsou Cists$i a kromé toho nemuzeme ocekavat, ze nékdo neziacastnény
poskytne rozhrani vyhovujici pfesné nasim pozadavkim, a to ani v pri-
padé, ze poskytne pro pfistup k metrice pfimo tfidu jazyka Java.

Balik dvi

Balik dvi implementuje vystupni forméat dvi jako jeden z moznych (budoucich)

vystupnich formatd N7S. V mnohém se podob4 baliku tfm.

DviFormatWriter predstavuje nizsi vrstvu, ktera presné pokryva moznosti for-
matu dvi. Definuje metody pro vystup jednoho znaku nebo ¢erného ob-
délniku, posun soucasné posice na strance, zacatek a konec stranky a pro
definice a prepinani fonti. Tyto metody si hlidaji konsistenci zapisova-
nych dat, neni naptiklad mozné vysazet znak nebo ukonéit stranku, pokud
stranka nezacala, dovoli ale nadefinovat font. Kromé toho si ve vlastni rezii
provadi optimalizace posunu souc¢asné posice.

DviTypeSetter je adaptaci DviFormatWriter na rozhrani TypeSetter z baliku
node. ReSeni je analogické jako v piipadé tiid TeXFm a TeXFontMetric
popsanych vyse.

Balik tex
Tento balik zastieSuje ostatni AN-7S baliky a jedna se o zdaleka nejchaoti¢tdjsi
Cast systému. Doposud vSechny t¥idy a baliky byly navrzeny se zamérem po-
skytnout Cisté a elegantni rozhrani a byt co nejméné zavislé na ostatnich tfidach
a balicich. Ale v samotném TEXu je spousta nejasnych zavislosti. To bylo také
jednim z hlavnich diivodd, pro¢ projekt A/7S vitbec vznikl. T¥idy v tomto baliku
navzajem spojuji vSechny dosud nezavislé jednotky a navic sem byly pfesunuty
problematické ptipady, které nezapadaly do ¢istého névrhu ostatnich baliki, po-
kud to bylo mozné. To je hlavni diivod, pro¢ zdrojové texty tohoto baliku nékdy
pusobi chaotickym dojmem.

Kromé toho jsou zde jesté t¥idy pro spravu seznamu chybovych hlaseni a p¥i-
kazy tak nejsou zavislé na konkrétnim zpusobu, jakym jsou chyby hlaseny.

Nejzajimaveéjsi ¢asti baliku je t¥ida Primitives, kterd obsahuje konfiguraci
celého systému. V popisu baliku typo se uz vyskytovala jedna ukazka.
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Modularita a konfigurovatelnost

Vybudovani systému, ktery je co nejvice modularni, bylo jednim z hlavnich cila
projektu. V soucasné implementaci TEXu je mnozstvi zavislosti. Zkusenost uka-
k mnoha nejasnym a nezamyslenym diisledkiim. V A7S bylo rozhodnuto udi-
nit vSechny zavislosti zjevnymi a ¢istymi. VSechny t¥idy maji dobfe definované
rozhrani svych vefejnych metod a to je vyuzivano pro veskerou komunikaci s pii-
slusnymi objekty. Nejsou zde zadné nekontrolovatelné zmény globalnich promén-
nych. Tento programovaci pristup je vyznamné podporovan objektové oriento-
vanym jazykem Java.

Dalsim motivem pro vytvafreni nezavislych programovych jednotek je moz-
nost zadmeény nékterych moduli za moduly se stejnym rozhranim ale rozdilnou
implementaci. Nezavislé tfidy a baliky mohou byt také pouzity coby stavebni
kameny jiného systému. Baliky N7S jsou tedy navrhovany spiSe jako knihovny
tfid s prisnou hierarchii.

Pii rozkladu TEXu na nezavislé jednotky jsou zajimavym problémem kru-
hové zavislosti. Existuje jich celd fada. Jednoduchym piikladem je vztah mezi
TEXovyma ,oéima“ a ,zaludkem®. Zaludek se syti piikazy, které vnikaji né-
kde v ocich, ¢innost o¢i ale zavisi na nastavenich \catcode, ke kterym dochazi
v zaludku.

To ¢ini snahu o udrzovani necyklické hierarchie balikii obzvlasté obtiznou.
Na druhé strané je ale tato snaha velmi zadouci, pokud pldnujeme pouzit pouze
nékteré z balikii v néjaké jiné aplikaci. N7S k odstranéni kruhovych zavislosti
vyuziva metodu abstraktnich rozhrani. Potfebuje-li uréita tfida informaci nebo
akci, ktera neni dostupna na odpovidajici irovni hierarchie, definuje rozhrani
a pfijimé objekt vyhovujici tomuto rozhrani jako parametr (konstruktoru nebo
prislusné metody). Samotné parametrizace se pak provadi na nékteré z vyssich
urovni, zpravidla pod stfechou (nebo mozna v mozku N78), v ramci baliku tex.

ZAvér

V pribéhu praci vyvstaly nékteré otazky. Vyplati se opravdu dodrzovat kom-
patibilitu s TEXem? Ukazalo se totiz, ze splnéni tohoto pozadavku vyzaduje
mnohem vétsi Gsili, nez se puvodné predpokladalo. Existuje mnoho hrani¢nich
situaci, které je potfeba oSetfit a které se daji zjistit pouze peclivym studiem
zdrojového textu a testovanim samotného TEXu. Pritom se zd4, Ze nékteré okra-
jové efekty ani nebyly zamysleny. Na druhé strané je zndmo, Ze mnoha ,Spina-
vych trikt“, které vyuzivaji mezni situace, se pouziva i v TEXu a dalsich nad-
stavbach. Vzhledem k dtvodim, které byly uvedeny na zacatku c¢lanku, tedy
povazujeme kompatibilitu za velmi dulezitou a odhadujeme, Ze se v budoucnosti
vyplati.
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Dalsi otazka je spojena s pouzitym programovacim jazykem. Pfi praktickém
pouzivani se zjistilo, ze né€které jeho nedostatky byly podcenény. V Javé neni
mozno odvodit uzivatelské typy z primitivnich typt (¢isla, znaky), pro dodrZeni
typové bezpecnosti se tedy pouzivaji t¥idy pro vSechny odvozené typy. To prav-
dépodobné povede k nizsi efektivité. Mnohem dulezitéjsim cilem projektu je ale
poskytnout program typové Cisty, bezpecny, jasny, dobfe strukturovany a pokud
mozno krasny, tak aby byl snadno udrzovatelny a pristupny pro jeho dalsi vy-
vojafe a uzivatele. Bohuzel i zde ma Java svoje nedostatky, chybi vyctové typy
a predevsim parametrické typy, které jsou v C++ jiz delsi dobu znamé jako
Sablony (templates). Vyvoj Javy ale jesté neni ukoncen a je mozné, Ze se fe-
Seni téchto problémi v dohledné dobé dockame. Konkrétni programovaci jazyk
ostatné neni natolik podstatny, analyza programového kédu TEXu a objektoveé

Pivodni odhad doby potfebné k vytvoreni prvni verse N7S, kterou ma byt
Gplna re-implementace TEXu, byl jeden rok. Ukazalo se, ze tento odhad byl po-
nékud optimisticky. Systematickd navrharska a programatorska prace zacala na
jare roku 1998 a stale jesté zbyva nezanedbatelnou c¢ast dila dokoncit. Zejména
chybi déleni slov, budovani stranek, zarovnani a celd matematicka sazba. Mnoz-
stvi vykonané préace ale nelze mérit pouze mnozstvim kédu. Je tfeba zahrnout
analyzu a studium, navrh a vytvoreni zakladni architektury nového systému.
Z tohoto hlediska miizeme jiz dnes hovofit o dobrém vysledku. Je dokoncena
celd vstupni ¢ast systému véetné zpracovani maker, vétsina zpracovani nezavis-
1ého na moédu, prace s metrikami fontd, manipulace s boxy, laméani odstavci
a vystup do dvi formatu. To vSechno zcela kompatibilné s TEXem, jak potvrdila
Gspésna ukéazka na konferenci EuroTEX ’99.

Soucasny odhad dokonceni prvni verse je zacatek roku 2000 a jeji oficidlni
predstaveni po piedchozim testovani a dokonceni dokumentace se planuje na
TUG 2000 v 1éte. Cilem je poskytnout volné pfistupnou zakladnu k experimen-
tovani pro vSechny zajemce. Z praktickych divodi samoziejmé pocitame s tim,
ze i dalsi vyvoj systému bude pracovni skupinou koordinovan.

Dalsi informace o projektu A'7S je moZno ziskat z jeho oficidlni stranky na:
http://nts.tug.org.
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Novy standard textovych editorov pre
Windows? — 11

I Icor PoDLUBNY, KATARINA KASSAYOVA I

Tento ¢lanok je venovany editoru NoteTab 4.6, urcenému pre editovanie ,,plain“
textu. Vdaka viacerym inova¢nym rieSeniam je tento editor vybornym predsta-
vitelom novej viny textovych editorov pre Windows 95/98 /NT, ktoré st okrem
iného vhodné aj na pripravu textov v TEXu, M TEXu, a pod.

Vlastnosti tohto editora (v tom Gase este verzie 4.51), ktoré st zaujimavé pre
giroky okruh moznych uzivatelov, boli podrobne popisané v tyzdenniku COM-
PUTERWORLD ¢.8/99 [1]. Do ¢lanku sa vSak z priestorovych dévodov nedostali
dalSie Casti recenzie, ktoré by mohli byt zaujimavé pre pokrodilych uzivatelov.

Jedineéna vlastnost — jednoducha tvorba makier

Textové editory mozu byt v podstate posudzované podla moznosti vytvarania
a pouzivania makroprikazov (makier), ktoré ulahéuji a urychluja précu. Pre
DOS bolo vyvinutych pomerne vela editorov, ktoré umoznuji definovanie ma-
kier. Spomenieme napriklad QEDIT a TSE od firmy Semware, MultiEdit, ale
aj vynikajuci editor GGED (autor: Pavel Sevecek), zahrnuty Cesko-slovenskym
zdruzenim uzivatelov TEXu do distribicie (fIEXu. Spomenieme aj klasické bor-
landovské editory (vid €ldnok [2]).

Po masovom rozsireni Windows vsak zaujem o DOS-ovské editory zacal kle-
saf az k nule, a pritom uzivatelom uslo, Ze textové editory pre Windows im
nepriniesli moznost definovania makier. Je zaujimavé, ze kym vo Windows 3.x
eSte existoval Macro Recorder, ktory tento problém ¢iastocne riesil a bol schopny
aspon zaznamendavat a prehravat postupnosti uskuto¢nenych krokov (dokonca
vratane presunov mysky!), vo Windows 95 uz nie je ni¢, ¢o by umoziovalo na-
priklad zjednodusenie prace s NOTEPADom alebo WordPadom.

Tento vyvoj ma svoje vysvetlenie. Kym v DOSe uzivatel mohol pouzivat
rézne kombindacie klavesov typu CTRL+kléaves, ALT+kl&aves, alebo niekedy do-
konca aj SHIFT+CTRL+klaves a SHIFT+ALT+klaves, vo Windows st prakticky
vSetky takéto kombinacie uz vyuzité alebo rezervované pre vlastna potrebu Win-
dows. Toto velmi obmedzilo moznosti textovych editorov pod Windows. Tazko
prekonatelny ,vrchol“ tychto obmedzeni predstavuje NOTEPAD od samotného
Microsoftu.

Za tychto existujucich okolnosti sa autorovi NoteTabu Ericovi Fookesovi po-
darilo ndjst naozaj jedinecné elegantné rieSenie:
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Po prvé, vymyslel sposob, ktory prekondva problémy s definovanim kla-
vesovych skratiek pre definované makra. Namiesto klavesovych skratiek
umoznil definovanie nazvov makier, ktoré st zobrazované na bo¢nom pa-
neli editora a moézu byt vyvolané kliknutim myskou na meno makra.
Ako tvrdi Kerry R. Krueger, autor recenzie na File Mine (http://|
foww.filemine.com/showJewel71d=151225), NoteTab bol prvym texto-
vym editorom, v ktorom sa objavilo toto rieSenie.

Po druhé, vyvinul vlastny velmi prirodzeny, jednoduchy a zrozumitelny
jazyk pre programovanie makier, ktory prekonava doteraz najrozsirenejsi
S-jazyk. Tento jazyk obsahuje okrem inych prikazov aj ~!IF a ~!GOTO,
¢o spolu s moznostou definovania premennych umoziuje vytvaranie pl-
nohodnotnych programov. Okrem toho, makrojazyk NoteTabu umoziiuje
neuveritelne pohodlné vytvéaranie dialégovych okien v rdmci makier a je
v tom skuto¢ne neprekonatelny.

Po tretie, makra v NoteTabe je mozné zludovat do vytvaranych kniznic
makier a podas prace sa prepinat medzi existujicimi kniZnicami makier,
editovaf ich a vytvarat nové kniznice.

Po stvrté, stcastou editora je aj Clip Assistant (,,pomocnik*) — stibor ma-
kier, ktoré umoznuju jednoduché programovanie novych makier aj laikovi.
Clip Assistant moZe byt zobrazeny na pravom bo¢nom paneli. St to makra,
ktoré zjednodusuju vytvéaranie dalsich makier. (Opit sa odvolame na ¢la-
nok [2], kde bol realizovany ten isty napad — vytvorif makré pre tvorbu
makier.)

Po piate, sticastou makra moze byt aj spustenie iného programu (napri-
klad, Perl, Gawk, Write, Word, Eudora, atd.), ktory moze dalej spracovat
editovany resp. zadany stibor. Ak vezmeme do tvahy, Ze existuji volne
siritelné Perl a Gawk a obrovské mnoZstvo takisto volne $iritelnych skrip-
tov k nim, uzivatel NoteTabu ziskava skoro neobmedzené moznosti pre
spracovanie akychkolvek textovych stiborov. NoteTab vie komunikovaft aj
s aplikaciami typu konzola, vratane ziskavania chybovych hlaseni tychto
programov s moznostou reagovania v rdmci makra.

Treba poznamenat, Ze NoteTab neumoZiiuje zaznamenédvanie postupnosti

stlacenych klavesov podobne tomu, ako to pozndme napriklad z T602, (SEDu,
Macro Recorderu pre Windows 3.x alebo Microsoft Wordu 6, 7 a 97. Ttto vlast-
nost vSak perfektne nahréddza prikaz ~'KEYBOARD makrojazyka NoteTabu. Stacéi
iba poznat klavesové skratky pre jednotlivé polozky menu a podmenu (mimo-
chodom, tie treba poznat aj v pripade zaznamendvania makier v spomenutych
editoroch, preto tu ziadny principidlny rozdiel v skuto¢nosti nie je). Napriklad,
prikaz

“IKEYBOARD ALT+M L S A

zodpoveda postupnému zvoleniu poloziek menu Modify — Lines... — Sort... —
Ascending.
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Vykonévanie tohto prikazu privedie k vzostupnému usporiadaniu oznacenych
riadkov textu (zoznam mien, nazvy tovarov, atd.).

Niekolko kniznic makier je doddvanych spolu s programom, vratane kniz-
nic pre tvorbu HTML stran. Okrem nich st na URL http://www.notetab.|
[con zdarma k dispozicii kniznice, vytvorené uzivatelmi NoteTabu pre prak-
ticky vSetko, ¢o Citatelov modze napadnif, vratane programovania v jazy-
koch C, Pascal, Visual Basic, Delphi, Java, Javascript, Perl, Gawk, HTML,
TEX /BTEX / AMSETEX, Oracle SQL, COBOL, atd.

7 hladiska ulahdéenia tvorby makier a ich pouzivania treba spomenit aj to,
7e NoteTab 4.6 ako jeden z méla textovych editorov umoziuje zapinat a vypinat
zobrazovanie niektorych dolezitych symbolov (medzier, koncov riadkov, koncov
stran, tabeldtorov).

Priklad — zlepovanie delenych slov

Pre ilustraciu krasy, jednoduchosti a stru¢nosti makrojazyka editora NoteTab
uvedieme jednoduchy, ale v c¢esko-slovenskych koncinach doélezity priklad, si-
visiaci s problémom, ktory casto pozorujeme najmi v novinach a ¢asopisoch:
uprostred riadku sa vyskytuji slové s rozdelovacim znamienkom, ktoré by tam
byt nemalo, napriklad ,pozo-rujeme“ a podobne. Takéto slova vznikaji pri im-
portovani textu, v ktorom pévodne boli slova rozdelené do dvoch riadkov. S po-
dobnym problémom zapasia aj tvorcovia HTML stran, ktori upravuju dodané
texty s delenymi slovami.

V editore NoteTab na ,zlepovanie“ vsetkych delenych slov naraz moze po-
slazit makro, obsahujtce iba dva prikazy:

“1KEYBOARD CTRL+A ALT+M L T
“!REPLACE "-"p" >> "" WATS

Prvy prikaz tohto makra znamend oznacenie celého dokumentu (CTRL+A)
a vyvolanie polozky menu Modify — Lines — Trim ( ALT+M L T). Takto budt
odstranené pripadné medzery na konci riadkov a bezprostredne za rozdelovacim
znamienkom sa bude nachédzaf iba koniec riadku (CR, LF, alebo CR+LF podla
povodného formétu editovaného siboru). Druhy prikaz znamena nahradenie re-
tazca ,RozdelovacieZnamienko+KoniecRiadku® ("-"p") prazdnym refazcom
(") v8ade (parameter ,\W* — Whole document, parameter ,A“ — All, parameter
»T¢ — sTring), pricom skuto¢nost, ze hladany retazec v danom texte neexistuje
(aj to sa obcas stava), nebude ani oznamovana (parameter ,S“ — Silently). Znak

~ bl

,» p“ znamend koniec riadku, nech to bude CR, LF, alebo ich kombinéacia.
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Nedostatky

NoteTab méa niektoré nedostatky, ktoré su typické pre Microsoft Windows vse-
obecne, a teda aj pre iné textové editory pre Windows. KedZe sa o tom spravidla
nehovori a preto sa ¢asto ani nevie, povieme o nich aspon v tomto ¢lanku.

Prvym problémom je nedokonald podpora narodnych jazykov zo strany Mic-
rosoft Windows, najmi ak ide o triedenie a premenu malych pismen na velké
alebo naopak.

Slové, obsahujlice pismend s diakritikou, st zatriedované nespravne. Tento
problém mozno jednorazovo a ¢iastoéne obist tak, ze sa v Control Panel / Re-
gional Settings ako implicitny jazyk nastavi pozadovany jazyk a systém sa re-
startuje. Nasledujuce triedenie prebehne viac-menej spravne, ale niektoré chyby
aj tak ostani. Napriklad v pripade rustiny bude nespravne zaradované malé aj
velké pismeno ,jo“. V pripade slovenéiny nebude zohladnené, ze ,ch“ je jedno
pismeno a nie dve — nevie to ani Microsoft Word. Podobné problémy ostani aj
v pripade inych jazykov krajin centralnej a vychodnej Eurépy. Uvedené ¢iastoc¢né
rieSenie moéZe byt povaZované iba za nidzové, nakolko zmena implicitnych regi-
onalnych nastaveni a nasledujuci restart systému Zivot a pracu zneprijemnuje —
ved treba stale vracat aj povodné nastavenial

Zmena malych pismen na velké (capitalisation) funguje vo Windows tiez
s chybami. Napriklad ruské malé ,ja“ sa premeni na pismeno inej znakovej sady
ako ruskd abeceda. Tato chyba sa ned4 odstranit pre Windows vSeobecne, ale
v NoteTabe samotnom je mozné vytvorit makro, ktoré bude spravne nahradzovat
malé pismend velkymi v oznadenom textovom bloku (samozrejme, s vyuzitim
prikazu ~'REPLACE).

Treba vsak dodaf, Ze ani tieto nedokonalosti nemodzu zatienif kladné vlast-
nosti editora NoteTab ako celku.

A ¢o za to?

Program NoteTab Pro 4.6 je shareware a uzivatel mé pravo rozhodnit sa pre
nadobudnutie licencie (registraciu) az po vysktsani editora v priebehu jedného
mesiaca. Cena NoteTab Pro 4.6 v porovnani s inymi editormi, ktoré poskytuja
ovela menej moZnosti a pohodlia, je v podstate poloviéna — 19,95 USD oproti
beznym 40 alebo 60 dolarom, nehovoriac o 119 USD za 32-bitovt verziu editora
TSE (pttp://www.semware.con), ktory je povazovany za pravdepodobne naj-
lepsi editor typu konzola pre programatorov. NoteTab Standard 4.6 stoji este
menej — 9,95 USD.

Pozornost si zasltzi aj verzia Light, ktora je freeware. Neobsahuje vSak ko-
rektor pravopisu a synonymicky slovnik, a tiez neumoznuje vytvaranie ,out-
line“ dokumentov, ktoré vsak vie zobrazovat. Vo verzii Light pochopitelne nie
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su spristupnené niektoré prikazy makrojazyka NoteTabu, ¢o podstatne obme-
dzuje moznosti tvorby makier, a nie je dostupnd moznost ,,HTML-highlighting*.

Je mozné vyskusat si verziu Light a neskor presedlat na verziu Pro alebo
Standard. Je mozné zacat skiSobnou verziou Pro alebo Standard a povedat si:
sta¢i mi aj freeware verzia Light. V obidvoch pripadoch skuska stoji za to, najmé
ak Casto a radi pracujete s textom v jeho cCistej a WYSIWY Gom neposkvrnenej
podobe a potrebujete kvalitny editor s moznostou jednoduchej tvorby dokona-
Iych makier.

Zaver

Vsetky dobré vlastnosti NoteTabu v podstate predurcuji, Zze podobné moznosti
budt zrejme doskoro poskytovat aj iné textové editory beziace pod Windows.
Staci sa letmo pozriet na vonkajsiu podobu a rozsah moznosti EditPlus (RTEp7]
/www . editplus.con), TextPad (RETp://www.textpad.con), WinEdt (hEEp]
/7home . istar.ca/ winedi), MultiEdit (http://www.multiedit.con]), Ultra-
Edit (http://www.ultraedit.con) — a hned vidiet, ze NoteTab uZz je na svojej
ceste ,prenasledovany* textovymi editormi, ktoré st mu v urcitych ¢értach az
neuveritelne podobné.
Na zéver mozeme konstatovat, Ze NoteTab velmi vyrazne prispel a prispieva
k nastupu novej generécie textovych editorov pre Windows a je zatial jej naj-
lepSim predstavitelom. Bude zaujimavé sledovaf, ¢i a kto ho prekona ...

Odkazy

[1] Podlubny I.: Novy $tandard textovych editorov pre Windows? COMPUTER-
WORLD ¢.8/99, priloha Technology World, s.3.
[2] Podlubny I.: Makra: Turbo Turbo, PC WORLD 6/94, s.110-114.
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LaTeX2eps clipbook — kniZnica makier
pre textovy editor NoteTab

I IGOR PODLUBNY I

Je vSeobecne zname, ze pri vytvarani TEX-ovskych dokumentov uzivatel travi
fektivnenie prace s editorom znamena celkové urychlenie prace na projekte. Jed-
nym zo spdsobov, ako dosiahnut takéto urychlenie, je pouzivanie uzivatelskych
textovych makier, ak textovy editor umoznuje ich tvorbu.

Definovanie vlastnych makier vSak spravidla nie je jednoduchd zalezitost —
kvoli zlozitosti prikazov, ktoré sa pre definovanie makier pouzivaju. Niektoré
editory na to pouzivaja takzvany S-jazyk, ale ten nie je vhodny pre vytvaranie
makier takpovediac ,za jazdy“.

Iny pristup k zefektivneniu prace predstavuji zaznamenavané (nahravané)
postupnosti stlaceni kldvesov (kldvesové makra), ktoré pomahaji urychlit ,natu-
kavanie“ textu alebo rutinné opakovanie ¢innosti, zastipenych polozkami menu
editora.

Okrem pisania vSak existuje este nieco: pripravovany text ¢asto predstavuje
zdrojovy text v TEXu, I¥TEXu, alebo napriklad v akomkolvek programovacom
jazyku. V takom pripade je vhodné mat moznost spustat preklad zdrojového
textu a prezerat vysledky spracovania bez toho, aby bolo nutné opustit textovy
editor. Inymi slovami, dobry editor by mal poskytovat moZnost jeho vyuzitia
ako lahko konfigurovatelného integrovaného vyvojového prostredia, ¢o zahfia aj
schopnost spustat externé programy pre vykonévanie stvisiacich tloh.

Existujtce editory v roznej miere poskytuji moznost programovania makier,
moznost zaznamenévania klavesovych makier a moznost spistania externych
programov. AvSak ako jeden z najpohodlnejsich textovych editorov s uvedenymi
vlastnostami sa javi editor NoteTab Pro 4.51. Jeho jednoduchy a vykonny ja-
zyk pre tvorbu makier, orientovany na pracu s textmi a pokryvajuci vsetky tri
spomenuté oblasti poziadaviek, umoznil vytvorenie balika makier pre pisanie
IMTEX-ovskych dokumentov, ktory je predstaveny v tomto ¢lanku.

Predstavovany balik LaTeX 2eps poskytuje vela funkcii, ktoré sa v makréch
pre iné editory nevyskytuju alebo sa vyskytovat nemozu. Jednotlivé makra sa
spravaju rézne v zavislosti od nastaveni alebo od toho, ¢i je oznaceny nejaky
textovy blok alebo nie je. Tento balik makier je mozné prisposobit kazdému
konkrétnemu projektu s jeho Specifickymi prikazmi, nazvami prostredi, stibo-
rom pouZitych bibliografickych databédz, atd. Je vytvoreny tak, aby ho bolo
mozné pouzit v stcinnosti s akoukolvek implementéiciou systému TgEX, ktord
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bezi pod Windows 95/98/NT v normalnom alebo v DOS-ovskom okne. Z tohto
dovodu makra, ktoré by zabezpedili spistanie jednotlivych stéasti systému TEX
(compiler, viewer, atd.) zahrnuté neboli — takéto makra si uzivatel moze dopl-
nit samostatne po zozndmeni sa s dokumentaciou k editoru NoteTab, kde je na
dobrej tirovni popisané spustanie DOS-ovskych a Windows-ovskych programov

v ramci makra.

Balik sa skladé z dvoch casti — TEXT toolbox a MATH toolbox.

TEXT Toolbox

# Seftings
# MATH Toolbox ===x
# TEXT Toalbox

! Mew At/ Rep s Book

! uze package

Sectioning commands

! Headings ...

! Contents ...

i1 add contents line
Text formatting

Forit style ..

Forit zize ...

Center [ Left ! Right ...

Lists ...

Quatations ...

Enwironmerits ...

! Own commands ...

Floats

! Figure / Table

hiaking tables

! tabular

! honzontal line

! mubticolumn

Reference

1 label

! cross reference

1 cite

Bibliography

! making bibliography

Index

! index entry

V prvych troch riadkoch sa nachiddzaji makra,
ktoré sa pouzivaji na zmenu parametrov rezimu
prace (# Settings) a na prepinanie medzi nastrojmi
pre pracu v textovom alebo matematickom mdde
(# TEXT Toolbox, # MATH Toolbox). Symbol #
znamena, ze ide o ovladaci prvok, ktory meni nasta-
venia, ale nemeni text pripravovaného dokumentu.
Treti riadok (podéiarknuty) nie je aktivny a slazi ako
néazov aktivneho toolboxu.

Prva cast — TEXT toolbox — obsahuje makrd
pre pisanie prikazov IXTEX 2¢, ktoré sa pouzivaju
v textovom mdde. Tieto prikazy st rozdelené do na-
sledujucich skupin:

e tvodné prikazy ( New ... , use package)
Sectioning commands — definovanie Struktary
a vytvorenie obsahu
Text formatting — forméatovanie textu
Floats — prostredia figure a table
Making tables — formatovanie tabuliek
Reference — krizové odvolavky
Bibliography — tvorba zoznamu literatary
Index — tvorba registrov slov, mien a oznaceni.

Uvedené nazvy su farebne zvyraznené, aj ked to na
obrazku nevidiet.

Niektoré skupiny obsahuju iba jedno makro — ale vSetky makra v kniznici La-
TeX2eps st mnohotvarne.
Uvedieme velmi stru¢ny prehlad jednotlivych skupin makier.

Sectioning commands
Tu st zaradené makra, suvisiace s definovanim struktary dokumentu.
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Makro poskytuje na vyber prostredie abstract a prikazy \part,
\chapter, \section, \subsection, \subsubsection, \appendix. Okrem toho
je mozné uviest, ¢i ¢islovatelny prvok struktiry ma byt ¢islovany alebo nie. Ak
pred vyvolanim tohto makra bol oznaceny textovy blok, potom sa oznaceny blok
pouzije ako parameter prikazu alebo obsah prostredia.

Makro sluzi na vkladanie prikazov suvisiacich s generovanim ob-
sahu (\tableofcontents, \listoffigures, \listoftables, \index), pricom,
ak bola zvolend moznost multiple indices v makre # Settings, je pontkand tiez
moznost volby typu vkladaného registra.

Makro sltzi na vkladanie prikazu na zaradenie nejakého nazvu
do obsahu, zoznamu tabuliek alebo zoznamu obrdzkov. Umoziiuje zadat text
pridédvanej polozky, zvolit si typ obsahu a tiez troven Struktiry dokumentu,
ktorej priddvana polozka zodpoveda (Gast, kapitola, atd.).

Text formatting

Tu st ststredené makré, sivisiace s beZznym formatovanim textu. Ak je ozna-
Ceny nejaky textovy blok, potom sa tento textovy blok pouZije ako parameter
vkladaného prikazu alebo ako telo vkladaného prostredia.

Makro umoziiuje vyber medzi dvoma rezimami prace, ktoré st
symbolicky oznac¢ené SIMPLE MODE a ADVANCED MODE. Prvy slizi na
vkladanie prikazov typu \emph{}, \textit{}, \textsc{} atd., kym druhy umoz-
nuje vkladanie prikazov typu {\rmfamily\bfseries\itshape }.

Vkladanie prikazov na zmenu velkosti pisma umoziiuje makro [Font size.. ],

Makro umoziiuje vyber medzi prostrediami center,
flushleft, flushright.

Makro sformatuje oznaceny blok textu ako zoznam typu itemize
alebo enumerate. Ak nebol oznaceny Ziadny textovy blok, potom sa iba vlozi
prazdne prostredie zvoleného typu a jeden prikaz \item.

Makro umoziiuje vyber medzi prostrediami, pouzivané pre uvéa-
dzanie v texte fragmentov iného textu: quote, quotation, verse, verbatim.
Ak pred spustenim tohto makra bol oznaceny textovy blok, potom sa automa-
ticky prida I TEX-ovské znackovanie v stilade so zvolenym prostredim. Napriklad,
oznacenie nasledujucich riadkov ako blok

Yesterday
A1l my troubles
seemed so far away

Now it looks as they are here to stay
Oh I believe in yesterday

spustenie makra Quotations... a zvolenie typu verse ihned déva:
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\begin{verse}
Yesterday\\

A1l my troubles\\
seemed so far away

Now it looks as they are here to stay\\
Oh I believe in yesterday
\end{verse}

Makro poniika moZnost vyberu prostredia zo zoznamu Stan-
dardnych a nestandardnych KTEX-ovskych prostredi. Ak bol predtym oznaceny
textovy blok, potom sa tento blok pouZije ako telo zvoleného prostredia. Je
mozné pridavat (ADD) a odstraiiovat prostredia jednotlivo (REMOVE) alebo
v8etky naraz (CLEAR), triedif ich (SORT), a tiez nacitavat (LOAD) zoznamy
prostredi, vytvorené pri praci na inych ITEX-ovskych textoch.

Ak uzivatel potrebuje pridat makra pre dalSie Standardné alebo vlastné
IMTEX-ovské prikazy, potom je tu makro [Own commands...], ktoré umoZiuje vy-
tvorenie zoznamu vlastnych prikazov s tymi istymi moznostami tipravy (ADD,
REMOVE, CLEAR, SORT, LOAD).

Floats
Tato skupina obsahuje iba jedno makro — [Figure / Table], ktoré oznaceny textovy
blok ,zabali“ v stlade s poziadavkami uzivatela.

V dialégovom okne je mozné zvolit typ éislovatelného prostredia (figure
alebo table), sposob sadzby (na sirku stipca alebo na $irku strany), poziadavky
na umiestnenie objektu na strane (top, bottom, here, atd.), ¢i ma byt dovnutra
vlozené aj prostredie center. Je mozné zadat aj popis obrazku alebo tabulky
(\caption). Na tcely odvoldvania sa v texte sa pre vkladany objekt vyzaduje
zadanie prezyvky (\label) .

K zadanej prezyvke (napriklad Ceny) sa automaticky pridava zodpovedajici
prefix (napriklad tab: alebo fig:), a preto Gplna prezyvka objektu, podla ktorej
sa natiho d4 odvolavat, bude tab:Ceny alebo fig:Ceny.

Making tables
Tato skupina obsahuje tri makra, ktoré st vhodné pre pripravu tabuliek (pro-
stredie tabular).
Makro je moZné pouzivat dvoma sposobmi.
e Ak nie je oznaceny ziadny textovy blok, potom sa objavi dialégové okno,
umoziujtce zadanie poctu riadkov a stipcov tabulky, a do textu bude
vloZena Sabléna v stlade so zadanymi poziadavkami.
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e Ak je ako textovy blok oznaceny vhodne pripraveny ,polotovar“, potom
sa iba pridd IXTEX-ovské zakladné znackovanie. Napriklad, oznacenie na-
sledujucich riadkov ako blok

Igor Podlubny 10
Lubomir Dorc&ak 20

a spustenie makra tabular okamzite dava nasledujuci vysledok:

yA

\begin{tabular}{11}
Igor Podlubny & 10 \\
LCubomir Dor&ak & 20 \\
\end{tabular}

V ,polotovare“ sa jednotlivé stipce od seba oddeluji dvoma alebo via-
cerymi medzerami alebo aspon jednym tabeldtorom. Jedna medzera, ako
vidiet z prave uvedeného prikladu, nie je pokladana za oddelovaé stipcov.

Makro jednoducho pridava riadok s prikazom \hline za riadok, na
ktorom sa prave nachadza kurzor.

Makro umoziuje zadanie poctu stipcov, ktoré sa maju zIlaéit pre
zobrazenie dalSieho policka tabulky, a tiez zdkladné rozmiestnenie textu v tomto
policku (centrovat, zarovnat vlavo, zarovnat vpravo).

Iné prikazy, pouzivané v prostredi tabular, je mozné pridat k vlastnym
prikazom (makro Own commands...) alebo doplnif rucne.

Reference

Této skupina obsahuje makra pre ulahcenie prace s kriZzovymi odvolavkami.
Makro umoznuje zadanie novej prezyvky a kategdrie. Z prefixu kate-

gérie a zadaného textu sa vytvéara prezyvka pre odvolavky v texte (napriklad

eq:Newton law). Kazda novovytvorend prezyvka sa testuje na jedinecnost a v

pripade, ak sa takato prezyvka uz vyskytla, pontka sa moznost zadat int pre-

zyvku.

Makro zobrazuje zoznam vsetkych pouzitych prezyvok a vklada

zodpovedajuci prikaz \ref.

Spréavanie sa makra z4visi od nastaveni (makro # Settings).

e Ak bolo nastavené pouzivanie bibliografickych databéz, potom sa najprv
zobrazi zoznam zvolenych databaz. Po zvoleni databazy sa objavi zoznam
prezyvok prac z tejto databazy. Takto je mozné zvolif niekolko prac z roz-
nych databdz, ktoré maji byt uvedené v spolo¢nom prikaze \cite.

e Ak bolo nastavené, Ze sa bibliografické databizy pouzivat nebudi, potom
sa zobrazuje zoznam prac, uvedenych v prostredi thebibliography alebo
jemu podobnom.
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V obidvoch pripadoch je mozné zadat komentér (parameter prikazu \cite)
a zvolif si sposob citovania (\cite alebo \nocite).

Bibliography
Téato skupina obsahuje iba jedno makro —[making bibliography], ktoré viak m4 niekolko
podob v zavislosti od nastaveni, zvolenych v makre # Settings.

1. Ak bolo zvolené yes v policku Use bibliography databases v makre

# Settings, potom sa objavuje dialégové okno, umoziujice zadanie bib-
liografického $tylu a mena (mien) pouzitych databdz; do dokumentu sa
vlozia prikazy \bibliographystyle a \bibliography s takto zvolenymi
parametrami.
V takom pripade sa nové bibliografické polozky dalej pridavaju iba do
databéz a odvolavky na nich sa uskuto¢niuji pomocou makra cite.

. Ak bolo zvolené no v policku Use bibliography databases v makre
# Settings, potom rozliSujeme dve mozné situécie:

e Ak sa pracuje na projekte, obsahujiicom niekolko stiborov, potom sa

v makre # Settings zvoli typ vstupu

main file + several \include’d and \input’ed files.

V takom pripade makro making bibliography vklada do textu prikaz
\bibitem, pri¢om sa testuje jedine¢nost zaddvanej prezyvky.

Ak sa pracuje na projekte v podobe jedného ITEX-ovského su-
boru, potom sa v makre # Settings zvoli typ vstupu one input
file. V takom pripade makro making bibliography pridava prostre-
die thebibliography, ak je to potrebné; ak toto prostredie uz je
pritomné, potom sa pridava prikaz \bibitem na koniec prostredia
thebibliography. Pridané polozky bibliografie si okamzite dostupné
pre odvolavky prostrednictvom makra cite.

Treba poznamenat, %e pouzivanie tohto makra (ako aj viacerych inych) je
jednoduchsie, ako jeho popis.

Index

Skupina Index tieZ obsahuje iba jedno makro — [index entry], ktoré poskytuje vietko,
¢o je potrebné pre jednoduchi pripravu jedného alebo aZ troch registrov (register
terminov, register mien a register oznaceni).

Toto makro umoziuje prostrednictvom dialégového okna zadat

142

textovy refazec, uréujici miesto polozky v registri,

text, ktory sa objavi v registri,

typ registra (slovd, mend, oznacenia),

rozsah stran (aktudlna strana, zadiatok rozsahu stran, koniec rozsahu
stran),



e sposob formatovania ¢isel stran (bold, italic, roman).
Na zaver sa do textu vklada prikaz \index, vytvoreny v stlade s uskutoc¢ne-

nymi volbami.

MATH Toolbox

1 # Settings
1 # TEXT Toolbox ===
# MATH Toolbox

' % % (n-line math)
equation (5]
nonumber

(D NP
ower funder ...
fraction

amay

Functions ...
Operations ...
Relations ...

Set relations ...
ATows ...

hiath Symbals ...
Upper case Gragk ...
Lower case Graek ...
hiath Fonts ...

math spacing

hat /tilde § wector
Own math commands ...

hiscellaneous
hariz. spacing
wert. spacing
misc symbals ...
accents
Tel comments

V prvych troch riadkoch sa nachiddzaji makra,
ktoré sa pouzivaji na zmenu parametrov rezimu
prace (# Settings) a na prepinanie medzi nastrojmi
pre pracu v textovom alebo matematickom mdde
(# TEXT Toolbox, # MATH Toolbox). Symbol #
znamena, ze ide o ovladaci prvok, ktory meni nasta-
venia, ale nemeni text pripravovaného dokumentu.
Treti riadok (podéiarknuty) nie je aktivny a slazi ako
néazov aktivneho toolboxu.

MATH toolbox obsahuje makrd pre pisanie
prikazov BTEX 2¢, ktoré sa pouzivaji v matematic-
kom mdde.

Cast oznacena Miscellaneous obsahuje rézne do-
dato¢né uzitoéné makra (prikazy na vkladanie vodo-
rovnych a zvislych medzier, r6zne symboly, akcenty,
komentovanie / odkomentovanie riadkov).

Vicsina makier v tomto toolboxe umoznuje zvo-
lenie potrebného prikazu I#TEX 2¢ z menu, ponika-
ného v dialégovom okne. K takym makram patri

Functions. .., Operations. .., Relations..., Set rela-
tions..., Arrows..., Math Symbols..., Upper case
Greek. .., Lower case Greek..., Math Fonts..., math

spacing. Ak je oznaceny textovy blok, potom sa tento

blok spravidla pouziva ako argument zvoleného prikazu.

Zvys$né makra strucne popiseme jednotlivo.

Pouzitie makra je zrejmé. Ak je oznaceny textovy blok, potom
sa tento blok vlozi medzi symboly $.

Dialég v makre [equation(s)] umoziiuje zadat pocet rovnic (1, 2, 3, ...) a &
maji byt tieto rovnice ¢islované. V zavislosti od zvolenych poziadaviek sa do
textu vklada sabléna pre prostredie equation, displaymath, eqnarray alebo

egnarray.

Makro sa sprava rozne v zdvislosti od aktuélnej situdcie.

e Ak nie je oznaceny ziadny textovy blok, potom sa do textu iba vklada

prikaz \nonumber.

e Ak je oznaCeny textovy blok, obsahujici iba cislované prostredia
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(equation a eqnarray), potom vSetky tieto prostredia budii zmenené na
prostredia neéislované (displaymath a eqnarrayx).

e Ak je oznaceny textovy blok, obsahujici iba neéislované prostredia, potom
tieto prostredia budt zmenené na prostredia ¢islované.

e Ak oznaceny blok obsahuje prostredia oboch typov, potom bude ponik-
nutd moznost vyberu typu konverzie prostredi.

Makro [(), [, { }---| slazi na vkladanie prikazov, zodpovedajucich rozliénym

zatvorkam, tak parovanym, ako aj neparovanym, vratane zatvoriek premenlive]
velkosti (ako napriklad \left\{ a \right\}).

Makro umoziiuje vkladanie jedného z prikazov \underline,

\overline, \underbrace, \overbrace.
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Makro je mozné pouzivat $tyrmi spdsobmi.

e Ak nie je oznaeny textovy blok, potom toto makro vklada prikaz
\frac{}{}.

e Ak je oznaceny textovy blok typu 2/3, potom vysledok pouzitia makra
fraction bude \frac{2}{3}.

e Ak st oznacené dva riadky, napriklad

\alpha + 1
\beta - 3

potom vysledok bude

\frac{\alpha + 1}
{\beta - 3}

e Ak oznaceny blok obsahuje viac ako dva riadky, potom iba prvy riadok sa
pouzije ako ditatel a ostatné riadky budi interpretované ako menovatel.

Makro sa pouziva podobne ako makro tabular.

e Ak nie je oznaceny ziadny textovy blok, potom sa objavi dialégové okno,
umoziujice zadanie poctu riadkov a stlpcov, a do textu bude vlozena
Sabléna v silade so zadanymi poziadavkami.

e Ak je ako textovy blok oznaceny vhodne pripraveny ,polotovar“, potom
sa iba pridd I¥TEX-ovské zakladné znackovanie. Napriklad, oznacenie na-
sledujucich riadkov ako blok

2\alpha + 3 (\alpha > \beta)
\beta -4 (\alpha < \beta)

a spustenie makra array okamzite dava nasledujtci vysledok:

A
\begin{array}{11}
2\alpha + 3 & (\alpha > \beta) \\



\beta -4 & (\alpha < \beta) \\
\end{array}

V ,polotovare“ sa jednotlivé stipce od seba oddeluji dvoma alebo via-
cerymi medzerami alebo aspon jednym tabelatorom. Jedna medzera, ako
vidief z prave uvedeného prikladu, nie je pokladana za oddelovaé stlpcov.

Makro slizi na umiestnovanie uvedenych znaciek nad pismena
alebo skupiny pismen. Ak nie je oznaceny textovy blok, uvedu sa vSetky mozné
(azke aj siroké) varianty. Ak je oznadené jedno pismeno, Siroké varianty (napri-
klad, \widehat) budd vynechané. Naopak, ak oznafenych pismen je viac ako
jedno, potom buda vynechané izke varianty a pontknuté iba Siroké.

Makro [Own math commands... | je podobné makru Own commands. .. a umoziiuje
vytvorenie zoznamu vlastnych prikazov s tymi istymi moZznostami tpravy (ADD,
REMOVE, CLEAR, SORT, LOAD).

7Z makier, zaradenych do skupiny Miscellaneous, spomenieme makro
[TeX comments], ktoré umoziuje komentovanie alebo odkomentovanie oznacenych
riadkov IXTEX-ovského zdrojového textu.

Makr4 [horiz. spacing]| a [vert. spacing] umoztiuji vkladanie prikazov pre definovanie
medzier pevnej a premenlivej dlzky, vratane medzier definovanych uZivatelom.

Dalsie informacie

Podrobny popis vSetkych makier kniznice LaTeX2eps (v angli¢tine) je dostupny
v HTML podobe spolu s obrazkami, znazornujicimi jednotlivé dialégové okna
v rdmci makier, na URL ht€p://www.tuke.sk/podlubny/latexleps Sucastou
tejto on-line prirucky st aj rady pre efektivne vyuzivanie makier LaTeX2eps.

Igor Podlubny

Katedra riadenia vyrobnych procesov
Fakulta BERG

Technickd univerzita v Kosiciach
podlbn@ccsun.tuke.sk
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Zvyraznéni bloku textu s moznosti strankového

zlomu
| ViT ZvKA I

Timto ¢lankem se snazim oslovit dva druhy ¢tenait. V prvé casti
popisuji — pro milovniky cizich makrobalic¢kd — pouziti maker backgr.
Ta zvyraziiuji bloky textu (napf. rdmeckem, podbarvenim, svislou
linkou), které mohou podléhat strankovému zlomu. Makra pracuji
ve formatu plainTEX i BTEX. Ve druhé c¢asti textu vysvétluji — pro
hlubinné TEXové hloubaly — zpiisob feseni tohoto problému. Popisuji
omezeni této implementace a ukazuji obtiZnost realizace této t¥idy
uloh prostrednictvim TEXu.

1. Zvyraznéni bloku textu

Blokem textu rozumime v tomto ¢lanku ¢ast sazby, u které muzeme vertikalné
oznacit jeji zacatek a konec. Tento blok muze byt libovolné dlouhy, napt. jeden
box, jeden odstavec, nebo nékolik stranek. Kromé hladkého textu mutze obsaho-
vat nadpisy, matematické rovnice, poznamky pod ¢arou, obrazky, tabulky a jiny
sazebni material.

Timto problémem jsem se zacal zabyvat v souvislosti se sazbou knihy [2],
ktera obsahuje kapitoly, ve kterych autofi diskutuji s domnélym studentem. Bylo
zédouci, aby odstavce, ve kterych promlouva student, byly zfetelné odliseny
od ostatniho textu. Nejprve mé napadlo zménit fez pisma na pismo sklonéné.
Autortiim se vSak zdalo toto rozliSeni pfili§ malo ndpadné. Uvazovali jsme tedy
o nasledujicich zpisobech zvyraznéni:

e vyraznéjsi znakova sada stejné pismové rodiny,

e zména Sifky tiskového zrcadla,

e symbolem (inicidlou) na zac¢atku bloku,

e pruhem vedle textu (napf. vlnitou ¢arou),

e podbarvenim textu (napf. svétlou Sedi).

Posledni bod se zdal byt natolik zajimavy, ze jsem se zacal ohliZet po jeho FeSeni,
aby mohl byt posouzen jeho funkéni i esteticky ucinek!. Nalezené techniky se
vsak omezovaly jen na podbarveni nezlomitelného boxu. Pristoupil jsem tedy

1Ukézalo se, Ze je tfeba rozlisovat zvyraznéni a odliSeni textu. Napf. Sedy podklad upouté

tieba text odlisit, ne zvyraznit. Sedy podklad tedy nakonec nebyl pouzit.
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k napsani vlastnich maker nazvanych backgr, ktera rozdéli zvyraznény text na
Casti podle strankového zlomu. Tyto ¢asti se pak zvyraznuji samostatné.

2. Makra backgr z pohledu uzivatele

Popis se vztahuje k balicku maker backgr verze 1.0 z kvétna 1999. Je k dispozici
na adrese http://cmp.felk.cvut.cz/ zyka/zykatex.html]

2.1. Pouziti

Plain TEX

Nacteme makra \input backgr.tex a oznacCime zacatek zvoleného bloku
textu pomoci znacky \backgr a konec znackou \endbackgr.

BTEX 2¢ i BTEX 2.09

Zpusob znaceni z plainu funguje i v A TEXu, kromé néj je definovano i prostedi
backgr. Lze tedy pouzit obvyklou syntaxi I¥TEXu uzavienim bloku do dvojice
\begin{backgr} a \end{backgr}.

2.2. Specifikace umisténi znacek zac¢atku a konce bloku

Znacky zacatku nebo konce bloku muzeme umistit pouze do hlavniho vertikal-
niho mdédu [1, str. 85]. Znacka vlozend do odstavcového horizontalniho médu
nejdiive automaticky uzavie odstavec pfikazem \par a pfejde tak do zadouciho
hlavniho vertikalnitho médu. V ostatnich mdédech nelze znacek pouzit. Zvyraz-
néné bloky nelze do sebe vnofovat.

Logickd proménna \ifbackgrstrut ovliviiuje vertikalni zarovnani zvyraz-
néni. Pravdivé (pfednastavend) hodnota \backgrstruttrue zptlisobi sazbu zvy-
raznéni o hloubku ,strut“ vyplitku (hloubku kulaté zavorky) niZe nez posledni
acari. Pii \backgrstrutfalse se poloha zvyraznéni kryje s hloubkou pfedchéa-
zejicitho boxu.

2.3. Ruéni zpresnéni polohy
7Z nize uvedenych duvodu neni vertikalni usazeni zvyraznéni vzdy spravné. Proto
je tfeba pri konec¢né upravé dokumentu, kdy jiz nebude ménén strankovy zlom,
ru¢né posunout nékteré zacatky a konce zvyraznéni. Provadi se to pomoci regis-
tru typu (dimen) \backgrcorrection pfed vlastni znackou bloku. Napf. nasta-
veni

\backgrcorrection=1mm % LaTeXovy zjednoduSeny zapis:

\backgr %  \Backgr [1mm]

Blok textu uleny ke zvjraznéni.
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\backgrcorrection=-.5ex

\endbackgr %  \endBackgr[-.5ex]
posune zacatek zvyraznéni o jeden milimetr nize, jeho konec o p1l stfedni vysky
pisma vyse, nez je vypoctend hodnota. Po provedeni znacky \backgr nebo
\endbackgr (i jejich W TEXovych ekvivalentil) je hodnota \backgrcorrection
vracena na velikost v registru \backgrconstcorr, jehoz pocdatecni rozmér je
0 pt. Toto nastaveni zpusobi, ze dalsi znacka nebude posunuta vicéi vypoctené
hodnot€, nenastavime-li znova parametr \backgrcorrection na nenulovy roz-
meér. Registrem \backgrconstcorr lze korigovat vice znacek o stejné velkou
vzdalenost najednou.

Dojde-li uvnitf zvyraznéného bloku textu k pfechodu na novou stranku,
vytvori se v misté zlomu dvé pomocné znacky automaticky. Jedna na spodni
hrané strany a druhd na zacatku strany nasledujici. Chceme-li korigovat po-
lohu téchto pomocnych znacek, nastavime registry \backgrbotcorrection
a \backgrtopcorrection na zadouci rozmery.

2.4. Definice zpusobu zvyraznéni
Balicek backgr obsahuje definice néasledujicich zptisobt zvyraznéni bloku textu
nazyvanych styly zvyraznént:
zigzag — klikata linka vedle textu,
frame — ramecek okolo textu (pfednastaveno),
gray — Sedé pozadi (vyzaduje PostScriptovy ovladaé¢ nebo pdfTEX),
grayframe — Sedé pozadi s rdmeckem (PostScriptovy ovlada¢ nebo pdfTEX),
empty — zadné zvyraznéni (pro dofasné vypnuti).
Lze je ménit makrem, jehoz jméno vznikne spojenim Fetézce \bgstyle a nizvu
stylu. Napr. svétle Sedého podbarveni textu dosdhneme makrem \bgstylegray.
Zména stylu musi byt provedena pted znackou zacatku zvyraznéni.
Chceme-li si vytvorit vlastni styl, nadefinujeme makro s Sesti parametry. Ty
maji nasledujici vyznam:
1. Logicka proménnd, kterd udava, zda blok textu pokracuje z predchazejici
strany. Hodnotu zjistime testem na shodnost s primitivem \relax.
2. Siika zvyraznéni. Je rovna hodnoté makra \bgwd pii pouziti znacky za-
¢atku bloku. Pfednastavena hodnota je rovna Sifce tiskového zrcadla.
3. Horizontalni odsazeni vuci levému okraji textu. Rovno okamzité hodnoté
makra \bgind, pfednastaveno 0 pt.
4. Vertikalni vzdalenost horniho okraje zvyraznujictho boxu od horniho
okraje stranky.
5. Vyska zvyraznéni.
6. Logicka proménna udavajici, zda blok textu pokracuje i na dalsi stranu.
Dulezité je, aby makro neposunulo referencéni bod sazby, tj. aby zvyraznujici ma-
terial byl sdzen ve vertikalnim boxu nulového rozméru. Tento box pak vystupni
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rutina umisti na zacatek sazené stranky. Priklady definic stylti najde ¢tenar ve
zdrojovém souboru backgr.tex. Pfepnuti na nas novy styl zaridime nasledujici
definici \def\backgrstyle{\noexpand (makro realizujici nds styl)}.

Pokud chceme ovlivnit vlastni zvyraznény text, mizeme predefinovat makra
\bgbuser a \bgeuser. Ty se expanduji v misté znacky \backgr, respektive
\endbackgr. Napiiklad pro styl frame je vhodné nastavit

\def\bgbuser{\bgroup\leftskip=4pt \rightskip=4pt
\advance\parindent by-4pt }
\def\bgeuser{\egroup}
Réamecek pak miize byt sdzen na sifku tiskového zrcadla, aniz by byl text nalepen
na ramecek.

2.5. Kdy makra selzou
Automatické umisténi zvyraznéni pracuje zcela presné v hladkém textu. V nasle-
dujicich pripadech mtze dojit k odchylce, kterou je mozné rué¢né kompenzovat.
Zpusob napravy je uveden italikou.
e Je-li v hlavnim vertikdlnim seznamu \mark nebo \write. PouZzij
\backgrcorrection, viz. 2.3.
e Je-li vlozen plovouci insert. Nékteré typy insertd jsou pomérné slozité
a neelegantné osetfeny, ale napf. v soucasné verzi dojde k hrubé chybé,
odsune-li se insert az na dalsi stranu, nez byl vlozen. Vioz insert aZ na té
strané, kam byl odsunut.
e Je-li znacCka zpracovana na konci strany, ale jiz se tam nevesla. Zlom rucéné
stranu (\eject nebo \newpage) v misté, kde to udélal TgX sam.
Predstavu o tspésnosti spravného umisténi zvyraznéni si 1ze udélat z nasleduji-
ciho redlného textu: v ném z celkového poctu 172 znacek bylo tfeba 26 poopravit.

3. Makra backgr z pohledu resitele

Tato sazeci lloha muze byt feSena dvéma zptsoby:
Synchronné — mezi vstupni material se vlozi znacky a zaroven s textem se
zpracovava jeho zvyraznéni.
Problémy ulohy a probléemy TpXu:
o Reseni systémové zavislé. Zvjraznéni must umét pouZity dvi ovladad.
Nejsndze snad vyhovi PostScriptové specialy.

Asynchronné — zméfi se velikost a poloha zvyraznéného bloku textu a pak se
zvlast vysézi text a zvlast jeho zvyraznéni. Dilezité je zajistit, aby obé
¢asti na sobé presné sedély.

Problémy ulohy a probléemy TpXu:
e Rozdéleni bloku presahujiciho jednu stranu na vice ¢asti podle stran-
kového zlomu. FEzpanze maker muze probihat na jiné strane, nez
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sazba materidalu obsaZenych v téchto makrech.

e Pocitat s pruznymi vyplinky hlavniho vertikalniho médu. Nelze primo
zjistit soucet pruznych vypliki do mista optimdlniho, TpXem nale-
zen€ho, zlomu strany.

e Vyrovnat se s plovoucimi objekty typu insert. Insert se mize objevit
na zacdtku strany (tj. pred znackami, které do strany jiZ vstoupily
1 témi, které teprve piijdou) i na jejim konci (tj. za znackami) a také
muze odplout na ndsledujici stranu.

Protoze rozumné synchronni feseni vede na ne zcela trividlni pouziti PostScriptu
(a ten zndm podstatné méné nez jazyk TEXu) a protoze jsem si neuvédomoval
nastinéné omezeni TEXu, zvolil jsem asynchronni implementaci. V dalsim textu
vysvétlim jeji nedostatky.

3.1. Nastin reseni

Makra backgr pracuji ve dvou fazich. V prvni expanduji znacky vertikdlné
ohranicujici zvyraznény text. Druhad faze probiha ve vystupni rutiné a reali-
zuje vlastni sazbu boxu se zvyraznujicim materidlem. Podivejme se podrobnéji,
co je tfeba v kazdé fazi udélat.

1. Znacky bloku textu ke zvyraznéni. Kazda znacka zpusobi, ze TpX zjisti
vysku sazby na aktudlni strané pomoci primitivii \pagetotal a jemu po-
dobnych a zapiSe ji do (token) registru \backgrlist. Znacka \backgr, ote-
virajici zvyraznény text, dale nastavi logickou proménnou \ifmiddlebg na
pravdivou hodnotu, uzaviraci znacka \endbackgr na nepravdivou. Vime
tak v kazdém misté sazby, zda jsme uvnitt zvyraznéného bloku nebo ne.

2. Vystupni rutina. V ni provedeme nasledujici kroky:

(a) Uzavieni boxu. Pokud je \ifmiddlebg pravda, pak zvyraznény blok
textu prechéazi z kompletované strany na dalsi. Uzavieme tedy blok
na této strané vloZenim znacky \endbackgr s takovymi parametry,
jako by byla na dolnim konci tiskového zrcadla aktualni strany (dano
vyskou a hloubkou boxu 255).

(b) Tisk zvyraznéni. Vysazi se obsah registru \backgrlist. Kazdy par
oteviraci a uzaviraci znacky do néj pridal makro s nazvem \backgrbox
s mnozstvim parametri o aktualnim misté sazby. Toto makro spocita
usazeni zvyraznujiciho boxu na strané. Poté dle nastaveného stylu
zvyraznéni vysazi (pfed vlastni obsah strany) zvyraziiujici vbox nulo-
vych rozmért. Po sazbé zvyraznéni se registr \backgrlist vyprazdni.

(¢) Otevieni boxu. Pokud je \ifmiddlebg pravda, pak zvyraznény text
pokracuje z predchozi strany. Proto do \backgrlist vlozime znacku
otevrieni bloku s nulovymi parametry vysky aktualnitho bodu sazby.
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3.2. Bod sazby a nestejnostranna expanze a sazba
Jaké ndm TEX nabizi informace o aktudlni pozici sazby na kompletované strané?
Jsou to idaje ulozené v registrech zacinajici jménem \page. Zde je jejich prehled:
\pagetotal (t) popisuje vysku dosud vlozeného materidlu, tedy soucet vysek
v8ech box, linek, kerntt a mezer typu (glue).
\pagegoal udéva cilovou vysku materidlu. Je roven \vsize, ale vlozenim kaz-
dého insertu je zmensena o jeho skutec¢nou vysku.
\pagedepth (d) je hloubka posledniho materidlu; je-li jim kern nebo mezera
typu (glue), je roven 0 pt.
\pageshrink shromazduje stazeni vSech registrti typu (glue) fadu 0. Hodnoty
stazeni vyssich fadt se nemohou v hlavnim vertikdlnim médu vyskytnout.
\page[I1£i[1]11]111]]stretch reprezentuji hodnoty roztazeni vsech registri
typu (glue) zvlast pro kazdy fad roztazeni 0 az 3.
Hodnoty téchto registrti se pocitaji z materidlu na aktudlni strané a aktualizuji
se pri vloZzeni boxu, linky, kernu nebo mezery do hlavniho vertikalniho médu.
Pomoci téchto registrtt mizeme spocitat aktudlni vysku sazby. Opomineme-li
prozatim pruzné vypliky a plovouci objekty vkladané pfed znacku, plati

Uakt:t+d

Tuto hodnotu postoupime spolu s hodnotami stazeni a roztazeni vystupni rutiné
prostfednictvim (token) registru \backgrlist.

Takto zjistény aktualni bod sazby je platny jen tehdy, pokud se vSechen
expandovany material ocitne na kompletované strané. To se vsak nemusi stat,
protoze algoritmus hledani optimalniho zlomu casto nacte a expanduje vice
sazby, nez se vejde na stranu. Mezi tim textem, ktery se neveSel, mohly byt
také nase znacky \backgr nebo \endbackgr. Jejich expanzi se zjistily hodnoty
aktualniho bodu sazby pod hranici tiskového zrcadla a podle nich se vysazi
zvyraznéni. AvSak pfeteceny (ale jiz expandovany) text se vrati do p¥ipravné
oblasti a objevi se az na strané nésledujici [1, str. 238].

Rozumné feseni tohoto problému nestejnostranné expanze a sazby® Casti tis-
kového materidlu neexistuje. Reseni by vyzadovalo obejit algoritmus hledani
optiméalniho zlomu strany. Mohli bychom ru¢né pridat penaltu mensi nebo rov-
nou —10000 a vynutit zlom, nebo stiddat materidl do pomocnych boxi a pouzit
primitiv \vsplit. Kromé jisté tézkopadnosti nAm miize vadit, ze tim dosdhneme
nekompatibility se standardnim zaldmanim textu. (KdyZz ne pro nic jiného, tak
pro nemoznost pouziti mechanismu insertu.)

3.3. Vypocet pruznych vypliika na strané
Nyni budeme pokracovat v urceni referenéniho bodu sazby v misté znacek.
7 predchozi podkapitoly vime, jak spocitat jeho polohu, neuplatni-li se pruzné
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vypliky hlavniho vertikdlniho médu. Nespokojme se s timto omezenim a snazme
se spocitat korekci polohy podle vlozenych vyplinkid. Tento vypocet bude probi-
hat jiz ve vystupni rutiné.

Pokud je celkovy materidl do mista zlomu vyssi nez cilova vyska strany
(\ht255>\pagegoal), pak se uplatni stazeni. Poéitany referen¢ni bod se posune
vzhiiru tmérné pomeéru stazeni v tomto misté a stazeni celé kompletované strany.
Podobné, je-li celkovy material nizsi nez cilova vyska strany, pak se uplatni roz-
tazeni nejvyssiho pritomného radu.

Zatimco hodnoty stazeni a roztazeni v misté znaéek jsou znamy (znacka je
precte z registri \page* a ulozi do \backgrlist), soucet vSech stazeni a roz-
tazeni az do mista optimalniho zlomu, stejné jako cilova vyska strany, znam
neni. Registry \page* totiz ve vystupni rutiné uchovavaji hodnoty veskerého
expandovaného materidlu, tedy i toho, ktery je az za optimalnim zlomem (vliv
nestejnostranné expanze a sazby). Registry \pagetotal a \pagedepth lze zjis-
tit zmérenim boxu 255, ale pro pruzné vyplitkky nic takového TEX pfimo nena-
bizi [1, pozn. k \pagetotal, str. 415].3

3.4. Plovouci objekty a bod sazby
Standardni plovouci objekty v plainu i ¥ TEXu se mohou vyskytnou na zacatku
strany, na pozici vlozeni, na konci strany a mohou byt i odsunuty déle a na ak-
tualni strané se viibec neobjevit. Jejich kone¢né umisténi mé vliv na bod sazby
znacek zvyraznéni v pripadé, Ze se vlozi pred znacku. Prestoze pouzivaji primi-
tiv TEXu \insert, jsou algoritmy vkladani boxt s plovoucim materidlem zavislé
na formatu. Z divodu znacné slozitosti kompletniho osSetfeni vlivu plovoucich
objektti na bod sazby, makra backgr téméi vSechny inserty ignoruji.* Jen in-
serty patfici nahoru (v BTEXu ty, které maji nastaven piiznak top, v plainu
tfida \topinsert) zpusobi pfipocteni vysky materidlu téchto insertt k dosud
spoc¢itanému bodu sazby. Zapocitaji se i pfipadné pruzné vyplnky uvnitt insertu.
Secteme-li hodnotu referen¢niho bodu sazby, korekce vlivem pruznych vy-
pliik®, vlivu ,top“ insertt a uzivatelem zadaného zpfesnéni, dostaneme (z obou
znadek bloku) étvrty a paty parametr makra provadéjici vlastni zvyraznéni (kap.
2.4). Je jiz na uzivateli, jak spolu s dal§imi ¢tyfmi tdaji tuto informaci vyuzije
v definici stylu zvyraznéni.

3Makra backgr se snazi tento problém fesit rozkladem boxu 255 na jednotlivé elementy,
poscitat vyplinky a vysledek separovat na stazeni nebo roztazeni daného fadu pomoci vypisu
vysledku primitivem \the. Tento algoritmus vSak Casto selZe, protoze TEX neposkytuje pri-
mitiva \unmark a \unwrite potfebna k rozlozeni libovolného boxu. V takovém pfipadé jsou
pouzity (obvykle vétsi) hodnoty z \page*. Jinym, snad Gplnym, ale krkolomné&jsim, FeSenim by
bylo dvouprichodové nacteni log souboru s nastavenim \tracingpages na kladnou hodnotu
a extrakci potfebnych hodnot z néj.

4Takovéto chovani je spravné pro nemalou mnozinu insertt: umisténé dole na strané
(i \footnote), na samostatné stranég, ty, co se zatim nevesly a plainovy \midinsert, ktery
neni insertem.
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4. Co jsem v TgXu postradal

Zde shrnuji omezeni TEXu, ktera c¢inila feSeni popisované tulohy obtizné nebo
nedostatecné presné.

e MozZnost znovuzpracovani expandovaného ale dosud nepouzitého materialu
z predchozi strany k opétovné expanzi. Toto zlepseni by vyfesilo mnoho
jinych problémt, nap¥. sazbu do rizné Sirokého tiskového zrcadla na dvou
po sobé jdoucich stranach.

e Moznost ziskat ve vystupni rutiné informace o realizovaném strankovém
zlomu, tj. hodnoty registrt \page* (3.2) pro optimdlni cenu zlomu. Nebo
obecnéji, ziskat informace o hodnotéch stazeni a roztazeni boxu podobné,
jak lze primitivy \wd, \ht a \dp zjistit jeho rozmeéry.

e Zjistit polohu vlozené znacky v ramci boxu.

e Nepritomnost primitiv umoznujici odebrat z boxu mark a write, tedy néco
jako \unmark a \unwrite.

Odkazy
[1] Petr Olgadk. TgXbook naruby. Konvoj Brno, 1. vydéani, 1997.
[2] Michail I. Schlesinger a Vaclav Hlava¢. Matematickd teorie rozpozndvdni.

Vydavatelstvi CVUT, Praha, 1. vydani, béhem 1999.

Vit Zyka, zyka@cmp.felk.cvut.cz

Recenze systému pdfTEX

I JIRT MZOUREK I

Uvod

PAfTEX spojuje, jak jiz sdm nazev napovid4, na jedné strané typograficky systém
TEX, na strané druhé hypertextovy format PDF firmy Adobe.

Cilem vyvoje bylo vytvorit systém umoznujici jak pfimy hypertextovy vystup
do formatu PDF, tak i vystup do DVI. Toho bylo dosazeno a kone¢ny vysledek
vypada v obou forméatech identicky.

PAfTEX je zpétné kompatibilni s TEXem. Pro hypertextové rozsifeni se pou-
Zivaji nové prikazy. Soucasné je k dispozici i pdfIATEX.
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Program vznika v Ceské republice. Jeho autorem je Han T hé Thanh, postgra-
duélni student Fakulty informatiky v Brné. Sifeni a uzivani tohoto programu se
fidi GNU GPL licenci. To mimo jiné znamena, ze pouzivani programu je zdarma.
V soucasné dobé jsou k dispozici zdrojové kédy i pfedkompilované verze pro vét-
sinu platforem (Linux, SGI IRIX, Sun SPARC Solaris, Win32 a MS-DOS).

Instalace

PAfTEX je soucasti distribuce ceského TEXu. Tuto distribuci, obsahujici teTEX
verze 0.9, Ize ziskat napf. na strance htip://www.cstug.cz/), nebo s ¢eskou
instalaci Linuxu distribuce Red Hat 6.0 ve formé balickit RPM. Timto zptisobem
jsem se k pdfTEXu dostal i ja.

Pii nové instalaci Linuxu je, mimo jiné, nabidnuta volba instalace systému
TEX. V tomto pripadé se nainstaluji pouze zakladni balicky bez pdfTEXu. Ten
je nutno poté doinstalovat ruéné z balicku tetex-pdftex-0.9cs-10.rpm (pii-
kazem rpm -i tetex-pdftex-0.9cs-10.rpm uZivatelem root). Zkusengjsi uzi-
vatel muze ale pfimo pfi instalaci Linuxu specifikovat jednotlivé balicky a tim
si uSetii pozdéjsi praci i misto na disku.

V Czech-HOWTO je doporuceno prostudovat soubor README.cstetex. Ten
jsem bohuzel na CD nenalezl. Po jeho ziskéni z ftp://math.feld.cvut.cz/
jsem zjistil, Ze obsahuje informace viceméné stejné jako sekce v Czech-HOWTO
vénovand TEXu. Zminéné chyby v instalaci byly v mém piipadé jiz odstranény.

Takze jediné, co zbyva udélat po instalaci, je spustit program texconfig
a provést alespori doporucenou konfiguraci programu dvips. Pokud ale chcete
pouzivat pouze pdfTEX, muzete bez obav i tuto akci vynechat.

Vlastni tvorba dokumentu

Pokud chceme vyuzit rozsifeni pdfTEXu, potfebujeme ziskat jejich doku-
mentaci. V adresafi /usr/share/texmf/doc/pdftex/base/ nalezneme né-
kolik uZite¢nych souborti. Manudl (pdftexman.pdf), Casto kladené otdzky
(pdfTeX-FAQ.pdf) a ukdzkovy soubor (example.tex s obrizkem image.png).
K dispozici je jesté on-line manudl na ptTp://www.pragma-ade.nl/. Vse je sa-
moziejmé v angli¢tiné. Pro prvni sezndmeni doporucuji autorsky manual, je pre-
hledny a obsahuje veskeré potiebné informace pro zacatky s pdfTEXem.

pdfTEX
Pokud se rozhodnete pouzivat pdfTEX, obratte svoji pozornost k manuélu a sou-
boru example.tex. V manualu naleznete kompletni popis vSech rozsiteni, které
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pdfTEX mé. Také je zde popis ,,vnitiku* pdfTEXu, pouziti fontt a mnoho dalsich
uziteénych informaci.
Kazdy novy ptikaz pdfTEXu zacina prefixem \pdf.

Vybér nékolika uziteénych piikazu:

\pdfcompresslevel urcuje stupenn komprese.

\pdfimage vlozi obrazek, lze urcit jeho konecnou velikost. Podporované
formaty: PNG, TIFF, PDF a JPEG.

\pdfinfo definuje parametry dokumentu (autor, datum, ...).

\pdfdest cil skoku.

\pdfannotlink zacatek hypertextového odkazu.

\pdfendlink text mezi pfikazem \pdfannotlink a timto ptikazem je zpra-
covan jako soucast odkazu.

\pdfpagewidth nastavuje sitku stranky.

\pdfpageheight nastavuje vysku stranky.

Uziteény je soubor example.tex. Ten obsahuje priklady pouziti vétsSiny
prikazi pdfTEXu. Jeho tspésnym prelozenim piikazem pdftex example.tex
si rovnéz ovérite, zda mate pdfTEX dobfe nainstalovany. Kompletni popis vSech
prikazi a nastaveni naleznete v manualu.

pdfETEX
Podle doporuceni z manuélu je vhodné pro vyuziti hypertextovych rozsireni
pouzit balicek (package) hyperref, ktery je soucasti instalace te TEX.

Jeho pouziti je jednoduché, sta¢i pouze pridat jeho jméno do seznamu po-
uzitych balickt. Pokud jich pouzivate vice, je dobré ho uvést az na poslednim
misté, protoze predefinovava nékteré prikazy K TEXu. Piiklad hlavicky doku-
mentu: \usepackage{czech,a4,hyperref}.

Tim dostanete k dispozici tato makra:

\href vytvofi odkaz na URL obdobné jako v HTML.

\hyperbaseurl definuje ,pevnou“ c¢ast URL pouzitych v dokumentu.
Zjednodusuje pfipadné pozdéjsi tpravy.

\hyperimage vytvoii odkaz na obréazek.

\hyperdef definuje cil skoku.

\hyperref skok na danou URL.

\hyperlink lokalni skok v rdmci dokumentu.

\hypertarget cil skoku \hyperlink.

Prikazem \hypersetup se nastavuji nékteré parametry. Mizete nastavit ve-
likosti papiru, pouzité drivery (pdftex, dvips...) riizné barvy odkazii, automa-
tické generovani zalozek (bookmarks) v PDF dokumentu, informace o doku-
mentu a mnoho dalsich.
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Priklad:
\hypersetup{

pdftitle={Recenze systému pdfTeX},

pdfauthor={Ji¥i MZourek},

pdfsubject={Semestrdlni prace z pfedm&tu Publikaéni systém TeX}
}

Dalsi moznosti je rozsitit dokument PDF nebo HTML o objekty pouzivané
ve formuldfich (tlaéitka, radio-buttony...). U téchto objekt lze ménit jejich
parametry (barvu, velikost. .. ). Zpracovat generované udalosti lze pomoci kédu
v JavaScriptu.

ZAvér

Neékolik slov zavérem. Mnou pouzivand verze pdfTEXu (pdfETEXu) distri-
buovana s OS Linux Red Hat 6.0 mé velmi pfijemné piekvapila. Ackoliv je stale
ve vyvojové verzi, nenarazil jsem pii bézné praci na zadné problémy zpusobené
vlastnim programem. Dodavana dokumentace je naprosto dostacujici. Vygene-
rovany vystup jsem prohlizel programem Acrobat Readerem 4.0 pod OS Linux,
Windows NT 4.0 a Windows 98 naprosto bez problému. Takze pokud chcete
produkovat dokumenty ve formatu PDF, nezbyva mi, nez Vam pdfTEX dopo-
rucit.

Pouzita literatura

e Balvinova A., Bily M.: Textové informacni systémy — Sazect system BTEX
— cvicdent, CVUT 1994

e Rahtz S.: Hypertext marks in BTEX: the hyperref package, dokumentace

k balicku hyperref, verze z ¢ervna 1998

Thanh H. T., Rahtz S., Hagen H.: The pdfTEX users manual, dokumentace

k pdfTEXu, verze z biezna 1999

Czech-HOWTO distribuované s instalaci Linux Red Hat 6.0

Rttp://www.cstug. cd, stranka Ceskoslovenského sdruzeni uzivateltt TeXu
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Semaforova abeceda

| ViT ZYKA I

Z historie

Chtél-li kapitan sdélit okolo proplouvajici lodi uzite¢né
navigacni informace, zpravy o mozném nebezpec¢i nebo
novinkach ze zemi, které navstivil, vyslal na dobfe vidi-
telné misto specidlné vycviceného signalizatora. Ten si
vzal po Cervenozlutém praporu do kazdé ruky a pomoci
dohodnutych poloh odvysilal zpravu. Co jedna kombi-
nace sedmi poloh pro kazdou ruku, to jedno pismeno
zpravy. Slova a véty pro lepsi Citelnost oddéloval opsa-
nim jednoho, respektive dvou kruhti. Vysilal tak obec-
néji nez vlajkovou abecedou a rychleji nez morseovou
abecedou. Mezi nutnou kvalifikaci pfijemce jisté pat-
fily (kromé schopnosti ¢ist zcela pfirozené znaky — a
to nebylo pfi tehdej$i ndmorni gramotnosti samo sebou)
i ost¥{zi oci. Vzdyt rozeznani poloh na vzdélenost az 7 ki-
lometri bylo na kymacejicich se lodich stejné obtizné
jako dnes.

Semafor byl na vizualni prenos zcela odkazan. S roz-
vojem elektronického pfrenosu dat byl rychle vytlacen
morseovkou. No zkuste semafor procpat telegrafem! Ne,
7e by to neslo, ale efektivni vysledek prenosu dostaneme
az nyni, v éfe pocitaci a internetu. Zatimco kapitanovi
na lodi pomohl semafor v predani zprav, v dnesni dobé
tomu bude pravdépodobné naopak. Posudte sami:

drgdrrldte et 8Lt e lr a%e
8492 v rar mraa YR LAY
Yeeddrza@ b =&Y Pandlt odabkis Aoy
o Paldt de Avledtayre oraYre o200
Ty Lree darldY o PYE dagteast et
ST @N IV EPVEN VIS EEN VB LV do)

(Prapredkem semaforové ...k nastaveni symbolu.)

Dnesni semafor navrhl jakysi plukovnik anglické armady
roku 1822. V Anglii se pouzival velmi kratce. Vice se
uplatnil v ndmoinictvu USA béhem obc¢anské valky.
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Usporadani abecedy

Sedm poloh dava dohromady 28 kombinaci znakt. Za-
kladni abeceda obsahujici 26 pismen je rozdélena do Sesti
tzv. kruhti. Pimena jsou v nich rozdélena témét logicky
podle abecedniho poradi. Kruh tvori skupina pismen,
kterd maji stejnou polohu praporku drzeného v pravé
ruce.

Na dcislice jiz nezbylo misto, takze se vysilaji jako
pismena zacatku abecedy, jen se pfed prvni cifrou vysle
specialni znak zacatku cislic ¥ a po posledni pismeno
k. Druhym specidlnim znakem, na ktery jesté zbyva
misto, je omyl ™. Jeho vyznam je podobny jako kla-
vesy backspace na klavesnici. Ostatni znaky, jako tfeba
interpunkce, se v semaforu neuziva nebo se musi vypi-
sovat slovy.

Pouziti abecedy

Pro pouziti této abecedy v TEXu jsem vytvoril font s na-
zvem semaf. Sta¢i pouze prepnout font a oSetfit v sema-
foru nedefinované znaky. K dispozici jsou ¢tyfi fezy ve
tfech variantach, viz. tabulka. Jinou variantu, liSici se
nepohyblivou ¢asti kresby, si uzivatel znaly METAFONTu
miize snadno doplnit. K zavedeni semaforového fontu je
mozné pouzit dodavané soubory semaf.tex pro plain
nebo il2semaf.fd pro BTEX2<. Font je cesky v kédo-
vani IL2 jako Cgfonty, akcenty jsou jednoduse vypous-
tény.

Koncept zobecnélych ligatur umoznil velmi elegantni
FeSeni sazby Cisel. Pocatecni i koncovy znak cisel je tak
vkladan automaticky, dokonce bez nutnosti psani néja-
kych maker. Fonty jsou k dispozici na adrese
http://cmp.felk.cvut.cz/ zyka/zykatex.html.

Hlavnim kritériem dobrého fontu je asi jeho citel-
nost. Ta je, pravda, u semaforu velmi nizka. Pfesto exis-
tuje minimalné jedna oblast vyuziti. Rozpoznali ji tvirci
skautského hnuti, kdyZ pomoci romantického namotniho
pozadi semaforem rozvijeli pamét, postieh a koordinaci
hochi a divek.

Vit Zyka, zyka@cmp.felk.cvut.cz
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TrueType-fonty v TEXu

I VLADIMIR KOUTNY I

Len nedavno sa mi dostal do rik Zpravodaj GSTUG 4/96, kde sa v ¢lanku Prob-
lémy s fonty v TEXu spominaju rozlicné problémy, ktoré vznikaji, ak sa
snazime pouzivat v TEXu iné typy pisma, ako st Standardné METAFONT-ové,
konkrétne Adobe Typel a TrueType. Konkrétne pre pouzitie TrueType fon-
tov autor spominal, Ze je to mozné len konverziou do Adobe Typel, a aj to
pomocou komerénych programov. KedZe som asi pred dvoma rokmi potreboval
vyuzit niektoré TrueType fonty priamo v TEXu, rozhodol som sa vtedy vytvorit
konverzny program, ktory z TrueType fontu generuje priamo METAFONT, ¢o
velmi ulahcduje pouzitie tychto fontov.

Zakladom tohto konvertora je kniznica FreeType od Davida Turnera (The
FREE TrueType Font Engine), ktorad sa da priamo pouZif na prezeranie True-
Type fontov na obrazovke. KedZe méj konvertor je len doplnkom k tejto kniZnici,
da sa pouZit aj na prezeranie jednotlivych znakov. V prezeracom rezime sa prog-
ram spusta zoom. exe truetype.ttf,ovlddanie je pomocouklavesI, 0, K, L,
+, -, ESC. Cislo v pravom hornom rohu je ¢éslo znaku. Kedze TrueType fonty
viac ako 256.

Pévodné rutiny nepodporovali znaky zlozené z inych, vzajomne poposuva-
nych znakov, ¢o je najbeznejSia metdda, ako vytvorit znaky s diakritikou, a preto
slovenskych a ¢eskych znakov).

Samotna konverzia sa sptsfa prikazom zoom.exe truetype.ttf -export.
Pri konverzii sa pouziva stibor export.ttc, ¢o je textovy stibor v aktudlnom ad-
reséri, ktory definuje, ktoré znaky sa budu konvertovat a ako sa budd mapovat
na 256 znakov pouzitelnych v METAFONTe. Pocas behu programu sa vytvéra po-
mocny stbor, ktory moze byt velmi velky (po konverzii sa automaticky zmaze).
Vysledkom je sibor METAFONTu, ktory je mozné (skoro vzdy) priamo pouzit
v TEXu. Za rutinky zapisujice do METAFONTu vdaéim spoluziakovi RiSkovi
Krélovicovi.

Samozrejme, Ze existuje viacero nedostatkov. Asi najpodstatnejSim je to, Ze
nie vzdy sa skonvertovany font d& plne automaticky generovaft pri niz$ich rozlise-
niach. Dovodom je fakt, ze TrueType fonty obsahuji informécie, podla ktorych
sa daju tieto problémy obist (menenie obrysov podla velkosti pismena), ale tato
funkcia zatial nie je implementovand. Pre pochopenie tohto javu treba vediet,
ako st definované znaky v TrueType fontoch — st to len ¢isté obrysy zlozené z Be-
zierovych kriviek alebo z tise¢iek. Pri konverzii do METAFONTu sa vyplia plocha
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uzavreta takto definovanou krivkou, a tu je problém — pri malych pismenkéach sa
moze stat, Ze sa krivka prekrizi, ¢o sa METAFONTu nepéacdi. Zo skiisenosti vSak
tento jav nastéva hlavne pri réznych okrasnych a zlozitych znakoch. Moznosti
stt dve — bud pismenko zvicsit, alebo pockat na dalsiu verziu. ..

Dalsie obmedzenie: TrueType font je zloZeny z viacerych tabuliek, pricom
obrysy znakov st uloZené v jednej z nich. Velkost tejto jednej tabulky (teda ani
Ziadnej inej, ale tato je najviiésia) nesmie presiahnut viac ako 64kB — v opa¢nom
pripade to najpravdepodobnejsie spdsobi zamrznutie systému. Pravidlo: ak je
TTF stbor mensi ako 70kB, nemal by s tym byt Ziadny problém.

Znaky, ktoré sa budi konvertovat, st uréené v siibore export.ttc. Je to
texotvy subor, kde na kazdom riadku je definicia jedného znaku. Na zaciatku
riadku je urdenie, kam sa dany znak namapuje, ¢ize bud ASCII hodnota znaku
(dekadicky) v pouzitom kédovani (v mojom pripade Kamenicky), alebo ‘x, kde
x je priamo znak. Za medzerou je UNICODE ¢&islo daného znaku, bud dekadicky
(123) alebo hexadecimalne ($123). Podla UNICODE ¢éisla znaku sa urc¢i spravne
¢islo znaku vo fonte (¢islovanie znakov vo fonte je Gplne chaotické, ale je zapisané
v jednej tabulke). V pripade, Ze sa dany znak vo fonte nenachédza, sa pouzije
prvy znak vo fonte (zvycajne to byva prazdny obdlznicek).

TrueType fonty nepodporuju ligattry, no aj napriek tomu velka cast fontov
obsahuje tieto znaky. Len neexistuje (aspoii som to nenasiel (zédkladn4 Specifiké-
cia TTF m4 asi 400 stran)) Zziadne prepojenie medzi skupinou znakov a spravnou
ligatarou.

Toto je prva funkéné verzia konvertora. K dispozicii ddvam len skompilovany
tvar, nakolko som zdrojak neuznal hodny zverejnenia (poznamky v slovenéine,
angli¢tine a franctizsStine, . . . ). Chystdm sa vSak vytvorif nova verziu, ktora s tou
terajSou bude mat spolo¢né asi len to, Ze bude slizit na ten isty ucel. Struény
zoznam planovanych vylepseni:

e Uplne nové rutinky na ¢itanie TrueType fontov
podpora velkych TrueType stiborov
interaktivny vyber znakov pre konverziu
moznost doplnenia ligattr
spravne generovanie aj pre malé velkosti znakov
moznost pridania novych znakov s diakritikou

Najnovsia verzia a iné informéacie sa nachadzaji pravdepodobne na adrese
http://www.linuxee.sk/tti], ak nie, tak sa staci ozvaf mailom na moju ad-
resu kluka@hotmail.com. Takisto privitam akékolvek pripomienky alebo rady
ohladom nastoleného problému.

Viadimir Koutny
kluka@hotmail.com
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KBTEXova kucharka / 5

I 7ZDENEK WAGNER I

V této Casti seridlu bude vice nez jinde platit to, co bylo uvedeno v prvnim dilu.
Pilijde zde zejména o demonstraci rozliénych maker, s jejichz pomoci lze ovliv-
novat vzhled dokumentu. Pfitom nékteré ukazky mohou z hlediska typografie
vypadat osklivé. Nez tedy takova makra ve svych dokumentech pouzijete, zvazte
dtkladné, zda tim sviij text neznehodnotite.

26. Kde BTEX vezme rozmeéry stranky

Rozméry stranky ocekava TEX v registrech \hsize a \vsize. I¥TEXisté vsak
nastavuji \textwidth a \textheight. KTEX je ale jen velkym balikem maker
a zpracovava se stejnym programem. Mechanismus, jak funguje nastavovani roz-
méru stranky, je pred uzivateli ukryt. My se o ném stru¢né zminime, aby dalsi
text byl srozumitelny.

Plain TEX neobsahuje zadné makro pro vicesloupcovou sazbu. Chceme-li
sazet text do vice sloupcli, musime se o to postarat sami. Text se musi vy-
sazet do dlouhého tzkého sloupce. Dale musime TEXu vnutit jinou \output
rutinu, kterd tento polotovar rozdéli na sloupce a usadi je vedle sebe. I TEX
obsahuje podporu pro dvousloupcovou sazbu. Lze bud pouzit volbu twocolumn
nebo prepinat pomoci pfikazi \twocolumn a \onecolumn. V obou pfipadech se
vyjde z celkové Sitky stranky zadané v \textwidth. Pfi jednosloupcové sazbé
je tim definovano vse, pti dvousloupcové sazbé musime vypocitat $itku sloupce.
Odecteme tedy mezeru mezi sloupci zadanou v proménné \columnwidth a vy-
sledek vydélime dvéma. Sitku sloupce pak vlozime do \hsize, \linewidth
a \colwidth. Tuto ¢innost provede nejprve \begin{document}, potom p¥epi-
naci makra \twocolumn a \onecolumn. Podobné se zachazi s registrem \vsize.
Vidime tedy, ze IATEX nakonec vloZi rozméry sloupce (pfed rozdélenim) do re-
gistrl \hsize a \vsize. Pravé hodnota registru \hsize bude pro nas v dalsim
textu dulezita.

27. Rozméry odstavce
Zakladni rozmér odstavce je ulozen v registru \hsize. Z ného je odvozena Sirka

fadku. Na levé strané fadku je vynechano misto velikosti \leftskip, na pravé
strané je volné misto velikosti \rightskip. Tyto registry jsou inicializovany
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na nulovou hodnotu, takze text zabird presné sitku \hsize. Drobny rozdil je
v prvinim a poslednim fadku odstavce. Na zacatku prvniho fadku je navic me-
zera velikosti \parindent, pokud ovSem neni potlacena piikazem \noindent.
Na konci posledniho Fadku je mezera velikosti \parfillskip. Ta ma obvykle
nekonecnou roztazitelnost.
V tomto odstavci si demonstrujeme pouziti \leftskip
a \rightskip. Levy okraj byl nastaven na 2cm, pravy na
1 cm. Mizete si to snadno ovérit pravitkem. Vsimnéte si, ze
prvni faden ma navic odstavcovou zarazku stejné velikosti
jako jiné odstavce. Je to tim, ze hodnota registru \parindent
nebyla zménéna. Zlstala zachovana i hodnota \parfillskip,
takze nedojde k problémtm pfi zlomu posledniho fadku. Re-
gistrim lze prifadit i zaporné hodnoty. Text pak bude pre-
sahovat mimo sazebni obrazec. Déle si musime uvédomit, ze
algoritmus Ffadkového zlomu pouzije ty hodnoty, které jsou
platné na konci odstavce. Pokud ménime hodnoty \leftskip,
\rightskip nebo jinych registri jen lokalné, musime ukoncit
odstavec jesté pfed koncem skupiny.
Vynulovanim registri \parindent a \parfillskip lze sazet do bloku, jehoz
vychodova rfadka bude zcela zaplnéna. Vypada to efektné, ale vétsinou tim zpu-
sobime pretecené a podtecené boxy. Jedinou napravou je v takovém pripadé
zasah do textu. I zde byla posledni véta upravovana tak dlouho, az to vyslo.
Neékdy potfebujeme vykousnout do textu pravotuhly otvor. Pro tyto tcely mi-
Zeme vyuzit registri \hangafter a \hangindent. Hodnota vlozena do registru
\hangindent urcuje velikost odsazeni. Je-li hodnota kladna, odsadi se text zleva.
Zaporna hodnota zpisobi odsazeni vpravo. Registr \hangafter ur-
Cuje, po kolika fadcich odstavce se mé zacit odsazovat. Pokud je
hodnota zaporna, pak je tim naopak oznaceno, kolika poc¢atecnich
radkt se odsazeni tyka. Uvazuje se samoziejmé absolutni hodnota.
V tomto odstavci jsme do \hangafter vlozili hodnotu 3 a odsazeni
bylo nastaveno na 2 cm.
Zde jsme nastavenim \hangafter -4 \hangindent -1cm pfestéhovali
otvor do protilehlého rohu odstavce. Vhodnou zménou znamének lze ot-
vor vynechat i ve dvou zbyvajicich rozich. VSimnéte si, ze v obou piipa-
dech nam navic zustala odstavcova zardzka v prvnim radku. Jeji velikost
je rovna \parindent. V souvislosti s timto pfikladem ale musime zdlraznit
velmi dulezitou vlastnost styld CZECH a SLOVAK. Pouziji-li se s parametrem
split, je sice automaticky pfi déleni slova opakovan spojovnik na zacatku na-
sledujictho fadku, ale uzivatel je za to penalizovan zménou kategorie znaku ,-“
na 13. Nasledkem toho nelze v dokumentu zadavat zaporna cisla. Lze to Fesit
tim, Ze v preambuli dokumentu, dokud jesté kategorie zménény nejsou, pouZi-
jeme definici \def\minus{-}. VySe uvedenou hodnotu registru \hangafter pak
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budeme zadéavat jako \minus 4. Podobné nalozime i s rozmérovym registrem
\hangindent.

Musime se jesté zminit o pfi¢iné nejcastéjsi chyby, ktera zptisobi, Ze primi-
tivy \hangafter a \hangindent nefunguji. TEX totiz na zac¢atku odstavce tyto
hodnoty vynuluje. Pokud je tedy zadame jeSté pfed prvnim znakem odstavce,
jsme stéle ve vertikdlnim rezimu a v okamziku zpracovani prvniho znaku o né
prijdeme. Pokud je z estetickych divodi nechceme nastavovat uvnitt odstavce
nebo na jeho konci, musime pfed témito prikazy pouzit \leavevmode a nesmime
za nimi nechat prazdny radek.

Podivejme se nyni, jakého efektu dosahneme prostiedim CENTERLAST, jehoz
definice je uvedena nize:

\newenvironment{centerlast}{%
\parindent Omm
\leftskip Omm plus 1fil
\rightskip -\leftskip
\parfillskip Omm plus 2fil
\parskip\baselineskip
\def\\{\unskip\hskip\parfillskip\break\ignorespacesl}}/
{\par\vspace{\parskip}}

Toto nastaveni zptisobi, ze posledni fadek odstavce bude vycentrovan. Jak je
toho dosazeno? Nejprve je odstranéna odstavcova zarazka. Dale vlozime nekonec-
nou roztazitelnost do registru \leftskip. Roztazitelnost v registru \rightskip
je také nekonecnd, ale se zapornym znaménkem. Pfi sazbé radku se tedy vy-
rusi. VSechny fadky proto budou zabirat plnou sitku \hsize. Posledni fadek ma
kromé \rightskip jesté \parfillskip. Zde TEX seCte hodnoty roztazitelnosti a
vysledkem bude 1£il. Ta je stejné jako v \leftskip. Tim je zafizeno centrovani

posledniho fadku.

Odstavce by nepusobily prilis estetickym dojmem, kdyby byly sesazeny tésné
za sebe. Proto do registru \parskip vlozime hodnotu \baselineskip. Mezi
odstavci tak bude vynechan pravé jeden volny radek.

Nékdy nam posledni fadek vyjde extrémné kratky. Ani to nepisobi vzhledné. Lze
si pomoci tim, Ze zkratime predposledni fadek a nechame jej vycentrovat. Pro
pfechod na novy fadek pouzivame v IATEXu makro \\. Aby fungovalo i zde, musi
mit jinou definici. Pro jistotu nejprve odebereme predchozi mezeru. Pak musime
vlozit stejnou mezeru, jakou pouzivame na konci odstavce, a pridat \break, coz
vynuti fadkovy zlom. Pak budeme ignorovat vSechny nasledujici mezery.
Priklad pouziti je zde.

163



Aby nemusel uZivatel pamatovat na to, Ze musi ponechat prazdny fadek pied
\end{centerlast}, vlozime do druhé ¢asti definice prostiedi explicitni \par. Na
konci prostiedi bude také nastavena ptvodni hodnota registru \parskip. Ver-
tikalni mezeru tedy také vlozime zde. V tomto pfikladu mlcky predpokladame,
ze puvodni hodnota \parskip byla nulova. Pokud mohla byt nenulova a ne-
chceme mit na konci tohoto prostfedi vertikalni mezeru jiné velikosti, budeme
potfebovat ponékud chytiejsi makro. Tuto tilohu vSak ponechame na ¢tenarich.

vvvvvv

Tento primitiv ma lichy pocet parametrti. Prvnim parametrem je pocet radki,
které jsou dale specifikovany. Pro kazdy radek je uvedena dvojice rozméru: od-
sazeni a Sifka fadku. Ma-li odstavec méné fadka nez kolik dvojic rozméru je
uvedeno, jsou nadbytecné informace ignorovany. V opac¢ném pfipadé se posledni
dvojice rozmérta odsazeni/sitka pouzije pro vSechny néasledujici fadky. Podobné
jako \hangafter je i \parshape vynulovan na zacatku odstavce. Musime si tudiz
dat pozor, abychom jej nenastavovali ve vertikdlnim rezimu.

Priklad pouziti zde neuvedeme. Najdete jej naptiklad ve Zpravodaji ¢. 1
z roku 1996. V ném byl timto zptisobem vsazen do textu obrazek ¢arodéjnice na
strané 38. Jesté dtimyslnéjsi vyuziti popsal Petr Olsak v knize TEXbook naruby
na strané 236.

Ruéni odméfovani parametri pro \parshape neni zrovna pohodlné. Proto lze
na CTAN najit styly SHAPEPAR, WINDOW a Fadu jinych, které umozni zadani
tvaru odstavce a parametry se vypoc¢tou vhodnym makrem.

28. Usazujeme inicialy

\hangafter a \hangindent. Ukazeme si zde, jak lze usazovat inicidly
na zacatek odstavce. Z cviénych divodu pouzijeme inicidlu na zacatku
kazdého odstavce. V bézném textu to neni zvykem, inicialy se obvykle pouzivaji
pouze na zacatku kapitoly.
N a zacatku odstavce musime vynechat obdélnikovy otvor. Jak jsme si jiz

Cilem této kapitoly je pfedvedeni dalsiho zpisobu, jak lze vyuzit parametriu

ukazali, mizeme pro tento tcel vyuzit \hangafter a \hangindent.

Sitku vynechaného otvoru piizptisobime $ifce pismene. Casto se prvni
radek pripojuje k iniciale tésnéji nez radky nasledujici. Toho snadno docilime na-
stavenim zaporné hodnoty do registru \parindent. Nyni si pfedvedeme definici
prostiedi, které tuto ¢innost provede.

\newdimen\Iwidth
\newbox\InicBox
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\newcommand\Iniciala
{\usefont{IL2}{ppl{m}I{n}\fontsize{44}{44}\selectfont}
\newenvironment{inicialy}{\parindent -5dd
\def\iniciala##1{\setbox \InicBox=\hbox
{\kern-2dd\Iniciala ##1\kern -\parindent}/
\Iwidth=\wd\InicBox
\leavevmode \hangafter -3 \hangindent\Iwidth
\vadjust{{\everypar{}\noindent
\smash{\lower 20dd \hbox to \z@ {\box\InicBox\hss}}}}}%
\everypar{\iniciala}}{\par}

pro tisk inicialy. Uvnitf prostfedi pak nastavime zaporny \parindent.

Dale si nadefinujeme makro \iniciala, které vyzaduje jeden parametr.
Timto parametrem je pozadované pismeno, které mame vytisknout jako inicialu.
Definici zapisujeme uvnit¥ definice prostfedi, proto musime znak # zdvojit.
M akro \iniciala zacind svoji ¢innost tim, Ze vysadi inicidlu do pomoc-

N ejprve jsme si definovali pomocny rozmér \Iwidth, box \InicBox a font

ného boxu. Opticky vypada inicidla lépe, kdyz ponékud vycéniva do-
leva. Proto je na zacatku boxu zaporny \kern. Za inicidlou je dalsi

\kern. Jeho velikost je zaporné vzata hodnota \parindent. Bez této mezery by

druhy a treti fadek byly tésné nalepeny na inicidlu a prvni fadek by do ni zasa-

hoval. V nésledujici instrukci zméfime $itku takto vytvoreného boxu a vlozime
ji do \Iwidth.

Touto definici jsme ukoncili pfipravné akce a muzeme zahdjit sestaveni od-
stavce. Nejprve je nutno zajistit prechod do horizontalniho rezimu. Pou-
zijeme k tomu \leavevmode. Dale nastavime pfislusné hodnoty registra

\hangindent a \hangafter. O vloZeni zadporné mezery specifikované v regis-

tru \parindent se postard algoritmus rfadkového zlomu. Inicidlu pak vlozime

na spravné misto pomoci \vadjust. Musime pfejit do horizontalniho rezimu,

abychom sméli pouzit \lower. Tim totiZ usazujeme box s inicidlou o dva fadky

nize. Makro \smash vynuluje hloubku a vysku boxu. Bez této operace by TEX vy-

nechal patfi¢nou vertikalni mezeru, coz my ale nechceme. K registru \everypar
se vratime za maly okamzik.

avérecnym krokem je zajisténi, aby se nase makro volalo automaticky na

2 zacatku kazdého odstavce. Vyuzijeme k tomu dalsi mechanismus, ktery

nam TEX poskytuje. Na zacatek odstavce se totiz automaticky vlozi

obsah registru \everypar. Do tohoto registru tedy vlozime token \iniciala.

Jakmile TEX piejde do horizontalniho rezimu, vlozi do vstupni fronty obsah

registru \everypar nésledovany textem odstavce. Na zacatku fronty je tudiz

token \iniciala. Ten odebere jako parametr prvni token odstavce. Bohuzel to
nemusi byt zrovna znak — pokud odstavec neza¢ne pismenem nebo ¢islici, dojde
ke katastrofé.
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musime piejit do horizontalniho seznamu. V tom okamziku ovsem TEX

vlozi do fronty obsah registru \everypar, ktery skryva makro pro sazbu
inicidly. Pokud bychom na zacatku \vadjust registr \everypar nevyprazdnili,
snazil by se TEX vysazet inicidlu v inicidle v inicidle v inicidle... Tento ne-
kone¢ny cyklus by skoncil zahlcenim paméti. Navic je prvnim tokenem tohoto
odstavce \noindent, coz by zptisobilo dalsi chyby. Vyprazdnéni \everypar pro-
vadime lokalné uvniti skupiny, aby TEX opét pouzil makro pro sazbu inicialy
v dalsim odstavci.
Obvykle nebudeme sazet inicidlu na zacatku kazdého odstavce. Problém

Vrat’me se nyni k usazovani inicidly s pouzitim \vadjust. Rekli jsme si, ze

s \everypar ndm tim odpadne. Casté&ji budeme vyzadovat inicialu na

zacatku kapitoly. Nebudeme tedy definovat prostfedi inicialy, ale
makro \iniciala bude poslednim piikazem v makru \chapter. Zde nas ceka
jiné obtiz: pokud pod pfikazem \chapter vynechame volny fadek, bude para-
metrem makra \iniciala token \par. Vyfesime to tim, zZe poslednim piikazem
makra \chapter bude \inic s nésledujici definici:

\def\inic#1{\ifcat #1A\def\next{\iniciala #1}\else
\let\next\inic\fi
\next}

Tato definice zajisti, ze vSechny tokeny kromé pismen s kategorii 11 bu-
dou mlcky ignorovany. Nejsou tim ovSem odstranény vSechny potencidlni
problémy. Mohou nastat pripady, kdy je nutné pred za¢atkem prvniho od-
stavce kapitoly provést néjakou akci. Pak budeme muset v makru \inic uvést
vhodny prikaz \if, ktery potfebnou ¢innost provede.

kute¢na makra pro sazbu inicial budou muset byt ponékud slozitéjsi. Tvar
S pismen se lisi a ¢asto bude nutné upravit odstup odstavce od inicialy. Také

pismeno V pozaduje jiné zachézeni. Jak se mizete presvédcit vyse, nevy-
pada dira vedle této inicidly nijak hezky. Navic inicidla nemusi byt jen pismeno
z néjakého fontu. MZzeme pouZit obrazek bud naskenovany nebo vektorovy.
Jiz dfive jsme zminili Zpravodaj ¢. 1 z roku 1996. Libor Sykora pouzil inicidly
v ¢lanku Vkladani obrazkt do IATEXu. Kazdou inicidlu mél ovSsem v jiné ve-
likosti, coz bylo redakénim zasahem sjednoceno. Tim se vysvétli, pro¢ nejsou
vSechny parametry makra pouZity (jinak bych musel zasahovat pfimo do textu
¢lanku). Inicidla ovSem neni na zacatku kazdého odstavce, takze se nevklada
pomoci \everypar. Definici upraveného makra, které bylo v ¢lanku pouzito,
uvadime nize bez vysvétleni.

\newlength{\inicl}
\newbox\inibox
\newcommand\inic [2]{%
\setbox\inibox=\hbox{\epsfysize=30dd \relax
\epsffile{#1#1.eps}}
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\inicl=\wd\inibox \advance\inicl .5em
\noindent \hangafter\minus3 \hangindent\inicl
\vadjust{\smash{\vbox{\noindent
\hbox toOpt{\lower20.5dd\box\inibox\hss}}}1}/
\hspace*{\minus4pt}\ignorespaces}
Dalsi ptiklady pouziti parametri \leftskip a \rightskip (napiiklad pro
sazbu versi) budou uvedeny v pfistim pokracovani WTEXové kucharky.

29. Literatura

Prvni citace odkazuje na piiklad, ktery je v tomto ¢lanku popisovan. V dalsich
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Zdenek Wagner

wagner@mbox.cesnet.cz

TUG 2000: Call for papers

The 21st annual meeting of the TEX users Group is to be held in Oxford, UK
between Sunday 13th August and Wednesday 16th August 2000.

Details of the conference are available at the conference Web site:

http://tug2000.tug.org

Papers are invited on any subject relevant to TeX.
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Authors wishing to present a paper at the conference should submit an extended
abstract (in English) via email to:

tug2000-papers@tug.org

The last date at which proposals for papers will be accepted is: 15th January
2000 however it would be helpful if proposals are submitted before the end of

this year.

Proposals will be reviewed and a decisions on acceptance of the papers will be
made by: 31st January 2000

For papers accepted for the conference, other important dates are:

31st March 2000 Deadline for submission of paper for refereeing.

31st May 2000 Deadline for final version of paper for inclusion in Conference
proceedings

Sebastian Rahtz David Carlisle

sebastian.rahtz@Qoucs.ox.ac.uk davidc@nag.co.uk

(TUG 2000 Chair) (TUG 2000 Program Coordinator)
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