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Seminar o Linuxu a TEXu 2001

I DAvID NOVAK I

Nebyli jste tam? Tak to jste udélali chybu. Takto by se dal jednou vétou zhodno-
tit seminaf o Linuxu a TEXu SLT 2001, ktery se konal v prostorach hotelu Skal-
sky dvir nedaleko Bystfice nad Pernstejnem na Ceskomoravské vrchoving. Se-
mindf byl organizovan sdruzenimi CZLUG a (gT'UG a probéhl ve dnech 16.-18.
tnora 2001. Informace o seminari je mozno nalézt na www.cstug.cz/slt/0].

Den prvni

Kvili $patnému spojeni na misto konani ptijizdéli mnozi icastnici uz ve ¢tvrtek
béhem odpoledne a vecera, ale oficialni zahdjeni SLT se konalo az rano v patek
16. tinora. Bezprostfedné po kratkém uvitani tcastnikd organizatory zacal do-
poledni blok prednasek. Prispévky seminare se netykaly pouze TEXovych nebo
Linuxovych systémt, ale také nejriznéjsich forem elektronického publikovani,
novinek ve svété internetu nebo Open Source programt obecné.

Uvodni piispévek méla pani Jana Chlebikovd z Univerzity Komenského
v Bratislavé spolecné s panem Petrem Olsdkem a tykal se nAm dobfe zndmého
CD TgXLive5 a projektu TEXLive viibec. I ¢tenafi Zpravodaje 1-3/2000 se do-
zvédéli nové informace, napf. o problému se stile nedofeSsenou neslucitelnosti
narodnich styli czech.sty a slovak.sty se sadou maker Babel. Prezentace
byla doplnéna praktickymi ukdzkami fungovani systému pod Linuxem.

Néasledovala velice zajimava prednaska o generovani vzord déleni slov pro
UNICODE (napt. pro systém ) a o projektu PATLIB Davida Antose a Petra
Sojky z Fakulty informatiky MU v Brné, ktery by mél tento problém fesit.
Prednésejici David Antos nas sezndmil s nékterymi netrividlnimi aspekty to-
hoto problému, s architekturou pfipravovaného systému a zminil se o nékterych
konkrétnich implementacnich zalezitostech.

Redaktor Zpravodaje (gI'UGu Zdenék Wagner se s ndmi v dalsim piispévku
podélil o své zkuSenosti ze sazby tohoto obcasniku. Zaujala mé hlavné ¢ast o lo-
kélnich definicich maker, o feSeni problému vice definic jednoho makra v balicich
pouzitych v dokumentu a o automatizaci zvefejnovani obsahu Zpravodaje na
WWWw.

Dalsi dvé prednasky se tykaly sazby matematiky. V prvni z nich mluvil by-
valy predseda (SI'UGu pan Karel Horak o rozdilech v nékterych typografickych
pravidlech ¢eského (a vétsinou i evropského) standardu na jedné strané a americ-
kého standardu AMS, ktery je (v podstaté) implementovan v algoritmech TEXu
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na strané druhé. Prednasejici ukazal feSeni nékterych problému, které z toho
plynou, a predstavil nékolik dalsich sad znakt, které je mozné vyuzit pro sazbu
nejen matematiky.

Ve druhé prednasce byl panem Michalem Marvanem ze Slezské univerzity
v Opavé predstaven jim vyvinuty TEXovy styl pro sazbu matematiky, ktery
by mél odstranit vznikajici propast mezi laicky pouzivanym TgXem nékterymi
védci a tradiéni typografii dodrzujici jista pravidla pro sazbu matematiky. Styl
napf. predefinovava XTEXovsky pfikaz \frac a primitivum \over tak, ze styl
sam rozhodne, zda se vysazi * nebo u/v a v pfipadé nutnosti uzavie Citatel,
jmenovatel nebo cely zlomek do zavorek, aby se nezménil matematicky smysl
zlomku.

Tim skoncil dopoledni blok prednasek a slo se na obéd. Odpoledne bylo, pro
zménu, vénovano spise Linuxu a s nim spojenému software. Nejdfive nas pan
Jakub Steiner seznamil s kouzly, ktera jdou délat pomoci nové verze GIMPu,
znamého freewarového editoru rastrii v barevném modelu RGB. Jak jsme méli
moznost poznat, jsou jeho moznosti minimalné srovnatelné s komerénimi pro-
gramy tohoto zaméreni.

Nasledujici piispévek Reného Michélka se zabyval trendem komponentovych
technologii a konkrétné systémem HyperQbs. Zda se, ze pravé komponentové
programovani je smér, kterym se vyvoj softwaru bude v budoucnu ubirat. Psani
zdrojového textu uz asi pomalu odzvonilo, ted budeme aplikace pohodlné sesta-
vovat z pripravenych soucastek.

Jakub Dadék z firmy Brain Systems s.r.o. mél pfednasku s pomeérné Siro-
kym zabérem s nazvem ,,Linux ve svété e-business aplikaci“. Hovoril o nékolika
technologiich pouzivanych pod Linuxem pro high-availability systémy na inter-
netu, jako je HT'TP server Apache, aplika¢ni prostiedi pro on-line elektronicky
obchod (konkrétné IBM WebSphere Application Server), atd.

Zakladnim kamenem kazdého internetového serveru — dobie fungujici data-
bézi — se zabjval Milan Sorm z Ustavu informatiky PEF MZLU v Brné. Pted-
stavil v soucasné dobé asi nejuznavanéjsi databazi RDBMS Oracle, kterd ma
jedinou nevyhodu — neni to freeware. Podélil se s nami o cenné zkuSenosti zis-
kané instalaci a spravou této databaze na MZLU a porovnal ji s jinymi, volné
Sifitelnymi systémy.

Velice zajimavé komplexni feseni serveru prezentoval Michal Miihlpachr
z firmy Nextra. Aplika¢ni server Zope v sobé integruje vSechny vrstvy pouzivané
u profesionalnich web serverti — databézi (zde ptistupnou pres URL), HTTP ser-
ver, prostiedi pro vyvoj dynamickych web aplikaci, atd. Pouzivani i sprava Zope
je velice pohodlné a ptistupné odkudkoli pfes WWW rozhrani; neni nutny primy
pristup do souborového systému.

Po prestavce na vecefi pokracoval program prednaskou, kterd vyvolala bouf-
livou, asi hodinu a pul trvajici, diskusi. Pan Stanislav Pol¢ak pfecet] prispévek
sleény Lucie Rambouskové (oba jsou z pravni divize firmy Mironet) o novém
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autorském zakonu, ktery v CR plati od 1. 12. 2000. Jak se zd4, jsou v zakonu
chyby, které by mohly mit fatadlni dopad na jistotu, Ze freeware je zadarmo.
Hrozi totiz vznik kolektivniho spravce pro software, ktery by mél pravo vybirat
poplatky za jakékoli vefejné provozovani jakéhokoli software, bez ohledu na na-
zor majitele licence tohoto software. Vznikajici verejné sdruzeni autoru software
zastudena.cz (MG zastudena.cd) vyviji snahu, aby takovyto kolektivni spravee
viitbec nevznikl, pfipadné aby se jim stalo pravé sdruzeni zastudena.cz.

Posledni patecni prispévek mél Radomir Kurecka a tykal se problémové si-
tuace v oblasti certifikace znalosti Linuxu v CR. Tato sluzba sice u nas existuje,
neni to nijak levna zalezitost a Skolici stfediska, poskytujici kromé skoleni i pie-
zkouSeni, nemaji zddnou spole¢nou koncepci. Autor prednasky navrhl projekt
vzniku ¢eského certifikatu znalosti Linuxu, ktery by mél vzniknout s pfispénim
CZLUGu a byt jim garantovan. O tomto projektu se jednalo i v sobotu na valné
hromadé CZLUGu.

Den druhy

Velka ¢ast sobotniho dopoledne byla vénovana pomérné novému, ale stale vice
populdrnimu, znackovacimu jazyku XML (eXtensible Markup Language), vhod-
nému jednak pro elektronické publikovani, ale také pro vyménu a sdileni dat
a pro elektronicky obchod. Prednésejicim byl jeden z nejerudovanéjsich ceskych
odbornikt na toto téma, pan Jifi Kosek. XML je vlastné metajazyk pro definici
dalsich jazykd, ktery vznikl zjednodusenim SGML. Uz z této definice plyne, ze
to je velmi otevieny a flexibilni systém. Uzivatel XML si uklada data do vlastni
logické struktury, tvorené libovolnymi tagy podobného tvaru jako v HTML. De-
finice vizualni reprezentace takovéto struktury je oddélena a rozhodné se v tako-
vém souboru 1épe vyhledavaji informace, nez tfeba v TEXovém zdrojaku. Jednou
z dalsich vyhod XML je interni prace s 32bitovymi znaky (ISO 10646 Unicode).

Bezprostiedné nasledujici pfednédska (stejného autora) se tykala formatovani
XML dokumentd. K tomu se pouziva specialni jazyk XSL (eXtensible Style-
sheet Language). V tomto jazyce s velice intuitivni a prihlednou syntaxi se do
samostatného stylového souboru definuje prevod néjakého XML formatu napft.
do HTML, TEXu, nebo jakékoli jiné podoby. PassiveTEX je balik maker, ktery
umoznuje sazbu XML dokumenti s kvalitou TEXového vystupu; jeho principy
a pouziti pan Kosek také demonstroval. Tento systém zcela odstinuje uzivatele
od makrojazyka TEXu, ale vysledek je perfektni.

Jan Pazdziora z FI MUNI v Brné se ve svém pfispévku také zabyval XML.
V informaénim systému Masarykovy univerzity se XML rozhrani pouziva ke
striktnimu oddéleni generovani dat od jejich formétovani. Informace ziskané
z databaze jsou skriptem prevedeny do XML struktury predem definovaného
tvaru. Teprve potom jsou pomoci XSLT mechanismu zkonvertovany do HTML
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podle separatniho formatovaciho souboru (takZe napf. kazdy uZivatel systému
miZe mit vlastni design stranek). Tento systém je pak pomérné jednoduse roz-
Sifitelny napf. pro mobilni WAP rozhrani nebo jiné vystupy.

IP verze 6 bylo téma prednasky popularniho autora knih o IT Pavla Sa-
trapy. Ctyfi bajty adresy IPv4 uz zkratka pomalu prestavaji stacit; IPv6 téch
bajtti ma 16, pry by to mélo stacit uz ,navzdy“. Prispévek se zabyval strukturou
adresy a datagrami, smérovanim, bezpecnostnimi mechanismy, pfimou podpo-
rou mobilnich zafizeni, také aktudlnim stavem implementaci IPv6 ve stavajicim
IPv4-prostfedi a mechanismem bezbolestného pfechodu z IPv4 na IPv6.

Sobotni odpoledne bylo koncipovano velice volné. Lidé si vytvorili rtizné
sekce a v téch ,néco délali“. Jedna z nejvétsich sekci byla sekce turisticka, jejiz
¢innost spocivala v asi tfihodinové prochazce po rozbahnénych a zledovatélych
cestach (vétsinou lesem) a v dokonalém vymrznuti zapfi¢inéném studenym vé-
trem. Zkratka nékolik zastupct druhu homo computerus na vyleté.

Ke konci odpoledne mél pan Michal Bulant pfednasku o kryptografii. O tento
prispévek jsem bohuzel prisel, ale vim, ze se zabyval historii kryptografie, jejimi
principy a nékterymi ze soucasnych vyuziti, jako je elektronicky podpis nebo
volby.

Po vecefi az do pozdnich noc¢nich hodin probihala valnd hromada sdruzeni
CZLUG a uz od odpoledne také zasedal vybor (SI'UGu.

Den treti

Nedéle byla poslednim dnem seminafe a pirednasky probihaly jen dopoledne.
Prvni z nich se tykala adresafovych sluzeb standardu LDAP a tuto pomérné
novou technologii pro spravu napi. konfiguraci uzivateld, jejich prav nebo skupin
uzivatelt nam predstavil Michal Miihlpachr. Tento systém sdruzuje evidenci
a spravu pro vétsi mnozstvi aplikaci (web, mail, pop servery i spravu uzivatel na
arovni OS), takZe neni potfeba udrzovat specidlni konfiguraéni soubory/formaty
pro kazdou aplikaci zvI4st.

Pan Tomas Hala z MZLU se ve svém prispévku zabyval bibliografickymi
citacemi. Popsal normu, tykajici se tvaru bibliografickych citaci a ukazal ji na
prikladech. Také se zminil o aktualni otazce citovani elektronickych zdroju.

Ze je Linux vhodny také jako soucast rozséhlejsich systému nam ve své pied-
nasce nazvané Clusterovd Teseni na Linuzu dokézal Jan ,,Yenya“ Kasprzak z FI
MUNI v Brné. Clusterem v tomto kontextu rozumime skupinu viceméné samo-
statnych pocitact spojenych do jednoho funkéniho celku. Pfednasejici nejdiive
popsal zakladni typy clusteri, pouzivany software a nakonec se s nami podélil
o konkrétni zkusenosti s clustery.

V predposlednim prispévku predstavil Michal Kvasni¢ka z Ekonomicko-
-spravni fakulty MU v Brné velice mocny TEXovy format ConTEXt. Tento systém
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vyvijeny panem Hansem Hagenem z Holandska je urcen predevsim pro mechanic-
kou sazbu velkych elektronickych dokumenti. M4 pfimou podporu PDF vcetné
moznosti vyuziti JavaScriptu a také propojeni s METAPOSTem — generovani
obrazku za chodu.

Martin Mare$ je ¢lenem tymu vyvijejiciho systém BIRD Internet Routing
Daemon a priSel o ném pohovorit. Idea tohoto projektu je vytvoreni smérova-
ctho daemona, ktery by podporoval nékolik routovacich protokolt, IPv4 i IPv6,
umoznoval dynamickou rekonfiguraci, udrzoval si vice routovacich tabulek a mél
jesté spoustu dalsich krasnych vlastnosti. Zda se, Ze se jim to docela dafi, tak
jim budeme drzet palce.

Tak uz mi véfite, ze jste udélali chybu, pokud jste na SLT 2001 nebyli? Kromé
skvélého nabitého programu seminafe, mohu pét chvalu i na prostfedi, kde jsme
ty tii dny stravili. Skalsky dvir je velice hezky hotel, ktery je dostatecné vzda-
len od ruchu civilizace. Na jidlo si urcité také nikdo stézovat nemohl. Je potifeba
vzdat diky vSem organizitoriim v Cele s pfedsedy obou poradajicich sdruzeni Ja-
nem Kasprzakem a Petrem Sojkou. Doufam, Ze se uvidime na nékterém z dalsich
ro¢nikd. . .

ConTEXt

I MicHAL KVASNICKA I

Témeér zadny TEXista nepouziva TEX v jeho ,pfirozené“ podobé, jak ji pred-
stavuji programy initex a virtex. Misto toho pouziva urcity formdt — balik
maker, ktery nékdo piipravil, aby mu zjednodusil praci. V Ceské republice se
dnes pouzivaji predevsim dva takové formaty: plainTEX a ITEX. V blizké bu-
doucnosti by se k nim mohl pfipojit jesté jeden: CONTEXT. A nejen pripojit,
ale mozna i vytlac¢it WTEX z jeho dominantniho postaveni. Aby se tak mohlo
stat, chci vas v tomto pfispévku s CONTEXTem ramcové seznamit.

CONTEXT vyviji soukroma nizozemska spole¢nost Pragma ADE, jmenovité
pan Hans Hagen. Ackoli vznikd na ptidé komeréni firmy, je cely CONTEXT (jeho
TrXova, METAPOSTovA a perlovskd ¢ast) distribuovana zdarma pod GNU li-
cenci. Jedind omezeni se tykaji modifikace zdrojovych soubord — ty se uz po
modifikaci nesméji jmenovat stejné. Také dokumentace je Sifena zdarma, a to ve
dvou jazycich, holandsky a anglicky. Cely CONTEXT, véetné dilezitych perlov-
skych programt a dokumentace najdete na WWW strankach spole¢nosti Pragma
ADE: www.pragma-ade.com. Rozhodné se vyplati stahovat ho pravé odtud, pro-
toze tak mate zajisténo, ze i pfi velmi rychlém vyvoji CONTEXTu ziskate vzdy
posledni stabilni verzi.



CONTEXT je formét na podobné vysoké tirovni jako BTEX v tom smyslu, ze
definuje uréité logické struktury (napf. kapitoly, oddily, plovouci prostfedi pro
obrazky apod.), se kterymi pak ddle pracuje (napf. vytvari obsahy, seznamy ob-
razkt apod.). Proto budu v tomto textu srovnédvat CONTEXT pravé s WTEXem.

Od ETEXu se CONTEXT lisi pfedevsim svym zaméfenim. Zatimco BTEX je
urcen predevsim pro sazbu védeckych ¢lanki, kde dokonaly vzhled dokumentu
neni priméarné dulezity (naopak je spiSe vhodné zachovévat uréity standardni
design), CONTEXT je uréen piedevsim pro sazbu rozsahlych elektronickych do-
kumentt, ve kterych design hraje vyznamnou roli. Odtud vyplyva i hlavni rozdil
mezi BMTEXem a CONTEXTem: na rozdil od BTEXu, kde témér kazda zména
vzhledu jednotlivych logickych elementd vyzaduje ,kutani“ hluboko pod povr-
chem (kazdy, kdo se skute¢né snazil zménit vzhled vyétového prostiedi, o tom
vi své), jsou zmény designu v CONTEXTu velmi snadné. Téméf ke kazdému
makru (v terminologii CONTEXTu piikaz, command), které ovliviiuje vzhled
dokumentu, existuje specidlni pfikaz, ktery upravi vzhled prislusného logického
elementu.

Dalsim vyraznym rozdilem oproti B'TEXu je fakt, ze CONTEXT pouziva ex-
terni baliky jen zcela vyjimecné. VSechny dulezité vlastnosti jsou integrovany do
sjadra“. Jadro je pak na TgXové zvyklosti pomérné velké (format soucasné an-
glické verze CONTEXTu prelozeny pod Linuxem pro pdfeTEX mé témér piesné
3,5 MB; format I¥TEXu mé za stejnych okolnosti asi 660 KB). Vyhodou tohoto
pristupu je to, ze odpada klasicky problém se sdilenim externich balikt: pokud
nékomu poslu zdrojovy text svého dokumentu, staci prilozit pouze mé vlastni
soubory a Fict, jaka nejstarsi verze jadra je potifebna ke kompilaci.

Od plainTEXu a ITEXu se CONTEXT lisi jeSté jednim rysem: obvykle se
nespousti pfimo bindrni TEX (program virtex), ale specidlni perlovsky program
texexec. Ten se spolu s pomocnym programem texutil stard o nékolik véci: aby
byl dokument zkompilovan v potfebném pocétu prubéhi, aby byly zkompilovany
a vlozeny pomocné soubory s rejstriky, obsahy, METAPOSTovymi triky apod.
Zaroveti se také stard o spravu projekt, médi a verzi (viz déle).

Dalsimi silnymi stréankami CONTEXTu je také vynikajici podpora PDF (a to
véetné vkladéni JavaScriptu) a neuvéfitelné silnd spolupriace s METAPOSTem.
Nez se vSak dostaneme k témto specialitdm, podivejme se nejdiive blize na né-
které ,klasické* vlastnosti CONTEXTu.

Design dokumentu jako celku
Jak jsem uz fekl, zménit vzhled dokumentu je v CONTEXTu nesmirné jednodu-
ché. K tomuto ucelu slouzi celd skala pomocnych prikazi, jejichZz jména vesmés

zadinaji (v anglické verzi) slovem \setup. Obvykle se jmenuji \setupnéco, po-
kud nastavuji vlastnosti jednoho prikazu, nebo \setupnécos, pokud méni cho-
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véani celé tfidy pifikazi. Parametry se uvadéji do hranatych zévorek (na rozdil
od KTEXu hranaté zavorky neznamenaji nepovinné parametry, ale netextové
parametry). Jednotlivé parametry se obvykle oddéluji ¢arkami. Pokud néjaky
parametr mize mit hodnotu, pfidéli se mu pomoci rovnitka. Dale v textu uvedu
nékolik priklada.

Podivejme se nejdiive na zpusob, jak ovlivnit vzhled dokumentu jako celku.
CONTEXT umoziiuje zadat na zacatku prace velikost papiru, a to jak velikost
papiru, na ktery se sazi, tak velikost papiru, na ktery bude tiskova strana umis-
téna. Napr. prikaz

\setuppapersize [A4] [A4]

zajisti, Ze se sazi na papir o velikosti A4 a vysledek je umistén na papir téze
velikosti. Naproti tomu prikaz

\setuppapersize [A5] [A4]

sazi stranky o velikosti A5 a umisti je na papir o velikosti A4. To se hodi napft.
pro korekéni tisky, kdy je tfeba vyznadit ofezéni stranek (jak se pridaji ofezové
znacky, ukdzu pozdéji). Samozfejmé je mozné definovat novou velikost papiru,
pokud zadna z preddefinovanych velikosti nevyhovuje sazeCovym potiebam.

Prikaz \setuppapersize vSak dokaze jesté mnohem vic: dokaze stranky otéa-
¢et 0 90, 180 a 270 stupiiti, sdzet podélné (landscape) nebo prevést cely tisk do
negativu, pfipadné ho ozrcadlit (mirror, tj. prevratit tisk okolo svislé osy).

Ve spolupréci s piikazem \setuparranging lze stranky na trovni TEXu do-
konce presklddat a sloucit! To nap¥. umoznuje vytvaret sborniky o velikosti A5
i v pripadé, Ze vystupem je PDF, a neni tedy mozné pouzit programy z baliku
psutils. Prikaz dokaze jak zménit poradi stranek, tak umistit né€kolik sazebnich
stran na jednu vystupni.

Vlastni kompozici stranky popisuje piikaz \setuplayout. Stranka je rozdé-
lena do nékolika ¢asti. Shora dola je to vrsek (top), zéhlavi (header), textové
télo, zépati (footer) a spodek stranky. Mezi zdhlavim (zdpatim) a textem miize
byt také dodateénd vzdélenost. Zleva doprava je to (pro pravé stranky) hibetni
mezera (backspace), v ni umisténé dva rizné levé okraje (left margin a left edge),
textové télo a dva rtzné pravé okraje. P¥ikaz \setuplayout nastavuje velikosti
vSech téchto Casti stranky nardz. A nejen to: dokaze také nastavit umisténi
,vnitini stranky“ na papife (napiiklad tehdy, kdyZz sdzim na A5 a tisknu na
A4), zapnout tisk ofezovych znadek nebo zapnout sazbu na fadkovy rejstiik.
Ano, ¢tete dobfe: pokud je tieba sdzet na fadkovy rejstiik, staci v . CONTEXTu
prosté zapnout jeden prepina¢. VSechny (nebo téméf vSechny) piikazy se tomu
automaticky pfizpusobi; to malo, co zbyva, jde s pomoci pfislusnych prikazt
oSetfit rucné.

Misto detailniho popisu se podivejme na jednoduchy piiklad. Predpokla-
dejme, Ze chceme sazet do textového sloupce o Sifce 13 cm a 41 fadcich na
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stranku, bez zdhlavi. Textovy sloupec je na papife umistén 4 cm shora a 5 cm
zleva. Zapati ma vysku dvou fadkt a navazuje tésné na textovy sloupec. Navic
jesté sadzime na Fadkovy rejstiik. Tohoto designu dosdhneme snadno nastavenim

\setuplayout
[topspace=4cm, backspace=5cm,
width=13cm, lines=41,
header=0pt, footer=2\baselineskip,
grid=yes]

Pokud bychom navic chtéli zapnout tisk ofezovych znacek, staci do nastaveni
pridat parametr marking=on. Nastaveni marking=color pfid4 navic za hranice
ofezu barevnou a ¢ernobilou skalu.

Nastaveni jednotlivych ¢asti stranky mutzeme vizualné zkontrolovat pomoci
prikazu \showframe. Jestli CONTEXT opravdu dodrzuje fadkovy rejstiik, se
muzeme presvédcit pomoci makra \showgrid. Po jejich zadani jsou na vystupu
vidét boxy ohranicujici jednotlivé oblasti stranky, respektive ucari jednotlivych
radka.

Rozdéleni stranky do jednotlivych oblasti vSak neovliviiuje pouze vlastni
sazbu. V CONTEXTu je mozné nastavit také pozadi kazdé casti stranky. Po-
zadi mize tvorit témét cokoli: text, barevna vypln, obrazek, interaktivni menu
nebo néjaka jejich kombinace. Podobnym zpisobem lze snadno umistit na kaz-
dou stranku napt. logo spole¢nosti nebo projektu.

Pokud bych napf. chtél, aby byl pravy okraj na pravych strankach (a levy
okraj na levych) ordmovany a vybarveny zluté, mohl bych nastavit

\setupbackgrounds [text] [rightmargin]
[frame=on,
background=color,
backgroundcolor=yellow]

Pokud bych na misto toho chtél, aby byl na pozadi celé stranky néjaky ob-
razek, mohu (pfi vystupu do PDF) zadat

\defineoverlay [pozadi]
[{\externalfigure[desert2. jpg]
[width=\overlaywidth, height=\overlayheight]}]
\setupbackgrounds [page] [background=pozadi]

Prvni prikaz vytvori tzv. overlay, tj. ,prekryvajici plochu®, kterd bude v tomto
pfipadé obsahovat obrézek. (Obecné mtize overlay obsahovat téméf cokoli.) Ve-
likost obrazku se automaticky prizptisobi velikosti overlaye. Druhym prikazem
se overlay vlozi na pozadi stranky. V tuto chvili se spocita jeho skutecna velikost
a obrazek se podle ni pfizpusobi. Mechanismus vkladani overlayt a jinych typt
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pozadi se neomezuje pouze na casti stranky — ve skutecnosti valna vétsina vi-
zualnich element umoznuje tento mechanismus standardnim zptsobem vyuzit.
To se tyka napt. i poznamek pod carou nebo poznidmek na okraj. Na pozadi
kazdého z téchto elementu je mozné vlozit libovolny pocet overlay.

Pii vystupu do PDF je mozné prikazy \setuppapersize a \setuplayout
ponékud zneuzit a pouzit znovu na kazdé nové strance. Tak lze dosdhnout zvlast-
niho efektu, kdy je kazda strana jinak velka a jinak orientovana. Pokud nebude
zménéno nastaveni pozadi, automaticky se samo prizpiisobi zadanym zménam.

Podobnym zptisobem je pomoci dalsich \setup pfikazti mozné nastavit i dalsi
komponenty designu, jako je obsah zahlavi, paticky a zptisob ¢islovani stran.
Jiné prikazy nastavuji rozte¢ tiskovych radku, velikost odstavcové zarazky a jeji
umisténi (napf. zda mé byt odstavec po vynechaném fadku odsazen), toleranci
sazby apod.

Fonty

Zptsob préace s fonty je v CONTEXTu v urcitém smeéru asi na pil cesty mezi
plainTEXem a TEXem, nékteré vlastnosti vSak v M TEXu nemaji obdobu. Makra
CoNTEXTu zadefinuji pro zvolenou rodinu pisem a kédovani prikazy, které po-
uziji prislusny fez ve spravné velikosti. K tomu slouzi pfikaz \setupbodyfont.
Pokud napf. pouZijeme na zac¢atku dokumentu prikaz

\setupbodyfont [pos, 17pt]

nac¢te CONTEXT standardni postscriptova pisma (Times, Helveticu a Courier)
a nastavi zakladni velikost pisma na 17 pt. Na rozdil od I¥TEXu neni uzivatel
CoONTEXTu omezen na velikosti 10, 11 a 12 pt; zda se, Ze jedinym omezenim
jsou tu schopnosti TEXu a METAFONTu, coz umoziiuje velmi snadno vytvaret
jak rizné prezentace s velkymi pismeny, tak slovniky s drobnymi pismeny. Zaro-
ven s nastavenim standardni velikosti pisma CONTEXT nastavi také vzdalenosti
caii standardnich fadka a nékteré dalsi idaje a modifikuje pfepinace fontu.
Od této chvile \tf znamend ,textfont* (zdkladni patkové pismo v zékladni ve-
likosti), v nasem pfipadé Times Roman o velikosti 17 pt, \it znamen4 italiku
tohoto pisma, \s1 sklonénou variantu tohoto pisma, \bf tu¢nou atd. Prikaz \bs
napf. prepne sazbu do tuéného sklonéného pisma.

CONTEXT nicméné neobsahuje plny ekvivalent NFSS, zndmého z XTEXu.
Pokud tedy chceme vétsi fez bézného textového pisma, musime vyuzit prikazy
jako \tfa, \tfb apod., pro mensi fezy jsou k dispozici prikazy \tfx a \tfxx.
Podobné ptikazy existuji i pro dalsi textové varianty. Pfepinani sazby mezi pat-
kové, bezpatkové a neproporciondlni pismo obstaravaji prikazy \rm, \ss a \tt
respektive.
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Kromé standardnich prepinaci existuji také ,rychlé* prepinace, které pre-
pnou sazbu pfimo do pozadovaného fezu. Maji obvykle pomérné intuitivni tvar,
napf. \ssbf prepne sazbu do tucéného bezpatkového pisma standardni velikosti.

Mimo to existuje i makro pro zddraznény text. Oznacuje se \em. Toto makro
se automaticky prizpusobuje pouzitému fezu. Navic dopliuje automaticky i kur-
zivni korekci. Jeho pouziti je prosté:

{\em Toto zddrazni.}

Standardné se v CONTEXTu ke zduraznovani pouziva sklonéné pismo. Pokud to
chcete zménit na italiku, staci zapsat prikaz

\setupbodyfontenvironment [default] [em=italic]

K pouziti pisem v CONTEXTu je tieba uvést jesté jednu poznamku. Na rozdil
od I¥TEXu se CONTEXT snazi standardizovat i pouziti fontti. Pokud tedy chceme
misto standardnich anglickych postscriptovych fonti pouzivat jejich ceské ob-
doby, neméli bychom vytvéaret novy defini¢éni soubor fontt (néjaké cs-pos), ny-
brz séhnout do specialniho lokaliza¢niho souboru, ktery je soucasti distribuce,
a v ném vytvorit synonyma pouzitych fontd. Vic k této problematice je mozné
nalézt v dokumentaci a archivu konference o CONTEXTu.

Kapitoly, oddily

rizné hlavicky: nadpisy kapitol, oddild a pod. CONTEXT umoznuje nejen jed-
noduse ménit vzhled stavajicich hlavicek, ale vytvaret i dalsi. Tak mtze napft.
existovat nékolik rtznych hlavidek stejné trovné (odpovidajicich napt. klasic-
kému piikazu \section) odliSenych vzhledem, zdpisem do obsahu apod.
Vzhled kazdé hlavicky je mozné ménit pfikazem \setuphead. Protoze tento
pfikaz ma mnoho parametri, ukdzu radéji dva jednoduché priklady. Nastaveni

\setuphead [section]
[style=bold,
number=no,
align=left,
before={\blank[3*1line, forcell},
after={\blank[2*1inel},
indentnext=yes]

zajisti, ze oddily (pouzivd se piikaz \section{...}) budou mit nasledujici
vzhled: nad nadpisem se vynechaji t¥i bézné radky, pod nim dva. Nadpis nebude
¢islovan. Bude vysazen tuénym fezem bézného patkového pisma, a to vpravo
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(nenechte se zmylit nastavenim ,left“, to v CONTEXTu obvykle znamena ,do-
prava® :—). Prvn{ odstavec pod nadpisem bude mit odstavcovou zarazku (pokud
jsou zapnuté).

Naproti tomu nastaveni

\setuphead [chapter]
[numberstyle={\bfa},
textstyle={\bfd},
page=right,
header=empty,
before={\blank[5*1line,forcel},
after={\blank[3*1linel},
command=\mychapter]

\def\mychapter#1#2{J,
\vbox{%

#1
\blank[2*1ine]
#211}

zpusobi, ze kapitola bude umisténa na nejblizsi nové pravé strance. Cislo bude
vysazené vétsim tuénym, vlastni nadpis velkym tuénym pismem. Na strance
bude potlac¢eno zahlavi. Pfed nadpisem bude vynechano pét fadkl, pod nim tfi.
Vlastni vzhled kapitoly urcuje makro \mychapter.

Piikaz \blank se stard o vynechdni mista. Jako parametr mize mit bud
ptimo délkovy tidaj nebo celo¢iselny nasobek vysky standardniho fadku apod.
Parametr force zajisti, Ze se mezera na zacatku stranky neztrati.

Pokud sazime na fadkovy rejstiik, budou obé hlavicky automaticky upraveny
tak, aby fadkovy rejstiik nenarusily. Budou posazeny uc¢arim posledniho fadku
na prvini mozné ucari fadkového rejstiiku.

Kiizové odkazy

Druhou podobné dtlezitou skupinu prikazi tvori prikazy, které se staraji o kii-
zové odkazy. Také pro né plati, ze jejich vzhled a chovani lze velmi jednoduse
modifikovat.

Prvni ¢ast prikazi ma na starost tvorbu obsahu, seznamu obrazk, tabulek a
jinych plovoucich prosttfedi a rejsttikti. V CONTEXTu je velmi snadné definovat
dalsi plovouci prostfedi a definovat jeho vlastni seznam. Stejné tak je mozné
definovat specialni rejsttiky.

Priikaz, ktery slouzi k modifikaci vzhledu obsahu a dalsich seznamt, méa to-
lik parametri, ze se radéji zminim jen o nékolika jeho uzitecnych vlastnostech.
Obsahy mohou byt lokalni i globalni. Lokalni obsah zahrnuje jen seznam oddila,
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pododdilt atd. p¥islusné kapitoly (nebo oddilu ap.), globalni obsah zahrnuje se-
znam vSech hlavic¢ek v celém dokumentu. V jednom dokumentu mize byt vytvo-
fen jak globalni obsah, tak lokalni obsahy riznych tGrovni. Samoziejmeé je mozné
urcit, které typy hlavicek budou zatazeny do obsahu a které ne. Tento vycet
se muze na ruznych mistech dokumentu lisit. Jedna se skutecné o vycet, takze
zafazeni do obsahu nemusi byt nutné ,spojité* jako v IATEXu. Pokud k tomu
mame néjaky divod, mizeme do obsahu zaradit tfeba kapitolu a pododdil, ale
nikoli oddil.

Vzhled obsahu lze snadno modifikovat: bud vybrat jednu z prednastave-
nych variant, nebo nastavit chovani kazdého prvku obsahu zvl4st. Stejnd makra
(\setuplist, resp. \setupcombinedlist) mohou pfi vystupu do PDF nastavit
také interaktivitu polozek obsahu, tj. oznadit, ktera ¢ast polozky (¢islo hlavicky,
jeji popis, ¢islo stranky nebo celd polozka) je interaktivni.

Podobné snadno modifikovatelné jsou i poznadmky pod ¢arou (footnotes).
Prislusny nastavovaci piikaz dokaze snad vsechno, co v IXTEXu délaji specialni
baliky, véetné ¢islovani poznamek pod éarou na kazdé strané zvl4st. Jedna z vo-
leb dokonce umozinuje zménit poznamky pod ¢arou v poznamky na konci textu
(endnotes). Ty mohou byt také lokalni, tj. rozdélené po kapitolach nebo jinych
oddilech, nebo globalni.

Klasické kiizové odkazy jsou feSeny ponékud jinak, nez je obvyklé v B TEXu.
Kazdy element, na ktery je mozné se odkazat, mé logické jméno odkazu jako
jeden ze svych parametri. Tak je mozné napsat napr.

\chapter [odkaz, sem]{N4zev kapitoly}

Nyni jsou definovany dva rtzné odkazy (odkaz a sem), které se vztahuji k téze
kapitole. V textu se pak na tuto kapitolu mizeme odkazat trojim zptsobem,
pomoci piikazt \in, \at a \about. Pfikaz \in vypisSe ¢islo kapitoly, ptikaz \at
vypise ¢islo strany, na které se kapitola nachazi, a prikaz \about vypise nazev
kapitoly. VSechny t¥i pfikazy maji také nepovinné parametry, které mohou ob-
sahovat text. Pokud je zapnuta interaktivita, slouzi jako ,.cil pro kliknuti“ nejen
vlastni ¢islo, ale i tento text. Prikazy pak mohou byt zapsany napt. nasledujicim
zpusobem:

v~ \in{kapitole} [sem]

Jako cil kliknuti“ pak slouzi cely text ,kapitole 5“. Obdobné funguji i odkazy
na obrazky, tabulky apod. Samoziejmé je také mozné vytvorit autonomni odkaz
pfimo na zvolenou stranku.

Mechanismus odkazi je ovSem jesté podstatné obecnéjsi. Nejobecnéj$im pri-
kazem je zde piikaz \goto. Ten muze (pfi vystupu do PDF) obsahovat nejen
vyse zminéné klasické kiizové odkazy, ale také odkazy na dalsi PDF dokumenty,
nékteré specialni ptikazy pro PDF prohlize¢ a dokonce piikazy JavaScriptu.
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To umoznuje velmi snadno vytvaret interaktivni dokumenty. Napft. lze vytvorit
Hklikatko“, které nacte WWW stranku, jiny PDF dokument, spusti hudbu nebo
video, ,roluje“ nékolik obrazkt umisténych pres sebe, skoc¢i na dalsi nebo pred-
chozi stranku, spusti v prohlizeci vyhledavani nebo ukon¢i prohlize¢. Jediné, co
je tfeba znéat, je jméno specialniho odkazu.

Projekty, prostfedi a mody

Kazdy ETEXista vi, ze A TEXovy dokument zacind piikazem \documentclass,
ktery definuje, jakéd tfida dokumentu (pfeddefinovany design) se mé pouzit. Za
timto prikazem nasleduje nepovinna preambule, ve které se nacitaji dalsi styly,
které maji zmeénit design dokumentu. Vlastni obsah dokumentu je uzavien mezi
dva prikazy \begin{document} a \end{document}.

Naproti tomu CONTEXT zadny takovy tvodni pfikaz nezna. Nacitani ,stan-
dardnich” styl nemé zadny smysl, protoze design dokumentu lze snadno upravit
kazdému dokumentu ,na miru“.

Vlastni dokument je uzavien v paru pfikaztii \starttext a \stoptext. Tato
dvé makra vSak rozhodné neodpovidaji I¥TEXové dvojici \begin{document} a
\end{document}. Piikazy \starttext a \stoptext totiz mohou byt vzajemné
zanotené. V tom pripadé€ se chovaji v podstaté jako zacatek a konec bloku.

Tato odlisnost je nesmirné dulezitd. Umozinuje totiz vytvafet néco, ¢emu
CONTEXT fikéa projekty. Jeden a tentyz dokument miZze byt vysdzen bud samo-
statné nebo jako soucast vétsiho celku. To je v CONTEXTu mozné bez jakéhokoli
zasahu do zdrojového textu. Jeden dokument se oznadi jako ,projekt®. Ten pak
bude obsahovat vSechny ostatni jako své ¢asti. Jednotlivé dil¢i dokumenty jsou
oznaceny jako ,produkty“ (product) nebo ,komponenty“ (component). Projekt
obsahuje pouze popis designu a odkazy na produkty, z nichz se sklada; stejné
tak kazdy produkt mize obsahovat odkazy na jednu nebo vice komponent (kom-
ponenta miize obsahovat odkazy na dalsi dil¢i komponenty). P¥itom kazdy diléi
dokument obsahuje odkaz na Fidici projekt. Kdyz se preklada jen c¢ast celku,
napt. néjaky ,produkt“, nactou se vsechny defini¢ni ¢asti pfislusného projektu.
Tak je mozné vyuzit design celku i v kazdé dil¢i ¢asti.

K ¢emu tato funkce slouzi? Naptiklad k tvorbé rozsahlych pocitacovych ma-
nuald, které maji popsat balik nékolika kooperujicich programu. Popis jednoho
programu je v nasi terminologii produkt. Ten se sklada z jednotlivych kapitol,
komponent. VSechny popisy dohromady tvofi projekt. Pfedpokladejme, ze dis-
tribuujeme dokumentaci jak v tiSténé podobé, tak na prilozeném CD ROMu.
Tisténa prirucka by méla v jednom svazku popsat cely balik programu. Zkom-
pilujeme tedy soubor popisujici projekt. Na CD ROM chceme naproti tomu
ulozit dokumentaci rozdélenou do nékolika souborti (abychom pfili§ nezatézo-
vali pamét poéitade) — co program, to soubor. V tomto piipadé zkompilujeme
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wevs

presazet prislusnou kapitolu — komponentu a vystavit ji jako errata na Internet.

Projekty nejsou jedinou moznosti jak modifikovat hotovy dokument bez nut-
nosti zasahu do jeho zdrojového kédu. Dalsi moznosti jsou médy (mode). Stale
Castéji je tfeba jeden dokument vysazet nékolika riznymi zptsoby: jiny vzhled
musi mit tisk pro jazykovou korekturu, jiny preprint pro vyslednou korekturu,
jesté jiny tisk pro vystup na osvitovou jednotku. Stéle castéji je také nutné vy-
tvorit interaktivni verzi pro prohlizeni na obrazovce. V IXTEXu je mozné tyto va-
rianty realizovat celkem snadno: bud zasdhneme do preambule zdrojového textu
a zménime stylovy balik, ktery se ma pouzit, nebo vytvorime nékolik riznych
,hlavnich® soubort, které pak nacitaji ostatni ¢asti dokumentu.

CoNTEXTové feSeni je jiné. Uzivatel nespousti pfimo TgEX, nybrz perlov-
sky skript texexec. Ten dokéaze také ridit, jakd verze dokumentu se ma vy-
tvorit. Zakladni dva prepinace urcuji, zda se vytvori barevny nebo cCernobily
vystup (CONTEXT dokaZze pfepinat mezi barevnou a ¢ernobilou verzi) a zda
se jednd o vystup do DVI nebo do PDF. Zvlastni pfepinac¢ dokaze také spus-
tit zvoleny mod sazby. V popisu designu miize uzivatel definovat rizné mody:
kazdy moéd obsahuje prikazy, které se provedou specialné v pripadé, Ze texexec
tento mdd zavola. Popis designu je mozné ulozit do zvlastniho souboru — tomu
se v CONTEXTové terminologii ¥ika prostreds.

Barvy a obrazky

TEX jako takovy neumi pracovat s barvami. Umoznuje vsak vlozit do dokumentu
informace, které urcity postprocesor interpretuje jako barvy. Totéz se tyka ob-
razkt. Potiz je v tom, ze dva dnes nejobvyklejsi postprocesory, dvips pro vystup
do PostScriptu a pdfTEX pro vystup do PDF jsou vzajemné pomérné nekompa-
tibilni. Z4alezi pak na TEXovém formatu, jak se podafi praci s barvami a obrazky
standardizovat. CONTEXT v této oblasti zna¢né pokrocil, ale i tak ma jeho reSeni
k dokonalosti jesté daleko.

Co se tyce barev, jejich pouziti je stejné pii vystupu do PDF i do PostScriptu.
CONTEXT umoziuje definovat barvy jak ve formatu RGB, tak CMYK, a témito
barvami sazet jak text, tak pozadi témér vSech objektid. Kromé jednotlivych ba-
rev umoznuje vytvaret i celé palety — soustavy dobfe ladicich barev s danym
stupném Sedi. Nékolik palet je pfeddefinovanych. Navic CONTEXT umoznuje
zapinat a vypinat pouziti barev. Pokud je pouziti barev vypnuto, je text sizen
¢ernou barvou a barva pozadi je bila. Také obrazky v METAPOSTu jsou preve-
deny do ¢ernobilé varianty. To umoznuje snadno vytvorit dvé verze dokumentu:
cernobilou pro tisk a barevnou pro prohliZeni na obrazovce.

Standardné jsou barvy vypnuté. Zapnout je lze prikazem

\setupcolors[state=start]
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Kromé varianty start existuje jesté nékolik dalSich moznosti. Na tomto misté
odkazuji na dokumentaci.

Praci s obrazky dominuje prace s METAPOSTovymi obrazky. CONTEXT je
dokaze vlozit nejen do vystupu pro dvips, ale i do PDF. Potfebné konverze pii-
tom probéhnou na trovni TEXu. Tato makra pfebird i BTEX. CONTEXT navic
dokaze konvertovat barevné METAPOSTové obrazky na cernobilé. Bohuzel to
déla pfimo na trovni vystupnich METAPOSTovych soubort, takze pred kompi-
laci barevného dokumentu je potieba vSechny METAPOSTové obrazky pregene-
rovat.

Vkladani ostatnich obrazkt je standardizovano aspon natolik, ze je mozné
psat jejich jména bez koncovek. CONTEXT si pak vybere tu variantu, ktera
je pro dany vystup nejvhodnéjsi. Pii vystupu do PostScriptu bude preferovat
obrazky s koncovkou .eps, pfi vystupu do PDF .pdf apod. Pokud neexistuji,
hleda dalsi varianty obrazkt v poradi, které preferuje.

Samozriejmosti je ,recyklace” obrazku. Prikaz

\useexternalfigure[figgold] [goldprice] [width=5cm]

nacte rozmeéry nejlepsi varianty obrazku uloZzeného v souboru goldprice.* a
zvétsi nebo zmensi obrazek tak, aby byl Siroky 5 cm. Vysledek ulozi do paméti
pod logickym jménem figgold. Nyni muzeme tento obrazek vlozit podle jeho
logického jména prikazem

\externalfigure[figgold]

a pripadné opét zvétsit nebo zmensit. Oba piikazy toho uméji jeSté mnohem
vice. Mimo jiné dokazou vytvaret logickd jména obrazki z jinych logickych jmen.
V tom pripadé se uplatni dédicnost: potomek prevezme nastaveni svého predka
a lisi se pouze témi atributy, které jsou vyslovné uvedeny. (Tato vlastnost se
zdaleka netyka jen obrazki, ale také hlavidek oddilid a mnoha dalsich elementi.)
Pokud pouzivame vystup, ktery umi recyklovat obrazky (napf. PDF), pak bude
do vysledného dokumentu obrazek vlozen fyzicky pouze jednou.

Nékteré dalsi dulezité vlastnosti

Nez se podivame na nékteré velmi specialni vlastnosti CONTEXTu, feknéme
jesté nekolik slov o nékterych klasickych ,prostiedich“, jmenovité o sazbé do
vice sloupci, vyctovych prostfedich a tabulkéch.

Z maker na sazbu do vice sloupct se mi zda byt CONTEXTova verze nej-
stabilnéjsi. Nedochazi ani ke ztratam textu jako v eplainu, ani k ,pretékani“
stranek jako v INTEXu. Po zapnuti sazby na fadkovy rejstfik nejen souhlasi acari
ve vSech sloupcich, ale fadkovy rejstfik neni narusen ani pti pfechodu mezi jedno
a vicesloupcovou sazbou.
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Plovouci objekty jsou ve sloupcové sazbé bud vysazeny tam, kde jsou uve-
deny, nebo, pokud to neni mozné, odplavou na nasledujici stranku. Tam jsou
umistény pres tolik sloupct, kolik vyzaduje jejich skutecna sitka. Zda se, ze pfi
tom nemohou byt dva plovouci obrazky na jedné strance. Za urcitych okolnosti
muze CONTEXT dokonce prehodit poradi obrazku, pokud tato zména zlepsi vy-
sledny vzhled dokumentu.

Dalsim dilezitym mechanismem jsou vyctovd prostredi. Standardni K TEXova
prostfedi itemize a enumerate nahrazuje v CONTEXTu jediné prostiedi jmé-
nem \startitemize...\stopitemize. Toto prostiedi je nesmirné variabilni.
Kromé néj existuje jesté nékolik dalsich vyctovych prostiedi, kterd vesmés ne-
maji v ¥ TEXu zadnou obdobu. Dokonce existuje i prostfedi, které umoziuje
sazet rlizné texty (napf. rizné jazykové verze) vedle sebe do nékolika sloupctt
tak, aby odpovidajici si ¢asti textu byly vzdy vedle sebe.

Dalsim zajimavym mechanismem, ktery také nema v ITEXu obdobu, jsou
bloky. Bloky umoznuji na jednom misté napsat urcitou ¢ast textu a vysazet ji
na jiném, popf. vicekrat. To se hodi napf. pfi sazbé ucebnic. Otazky a odpovédi
jsou napsany pohromadé. V piislusné kapitole se vsak tisknou pouze otazky,
zatimco odpovédi (pfipadné otdzky i odpovédi) se tisknou az ve specidlni pfiloze
na konci knihy.

CONTEXT také umi automaticky zvyraznit (barevné nebo ¢ernobile) syntaxi
vybranych programovacich jazykt. Pokud vim, implementovano je barevné zvy-
raznéni TEXu, METAFONTu, METAPOSTu, JavaScriptu, Perlu, SQL a nové také
XML. Zda se také, ze neni vibec slozité doprogramovat jednoduché barevné
zvyraznéni syntaxe kteréhokoli programovaciho jazyka.

Dalsi dulezitou soucasti vétsiny védeckych a technickych dokumentd jsou
tabulky. CONTEXT méa pomérné rozsdhlou podporu tabulek: existuje v ném
nékolik raznych prostiedi, z nichz kazdé se vyporadava se sazbou tabulek jinym
zpusobem. Uzivatel si mtze vybrat formu, kterd mu nejvice vyhovuje. Mimo jiné
zde existuje i prostredi, které umoznuje sazet tabulky zptisobem, ktery je obvykly
v HTML, véetné slu¢ovani nékolika bunék na fadku nebo ve sloupci. Velkou silou
tabulek je moznost forméatovani a barveni obsahu bunék. Na druhou stranu,
moznosti rdmovani jsou mnohem omezenéjsi nez ve specializovanych balicich
ETEXu.

Celkoveé lze fici, ze kazdému prvku nebo prostfedi znamému z ATEXu od-
povidda v . CONTEXTu jeden nebo vice prvka a prostfedi. Navic v CONTEXTu
existuje celd fada prostfedi, ktera nemaji v I/ TEXu zadnou obdobu. Vzhled vsech
prvki lze relativné snadno modifikovat.
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METAPOST a triky s grafikou

Jednou z nejsilnéjsich stranek CONTEXTu je jeho spoluprace s METAPOSTem.
CONTEXT je s METAPOSTem tak provazany, ze Hans Hagen povazoval za dobré
napsat na toto téma velmi rozsahly manual.

V ¢em tedy spociva jejich spoluprace? Jednoduse vzato, CONTEXT dokaze
za chodu ulozit zvolenou ¢ast dokumentu do pracovniho souboru spolu s META-
POSTovymi formatovacimi prikazy. Tento pomocny soubor je pak pomoci META-
POSTu zpracovan a vysledek se opét nacte v dalsim pribéhu TEXu. Uzivatel
se 0o pomocné soubory vilbec nemusi starat, protoze jejich spravu a kompilaci
zajistuje pomocny perlovsky skript texexec.

K demu je to celé dobré, vidyt obrazky se daji vytvaiet v METAPOSTu
primo? Vyuziti je cela fada. CONTEXT timto zptusobem fesi vétsi ¢ast problémn,
které IATEX oSetfuje pomoci balikti graphics a graphicx, napi. zvétSovani,
zmenSovani a rotace textu, ofezavani obrazkia apod. Navic se tento mechanismus
uplatni vSude tam, kde je tieba vzit ¢ast dokumentu a néjak ho graficky zpra-
covat. Napf. mtuzeme chtit, aby na kazdé strance byl ¢erny obdélnik se jménem
kapitoly otoceny oproti textu o 270 stupni. Velikost obdélniku se musi zménit
podle délky jména kapitoly. Nebo je tfeba umistit nadpis kapitoly do elipsy, jejiz
velikost se zméni podle velikosti nadpisu (je zfejmé, Ze se elipsa musi nakreslit
ve spravné velikosti, a nikoli dodatecné zvétSovat, protoze to by zmeénilo silu
¢ar). Nebo je tieba ¢ast textu, obrazki, tabulek atd. ofezat podle néjaké kiivky.
Tento mechanismus je také mozné vyuzit k oramovani bloku textu nepravoihlym
rameckem, rameckem s popiskou a k mnoha dalsim podobnym vécem. Daéle je
mozné vytvaret velké mnozstvi specialnich efektii potfebnych pro elektronické
publikace: napt. ke tvorbé rtznych tlacitek, ktera se prizpusobi velikosti svého
obsahu, sazbu véty podél zvolené kiivky, sazbu odstavce do tvaru popsaného
kiivkou apod. Také overlaye, které jsem zminil dfive, mohou obsahovat META-
POSTové makro. Uz to samo o sobé umoznuje neuvétitelné efekty.

Vétsi cast téchto problémiu je teoreticky fesitelnda i v XTEXu — s pomoci
baliku PSTricks nebo s pomoci METAPQOSTu. Znamenalo by to ovSem spoustu
programovani (PSTricks navic neni mozné pouzit pfi pfimém vystupu do PDF).
CONTEXT naproti tomu zajistuje inteligentni rozhrani, které designerovi umoz-
nuje soustfedit se pfimo na vlastni problém. Navic je ke CONTEXTu pfibalen
i MetaFun — balik METAPOSTovych maker, kterd dale zjednodusuji tuto ¢ast
sazby.

Dalsi moznosti propojeni TEXu a METAPOSTu predstavuji moduly PPCHTEX
a Flowcharts. Ty umoziuji snadno do TEXu integrovat chemické strukturni
vzorce a strukturni diagramy, pouzivané napf. pro popis algoritmai.

Domnivam se, Ze toto $tastné propojeni TEXu a METAPOSTu rozsifuje schop-
nosti TEXu natolik, Ze se pfi zpracovani grafickych prvka nejen vyrovna, ale
v mnoha smérech i predéi komeréni ,,obrazkové“ WYSIWYG programy. Skala
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grafickych triki je totiz omezena pouze schopnosti sazece programovat v META-
POSTu.

Interaktivni dokumenty a JavaScript

Diky panu Han Thé Thanhovi je dnes mozné pFimét TEX, aby generoval pfimo
nejen DVI, ale i PDF dokumenty. Od klasickych formatid, jako je DVI nebo
PostScript, se PDF v jednom sméru dost podstatné lisi: nejen ze popisuje vzhled
vlastni stranky, ale umoznuje do dokumentu integrovat i dalsi specialni vlast-
nosti: PDF miiZe obsahovat hypertextové odkazy, animace, prehravat zvuky a
dokonce spoustét i JavaScript. CONTEXT vytvari k témto moznostem PDF do-
kumentt inteligentni rozhrani, takze je mozné je relativné snadno zaclenit do
vlastniho elektronického dokumentu.

Jak vytvorit hypertextovy odkaz jsem popsal vysSe. Stac¢i zapnout interakti-
vitu, a vSechny kiizové odkazy se automaticky zméni na hypertextové odkazy. Sa-
moziejmé je, Ze lze nastavovat jejich vzhled (barvu, font atd.). Podobné snadno
je mozné vytvorit i specidlni ,tlac¢itka“ pro prechod na predchozi nebo nasle-
dujici stranu, pro skok na zacatek nebo konec dokumentu, zavieni dokumentu
nebo ukonceni prohlizece, spusténi vyhledavani apod. K tomu vSemu je mozné
vyuzit bud vySe popsany piikaz \goto a specialni nazvy kiizovych odkazii, nebo
mechanismus menau.

Pomoci podobného mechanismu je mozné propojit vice PDF dokumentti do-
hromady tak, aby jeden spoustél druhy. Také lze pfimét dokument, aby nacetl
(pomoci externiho prohlizece) WWW strdnku nebo poslal e-mail.

Také tvorba zdlozek (bookmarks) je snadné. Zaclenéni hlavicky kapitoly do
zalozek vyzaduje pouze zapnuti tohoto mechanismu a pripadné modifikaci vycétu
téch hlavicek, které maji byt do zalozek zapisovany. Samoziejmé je mozny i ru¢ni
zapis. CONTEXT sice podporuje automatickou konverzi nadpist do Unicode
(takZe je zachovéna ¢eStina), bohuZel to ale zatim linuxovy Acrobat Reader
(verze 4.0) neumi, takze je lepsi se tomu vyhnout — misto textu by uzivatelé
Linuxu vidéli v zalozkach pouze samé tecky.

Se zaclenovanim zvukl a videa nemam zadné zkusSenosti. Ostatné, linuxovy
Acrobat Reader 4.0 zatim, zd4 se mi, tyto vlastnosti nepodporuje.

Velice silnou strankou je spoluprace CONTEXTu a JavaScriptu. CONTEXT
jednak vyuziva JavaScript pro nékteré své vlastni cile, jednak umoziuje uzivateli
zaclenit do dokumentu kus vlastniho kédu. CONTEXT pouziva JavaScript napt.
k rotovani obrazkt. Tato vlastnost muze byt velice vyhodna napf. pri tvorbé
prezentaci s ekonomickou tématikou. V ekonomii je casté, ze se urcita situace
demonstruje sadou grafii, ve kterych se postupné riuzné posouvaji kiivky nabidky
a poptavky. Rotace obrazka umoznuje to, Ze jednotlivé obrazky nejsou umisténé
vedle sebe nebo na nasledujicich strankach, ale ze se prekryvaji. Jednoduchy
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prepina¢ (odkaz nebo tla¢itko) pak zajisti bud zobrazeni pfislusné vrstvy, nebo
jejich postupné zobrazovani ve vhodném poradi.

Kromé toho umoziiuje CONTEXT vytvaret nejrtiznéjsi ,,policka® (fields): pte-
pinaci tla¢itka (check buttons, radio buttons), vypliiovaci policka pro vstup textu
apod. Obsah téchto policek muze byt spojen s néjakou proménnou JavaScriptu
a modifikovat jeho vypocet. Tlacitka, vytvorena pomoci ptikazu \goto nebo po-
moci mechanismu menu, mohou spoustét také vlozené funkce JavaScriptu. Hans
Hagen timto zpisobem naprogramoval funkéni védeckou kalkulacku (v PDF).

Zda se, ze tento mechanismus by mohl byt vhodny pro vytvafeni rtiznych
interaktivnich vyukovych programi, interaktivnich testl, ceniktl, které by samy
pocitaly ceny objednanych produktt (a pfipadné i odeslaly e-mail s objednév-
kou) apod. Slozit&jsi aplikace ovSem vyzaduji jednak znalost JavaScriptu, jednak
spousténi na pomeérné rychlych pocitacich. PDF totiz pokazdé prekresluje celou
stranku znova. (Pouziti strankové cache zptsobuje v Linuxu problémy se zobra-
zenim.)

XML

SGML a XML jsou v soucasné dobé skutecnou médni zalezitosti. Zda se, ze jsou
schopné vytesit pozadavek standardizace elektronickych dokumentt bez nutnosti
vnutit autortim jeden typ textového editoru (v prostfedi ¢eskych univerzit by to
byl nejspise MS Word).

Protoze jak SGML, tak XML jsou textové orientované strukturované popisy
dokumentu, neni principialné velky problém vysazet je v TEXu. Hans Hagen pu-
blikoval élanek [14], ve kterém demonstroval schopnost CONTEXTu sézet XML.
Vysézel interaktivni pfehled ¢lankd publikovanych v MAPSech (bulletinu nizo-
zemského sdruzeni uzivateltt TEXu) — vstupem mu byla bibliografickd databaze
kédovand v XML. K tomu vyuzil experimentalni makra, kterd nejsou soucasti
bézné distribuce. Navic bylo tfeba XML dokument nejdfive pomoci specialniho
parseru prevést do podoby TEXovych piikazii. Nicméné i tak byly vysledky ne-
smirné zajimavé. Jeho makra byla schopné obslouzit nejrozmanitéjsi ptripady
vyuziti XML.

Zhruba v puli ledna 2001 vsak byla uvolnéna nova beta-verze CONTEXTu,
ktera obsahuje podporu primé sazby XML v TpXu. Pfikazy, které jsou k dispo-
zici, popisuje [10].

CONTEXT nyni dokaze jak vysdzet XML dokument ulozeny ve zvlastnim
souboru, tak pfechézet mezi sazbou XML a TEXu v ramci jednoho dokumentu.
Sazbu externiho souboru s XML dokumentem umoziiuje mimo nékolika jinych
prikazi i pfikaz \processXMLfile. Jeho pouziti je jednoduché

\processXMLfile{soubor.xml}
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Pfechod na sazbu XML umoziuje piikaz \enableXML. Zpétny piechod zajistuje
ptrikaz \disableXML — ten je vSak nutné zapsat ve formé XML znacky, protoze
kategorie zpétného lomitka pti sazbé XML uz neni 13. Lze tedy napsat napf.

\enableXML
tady je kus <b>XML</b> dokumentu
<7context-command \disableXML 7>

Jednotlivym XML znackam je samoziejmé nutné piitadit néjaky vyznam.
(Znacky, kterym nebyl zadny vyznam pfidélen, jsou ignorovany.) CONTEXT de-
finuje deset rtiznych prikazi, které umoznuji pridélovat XML znackam vyznam.
Bere pfi tom ohled i na atributy. Dalsi pfikazy umoznuji definovat vyznam en-
tit.

Podivejme se na jednoduchy priklad, ktery rozhodné mevycerpd moznosti
CoNTEXTu. Piedpokladejme, ze mame vysazet jednoduchy XML dokument,
ulozeny v souboru text.xml, ktery vypada takto

<document>
<title name="small">Primitivni dokument</title>

<list packed="yes">
<item>
of course these commands <B>don’t</b> match &context;
commmand names
</item>
<item>
and even worse, <ref name="att"> attributes will not
be the same as in &context;
</item>
</list>
</document>

TEXovou interpretaci jednotlivych znacek miuzeme v CONTEX Tu nastavit napt.
takto

\defineXMLenvironment [document] \starttext \stoptext
\defineXMLargument [title] \title
\defineXMLenvironment [list]
{\startitemize [\XMLifequalelse{list}{packed}{yes}{packed}{}]1}
{\stopitemize}
\defineXMLenvironment [item] \item \par
\defineXMLenvironment [b] {\bgroup\bf} {\egroup}
\defineXMLentity [context] \ConTeXt
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Vyznam je pomérné ziejmy. Piikaz \defineXMLenvironment definuje prostreds.
Pocatecni znacku <document> TEX zaméni za CONTEX Tovy piikaz \starttext,
koncovou znacku za \stoptext.

Naproti tomu prikaz \defineXMLargument ,shrabne“ obsah znacek a preda
ho jako argument standardnimu CONTEXTovému pfikazu \title. V nasem pii-
padé bude vysledek stejny, jako bychom primo v TEXovském dokumentu napsali
prikaz \title{Primitivni dokument}.

Prikaz \defineXMLentity nastavi, ze XML entita &context; se nahradi
TEXovym pfikazem \ConTeXt.

Zajimavé je také nastaveni znacky <list>. Ta se expanduje za standardni
prostiedi \startitemize. XML argument je vSak zpracovan a predan ptikazu.
O argument se stard pfikaz \XMLifequalelse. Zjisti, zda je zadany argument
(packed) znacky (list) stejny jako zadand hodnota (yes). Pokud tomu tak je,
expanduje se ¢tvrty parametr (v naSem piipadé packed); v opa¢ném piipadé
paty argument (tady prazdny). Timto zptsobem je mozné pfevést XML nasta-
veni parametru (packed=yes) do tvaru pfedpokldadaného CONTEXTem (pouze
packed).

Pokud bychom chtéli ziskat pouze hodnotu parametru, mizeme pouzit piikaz
\XMLpar. Jeho pouziti je néasledujici:

\XMLpar{title}{name}{}

Piikaz vraci hodnotu atributu name znacky title. TTeti parametr mize obsa-
hovat implicitni hodnotu.

Soudé podle mych zkuSenosti (asi tyden ,hrani“ s podporou pfimé sazby
XML) jsou makra uz v beta verzi pomérné stabilni. Problémy nastavaji pouze
v pripadé, kdy nékteré TEXovské makro spousténé pres XML rozhrani nahrava
vnéjsi TEXovsky soubor. Kategorie znakil jsou totiz zménéné (napf. zpétné lo-
mitko uZ neznamend za¢atek kontrolni sekvence), a tak nékdy dochazi k po-
divnym chybam. V mém ptipadé k tomu doslo pfi nahravani JavaScriptovych
preambuli a pii vkladani METAPOSTovych obrazkt. Reseni je oviem velmi jed-
noduché: kritickd makra museji na zacatku nastavit spravné (TgXem pfedpo-
klddané) kategorie znakl a na konci opét pfepnout kategorie znakit do sazby
XML. V soucasné dobé Hans Hagen opravuje oba vyse zminéné pfipady, aby ke
kolizim nedochézelo. Je tedy mozné, ze v prvni nasledujici stabilni verzi uz bude
vSechno v poradku.

Lokalizace
CONTEXT je vcelku dobfe pripraven pro lokalizaci pro rizné jazykové skupiny.

V soucasné dobé existuje holandskd, anglicka, némecka, italskd a Ceska verze
a pripravuji se dalsi. Lokalizace v CONTEXTu znamena nejen pieklad vsech

109



standardnich nadpist (jako je Obsah, Seznam obréazkid apod.) — ty uz jsou do
CeStiny preloZeny, ale také preklad jmen piikazi. V Ceské verzi (interface) se
tedy misto piikazu \chapter pouziva nazev \kapitola. Nastésti je mozné tuto
(podle mého minéni) nezddouci vlastnost vypnout. Nejjednodussi (i kdyz ne moc
C¢isté) je pred vygenerovanim formatu nastavit v souboru cont-cz.tex definici
\def\defaultinterface{english}.

Kromé toho je tfeba pocestit také nékteré casti pomocnych programi. Per-
lovské programy texexec a texutil se totiz staraji nejen o kompilaci doku-
mentu, ale také o vytvafeni kifZovych odkazii a rejstiiku. Casem by se mély
starat i o seznam literatury a nahradit tak program bibtex. Pocesténi tvorby
rejstiiku jesté neni hotovo. Podle dokumentace by mélo byt snadno fesitelné na
arovni TEXu, ale zatim vSechny moje pokusy selhaly. Bud se klicové slova net¥i-
dila podle ¢eského Fazeni pismen, nebo selhalo t¥idéni velkych a malych pismen.
Nicméné doufam, ze i tato potiz bude v blizké dobé odstranéna.

Co ConTgXtu dosud chybi

CONTEXT toho ve své soucasné podobé umi opravdu hodné. Nékteré véci vsak
jeSté nejsou vyreseny k plné spokojenosti. CONTEXT jesté neméa tplnou podporu
bibtexu ani funkéni obdobu ApzS-TEXu. Oba nedostatky prozatim fesi dva
externi moduly, které jesté nejsou zcela dokonalé. Dalsim problémem je tvorba
ceskych rejstiika.

Jistou slabinou je také dokumentace. Nékteré kapitoly nebyly dosud z ho-
landstiny prelozeny do anglictiny. Jindy manual nepokryva vSechny vlastnosti
popisovanych prikazi. To je vSak nutnou dani rychlého rozvoje a neustalého
rozsifovani moznosti CONTEXTu.

CONTEXT také neumoznuje sizet dva akcenty nad sebe. Nicméné, jediné
pouziti tohoto rysu, které mne napad4, je jméno pana Han Thé Thanha. Pro
jeho sazbu méa vSak CONTEXT vlastni akronym: \THANH.

Zavér: srovnani plainu, BTEXu a ConTgXtu

Zda se mi uzitecné porovnat plainTEX, I*TEX a CONTEXT z nékolika pohledi:
podle rychlosti kompilace, snadnosti programovéani, ,standardnosti®, privétivosti
k uzivateli a grafické sily. Jako doplné€k se muze hodit i pohled na grafické pre-
procesory, postprocesory a jiné programy, které poméhaji pfi praci s TEXovym
dokumentem. Podivejme se nyni na vysledky téchto t¥i formati podle téchto
kritérii.

Co se tyce rychlosti kompilace, je plainTEX bezkonkurenéné nejrychlejsi.
IMTEX je o néco pomalejsi a CONTEXT vyrazné nejpomalejsi ze vSech. Taco
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Hoekwater [11] srovnal rychlost sazby primitivniho dokumentu (hladkého textu)
o délce 200 stran v plainTEXu, BTEXu a CONTEXTu. Kompilace trvala 21 s,
27 s a 2 minuty a 59 s respektive. Podstatné pomalejsi kompilace v CONTEX Tu
je dani pfedevsim za mnohem komplexnéjsi (a tedy i pomalejsi) vystupni ru-
tinu, kterad navic v primitivni hladké sazbé ztuistane vcelku nevyuzita. Jistou dan
si také vyzada vysoka ,parametrizovanost® vSech ptikazu.

Co se tyce ,standardnosti, standardem je dnes de facto BTEX. Pokud né-
které védecké casopisy a konference pfijimaji pfispévky v TEXu, mysli se tim
obvykle TEX. Nékteré programy, predevsim matematické jako je Maple, které
dokézou generovat TEXovsky vystup, také generuji B'TEX. Dalsi silnou zbrani
ETEXu je v této konkurenci LiyX, vizudlni preprocesor, jehoz sila neustéle roste.
Nesmirné uzitecny je také pomérné silny a stabilni konvertor z A TEXu do HTML.
Ani plainTEX ani CONTEXT nemohou nic takového nabidnout.

Co se tyce snadnosti programovani a rozsifitelnosti formatu, je na prvnim
misté opét plainTEX. Clovék, ktery ma véci nejradéji pod kontrolou, asi nebude
pouzivat slozité makrobaliky, které se o vSechno staraji samy. Za nim bude pa-
trné CONTEXT, ktery uzivateli umoznuje, aby modularné zaradil vlastni makra
standardnim zptsobem do standardnich pfikazi. Navic Hans Hagen témér na
pozadani dodefinovava do CONTEXTu dalsi uzitec¢né funkce. KTEX z tohoto hle-
diska vychazi, aspon podle mého minéni, jako nejhute prizptsobitelny produkt.

Grafické a designerské moznosti ma v soucasné dobé nejsilnéjsi CONTEXT.
Pro tvorbu rozsahlych komplexnich text a tvorbu interaktivnich dokumenti
je podstatné jednodussi.

Abych tedy tuto ¢ast shrnul: lidé, ktefi potfebuji rychle napsat prijatelné
vypadajici text, popf. védecky ¢lanek o matematice nebo fyzice, by méli patrné
sdhnout po IMTEXu, nejspise s pomoci LyXu. Lidé, ktefi si chtéji vSechno napro-
gramovat sami, by méli sdhnout po plainu. Pro ostatni by mohl pfedstavovat
rozumnou alternativu pravé CONTEXT. Umozni jim snadno vytvafet velmi pi-
sobivé, vzajemné graficky odliSené dokumenty a interaktivni prezentace. Také
vydavatelstvi védecké a pocitacové literatury (ale i beletrie) by mohla shledat
CONTEXT nesmirné zajimavym — zvlast pokud potiebuji paralelné vytvaret tis-
téné a ,obrazovkové“, popf. interaktivni verze svych knih.

Odkazy
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[2] Hans Hagen: metafun. www.pragma-ade. com

[3] Pragma ADE: Automatic tables. www.pragma-ade.com

[4] Pragma ADE: Fields, Widgets, References. wuw.pragma-ade.com
[6] Pragma ADE: PPCHTEX ezamples. www.pragma-ade.com
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Summary: ConTEXt

Hardly any TEX user makes use of TEX in its “native” form as presented by
the initex and virtex programs. Instead, a particular format—macro pack-

age,

prepared by someone in order to make his or her work easier, is made use

of. Nowadays there are two such formats which are mainly used in the Czech
Republic: plain TEX and ETEX. In the near future one more format could join
them: CONTEXT. And not only join but maybe even displace BKTEX from its
dominant position. In order to make it happen the author wishes to get you
acquainted with CONTEXT in this contribution.
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Zkusenosti ze sazby Zpravodaje
Ceskoslovenského sdruzeni uzivateltt TEXu
I ZDENEK WAGNER I

Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelt TEXu otiskuje ¢lanky, které jsou
psany ruznymi autory. Kazdy z autort pouziva své oblibené prostiedi, své baliky
maker a dokument vytvari ve svém oblibeném operacnim systému. Hlavni pro-
blém neni v tom, ze autorovo prostiedi je odlisné od systému, ktery je pouzivan
v redakci, ale plyne z toho, Ze je nutno do jednoho IXTEXového dokumentu véle-
nit velmi riaznorodé ¢lanky, z nichZ nékteré jsou psany v plain TEXu. V tomto
ptispévku je predvedeno, jak se pfi v¢lenovani jednotlivych ¢lankd postupuje
a jak se fesi konflikty mezi baliky maker.

Mimo tisténou formu je Zpravodaj zvefejiiovan i ve formé elektronické a né-
které informace jsou umistoviny na WWW. V ¢lanku je ukdzdno, jak je tato
¢innost automatizovana.

Prevzeti prispévku

I kdyz se autor ¢lanku snazi sebevic, jen zcela vyjimecné se stane, Ze jej lze
zafadit do Zpravodaje bez redakénich zasahti. Redakéni zasah je nemyslitelny
bez toho, aby text byl spravné zobrazen v editoru. Protoze sazba se provadi
v emTEXu v opera¢nim systému OS/2, je prvnim krokem vzdy konverze do
kédovani CP852. Schopnost soucasné implementace TEXu zalozené na Web2c,
ktera umoznuje zpracovat text v libovolném kédovani podle prepinace uvedeného
na prvnim fadku souboru, nebo pouziti baliku INPUTENC, se pro redakéni praci
jevi jako vlastnost zcela zbytecna.

Pozdéji bude ukazano, ze nékteré baliky maker zptisobuji navzajem ruzné
typy konfliktid. Kazdy prispévek je tedy nejprve zpracovan samostatné, aby re-
daktor mohl posoudit zamér autora.

Pievod ¢lanku do jednotného vzhledu

Prestoze styl pro psani ¢lankt do Zpravodaje byl zverejnén na WWW stran-
kach sdruzeni, vétsina prispévku prichazi v jiném forméatu. U prispévki, psanych
v plain TXu, je to celkem odekdvané, nebot doddvany styl je pouZitelny pouze
pro IMTEX 2¢. Prevod ¢lanku do jednotného vzhledu je ¢innost, jejiz slozitost
se pripad od pfipadu lisi. Format zdrojového textu vychazi ze standardni t¥idy
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ARTICLE. Zéakladni pfevod KETgXovskych dokumentti, které jsou psany podle
béznych zvyklosti, tedy vétsinou spociva jen v tpravé formatovani nadpisu. Do-
konce ani prevedeni textu, napsaného pivodné pro tfidu REPORT, neni velkym
problémem. V zavislosti na hloubce ¢lenéni kapitol a sekci stac¢i pouzit nasledu-
jici definice:

1 \let\chapter\section

2 \let\section\subsection

3 \let\subsection\subsubsection
Maéame-li tedy zaveden styl pro Zpravodaj, pak se na prvnim fadku ztotozni
makro \chapter s obsahem makra \section, na dalsich fadcich se totéz provede
s ostatnimi makry. Timto postupem lze jit do libovolné hloubky, poradi definic
je samoziejmé dulezité.

Ptevod prispévki psanych v plain TEXu muze byt komplikovanéjsi. Obecné
vSak plati, ze zpracovani dobre strukturovanych dokumentt je i v téchto pfipa-
dech jednoduché. Naptiklad Petr Olsak v jednom ze svych prispévkt pouzil pro
nadpisy sekci nasledujici makro:

4 \def\sub#1\par{\vskipl.5\bigskipamount\goodbreak

5 \noindent{\bf #1}\par\nobreak\medskip}

V redakci byla vyuzita jednoducha tprava:

¢ \def\sub #1\par{\section{#1}}

Po takto trividlnim zasahu mély vSechny nadpisy pozadovany vzhled bez nut-
nosti aprav uvnitt dokumentu.

Jednoducha je téz tprava tabulek vytvorenych primitivem \halign. IXTEX
je totiz akceptuje v nezménéné podobé. Jedinym zasahem je doplnéni obvyk-
lého plovouciho prostfedi \begin{table} a \end{table} a pfipadné doplnéni
popisky s vyuzitim \caption. Obdobné se zachazi i s jinymi definicemi — veétsi-
nou funguji beze zmény. Pouze je nutné dat pozor na makra, kterd se v B TEXu
jmenuji stejné, ale jejichz vyznam je jiny. Typickym pfipadem je \1line, které se
v ITEXu vyuziva v prostfedi picture pro kresleni ¢ar, zatimco v plainu je to
zkratka pro \hbox to \hsize.

7 hlediska prvnich kroku lze tedy rozeznat v zasadé Ctyfi obtizné situace,
s nimiz se redakce setkava:

1. Clanek dodany sedmibitové, kde pismena s diakritickymi znaménky jsou
zapisovana pomoci TEXovych sekvenci. Takovy text je naprosto needitova-
telny!, ale nastésti, od roku 1996 dosud, podobny ¢lanek piisel jen jednou.
Vzhledem k tomu, ze prastary program cstocs v mych zacatcich neexis-
toval jako nativni aplikace pro OS/2 a neznal kédovani Windows 1250,
prestal jsem jej pouzivat a neuvédomil jsem si, ze dokaze prevést TEXové
sekvence do osmibitového hédu s diakritikou.

Lze jej sice oteviit libovolnym ASCII editorem v libovolné narodni verzi, ale vzhledem
k poctu akcenti, vyskytujicich se v bézném Ceském ¢i slovenském textu, je orientace v textu
zna¢né obtizna.
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2. Clanek, ktery misto strukturnich znacek pro nadpisy, explicitné definuje
vizualni vzhled opakované pii kazdém pouziti. Je iplné jedno, zda je cla-
nek psan v IATEXu nebo v plain TgXu. Pracnost tpravy je v obou pfi-
padech stejna. Jen stézi lze u takovych dokumentd vyuzit automatické
nahrady, nepomohou ani regularni vyrazy. Cela prace se musi délat ruc¢né,
je nepfijemna a zabere pomérné dlouhy cas. Nastésti je tiroven autort na
dostatecné vysi a nestrukturované prispévky tvori vzacnou vyjimku.

3. Dokument pfipraveny autorem puvodné pro jiny format, vétsinou A4. Po-
tiz byva v tom, Ze se jen stézi dari vmeéstnat velké tabulky a vypisy kédu
maker nebo jinych p¥ikazii do formatu Zpravodaje. Uprava mtize byt v né-
kterych pripadech velmi pracna.

4. Vzhledem k prevodu Zpravodaje do PDF, o némz se zminime pozdé&ji,
musi byt téméf vSechna makra robustni. P¥itom nesta¢i robustnost v tom
smyslu, jak ji pouzival INTEX 2.09, ale je bezpodmineéné nutné, aby makra
byla definovana pomoci \DeclareRobustCommand. Bohuzel nékteré styly
nejen ze toto nedodrzuji, ale dokonce pouhym \def ptredefinovavaji stan-
dardni loga (vCetné \TeX a \LaTeX). Pfikladem je napf. TEXNAMES.STY,
ktery je vyuzivan stylem pro sazbu dokumentace TEXLive. Zaludnost spo-
¢iva predevs8im v tom, Ze chyby timto zplisobené se mohou projevit az po
sestaveni celého ¢isla, a to v jiném ¢lanku.

Tim se dostavame k zavéru druhého kroku. Zpracujeme c¢lanek s vyuzitim
stylu pro Zpravodaj samostatné. Kromé ptuvodniho tvaru, v némz byl ¢lanek
dodan autorem, ziskame tedy dals$i DVI-soubor, nyni jiz v pozadovaném forméatu.
Neni-li mezi obéma tvary zasadni odlisnost, miizeme pristoupit k dalsimu kroku.

Sestaveni Zpravodaje

Sestaveni prispévki tak, aby vytvorily dané ¢islo Zpravodaje, se muze zdat jed-
noduchou zélezitosti. To by vSak bylo pravdou, kdyby kazdy ¢lanek zacinal na
nové strance (jedno zda sudé ¢i liché). Pak by se kazdy ¢lanek mohl vysadit sa-
mostatné s prislusné nastavenym pocateénim ¢islem stranky a Zpravodaj by se
slozil pomoci programu, ktery dokaze spojovat DVI nebo postscriptové soubory.
Clanky ve Zpravodaji vSak na sebe navazuji uprostied stranky, takZe takovy pii-
stup neni vhodny. Vsechny ¢lanky se tedy makrem \input nacitaji do jednoho
dokumentu a sazeji se spolecné.

Prvnim problémem je optimalizace strankovych zlomt, zejména s ohledem na
rozmérné tabulky a obrazky. Nékteré ¢lanky nedopadnou dobte, pokud zacinaji
v nevhodném misté stranky. Proto se poradi ¢lankua casto urcuje podle toho, jak
budou na sebe nejlépe navazovat.

Kazdy ¢lanek je zpracovavan ve svém vlastnim prostiedi, takze definice maker
jsou lokalni a nehrozi riziko, Ze by se ovliviiovaly navzajem. Nékdy se vSak urcita
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lokalni makra vyskytuji v nazvu ¢lanku nebo v nézvech kapitol. Pak je bud
nutno prislusné makra definovat globalné pro cely Zpravodaj nebo upravit nazvy.
Bez tohoto zasahu by totiz nebylo mozno vysazet obsah Zpravodaje makrem
\tableofcontents ani pfevést Zpravodaj do PDF (nevytvorily by se zdlozky —
outlines).

Vétsim problémem jsou konflikty mezi riznymi styly. Ty se totiz musi naci-
tat v preambuli dokumentu. Pokud néjaky ¢lanek potrebuje urcity styl, musime
jej zptistupnit pro celé ¢islo Zpravodaje. Mnohé programovaci jazyky, zejména
objektové orientované, které pocitaji s modularitou programi, umoziuji oddé-
leni jmennych prostort. TEX takovou vlastnost nema. Primitiv \def bez varo-
vani prepiSe starou definici. WTEXovské makro \newcommand mé alespon vyhodu
v tom, Ze vypiSe varovani a puvodni definici zachova. Pfesto nemusi byt na-
prava vzdycky jednoducha. Pfedvedme si to na konfliktnich balicich PATH.STY
a URL.STY. Oba slouzi k sazbé URL a oba definuji makro \path. Balik PATH.STY
jej vSa definuje tak, aby jeho pouziti bylo analogické makru \verb, zatimco
v URL.STY je makro definovano tak, aby mélo jeden parametr uzavieny do slo-
zenych zavorek. Mohli bychom tedy pouzit néasledujici sekvenci piikazu:

7 \usepackage{url}

s \let\UrlPath\path

9 \usepackage{path}

10 \let\PathPath\path
V dokumentu bychom pak pouzivali bud \UrlPath nebo \PathPath. Kromé
toho, ze bychom museli zasahovat do textu ¢lanku, mé toto feseni dalsi nevy-
hodu. Pouzijeme-li makro \url definované v URL.STY, TEX nahlasi chybu, ze
pouziti makra \p@@th neodpovidd jeho definici, pfipadné ze odstavec skoncil
pred koncem parametru. Pri¢ina spociva v tom, Ze makro \url pfi svém rozvoji
vold \path. Toto makro nam vSak pfedefinoval PATH.STY a pii zpracovani se od-
lisna syntaxe projevi az v makru \p@@th. Pokud bychom potfadi nacitani balikti
otocili, doslo by k analogickym chybam pfi zpracovani jinych maker. V redakci
byl problém vyfesen tpravou baliku URL.STY. Makro \path bylo v definici i ve
v8ech pouzitich nahrazeno makrem \Path. Nastésti se Castéji v dokumentech
pouziva \url nebo je \path soucasti jinych uzivatelskych maker, takze pozado-
vané dpravy nejsou nijak drastické a PATH.STY, ktery je vyzadovan stylem pro
Zpravodaj, muze s modifikovanym URL.STY koexistovat. Pochopitelné je upra-
veny styl vloZen pouze do adresaie Zpravodaje, aby pfislusné ¢islo mohlo byt
vysazeno, ale nesmi se dostat do standardni prohledavaci cesty, kde by mohl
zbotit jiné dokumenty.

Daleko zaludnéjsi jsou konflikty ve vnit¥nich makrech, jez neslouzi pfimo
uzivatelim. Doporucuje se, aby jména internich maker zac¢inala zkratkou jména
baliku. Tak napf. interni makra baliku GRAPHICX.STY zacinaji fetézcem \Gin,
v baliku IFTHEN.STY je to \TE®, balik LONGTABLE.STY pouziva \LT@ a MINITOC
uvozuje jména svych maker fetézcem \mtc@. Tento zvyk ovsem neni dodrzovan
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obecné. Nejvétsi riziko konfliktti se bohuzel vyskytuje u balikt, kde je dokumen-
tace kédu struéna, nebo chybi tplné. Hledani a odstranéni pric¢iny pak miize
byt velmi naroéné. P¥i sazbé Zpravodaje 1-3/2000 dokonce jeden konflikt ziistal
nevyfesen. Zpravodaj byl jiz zkompletovan a stacilo jen doplnit obalku. Jako ilu-
strace byl pouzit chemicky strukturni vzorec, k jehoz sazbé byl pouzit XIMTEX
verze 1.00%. Po doplnéni obélky se celd sazba naprosto rozpadla. Nejviditelngjsi
byly zmény v prostfedi picture, ale chyby se projevily i jinde. Nakonec byl
Zpravodaj vysazen bez obalky, ktera byla vytvorena v dalsim samostatném do-
kumentu. Adobe Acrobat Exchange nastésti umi spojovat PDF soubory, takze
se toto ¢islo na WWW bez problému dostane.

Sestavovani Zpravodaje proto musi byt podfizeno jasnému planu. Kazdy ¢la-
nek mame z predchoziho kroku zpracovan samostatné. Nyni je vkladame po-
stupné do spole¢ného dokumentu. Bez ohledu na kone¢né potradi ¢lankt v caso-
pisu zacneme t&mi prispévky, které bud nepouzivaji zddné pridané styly, nebo
jen ty styly, jejichz nekonfliktnost jiz byla otestovdna (napf. pfi sazbé pred-
chozich éisel). Jestlize nové ptidany ¢lanek zptsobi problémy v jiz zafazenych
¢lancich, musime jej vytradit a pak vyrazujeme postupné jednotlivé baliky. Timto
postupem najdeme balik, ktery konflikt zptisobuje. Pak je nutno objevit metodu,
jak tento konflikt odstranit. Obecny postup neexistuje. Musime se vybavit zna-
lostmi TEXu a trpélivosti. Navic mtze byt problém uplné jinde, nez se puvodné
zdé, nebo muze byt zamaskovan. Napi. dokumentace k TEXLive pouziva sviij
vlastni balik TEX-LIVE.STY, ktery vSak nacitd dalsi baliky. Balik TEX-LIVE.STY
sam o sobé konfliktni neni. Nacitd vSak dva baliky, které konflikt se stylem pro
Zpravodaj vyvolaji. Jsou to jiz zminéné TEXNAMES.STY a URL.STY.

Elektronické verze

Zpravodaj vychézi s dvanactimésiénim zpozdénim ve formatu PDF, na nékte-
rych CD se objevuje se zpozdénim mensim. K vytvoreni PDF je vyuzivan balik
PDFHDR.STY, ktery byl popsén ve Zpravodaji ¢. 1-2/1999. S jeho pomoci jsou
generovana postscriptova makra, jimz rozumi komeréni Adobe Acrobat Distiller.
Prevod vlastniho textu je zcela bezproblémovy. Potize se vyskytnou jen v zaloz-
kéch (outlines, nékdy zvanych téz bookmarks). Mechanismus jejich tvorby mo-
difikovanym makrem \tableofcontents je popsan ve vySe zminéném clanku.
Pfi¢iny potizi jsou dvoji: nedostateéné robustni makra (definovand jinak nez
prostfednictvim \DeclareRobustCommand), ktera vétsinou zptisobi pfeplnéni pa-
méti, a makra, kterd ve své expanzi obsahuji TEXové primitivy. P¥i vyvoji baliku
PDFHDR.STY na to bylo pamatovano a fada potencialnich zdrojt takovych pro-
blémt byla osetfena. Pochopitelné se na mnoha makra zapomnélo. Proto seznam

2Novéjsi verze dosud nepronikla na CD TEXLive 5 ani na CD CTAN a vzhledem ke spéchu
nebylo mozno hledat jiz zvefejnénou verzi 2.00 na Internetu.
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maker, kterd lze povazovat za standardni a méla by ve stylu PDFHDR.STY byt
osetfena, neustale nartista. Zbyvajici makra se pak vkladaji v daném cisle Zpra-
vodaje do pomocného makra \pdf@hook.

Okamzité po dokonceni sazby je obsah Zpravodaje zvefejniovan na WWW.
Text odpovidajici stranky je vytvaren upravenym makrem \tableofcontents.
Nékteré informace, které by WWW stranka méla obsahovat, se vSak ve Zpravo-
daji nevyskytuji. Vysledek se tudiz musi nepatrné editovat. Proto mame piepi-
na¢ \if@html, ktery zajisti, Ze si neprepiseme jiz ruc¢né dokoncenou stranku.

Pri zapisu HTML se projevi stejnd potiz jako pfi tvorbé zalozek v PDF.
Navic nam vadi makra, kterd slouzi pravé pro tvorbu zalozek a hypertextovych
odkazii z obsahu. Uvodni nastaveni je proto nasledujici:

11 \def\html@setup{\let\protect\noexpand \pdf@setup

12 \csname pdf@hook\endcsname

13 \def\pdftoclink##1##2{##2}\def \pdfannot##1##2##3{##3}/,
14 \let\PDFannot\pdfannot}

Pokud vytvarime HTML, musime upravit makra pro sazbu obsahu. Prove-
deme to tak, Ze uschovame ptvodni definice a vytvorime nové, které nejprve
provedou zapis do WWW stranky a pak zavolaji pivodni makro.

15 \if@html
16 \def\html@sections{%

17 \let\zw@l@section\l@section

18 \let\zw@l@subsection\l@subsection

19 \def\l@section##1{\begingroup \html@setup

20 \immediate\write\html@bsah{<b>##1</b><p>}\endgroup
21 \zw@l@section{##1}}%

22 \def\l@subsection##1{\begingroup \html@setup

23 \immediate\write\html@bsah{##1<p>}\endgroup

24 \zw@l@subsection{##1}1}/

25 }

26 \fi

V nésledujicim kroku pfipravime soubor pro zapis HTML stranky a definu-
jeme makra \cl@nek a \1@clanek, jez zapisuji do obsahu autory a nazvy ¢lanku.
Podminény ptikaz \@ifundefined zajisti, Ze se v obsahu v PDF nevytvoii hyper-
textovy odkaz, pokud stranka s navéstim neexistuje. Takova situace sice nastane
jen v pripadé, Ze se prehlédne néjaka chyba, ale nezobrazeny ramecek v obsahu
je dobrou indikaci, Ze neni vSe v poradku.

27 \newwrite\html@bsah

2s  \DeclareRobustCommand\cl@nek [2]{#1: #2}

20 \def\l@clanek#1#2{\if@html \begingroup \html@setup

30 \immediate\write\html@bsah{#1<p>}\endgroup \fi

31 \@ifundefined{PDF@#2@}), if PDF destination undefined
32 {\@dottedtocline{-2}{\z@}{2em}{#1}{#2}}), undefined



33 {\@dottedtocline{-2}{\z@}{2em}{#1}{’

34 \pdflink{\@nameuse{PDFO#2@}}{#2}}1}), defined

35 }

36

a7 \def\l@clanek#1#2{\if@html \begingroup \html@setup

38 \immediate\write\html@bsah{#1<p>}\endgroup \fi

39 \@dottedtocline{-2}{\z@}{2em}{#1}{#2}}

Soubor pro zapis je otevien az pfi provadéni makra \tableofcontents.
V ném je soucasné fizeno i vytvareni zalozek pro PDF. To se zapind makrem
\PDFlisting. VSimnéte si, Ze se toto makro vola zdanlivé tézkopadnym rozvojem
s vyuzitim primitivu \csname. Pokud totiz toto makro pouzije uzivatel, ktery
nemad instalovan balik PDFHDR.STY, pak jej TEX nahradi primitivem \relax
a k zadné chybé pfi zpracovani nedojde. Ostatni makra, ktera souvisi s tvorbou
PDF, jsou pro takovy pripad vhodné predefinovana na jinych mistech stylu pro
Zpravodayj.

10 {\catcode‘\_=12

u \gdef\U@score{_}}

42

43 \def\tableofcontents{\csname PDFlisting\endcsname

42 \begingroup

45 \if@html

46 \def\az{-}

a7 \edef\CS@cislo@rok{\the\cislo/\the\rok}

48 \def\MakePDFcislo 20##1.{\edef\cislopdf

19 {pdf/bul\U@score ##1.pdf}}
50 \expandafter\MakePDFcislo\the\rok\the\cislo.

51 \immediate\openout\html@bsah bul\the\rok\the\cislo.shtml

52 \immediate\write\html@bsah

53 {<!--\hash set var="title"

54 value="0Obsah Zpravodaje &. \CS@cislo@rok"}

55 \immediate\write\html@bsah

56 {--><!--\hash include virtual="head.shtml" -->}
57 \fi

58 \parindent \z@ \parskip 6pt
59 {\bfseries \fontsize{14.4}{15dd}\selectfont OBSAH\par}/,
60 \ifPDF

61 \addtocontents{bkm}{\protect\pdfline
62 {\pdf@clanek}{0BSAH}{\thepage}}’
63 \fi

64 \vskip 15dd \toc@nl

65 \@starttoc{toc}\par
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66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

T

78

79

80

WWW stranky Zpravodaje jsou zalozeny na vyuziti SSI (Server Side Inclu-
des). Pomoci piikazi, které vypadaji jako SGML komentéfe, 1ze snadno nadefi-
novat proménnou, obsahujici titul WWW stranky, a nacist standardni hlavicku
a zakonceni. Lze tedy jednoduse zachovat a pfipadné i zménit jednotny vzhled
v8ech stranek. Misto nékterych informaci se dopliuji otazniky. Zejména tudaje
o nasledujicim ¢isle jsou neznamé. Ty se pak doplnuji dodatecné. Napiiklad
WWW stranka s obsahem Zpravodaje ¢. 1-3/200 vypada v dobé pfipravy to-
hoto textu nésledovné (automaticky generované fadky jsou dlouhé, pro zvefej-

\if@html
\immediate\write\html@bsah{<hr>}
\immediate\write\html@bsah

{<!-- P><a href="\cislopdf">Elektronicka verze</a>

(7?7 KB) -->}

\immediate\write\html@bsah

{<!-- P>Dalsi &islo <a href="bul.shtml">?/??777</a -->}
\immediate\write\html@bsah

{<P>Minulé &islo <a href="bul.shtml">?/7777</a>}
\immediate\write\html@bsah

{<!--\hash include virtual="adresa.shtml" -->}
\immediate\write\html@bsah{</BODY>}
\immediate\write\html@bsah{</HTML>}
\immediate\closeout\html@bsah \fi
\endgroup \thispagestyle{emptyl}’
\vskip 15dd\relax}

nén{ v tomto dokumentu byly ru¢né pielamany):

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96

97
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<!--#set var="title" value="Obsah Zpravodaje &. 1-3/2000"
--><!--#include virtual="head.shtml" -->

Jif¥i Vesely: Dekadicka soustava -- uvodni poznamka<p>
Sebastian Rahtz, Michel Goossens: Prirucka TeX Live,

piate vydanie<p>

Jiri Tesar: DVIBRAILLE<p>
David AntoS: TeX Versioning System aneb jak vSechny

zdrojové soubory uloziti<p>

Zdenék Wagner: Spoluprace databaze s LaTeXem<p>
Tom&s Hala: Jedna z moZnosti databazového publikovani

v LaTeXu<p>

Josef Svoboda: Dojmy z 19. biendle grafického designu

v Brné<p>

Zuzana DoSla, Roman Plch a Petr Sojka: CD-ROM

Matematicka analyjza s programem Maple:
1. Diferencidlni pocet funkci



08 vice proménnjych<p>

99 Karel Skoupy: Zprava o prezentaci NTS na TUG 2000.<p>

w0 <i>Toto &islo obsahuje CD TeX Live 5</i><P>

101 <hr>

102 <!-- P><a href="pdf/bul_0013.pdf">Elektronickad verze</a>
103 (724 KB) -—>

104 <!-- P>Dalsi &islo <a href="bul.shtml">?/7777</a ——>
105 <P>Minulé &islo <a href="bul994.shtml">4/1999</a>
106 <!-—#include virtual="adresa.shtml" -->

107 </BODY>

108 </HTML>
Prechod k novému designu WWW stranek, k némuz doslo na poc¢atku roku 2001,
tedy vyzadoval pouze zmény v souborech head.shtml a adresa.shtml, ostatni
soubory zustaly beze zmény.

ZAavér

Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uzivateltt TgXu je specificky tim, Ze se za-
byva pravé TEXem. Riziko konfliktti mezi baliky maker, potfebnymi pro sazbu
jednotlivych ¢lankd, je proto vyssi nez v pripadé jinych sbornikt. Na zakladé
zkuSenosti, které vyplynuly z nékolikaleté praxe, lze doporudit pro editory jinych
sborniki a ¢asopist jedno zékladni pravidlo. Pokud je pro sbornik ¢i ¢asopis po-
uzit specificky styl, pak by mél co nejvice vychazet ze standardnich t¥id ARTICLE
nebo REPORT. Nejen ze se takovy styl autofi snadno naudi pouzivat, ale i v pii-
padé, Ze jej autori nepouziji a dodaji bézny dobfe strukturovany text, nevyzaduje
zarazeni takového dokumentu zadnou zvlastni namahu. Pokud je vSak doporu-
Ceny styl velmi komplikovany a odlisny od béznych standardt, pak to nékteré
autory odradi natolik, Ze ¢lanek nenapiSou viibec, a jini jej dodaji ve tvaru, ktery
redaktortim zpusobi nékolik Sedivych vlast. Jistému usili, potiebnému k vytvo-
feni sborniku nebo ¢asopisu, se vSak nevyhneme nikdy.

Summary: Experience from typesetting the Bulletin of the
Czechoslovak TEX Users Group

The Bulletin of the Czechoslovak TEX Users Group presents articles written by
different authors. Each author uses his or her favourite environment, his or her
macro packages and prepares the document in his or her favourite operating sys-
tem. The main problem is not caused by the fact that the author’s environment
differs from the system used by the editor but stems from the fact that heteroge-
nous articles, some of which are written in plain TEX, must be embodied into a
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single I“'TEX document. This contribution describes the course of operation and
explains the way how conflicts between macro packages are solved.

In addition to the printed form the Bulletin is also published in an electronic
form and some pieces of information are presented on WWW. The article shows
how this operation is automated.

Lehky ivod do XML

| Jiiti KOSEK I

Prispévek seznami ¢tenare s jazykem XML, ktery pfinasi mnoho revoluénich
zmén do oblasti elektronického publikovani, vymény a sdileni dat a elektronic-
kého obchodu. Kromé zéakladnich principtt XML se prispévek zmini i o souvis-
losti s dalsimi navazujicimi technologiemi (stylové jazyky, jazyky pro definici
struktury dokumentu, dotazovaci jazyky, jazyky pro tvorbu odkazti).

Jazyk XML (eXtensible Markup Language) je pomérné novy znackovaci
jazyk. Mezi jeho nejvétsi vyhody patii naprostad otevienost a velka flexibilita.
Diky tomu se béhem kratké doby stalo XML velice popularni. XML vzniklo
zjednodusenim jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language), ktery
je ISO normou 8879 z roku 1986. Kvili své slozitosti bylo SGML nasazovano
jen ve vétsich aplikacich. XML je oproti tomu jednoduchy jazyk, ktery vytvotilo
konsorcium W3C.

Uvod
Maloktera technologie se rozsitila tak rychle jako XML. Pted tifemi lety o ni skoro
nikdo nic nevédél, a dnes se pritom pouziva v mnoha aplikacich. Budeme-li se
drzet presné definice zjistime, ze XML (eXtensible Markup Language) je jedno-
duchy rozsititelny znackovaci jazyk. Co si pod touto definici predstavime zalezi
zejména na nasi fantazii. V nasledujicim pfispévku se proto pokusim vysveétlit,
co je to XML a k ¢emu se da pouzit.

Samotny pojem XML se dnes pouziva ve tiech trosku odlisnych vyznamech,
na které se postupné podivame. XML je

e format pro vyménu a ukladani dat;

e metajazyk pro definici dalsich jazyki;

e celd sada technologii, které tzce souviseji s jazykem XML (XSL, XLink,

XPointer, ...).



XML jako format pro vyménu dat

Svét se zacind globalizovat, informace nabyvaji na dilezitosti a vzrista potieba
jejich efektivniho zpracovani a vyménovani. Formatt pro vyménu dat existuji
stovky, ale vét§ina z nich je jen tizce zaméfena a ma mnohé omezeni. XML oproti
vétsing jinych formatu pfindsi mnoha vylepseni.

Prvni pfinos XML spoé¢iva v usnadnéni vyhleddvdni informaci. Vétsina dnes
dostupnych informaci je vytvarena a uklddana v nestrukturované podobé — jako
textové soubory, webové stranky apod. Efektivni vyhledavani v takovychto da-
tech je podminéno porozuménim ulozené informaci. To je bohuzel v dne$ni dobé
stale nevyreseny problém. Snadné je vyhledavani naopak v databéazich — v nich
jsou vSechny tdaje prehledné strukturovany. Problém je vSak v tom, Ze databaze
obsahuji jen nepatrny zlomek informaci, které mame k dispozici.

XML prinasi moznost strukturovani libovolnych dokumentti, véetné téch tex-
tové orientovanych. XML je znackovaci jazyk, coz znamend, ze jednotlivé ¢asti
dokumentu ozna¢ujeme znackami, které presné specifikuji jejich vyznam. Cast
webové stranky internetového obchodu s knihami by proto mohla v XML vypa-
dat tfeba takto:

<nabidka>
<ndzev>The Art of Computer Programming, Vol. 1</nazev>
<autor>Donald E. Knuth</autor>
<cena>40 GBP</cena>

</nabidka>

Vidime, ze v XML dokumentech se podobné jako v HTML pouzivaji znacky
pro oznaceni ¢asti dokumentu. Na rozdil od HTML si vsak miZeme volit vlastni
nazvy znacek, a tak co nejpresnéji vyznacit vyznam jednotlivych informaci
v textu.

Takto strukturované informace lze velice snadno prohledavat. Primérné
zdatny programéator by dokazal za par hodin napsat program, ktery po zadani
dotazu typu ,Najdi mi stranku, kde se d& nejlevnéji koupit kniha The Art of
Computer Programming* skute¢né nalezne pozadovanou informaci. Staci nalézt
vSechny stranky, kde je v tagu <nabidka> obsaZen tag <nazev>, ktery obsahuje
hledany text, a z téchto stranek vybrat tu, kde je v tagu <cena> uvedena nejnizsi
hodnota.

Prvni z vyhod, kterou XML pfinasi, je tedy usnadnéni vyhledavani predevsim
v rozsahlych kolekcich dokumentt jako je napif. Web. Vyzaduje to samoziejmé,
aby vsichni autofi stranek oznacili dilezité informace odpovidajicimi znackami.
Navic by se mély pro stejné véci pouzivat znacky se stejnymi nazvy. Kdyz si
kazdy vymysli vlastni ndzvy znacek, bude mit sice pocit svobody, ale situaci tim
nijak nepomuze. Déle v prednasce se proto podivame na to, jak lze formalné
specifikovat mnozinu znacek, které lze pouzivat v XML dokumentu.
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Mezi dalsi velkou vyhodu XML patii jeho univerzdlnost. V. dokumetech lze
pouzivat libovolné znacky, lze je do sebe zanotfovat. Do XML dokumentu tak
Ize velice prirozenym zptsobem ulozit témét libovolnou informaci. XML format
si poradi jak s textové orientovanymi daty (kniha, ¢lanek, webova stranka), tak
i s databdzovymi udaji (cenik, tabulka zaméstnancii apod.).

Univerzalnost je podpofena i velice dobrou mezindrodni podporou. XML jiz
od samého pocatku pocita s tim, zZe existuji i jiné jazyky nez angli¢tina. Jako
standardni znakové sada se pouziva 32bitové ISO 10646. V jednom dokumentu
tak muzeme michat dohromady vSechny dnes na nasi planeté bézné pouzivané
znaky. Nic ndm zaroven nebrani v pouziti libovolného kdédovani, které nam
vyhovuje. V Cesku se jedns zejména o kédovani ISO 8859-2 a windows-1250.
V kazdém XML dokumentu se standardnim zptisobem zaznamenava informace
o pouzitém kédovani.

Velmi dilezitou véci, kterd by si mozné zaslouzila prvni misto v nasem vyctu,
je otevrenost. Format XML neni zadny proprietarni format néjaké komeréni
firmy. Specifikace XML [XMLSPEC] je pomérné jednoduchéd a kratka, a kdo-
koliv si ji muZe zdarma stdhnout ze stranek konsorcia W3C [W3C].

Otevienost a univerzalnost formatu je velice dilezitou vlastnosti, zvlasté po-
kud nédm zalezi na nami vytvofenych datech. P¥i pouziti XML nejsme omezeni
na pouzivani proprietarnich aplikaci. MuZeme pouzivat rtuzné nastroje od ruz-
nych firem na riznych platformach, nemusime se bat, ze za par let si v nové verzi
editoru nepfecteme staré dokumenty. Je mnoho oblasti, kde jsou tyto vlastnosti
klicové — naptiklad dokumentace k riznym zafrizenim — takové letadlo, raketové
silo nebo soustruh maji zivotnost mnohonasobné delsi nez verze x.y néjakého
dnes bézné pouzivaného textového procesoru. Pouzitim XML dame najevo, Ze
dilezitd jsou nase data, a ne aplikace, které pro praci s nimi pouzivame.

Diky bohatému oznackovani informaci mizeme XML dokumenty velice
snadno konvertovat do dalsich forméatit, mizeme opakované vyuzivat jiz jed-
nou existujici informace. Tato ¢innost je v mnoha ptipadech dokonce nezbytna.
XML dokumenty obsahuji informace, ale nijak nedefinuji jejich vzhled. Pro ¢lo-
véka je vSak nutné udaje néjak prehledné zformatovat. Pro tyto tcely existuji
specialni stylové jazyky, které umoznuji pfimé zobrazeni XML dokumentu, nebo
jeho prevod do dalsich formatu jako je HTML, XHTML, PDF apod.

Zaklady syntaxe XML

XML patii mezi znackovaci jazyky (markup languages). Dtlezité ¢asti doku-
mentu se oznacuji pomoci znacek. V terminologii XML se jednotlivym oznace-
nym ¢astem dokumentu 7ika elementy. Elementy do sebe mohou byt navzajem
vnorené a tim dle potfeby zachycovat strukturu informaci uloZenych v doku-
mentu.
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Kdybychom naptiklad do XML ukladali elektronickou podobu knihy, skladal
by se dokument z element kapitola. Kazdy element kapitola by pak obsahoval
element nadpis a nékolik elementti pro odstavce. Prikladem z odlisné oblasti je
ulozeni databazové tabulky do XML dokumentu. Dokument bude obsahovat né-
kolik elementt odpovidajicich jednotlivym zédznamim (fddkam) tabulky. Kazdy
z téchto elementt pak samoziejmé bude obsahovat dalsi elementy pro jednotlivé
polozky tabulky. Kazdy XML dokument se déli postupné na mensi a mensi ¢asti.

Elementy
Elementy se v textu vyznacuji pomoci tzv. tagu. Vétsiné elementtt odpovidaji
dva tagy — pocatecni a ukoncovaci.
<para>Toto je obsah elementu para.</para>

Nase ukazka obsahuje jeden element <para>. Jeho obsah je vyznacen pomoci
tagll <para> (pocatecni tag) a (ukoncovaci tag). Jen na okraj poznamenejme, ze
vyse uvedend ukazka je asi nejjednodussi XML dokument, ktery viibec miiZzeme
vytvorit.

Nazvy tagi se zapisuji mezi znaky ‘<’ a ‘>’. Ukoncovaci tag ma pred svym
nazvem jesté znak ‘/’; aby se snadno odlisil od pocatecniho.

Neékteré elementy nemuseji mit zadny obsah. MuZeme je samoziejmé zapiso-
vat tak, ze za pocatecnim tagem uvedeme hned ten ukoncovaci.
<para>Toto je obsah elementu para.<br></br>
A tohle taky.</para>

Neni to vsak prili§ pohodlné, a proto muzeme v XML pouzit jesté jednu
variantu tagu, ktera fika, ze element nema zadny obsah. Za jméno elementu
v pocatecnim tagu uvedeme znak ‘/’. Ukoncovaci tag se pak uz nepouzije.
<para>Toto je obsah elementu para.<br/>
A tohle taky.</para>

Kazdy XML dokument musi obsahovat pro vsechny pocatec¢ni tagy odpovi-
dajici ukoncovaci tag, nebo musi byt poc¢atecni tag zapsan jako element s prazd-
nym obsahem. To je velky rozdil oproti jazyku HTML, kde v mnoha p¥ipadech
miuizeme ukoncovaci tagy vynechat. Pfi navrhu XML byla jednim z pozadavkt
snadnd implementace parseri, které budou XML dokumenty nacitat. Tomu od-
povida i vétsi striktnost syntaxe XML oproti HTML.

Atributy

Elementy jsou zédkladnim stavebnim kamenem kazdého dokumentu. U kazdého
pocate¢niho tagu miuzeme pouZit jeSté atributy. Atributy se pouzivaji k upfesnéni
vyznamu elementu, k pfidani dalsich dtlezitych informaci.

<para zabezpeleni="dtivérné">N&jaka tajna informace.</para>
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V nasi ukazce jsme atributu zabezpec&eni pfiradili hodnotu divérné. Hod-
notu atributu musime vzdy uzaviit do uvozovek nebo do apostrofi. U jednoho
tagu lze pouzit vice atributti najednou, staci je oddélit mezerou.

<para zabezpeleni="divérné" autor="Jan Novak">N&jaka
tajnad informace.</para>

Znakové entity
Vzhledem k tomu, Ze se znak ‘<’ pouzivaji k zahajeni tagu, neni mozné ho zapsat
do dokumentu jen tak. Pro jeho zapis musime pouzit tzv. znakovou entitu. Pro
zapis znaku ‘<’ je urcena entita &1t;. Existuje i entita &gt; pro zapis >’, ale
jeji pouzivani neni nutné.
VyreSte nerovnost 3x &lt; 5

Pro samotny zapis ampersandu (&) se pouziva znakova entita &amp;.
K¥upavé rohlicky vam dodd peka¥stvi Zemli&ka &amp; syn

Pokud potiebujeme uvniti hodnoty atributu pouzit zaroven uvozovky i apo-
strofy, s vyhodou vyuzijeme odpovidajici entity &quot; a &apos;.

<monitor dhlop¥icka="15&quot;"/>

Pouziti entit &quot; a &apos; se nékdy mizeme vyhnout pouzitim apostrofi
pro oddéleni obsahu atributu:

<monitor dhlop¥icka=’15"’/>

Korenovy element

Kazdy XML dokument musi byt cely obsazen v jednom elementu. Nasledujici
ukézka tedy neni spravny XML dokument, protoze se sklada z nékolika samo-
statnych elementa.

<nadpis>Pokusny nadpis</nadpis>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>
<odstavec>Tfeti odstavec</odstavec>

Staci vsak pridat korenovy element, ktery vSe ,obali“, a dokument je razem
v poradku.
<¢lanek>

<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpis>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>

<odstavec>Druhy odstavec</odstavec>

<odstavec>T¥eti odstavec</odstavec>
</&léanek>
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Kédovani znakn

Jako znakova sada se v XML dokumentech pouziva ISO 10646. Tato znakova
sada je 32bitova, takze obsahuje dostatek pozic pro vSechny znaky vsech abeced
pouzivanych na Zemi. V soucasné dobé je definovano 49 194 znak, jejichz kédy
jsou shodné s Unicode 3.0.

Do dokumentu se znaky musi zapisovat pomoci ur¢itého kédovani, které
definuje, jak se kéd znaku bude reprezentovat néjakou sekvenci bajta. Stan-
dard XML vyzaduje, aby vSechny aplikace podporovaly alespon kédovani UTF-8
a UTF-16.

UTF-8 kéduje jeden znak do rizného poc¢tu bajtt. Znaky anglické abecedy
jsou uloZeny do jednoho bajtu a jejich kéd odpovidd ASCII kédu. Ostatni znaky
jsou kédovany do dvou az Sesti bajti. Konkrétné ceské znaky s diakritikou jsou
kédovany do dvou bajt. Pokud dokument v UTF-8 otevieme v editoru, ktery
toto kédovani nepodporuje, uvidime misto ¢eskych znakt dost podivné dvojice
znaki.

Dalsim pouzitelnym kédovanim je UTF-16. Je to 16bitové kddovani, jeden
znak je ulozen ve dvou bajtech, které primo obsahuji kéd znaku.

Pouziti UTF-8 a UTF-16 pro ¢eské (resp. slovenské) texty neni moc poho-
dIné. Jednak je k dispozici mélo editord, které by umoziovaly bezproblémové
pouziti téchto kédovani. Druhy problém, i kdyz uz ne tak palcivy, je zbytecné
zvétSeni velikosti dokumentt. V Cesku se dnes pouzivaji pro eské texty dvé ké-
dovani — ISO 8859-2 a windows-1250. Mizeme je pouzit i v XML dokumentech,
ale v tomto pripadé musime vzdy na zacatku dokumentu pouzit XML deklaraci
a v ni uréit kédovani.
<?7xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7>

resp.
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>

Na tuto deklaraci nesmime zapominat, jeji vynechani a pouziti nestandard-
niho kédovani vede c¢asto k tomu, Zze mame problémy vytvofit i jednoduchy
korektni XML dokument.

Zobrazeni XML dokumentu a kontrola syntaxe

Splnuje-li dokument vSechna vyse uvedena pravidla, je syntakticky v poradku
a fikdme o ném, Ze je sprdvné strukturovany (well-formed). Takovy dokument
pak mizeme zpracovat mnoha aplikacemi, které podporuji format XML.

Uplné zéakladni aplikaci pro zpracovani XML je parser. Parser umi ¢ist XML
dokument a kontrolovat jeho syntaxi. Parser je obvykle integralni souc¢asti néjaké
dalsi aplikace, napf. prohlizece, ktery pomoci néj ¢te XML dokument. Asi nej-
jednodussim zpusobem, jak zkontrolovat spravnou syntaxi XML dokumentu, je
oteviit jej v prohliZeci s podporou XML. Pokud je dokument v poradku, zobrazi
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se. Obsahuje-li dokument chyby, prohlize¢ nas na né upozorni. V soucasné dobé
podporuji XML naptiklad prohlizece Mozilla a Internet Explorer 5.

Pri zobrazovani XML dokumentu prohliZzece nevi, jak si pfejeme jednotlivé
elementy zobrazit. To Ize ur¢it pomoci stylu, ktery definuje zpisob zobrazeni.
Bez néj ndm Mozilla dokument zobrazi jako jeden dlouhy odstavec. Internet Ex-
plorer zobrazi zdrojovy kéd XML se zvyraznénou syntaxi. K moznostem tvorby
a pouziti styli se v ¢lanku jesté vratime.

XML jako metajazyk pro definici dalSich jazykua

XML umoznuje zcela libovolné volit nazvy tagi. Na druhou stranu pfili§ vol-
nosti skodi. Standard XML proto pfimo v sobé obsahuje néstroj, ktery umoz-
nuje definovat elementy pfipustné v daném druhu dokumenti, jejich vzajemné
vztahy a atributy. Timto néastrojem je DTD (Definice Typu Dokumentu). Vy-
tvorenim vlastniho DTD vytvofime novy jazyk, ktery zakladni charakteristiky
a syntaxi prebird z XML, ale mé presné definovanou mnozinu pouzitelnych ele-
ment.

Dnes existuji stovky a mozna i tisice DTD, kazdé z nich definuje novy ja-
zyk, novy forméat, ktery je zalozeny na XML. Mezi nejznaméjsi jazyky timto
zpusobem ,,odvozené“ od XML patti naptiklad:

e XHTML — nastupce jazyka HTML, plné piebird jeho sémantiku, ale syn-

taxe je prizptisobena XML.

e WML (Wireless Markup Language) — jazyk pro tvorbu jednoduchych

webovych stranek pouzivanych v mobilnich telefonech.

o MathML (Mathematical Markup Language) — jazyk pro zapis matematic-

kych vyrazu.

e SVG (Scalable Vector Graphics) — jazyk pro 2D vektorovou grafiku, navr-

zeny specialné pro potieby Webu.

e DocBook — de facto standard pro tvorbu dokumentace (pouziva se napfi-

klad v dokumentaénim projektu pro operacéni systém Linux).

Libovolny dokument mtzeme pomoci parseru kontrolovat oproti DTD. Do-
kument, ktery spliiuje omezeni definovanad v DTD, se nazyva wvalidni. Parser,
ktery je schopen provadét validaci, nAm muze usetfit mnoho prace. Kdybychom
méli v XML naptiklad ulozené faktury, mtze parser ve spojeni s piislusnym
DTD zcela automaticky zkontrolovat, zda faktura obsahuje tidaje o odbérateli,
dodavateli a jednotlivé polozky. Kdyz budeme mit v XML uloZen text knihy,
mize nam parser zkontrolovat, jestli ma kazda kapitola nazev apod.

Kontrolovani validity pomoci DTD je vyhodné z nékolika divoda. Kdyz od
nékoho nase aplikace obdrzi data v XML, mtze mnoho kontrol provést automa-
ticky parser. Nemusime ru¢né psat mnohdy pomérné zdlouhavy a nezazivny kéd
osetfujici chyby ve vstupnich datech.
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DTD miuze vyuzivat i XML editor, ktery autorovi dokumentu priibézné na-
bizi vlozeni jen téch elementti, které jsou v daném kontextu platné.

Moznosti DTD jsou pro velky okruh aplikaci zcela dostacujici, ale rozhodné
nefesi zdaleka vSechny problémy spojené s kontrolou syntaxe a obsahu doku-
mentu. V soucasné dobé konsorcium W3C dokoncuje standard XML schémata
[XSDSPEC]. Princip jejich pouziti je stejny jako u DTD. Oproti DTD pfinéseji
mnohad vylepseni, ktera naleznou uplatnéni zejména v aplikacich, které pouzivaji
XML pro uklddani hodné strukturovanych dat databézového typu.

Nejvyraznéjsim rysem XML schémat je bohatda podpora datovych typu.
U kazdého atributu a elementu muZeme uréit pfesné jeho datovy typ (Cislo,
fetézec, datum apod.) véetné riiznych integritnich omezeni. Jsou zde dokonce
nastroje pro definici referenc¢ni integrity podobné, jak je znadme z relacnich da-
tabazi.

Podstatné byly rozsifeny i vyjadrovaci schopnosti jazyka. K tomu prispéla
i nova syntaxe, kterad je na rozdil od DTD zalozena na XML.

X** technologie

Se samotnym jazykem XML tzce souviseji dalsi technologie a jazyky, které jeho

moznosti dale rozsifuji. Na ty nejdilezitéjsi z nich se ted stru¢né podivame.

Stylové jazyky

XML dokumenty popisuji strukturu dat, ale nijak nedefinuji, jak se maji ulo-
zené informace prezentovat uzivateli, jak se maji formatovat. XML umoznuje
duasledné oddélit obsah dokumentu od jeho wvzhledu. Pouziva se pritom velice
jednoducha myslenka stylovgch jazykiu. Definice vzhledu dokumentu, resp. jeho
jednotlivych ¢asti se definuje pomoci néjakého specidlniho jazyka v samostatném
souboru, kterému se fika styl.

Chceme-li XML dokument zobrazit zformatovany, aplikujeme na néj styl,
ktery provede zformatovani dokumentu do vysledné podoby. Tento krok miize
pfitom byt v mnoha pfipadech zcela automaticky. Napiiklad webovy prohlizec si
stahne XML dokument a z metainformace na jeho zacatku zjisti, jaky mé pouzit
styl pro jeho formatovani. Stahne si tedy i odpovidajici styl a dokument zobrazi
rovnou zformatovany.

Nejvétsi vyhoda oproti klasickému pristupu pii zpracovani dokumentl je
v tom, zZe k jednomu druhu dokument mizeme mit nékolik riznych styli. Podle
potfeby pak mtzeme z jednoho zdroje dat generovat mnoho raznych podob. To
je dnes velmi potfebné vlastnost. Napriklad pfi tvorbé dokumentace chceme
mit jeden dokument k dispozici v nékolika formatech — napt. HTML, PDF,
info apod. Kazdy format ma pfitom specifické vlastnosti. P¥i pouziti béznych
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technologii bychom museli ruéné (v lepsim pfipadé poloautomaticky) udrzovat
nékolik verzi stejného dokumentu. Misto toho vSak miizeme dokument ulozit do
XML a vytvorit styl pro kazdy pozadovany vystupni format. Naptiklad doku-
mentace k Linuxu (LDP) a mnoho dalsich projektd dnes pouzivda DTD DocBook
pro tvorbu dokumentace. Z jedné predlohy se pak generuje nékolik vyslednych
formatu dokumentace.

Analogicky pristup se zaCind pouzivat i na Webu. K webovym strankam se
zacind pomalu pristupovat i z jinych koncovych zafizeni nez jsou PC — z mo-
bilnich telefoni a rtznych PDA. Tato zafizeni maji omezené mozZnosti, ¢asto
pouzivaji pro stranky jiny format nez HTML. Poskytovani stranek v rtznych
formatech lze pfitom vyfesit velice jednoduse — informace ulozime na webovy
server v XML spolecné s nékolika styly pro jednotliva koncova zafizeni. Pred
odeslani stranky web-server automaticky zkonvertuje informaci pomoci stylu do
formatu, ktery nejlépe vyhovuje klientskému zatizeni.

Styly jsou vyhodné i v piipadech, kdy potifebujeme generovat velké mnozstvi
dokumenti se stejnym vzhledem. Vzhled je definovan na jednom misté ve stylu.
Pokud s nim zpracoviavame dokumenty s podobnou strukturou (tj. dokumenty
vyhovuji stejnému DTD), maji v8echny jednotny graficky design. Pfi pozadavku
na zménu vSech dokumentt (dokumentace ke v§em produktiim, vSechny webové
stranky) pak sta¢i zménit jeden styl a pfegenerovat vysledné podoby dokument.
Pro jeden dokument se tento pristup nevyplati, ale pro vétsi mnozstvi doku-
mentu je jiz Gspora prace zcela patrna.

Pro formatovani XML dokumentii se dnes pouzivaji prevazné dva stylové
jazyky — kaskadové styly (CSS) a jazyk XSL.

Kaskadové styly umoznuji pro jednotlivé elementy dokumentu definovat za-
kladni vizualni vlastnosti, jako vybér pisma, jeho velikost, barvu, zarovnani
apod. Hodi se jen pro velice jednoduché formatovani. Ruznou uroven podpory
kaskadovych stylid spolecné s XML dnes nabizi napiiklad prohlizece Mozilla,
Internet Explorer a Opera.

Speciélné pro potfeby XML byl vyvinut jazyk XSL (eXtensible Stylesheet
Language). Ten obsahuje dvé ¢asti: transformaéni jazyk XSLT a jazyk pro abs-
traktn{ popis vzhledu dokumentu (tzv. formatovaci objekty).

XSLT umoznuje velice jednoduse a efektivné provadét transformaci XML
dokumentt do forméatt XML, HTML a ¢istého textu. Pfi transformaci miZeme
vybirat ¢asti vstupniho dokumentu, t¥idit je, podminéné zpracovavat apod. Sila
XSLT je obrovska a tézko vyjadritelnd v jednom odstavci. Dnes se ponejvice
pouziva pro konvertovani XML dokumentt do formati jako je HTML a WML.

Formatovaci objekty umoznuji z elementarnich bloka textu poskladat cely
zformatovany dokument. Vstupni XML dokument nejprve zpracujeme XSLT
stylem, ktery vsak negeneruje ani HTML, ani WML, ale XML dokument ob-
sahujici formatovaci objekty. Tento soubor pak zpracujeme procesorem, ktery
provede konecné rozmisténi objektti na stranku ¢i obrazovku a zalomeni radku
a stranek.
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Tvorba odkazu

Jednim z impulzti pro vznik XML bylo vylepseni moznosti webovych stra-
nek. XML proto pfinasi i fadové lepsi moznosti pro tvorbu hypertextovych od-
kaz mezi dokumenty. Pro tvorbu odkazt se pouzivaji specialni jazyky XLink
a XPointer.

API pro zpracovani XML

Pokud chceme s XML pracovat v naSich aplikacich, nemé cenu si psat vlastni
parser, ktery umi nacitat XML dokumety. Misto toho je lepsi pouzit jiz ho-
tové knihovny. Vétsina z nich pfitom podporuje standardizovana rozhrani pro
zpracovani XML. Dnes se pfevazné pouzivaji rozhrani DOM a SAX.

DOM (Document Object Model) modeluje XML dokument pomoci stromové
hierarchie objektd v paméti. V aplikaci pak muzeme velice snadno pristupovat
k libovolnym ¢astem dokumentu.

Rozhrani SAX (Simple API for XML) je fizené udédlostmi. Béhem ¢éteni do-
kumentu vola parser nami definované funkce, které obsluhuji dilezité ¢asti do-
kumentu — pocatecni a koncové tagy, obsah elementt apod.

Dotazovaci jazyky
V soucasné dobé se velké usili vénuje vyvoji kvalitnich dotazovacich jazyku.
Jediny zatim standardizovany jazyk je XPath (XML Path Language), ktery
umoziuje tvorbu pomérné jednoduchych dotazi, které vybiraji ¢asti vstupniho
dokumentu. XPath se pouzivéd v nékolika dalsich standardech (XSLT, XML sché-
mata).

XPath je vsak orientovan prevazné na textové zalozené dokumenty. W3C
konsorcium pracuje na jazyku XML QL, ktery se v sobé snazi efektivné a ele-
gantné sloucit moznosti XPath, SQL a c¢asti XSLT.

ZAvér

Pfed par lety jeden z tviirch XML prohlasil, ze , XML je ASCII budoucnosti®. Ja
osobné mam pocit, Ze tato vize se jiz zac¢ina napliiovat. Tento prispévek rozhodné
nemohl pokryt celou problematiku XML a navazujicich technologii. Doufam,
ze vam alespon poslouzi jako dobry odrazovy mistek pfi studiu podrobnéjsich
zdroji uvedenych v seznamu literatury.
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Summary: Gentle Introduction to XML

XML language brings many revolutional changes into the area of electronic pub-
lishing, information sharing and interchange and e-business. This article intro-
duces basic XML principles and its relation to related technologies (stylesheet
langauges, document type definition langauges, query languages and linking lan-

guages).

PassiveTEX

| Jiiti KOSEK I

PassiveTEX je sada maker, kterd umoziiuje formatovani XML dokumentu.
Pro popis vysledného vzhledu dokumentu se pfitom pouziva standardni sty-
lovy jazyk XSL (eXtensible Stylesheet Language). Tvorba stylii v XSL je pro
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mnoho uzivateld snazsi nez pfimé programovani v TEXu. PassiveTEX zcela od-
stifluje uzivatele od makrojazyka TEXu a umozni tak vyuzit kvalitni vystup
TEXu $irsimu okruhu uzivateli nez dnes. Béhem prednasky se posluchaci se-
znami se zdkladnimi principy XSL a shlédnou praktické ukazky pouziti Passi-

veTEXu.

Uvod

XML je format vhodny pro ukladani mnoha rtznych druht dat. Data je vsak
nutné prezentovat uzivateli, XML dokument proto musime zformatovat. Pro for-
matovani XML dokument existuje specidlni jazyk XSL (eXtensible Stylesheet
Language). Jazyk XSL obsahuje dvé ¢asti — transformadni jazyk XSLT a formé-
tovaci objekty (FO). Transformaéni ¢ast jazyka umoziiuje definovat transformaci
do XML dokumentu s jinou strukturou i znackami. Formatovaci ¢ast jazyka pak
definuje specidlni jazyk s XML syntaxi, ktery definuje jednotlivé objekty zfor-
matovaného dokumentu a jejich vizualni vlastnosti.

Formatovani XML dokumentu probihé tedy tak, Ze se nejprve provede trans-
formace do formatovacich objektd. V dalsim kroku se zpracuji formatovaci ob-
jekty a dostaneme vysledek — at uz pfimo na obrazovce nebo tieba v PDF
souboru.

Programu, které uméji provadét transformace definované pomoci XSLT, je
dnes jiz mnoho. O to vétsi nouze je vSak o programy, které umeéji dokument
s forméatovacimi objekty zalomit do vyslednych stranek. Jednim z téchto pro-
gramu je i PassiveTEX, ktery pfi formatovani vyuziva schopnosti typografického
systému TEX. V tomto pfispévku se nejprve podivame na princip fungovani XSL
styld a poté si ukdzeme nékteré moznosti Passive TEXu.

XSLT aneb neni nad dobrého sluhu

Zakladni myslenka XSLT je velice jednoduché. Styl obsahuje Ssablony, které slouzi
pro zpracovani ur¢ité ¢asti (vétSinou urcitého elementu) vstupniho dokumentu.
XSLT procesor postupné prochazi vstupni dokument, a pokud najde Sablonu,
ktera umi obslouzit danou ¢ast dokumentu, provede ji. Toto jednoduché chovani
Ize samoziejmé ovliviiovat mnoha zpisoby — ¢asti Sablon lze provadét podmi-
néné, ¢asti vstupniho dokumentu mizeme pred zpracovanim setridit apod. Na
podrobny popis moznosti XSLT zde bohuzel nemame prostor.

Styl v XSLT nepouziva zadnou specialni syntaxi, jedna se o XML dokument.
V tomto dokumentu se pouzivaji vzdy dvé sady znacek — instrukce pro XSLT
procesor a znacky, které se maji objevit ve vystupnim dokumentu. Kdyz pouzi-
vame XSLT pro prevod z XML do HTML, obsahuje styl XSLT instrukce a HTML
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tagy. Pokud provadime transformaci do forméatovacich objektt, obsahuje XSLT
styl kromé instrukci jesté elementy formatovacich objekti. Kombinovani vice
ruznych sad znacek v jednom dokumentu je umoznéno diky standardnimu me-
chanismu jmennych prostort, ktery je soucasti XML.

Zakladni princip fungovani XSLT si ukdzeme na jednoduchém piikladé.
Dejme tomu, Ze mame v XML dokumentu ulozeny informace o prednaskach
konanych v rdmci SLT (viz piiklad 1). Nyni chceme vytvotit HTML stranku,
kde bude program ve formé tabulky se ¢tyfmi sloupci, ve kterych bude postupné
nazev prednasky, jméno autora, vysilajici firma a abstrakt.

Piiklad 1: XML podoba seznamu pfednések — slt.xml

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7>
<prednasky>
<akce>SLT 2001</akce>
<prednaska>
<nazev>Clusterova ¥eSeni na Linuxu</nazev>
<autor>Jan Kasprzak</autor>
<firma>FI MU Brno</firma>
<abstrakt>0Operac¢ni systém Linux je svoji modularitou a dostupnosti
zdrojovjch textld vhodny i jako souldst rozsadhlejSich systémi.
V pfednaSce budou popsany zdkladni typy clustert &#x2013;
vypoCetni clustery, load-balancing clustery a high availability
clustery. Dale software, pomoci kterého je moZno jednotlivé typy
clustertd realizovat a nékteré zkuSenosti s praci
clustert.</abstrakt>
</prednaska>
<prednaska>
<nazev>BIRD Internet Routing Daemon</nazev>
<autor>Martin Mares</autor>
<firma>SuSE CR</firma>
<abstrakt>Jadro Linuxu od nepaméti (i z pohledu kernelovjch
hackerti, a to uz je co ¥ici) disponuje velice rychlou a flexibilni
implementaci TCP/IP. K tomu, aby se z Linuxu stal Spickovy router
pouzitelny i ve velkjch sitich, ovSem chybi kvalitni daemon
implementujici dynamické routovaci protokoly (BGP, OSPF, ...)
a predavajici zkonstruované routovaci tabulky jadru. Pfed casem
vznikl na MFF UK projekt BIRD, kteryjy se snazi tuto mezeru zaplnit
a pfinést (nejen) Linuxu i dalsi sitové vymoZenosti, ve svété
&#x201e;opravdovych&#x201c; routerd zatim velice Fidké: dynamické
rekonfigurovani, vice routovacich tabulek, BGP multihoming
a programovatelnou filtraci, to v8e jak pro IPv4, tak i IPv6. Vice
se doétete na http://bird.network.cz/.</abstrakt>
</prednaska>
<prednaska>
<nazev>Vyuziti XML rozhrani p¥i tvorbé& aplikaci</nazev>
<autor>Jan Pazdziora</autor>
<firma>FI MU Brno</firma>
<abstrakt>0ddéleni obsahu a prezentace je médni slogan, bohuzel
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vétSina FeSeni skonéi u nékterého z template
piistupl. Prezentované feSeni nad AxKitem vyuziva XML jako vrstvu,
ktera generovani dat od formatovani striktné odstifiuje. Zaméiime
se zejména na aplikace pracujici s dynamickjm obsahem
a prozkoumédme, jak vypada dobfe strukturované XML a jakyjch rozliénjch
vystupl je moZno z jedn&ch databazovjch dat dosahnout.</abstrakt>
</prednaska>
<prednaska>
<nazev>IP verze 6</nazev>
<autor>Pavel Satrapa</autor>
<firma>TU Liberec</firma>
<abstrakt>Zakladni seznameni s vlastnostmi nové verze
IP. Adresovani, smérovani, bezpelnostni mechanismy, podpora
mobilnich zafizeni. Aktudlni stav implementaci IPv6 a predevSim
jeho implementace v Linuxu.</abstrakt>
</prednaska>
</prednasky>

Vytvorit takovou transformaci je velice jednoduché. V podstaté staci ,pre-
jmenovat“ nase XML tagy na HTML tagy pro tvorbu tabulek. Piiklad 2 obsahuje
ukézku jednoduchého stylu, ktery mizeme pouzit pro prevod do HTML. Na ob-
razku 1 si pak mtzeme prohlédnout vysledek v prohlizeéi. (Pevné doufim, Ze
fundamentalni pfiznivci Linuxu pfimhoufi oko nad obrazkem potizenym ve Win-
dows, pro jejich uklidnéni jsem alespon pouzil prohlize¢ Mozilla misto Internet
Exploreru;-)

Priklad 2: Styl pro konverzi do HTML

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform" version="1.0">

<xsl:output method="html"/>

<xsl:template match="prednasky">
<html>
<head><title><xsl:value-of select="akce"/></title></head>
<body>
<xsl:apply-templates select="akce"/>
<table border="1">
<tr>
<th>Nazev</th>
<th>Pfednasejici</th>
<th>Firma</th>
<th>Abstrakt</th>
</tr>
<xsl:apply-templates select="prednaska"/>
</table>
</body>
</html>
</xsl:template>
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<xsl:template match="akce">
<hl align="center"><xsl:apply-templates/></h1>
<h2 align="center">Program akce</h2>
</xsl:template>

<xsl:template match="prednaska'">
<tr><xsl:apply-templates/></tr>
</xsl:template>

<xsl:template match="nazev">
<td><b><xsl:apply-templates/></b></td>
</xsl:template>

<xsl:template match="autor">
<td><xsl:apply-templates/></td>
</xsl:template>

<xsl:template match="firma">
<td><xsl:apply-templates/></td>
</xsl:template>

<xsl:template match="abstrakt">
<td><small><xsl:apply-templates/></small></td>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Vyhoda tohoto pristupu spociva v tom, ze styli si mizeme vytvorit nékolik.
Miuzeme vytvorit styl, ktery misto do tabulky uspofdda udaje prehledné pod
sebe, nebo napftiklad prispévky nejprve sefadi podle jejich nazvu.

Pokud si chceme praci s XSLT vyzkouSet, musime mit k dispozici néjaky
XSLT procesor. Dnes jich existuje n€kolik, mezi asi t¥i nejznamé;jsi open-source
procesory patii Saxon, Xalan a XT. Odkazy na né jsou uvedeny na konci pii-
spévku. Novéjsi verze Mozilly maji XSLT procesor zabudovany pfimo do sebe.

Formatovaci objekty

Formatovaci objekty abstraktnim zptsobem popisuji vysledny vzhled doku-
mentu. Formalné jsou objekty zapsany jako XML dokument, ktery obsahuje
specidlni elementy odpovidajici jednotlivym formatovacim objekttim.

Pokud situaci zjednodusime, obsahuje soubor s formatovacimi objekty nej-
prve definici layoutu jednotlivych typt stranek pouzitych v dokumentu — jejich
rozmeéry, velikost okraji, pocet sloupct apod. Za ni jsou uz uloZeny elementy,
které zastupuji obsah jednotlivych stranek. XSL procesor pak stranky na vy-
stupu vytvari tak, ze do prostoru definovaného layoutem stranky umistuje obsah
téchto element.
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SLT 2001 - Mozilla {Build 1D: 2001011423} - IEI ﬂ
.| Eilz E Wigw Search Go Bookmarks Tasks Help Debug 04

! m % file: /#/E| fexts/samin/sh2001 /sre fslthiml i I Search W i;'

Program akce
Nazev Prednadejici|| Firma Ahstralt
Clusterova OpetaEn.ivs‘ystém L:'Lm:xje svvnj{ r’nvndulantnu a dns'tupn?sti zd.’mjﬂvj'ch taxtfl vhn‘dnjcijalfn souddst
o Jan FIMU |rozsdnlejsich systémfl V piednédce budou popsany zakladni typy chisterf — vipodetnd clustery,
re_sem na Kasprzak Brno o adrbalanciglg clustery a high availability clustery. Ddle suoﬁware, pomoci kterého je modno jednotlivé
Linuwxu typy clusterd realizovat a nékterd zkugenosti s praci clustenn,
H Jddeo Linun od nepaméti (i z pohledu kemelovieh hackerd, ato vEje co Hel) disponuje velice rychlou a
| BIRD flexibild implementaci TCP/AP. K tomu, aby se z Liman stal pidkowsf router powfitelnst i ve vellgheh sitich,
ovdem chybi lovalitnd daemon implementujie dynamické routovaed protokoly (BGP, OSPF, ) a pieddvajicd
| Tnternet DMartin SUSE | onetiucvans sowlovact tabnlky jddru, Fred Sasem v na MFF UK projeks EIED, Kierg oe sna buts
Routing Mare3 CR imezen zaplnit a piinést (nejen) Linwm i daldi sitové vymoZenosti, ve svété opravderfeh® routerd zatim
Daemon relice Fdké: dynamické rekonfigurovénd, vice routovacich tabulek, BGP multihoming a programovatelnou
filtraci, to ve jak pro IPwd, tak i IPvd. Vice se doftete na hitpobird network cz/,
Vyuijtj XML OddElend obsahu a prezentace je médnd slogan, hohuZel vEtdina Ffefend skonsi u nBkterého = template
rozhrani pfi Tan FI 10T pHstuptl Prezentovand fefeni nad AxBitem sryusivd XML jako wrstv, kterd generovdnd dat od formdtovdni
b Pazds B striking odstifiuje. Zaméfime se zejména na aplikace pracujici s dynamickym obsahem a prozkouméme, jak
tvu-r € azdnora mo ypadd dobfe strukturované XML & jakgch rozidngeh vistup je moine zjednich databizovych dat
aplilcaci dosghnout.
® 6 Pavel T Z&kladni seznameni & viasinostmi noveé verze IP. Adresovani, smirovani, bezpefnostni mechanismy,
verze Satrapa Tiberec |podpora mohilhdch zafizend. Aldudlnd stav impl ac{ [P a pfedeviim jeho impl ace ¥ Linun,

Obrazek 1: HTML stranka vytvorena z XML pomoci XSLT stylu

Na nejnizsi arovni se pak pouzivaji objekty, které zastupuji zakladni druhy

formatovaného vystupu. Mezi ty nejpouzivanéjsi patii:

block Objekt odpovida blokovym elementim, které zname z kaskadovych styla.
Typicky se pouziva se pro odstavce, nadpisy apod.

external-graphic Objekt zastupuje obrazek, ktery je ulozen mimo vysledny
dokument formatovacich objektt. Obvykle je obrazek ulozen v externim
souboru (napf. GIF, JPEG, PNG, EPS apod.).

float Plovouci objekt — umisti se na vhodné misto stranky. Obvykle se po-
uziva pro obrazky a tabulky pfipadné pro sazbu poznamek vedle textu
(marginalii).

footnote, footnote-citation Objekty se pouzivaji pro poznidmky pod ¢arou.

inline Formatovaci objekt nezpusobujici vznik nového odstavce. Pouziva se
napiiklad pro zmény druhu pisma uvniti odstavce.

leader Objekt se pouziva pro ¢4ry nebo opakované znaky (nejcastéji tecky),
které maji vyplnit dany prostor. Pouziva se napiiklad v obsahu pro oddé-
leni nazvu kapitoly od ¢isla strany.

list-block, list-item, list-item-body, list-item-label Objekty se po-
uzivaji pro seznamy.
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basic-link Umoziiuje do vysledného dokumentu zafadit odkazy.

table, table-* Neé&kolik objekti, které umoznuji vytvareni tabulek.

marker, retrieve-marker Objekty umoznuji vytvareni zahlavi a zapati, které
obsahuji proménlivé texty — napf. nazvy kapitol a podkapitol.

page-number, pagenumber-citation Objekty umozinuji generovani ¢isla stran-
ky a ¢isla stranky s uréitym objektem.

wrapper Objekt se pouziva v pfipadech, kdy je potfeba pro nékolik objektt
nastavit spole¢né vlastnosti.

U kazdého z téchto objektt je mozné nastavovat nékolik desitek parametri,
které ovlivni formatovani — velikost a typ pisma, okraje, rizné velikosti odsa-
zeni, zpusob zarovnani textu, barvy atd. Moznosti formatovacich objektt jsou
kompletné popsany ve specifikaci XSL [XSL].

Specifikace XSL se jiz blizi do finalniho stadia, a existuje jiz i n€kolik jejich
implementaci. Komeré¢ni implementace nabizi firmy RenderX, Unicorn a Arbor-
Text, mezi open-source implementace patfi FOP a PassiveTEX. Mira podpory
formatovacich objektu je v jednotlivych implementacich rizné, Zzadna implemen-
tace zatim neni uplna. S formatovacem od ArborTextu jsem nepracoval, z téch
ostatnich je pouze PassiveTEX schopen zpracovat dokumenty obsahujici ¢eské
znaky s diakritikou. Ostatni procesory neobsahuji potfebné mapovaci tabulky
ze znakové sady XML do jednotlivych fonti.

PassiveTEX

Pro prvni pokusy s formatovacimi objekty je PassiveTEX jednim z nejvhodnéj-
$ich kandidat. Kromeé toho, Ze je zadarmo a obsahuje pomérné slusnou podporu
formatovacich objekti, je schopen szet eské znaky a pouzivat Ceské (a samo-
ziejmé i slovenské) vzory pro déleni slov. Néaskok PassiveTEXu oproti ostat-
nim technologiim je mozny diky tomu, ze PassiveTEX vyuziva forméatovaci jadro
TEXu a nékteré moznosti BTEXu.

Jak tedy PassiveTEX funguje? Prvni véc, kterou je potfeba v PassiveTEXu
vyftesit, je nac¢itani XML dokumentu s formatovacimi objekty. Vyuziva se xmltex,
coz je parser napsany Davidem Carlislem primo v TEXu. Tento parser umoziiuje
definovat pro kazdy element sekvenci TEXovych prikaza, které se maji provést
na zacatku a na konci elementu.

PassiveTEX pak definuje sadu maker, ktera jsou vystavena nad nizkotrov-
novymi prikazy TEXu a jsou namapovana na jednotlivé formatovaci objekty.
Diky PassiveTEXu muzeme TEX pouzit jako jeden z procesord pro zpracovani
formatovacich objekti. Muzeme tak dostat vSechny vystupni formaty, které pod-
poruje TEX. V dnesni dobé je nejatraktivnéjsi vystup do formatu PDF, ktery je
mozny diky pdfTEXu.
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Mala ukazka pouziti

Dejme tomu, Ze nas prehled prednasek budeme chtit zformatovat do tisténé
podoby. Vytvoiime proto styl, ktery pfevede XML dokument na formatovaci
objekty. Styl musi obsahovat XSLT instrukce a forméatovaci objekty. Instrukce
Fidi zpracovani stylu a v nasem pripadé naptiklad sefadi prednasky podle nazvu.

Priklad 3: Styl pro pfevod do formatovacich objektt — styl.xsl

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"7>

<xsl:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform"
xmlns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format"
version="1.0">

<xsl:template match="prednasky">
<fo:root>
<fo:layout-master-set>
<fo:simple-page-master master-name="page"
page-height="100mm" page-width="148.5mm"
margin-top="10mm" margin-bottom="10mm"
margin-left="10mm" margin-right="10mm">
<fo:region-body
margin-top="Omm" margin-bottom="Omm"
margin-left="0mm" margin-right="Omm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>
<fo:page-sequence master-name="page">
<fo:flow flow-name="xsl-region-body">
<xsl:apply-templates select="akce"/>
<xsl:apply-templates select="prednaska">
<xsl:sort select="nazev"/>
</xsl:apply-templates>
</fo:flow>
</fo:page-sequence>
</fo:root>
</xsl:template>

<xsl:template match="akce">
<fo:block text-align="center" font-family="Helvetica"
font-size="12pt" space-after="4pt">
<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
<fo:block text-align="center" font-family="Helvetica"
font-size="8pt" space-after="5pt">Program akce</fo:block>
</xsl:template>

<xsl:template match="prednaska">
<fo:block text-align="justify" space-before="6pt"
font-size="7pt" font-family="Times Roman">
<fo:block text-align="start" font-weight="bold" font-family="Helvetica">
<xsl:value-of select="nazev"/>
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</fo:block>
<fo:block text-align="start">
<fo:inline font-weight="bold"><xsl:value-of select="autor"/></fo:inline>
<xsl:if test="firma">
<fo:inline font-style="italic">
(<xsl:value-of select="firma"/>)</fo:inline>
</xsl:if>
</fo:block>
<xsl:apply-templates select="abstrakt"/>
</fo:block>
</xsl:template>

<xsl:template match="abstrakt">
<fo:block font-size="6pt" space-before="1pt">
<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Nejprve musime pomoci tohoto stylu prevést vstupni XML dokument
slt.xml na XML dokument s formatovacimi objekty. K tomu potfebujeme né-
jaky XSLT procesor. Naptiklad s procesorem XT [XTCS| miZzeme transformaci
provést nasledujicim prikazem:
xt slt.xml styl.xsl slt.fo

Dostaneme dokument s formatovacimi objekty (viz ukazka 4), ktery mtzeme
zformatovat libovolnym procesorem formatovacich objekt. V nasem pripadé
pouzijeme PassiveTEX. Pro jeho spusténi je potfeba néjaka novéjsi distribuce
TEXu, napiiklad TEXLive 5. Ten obsahuje i xmltex, je vSak dobré stdhnout si
vzdy nejnovéjsi verzi PassiveTEXu [PTEX], protoZe se neustdle rychle vyviji.
K zformatovani do PDF (vysledek je na obrazku 2) pak pouzijeme ptikaz:
pdfxmltex slt.fo

Priklad 4: Vysledny dokument s formatovacimi objekty

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<fo:root xmlns:fo="http://www.w3.org/1999/XSL/Format">
<fo:layout-master-set>
<fo:simple-page-master master-name="page" page-height="100mm"
page-width="148.5mm" margin-top="10mm"
margin-bottom="10mm" margin-left="10mm"
margin-right="10mm">
<fo:region-body margin-top="Omm" margin-bottom="Omm"
margin-left="0mm" margin-right="Omm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>
<fo:page-sequence master-name="page">
<fo:flow flow-name="xsl-region-body">
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<fo:block text-align="center" font-family="Helvetica"
font-size="12pt" space-after="4pt">SLT 2001</fo:block>
<fo:block text-align="center" font-family="Helvetica"
font-size="8pt" space-after="5pt">
Program akce
</fo:block>
<fo:block text-align="justify" space-before="6pt"
font-size="7pt" font-family="Times Roman">
<fo:block text-align="start" font-weight="bold"
font-family="Helvetica">BIRD Internet Routing Daemon</fo:block>
<fo:block text-align="start">
<fo:inline font-weight="bold">Martin Mares</fo:inline>
<fo:inline font-style="italic">(SuSE CR)</fo:inline>
</fo:block>
<fo:block font-size="6pt" space-before="1pt">Jadro Linuxu od
nepaméti (i z pohledu kernelovjch hackerd, a to uz je co
fici) disponuje velice rychlou a flexibilni implementaci

jak pro IPv4, tak i IPv6. Vice se doCtete na
http://bird.network.cz/.</fo:block>
</fo:block>

</fo:flow>
</fo:page-sequence>
</fo:root>

Dalsi moZnosti
PassiveTEX obsahuje dvé velice uziteénd rozsifeni. Prvnim z nich je moznost
generovat automaticky zélozky (bookmarks) v PDF dokumentu. Kromé for-
matovacich objektd XSL, rozeznava PassiveTEX dalsi element, ktery umoziuje
specifikovat nazev zalozky, jeji uroven a misto v dokumentu, kam mé ukazovat.
Druhé rozsireni dovoluje vyuzivat nejsilnéjsi stranku TEXu — sazbu matema-
tickych vzorct. Existuje specialni jazyk MathML (Mathematical Markup Langu-
age), ktery umoziiuje zapisovat matematické vyrazy v syntaxi zalozené na XML.
Této syntaxi dnes rozumi nékolik editort vzorci, prohlizece Mozilla a Amaya
a i nékteré matematické programy. PassiveTEX umi podmnozinu MathML pfimo
formatovat, takZze pokud chceme mit matematické vzorce na Webu i na papite,
je pouziti MathML a PassiveTEXu jednou z mozZnosti.

Zavér

Ackoliv PassiveTEX zatim neimplementuje cely nédvrh XSL, na mnoho véci jiz
stacl a da se bez problémt pouzit. Jeho velkou vyhodou je vyuziti kvalitnich
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SLT 2001
Program akce

BIRD Internet Routing Daemon

Martin Mare$ (SUSE CR)

Jadro Linuxu od nepaméti (i z pohledu kernelovych hackerd, a to uZ je co Fici) disponuje velice rychlou a flexibilni implementaci TCP/IP. K tomu, aby se
z Linuxu stal $pikovy router pouZitelny i ve velkych sitich, ovéem chybi kvalitni daemon implementujici dynamické routovaci protokoly (BGP, OSPF,
...) a predavajici zkonstruované routovaci tabulky jadru. Pfed ¢asem vznikl na MFF UK projekt BIRD, ktery se snazi tuto mezeru zaplnit a pfinést
(nejen) Linuxu i dali sit'ové vymoZzenosti, ve svété ,,opravdovych* routerdl zatim velice fidké: dynamické rekonfigurovani, vice routovacich tabulek,
BGP multihoming a programovatelnou filtraci, to v3e jak pro IPv4, tak i IPv6. Vice se doctete na http://bird.network.cz/.

Clusterové feSeni na Linuxu

Jan Kasprzak (FI MU Brno)

Operaéni systém Linux je svoji modularitou a dostupnosti zdrojovych textdl vhodny i jako soucast rozsahlejsich systémil. V prednasce budou popsany
zékladni typy clusterl — vypoCetni clustery, load-balancing clustery a high availability clustery. Dale software, pomoci kterého je mozno jednotlivé typy
clusterd realizovat a nékteré zkusenosti s praci clusterd.

IP verze 6

Pavel Satrapa (TU Liberec)

Z&kladni seznameni s vlastnostmi nové verze IP. Adresovani, smérovani, bezpe¢nostni mechanismy, podpora mobilnich zafizeni. Aktudlni stav
implementaci IPv6 a predevsim jeho implementace v Linuxu.

VyuZziti XML rozhrani pfi tvorbé aplikaci

Jan Pazdziora (FI MU Brno)

Oddgleni obsahu a prezentace je modni slogan, bohuzel vétsina feeni skonCi u nékterého z template pistupd. Prezentované feseni nad AxKitem
vyuziva XML jako vrstvu, ktera generovani dat od formatovani striktné odstifiuje. Zaméfime se zejména na aplikace pracujici s dynamickym obsahem a
prozkouméame, jak vypada dobre strukturované XML a jakych rozliénych vystupli je mozZno z jednéch databazovych dat dosahnout.

Obrazek 2: Zformatovany dokument

typografickych algoritmi. Uzivatel tak mtze vyuzit typograficky potencial TEXu
bez znalosti jeho makrojazyka, ktery, pfiznejme si, neni uplné pro kazdého. Vyu-
ziti XML a XSLT pfinasi navic dalsi vyhody — aplné oddéleni obsahu od vzhledu
a pohodInéjsi transformace vstupnich dat pfed sazbou.
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— Version 1.0 [http://www.w3.org/TR/xs]]. W3C, 2000.

[XSLT] Clark, James: XSL Transformations (XSLT) Version 1.0 [p€€p:/7]
fww.w3. org/TR/xs1t]. W3C, 1999.
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[XT] Clark, James: XSLT procesor XT. ptEp://www.jclark.com/xml/]
kt.htm)l
[XTCS] Kosek, Jifi: XT s podporou ¢eskych kédovani. bttp://www.kosek ]

[ZVON] Tutoridly XSLT a XSL na Zvonu. pttp://www.zvon.org

Summary: PassiveTEX

PassiveTEX is a macropackage suited for formatting XML documents. Lay-
out of the output document is described by an XSL stylesheet. Creating XSL
stylesheets is easier than writing TEX macros for most users. PassiveTEX hides
TEX internals to a common user, but a user can still easily use the state of the
art typographic features of the TEX system. This article introduces XSL and
PassiveTEX usage on a few easy examples.

Novy vizualni styl GT'UGu

I ZDENEK WAGNER I

Zagatkem roku 2000 piijal vibor Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelt TEXu nové
logo. Autorem loga je Antonin Strejc. Logo je sloZeno z pismen z fontu New Cen-
tury Schoolbook a dvou linek. Linky a stfedni pismeno T jsou cervené. Pismena
symbolizuji anglickou zkratku ,,Czechoslovak TEX Users Group“ (Geskou zkratku
GTUG nemd) a jsou graficky uspofadana do podoby map CR a SR.

Cernobilou podobu loga jste mohli poprvé spatiit ve Zpravodaji ¢. 4/1999 na
strané 235. Barevna verze byla pouzita na novych vydanich knih ,Typograficky
systém TEX“ a ,, TEXbook naruby“.

S novym logem souvisi téZ novy vizualni styl vSech tiskovin. Zakladni navrh
také vytvoril Antonin Strejc. Nejvyznamnéjsi je vzhled hlavickového dopisniho
papiru. Vsichni ¢lenové dostali od vyboru dopis v lednu roku 2001. Tento dopis
jiz vyuziva novy vizualni styl.

Do jubilejniho 10. roéniku vkrocil i Zpravodaj s novou obalkou, navrzenou
Antoninem Strejcem. Novéa obéalka z diavodu zachovani kontinuity vychézi z gra-
fického vzhledu predchozich ro¢nikia. Novy design nejen ze z obalky odstranuje
matouci neoficidlni nazev, ale hlavné pfinasi nové logo a uvolniuje dostatek pro-
storu pro umisténi ¢ty¥ ¢islic roku, coz fesi problém Y2K.
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Ve spolupréci s Evou Zackovou bylo nové logo zakomponovéano téz do WWW
stranek sdruzeni. Stranky v této podobé se dostaly k Siroké vefejnosti, nebot
jejich staticka kopie byla zvefejnéna na CD v tinorovém c¢isle casopisu Chip.

Nova je téz stranka htTps://www.cstug.cz/cstug/admin/clen.phpJ, kde
ma kazdy Clen pfistup ke svym vlastnim informacim. V minulosti dochézelo
k problémum, Ze nebyl dorucen Zpravodaj, protoze nase udaje neodpovidaly
skutec¢nosti. Nyni si kazdy ¢len své tidaje mutze zkontrolovat a opravit.

Novy vzhled WWW stranek, jez se objevily na Internetu nékolik dni pfed
zahdjenim SLT, pfedstavuje tak prvni vykroceni (¢I'UGu do nového tisicileti.

Grantovy systém (JI'UGu

I 7ZDENEK WAGNER I

&TUG ma ve svych stanovach zakotvenu podporu softwarového vybaveni pro
kvalitni ceskou a slovenskou typografii, zejména s ohledem na TEX a souvise-
jici programy. V souladu s timto ¢lankem stanov se vybor rozhodl, ze zalozi
grantovy systém, ktery umozni soutézit o projekty pro tvorbu novych a vylepso-
vani stavajicich programi, o reprezentaci na mezinarodnich akcich, a podobné.
Stanovy tohoto grantového systému, za jehoz chod odpovidaji Zdenék Wagner
a Jifl Vesely, najdete na nasledujicich strankach Zpravodaje i na WWW strance
http://bulletin.cstug.cz/1gscstug/|

Zvlastni kategorii tvori tzv. zamyslené projekty. Jejich ticelem je urcit, jaky
software je pro Ceské a slovenské uzivatele potfebny a prioritni. Zamysleny pro-
jekt ma konkrétniho navrhovatele, ktery specifikuje pozadavky na software, ktery
mé byt vyvinut nebo upraven. Resitel je pak uréen z vysledkd grantové soutéze.

Veskera agenda bude zajistovana vihradné prostfednictvim WWW a e-mailu
(gacstug@cstug. cz). Rozcestnikem je vySe zminénd stranka. Na ni najdete od-
kaz na stanovy grantového systému a na seznam schvalenych zamyslenych pro-
jektl. Zadani kazdého zamysleného projektu obsahuje tlacitko, po jehoz stisknuti
se objevi formulaf, v némz je nutno vyplnit predepsané udaje.

Vzhledem k tomu, ze grantovy systém letos poprvé vstupuje do zivota, jsou
nékteré terminy vyjimecné posunuty.

Zdenéek Wagner
gacstug@cstug.cz
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Stanovy interniho grantového systému
Ceskoslovenského sdruzeni uzivateltt TEXu

Interni grantovy systém zfizuje (JI'UG s cilem podporovat kvalitni typografii,
zejména pak prostfednictvim zdokonalovani a vyvoje TeXu a jeho podpirnych
programii v CR a SR.

1.

7 grantového fondu se udéluji finanéni podpory pro realizaci projekti, které
vybor (I'UGu shled4 na zakladé odborného posouzeni dvéma nezavislymi opo-
nenty jako celkové nejlepsi. Doba realizace grantu nesmi pfesahnout jeden rok.
Ve vyjimecénych pripadech ji 1ze prodlouzit opakovanim navrhu doprovozeného
prehledem dosazenych vysledk. Celkova vysSe financ¢nich prostfedki pridélenych
na realizaci projektil je stanovena vzdy pro jednoleté obdobi na navrh vyboru
&TUGu ¢lenskym shromazdénim. Rovnéz vyse prostiedkt pridélenych projektu
nelze v prabéhu jeho realizace ménit. Kazdy grant musi mit navrhovatele a v pri-
padé realizace i Tesitele.

2.

Navrhovatelem mize byt fyzicka i pravnicka osoba, vybor apod. O udéleni
grantu se uchézeji fyzické osoby; v pfipadé, Ze nejsou cleny (SI'UGu musi byt
zadost o podporu projektu doporuceno dvéma fadnymi cleny (TUGu. Zavazny
termin pro podavani navrhi na feSeni projekti je vzdy 1. fijen roku predchéazeji-
cimu rok realizace projektu. Grant musi byt ukoncen a oponovan do 30. listopadu
dvéma nezavislymi oponenty. Podle povahy projektu je podpora poskytovana
predem, vybor vSak mize vazat vyplatu Casti financ¢nich prostfedki danému
projektu na tspésné ukonceni projektu. V pfipadé vyrazné rozdilného posouzeni
obéma posuzovateli je mozno pozadat o tieti nezavisly posudek.

3.

Samotny ndvrh grantu je rozsahem omezen na jednu normostranku (30 f4-
dek). Vyzaduje-li to povaha projektu, doplni navrhovatel sviij ndvrh pfilohami,
které v pisemné podobé doruci na adresu vyboru (SI'UGu do 14 dnii po zveiej-
néni navrhu na siti, ne vsak pozdéji nez do 30. fijna. Vybor si mtze v odivodné-
nych pfipadech vyzadat podrobnéjsi navrh grantu. Navrhovatel je pak povinen
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dodat podrobnéjsi ndvrh pisemné na adresu (FI'UGu do 14 dnil od obdrzeni vy-
zvy. Vybor rozhoduje o zvefejnéni grantu elektronickym hlasovanim, o udéleni
podpory a jeji vysi na své schiizi zpravidla predchézejici vyro¢nimu shromazdéni
v prosinci.

4.

Navrhovatel mtze byt zaroven i feSitelem grantu, mohou vsak jimi byt i roz-
dilné subjekty. Navrh mize byt podan s cilem pfispét k feSeni aktualniho pro-
blému jinym subjektem, napt. véetné navrhované odmény. Podpora se vsak po-
skytuje Tesiteli na zdkladé jednani o jeho navrhu vyse grantu, ktery mize byt
odlisny. V tomto pripadé si vyzada vybor kromé obou nezavislych posudku i po-
sudek navrhovatele.

5.

ZavéreCna zprava reSitele grantu musi jasnym zptisobem popsat vyuziti fi-
nancnich prostfedk® a toto vyuziti prikaznym zptisobem dolozit tcetnimi do-
klady. Obsah zpravy muze byt pfi rozhodnuti o udéleni podpory vyborem na
zékladé dohody s Tesitelem blize specifikovan.

6.

Projekt navrzeny k feSeni bez urceni feSitele (ddle zamysleny projekt) je
tfeba predlozit vzdy do 1. bfezna roku, predchézejicimu kalendainimu roku,
pro ktery by mély byt projektu alokovany prostiedky. Projekt je automaticky
zvefejnén, podpoii-li ho nadpolovi¢ni vétsina vyboru (JI'UGu v elektronickém
hlasovani. Pripadné tpravy musi byt dohodnuty s navrhovatelem zamysleného
projektu. Pfi jeho nesouhlasu musi vybor zvefejnit projekt pod svym jménem
s vyslovnou poznamkou o autorovi puvodniho zaméru. Nalezitosti podani za-
mysleného projektu vymezuje presnéji jeho elektronicky formuldf, dostupny na
WWW strankach (¢I'UGu. Obsahuje mj. autora zamysleného projektu, textovou
Cast projektu, navrh na vysi alokovanych prostiedki, navrh kontroly vysledki
projektu.

7.

Navrh projektu predkladany feSitelem na zamysleny projekt obsahuje rozsi-
fujici tdaje, které doplituji zamysleny projekt. Cast zamysleného projektu se tak
stéava automaticky soucasti predkladaného projektu. Projekt, ktery nenavazuje
na zadny zamysleny projekt, obsahuje zejména tyto nalezitosti:
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Jméno a pfijmeni Tesitele,

nazev projektu,

termin dokondent,

pracovisté,

adresa, (bankovni spojeni, ucet),

text projektu,

navrh na pridéleni ¢astky,

charakteristiku a kvalifikaci Tesitele

(vzdélani, praxe, realizované vysledky prace vztahujici se k projektu, atp.)
rozpis nakladu

Rozpis celkovych nékladi, ktery je pak pri realizaci nutno dodrzet, je tieba
predlozit v kazdém pripadé, stejné tak jako navrh na kazdou jeho zménu. Ta je
moznd, avSak pouze po schvaleni vyborem (SI'UGu.

8.

O oponentech rozhodne vybor (gI'UGu elektronickym hlasovanim na zékladé
dobrozdéni svého urc¢eného ¢lena. Toho navrhuje piedseda (T'UGu a schvaluje
vybor (nutnd nadpoloviéni vétsina kladnych hlasit). Oponenti zpracuji posudky,
které mohou byt honorovany, ve vymezené lhaté Projekt se posuzuje neano-
nymné, s posudky je sezndmen vybor. Text posudki si muze vyzadat navrhoval,
neni mu vSak sdélena totoznost posuzovateli. Vybor rozhodne po seznameni
s posudky o poradi prijatych projekti a o alokovanych ¢astkach. Pokud nedojde
ke snizeni, je tim projekt pfijat, v opacném pripadé mize feSitel od FeSeni do
14 dnii odstoupit. Pofadi pfijatych projektt je rozhodujici pouze v tom smyslu,
Ze pri odmitnuti realizace fesSitelem je vyzvan dalsi fesitel dle pofadi, pokud
ovsem je moznd alokovana ¢astka dostacujici.

9.

Autorska prava na software vytvoreny v ramci grantového projektu ma fesi-
tel. Projekt musi vyhovovat GNU GPL, pro knihovny GNU LGPL, pfi¢emz pro
Ceskou republiku se pouziji smlouvy ve znéni, které pripravilo obéanské sdruzeni
kastudenacd. (STUG se stane distributorem SW a drzitelem préva na uzivani
tohoto SW zdarma. V oduvodnénych ptipadech lze dohodnout jiné podminky,
napf. bezplatné pouzivani pouze pro ¢leny (JI'UGu. Tyto podminky vSak musi
byt pisemné zachyceny formou dohody mezi fesitelem a (I'UGem, kterd musi
byt uzaviena pred zahdjenim prace na feseni projektu.
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10.

Ve spornych piipadech upfesnéni a pripadné vyklad ustanoveni téchto stanov
provadi vybor (TUGu.

Zamysleny projekt — tprava programu csbibtex

Cil:

Upravit stavajici program csbibtex autora Petra Novotného, ktery je urcen pre-
devsim do instalace emtexu, do instalaci postavenych na web2c. Autor poskytl
svoje Upravy programu bibtex, jehoz zdrojovy kéd je volné k dispozici a je sou-
Casti standardnich instalaci web2c, a prislibil poskytnout pripadné dalsi infor-
mace Fesiteli. (Upravy, které provedl Eberhard Mattes, nemohou byt volné dis-
tribuovény.)

Pozadavky:

1) Spravné tiidéni podle pravidel ¢estiny a slovenstiny (na pfepinac).

2) Zvladnuti i velkych databazi (vstup z vice souborit).

4
5) Akceptovat osmibitovy vstup.

)
)

3) Pouziti nejnovéjsiho baliku web2c¢ (momentalné ver. 7.3.2).
) Vyhledavani vstupnich souborti pomoci knihovny kpathsea.
)
)

6) Vstupni a vystupni kddovani fesit pomoci tcx tabulek misto alp tabulek
pouzitych v csbibtexu.

7) Umét piepinace /ch, /noch a /and jako stévajici verze csbibtexu.
8) Mit pfepinaé, aby se choval jako normélni bibtex (sedmibitovy nebo osmi-
bitovy).
9) Néapovéda cesky, slovensky a anglicky (na pfepinac).
10) Licence GPL.
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Vystup:
1) Zdrojovy kdd (asi dopliiky ke stavajicimu bibtexu) a makefile, které bude

mozné pielozit pro bézné instalace postavené na web2c, které jsou integrova-
telné do baliku TEXlive 6.

2) Binérni soubor pro linux a win32.
3) Dokumentace (uzivatelska, ke zdrojovému kédu).

4) Zéavéreéna zprava a publikace do Zpravodaje CSTUGu.

Navrhovana odména:

5 000-10 000 K¢ podle tGrovné feseni.

Uzavérka prihlasek:

20. 6. 2001

Termin:

Do 6 mésici od pfidéleni grantu.

Prihlaska:

Prihlagku je nutno podat elektronicky formulafem, ktery je dostupny ze stranky
http://bulletin.cstug.cz/igscstug, v pripadé nejasnosti se mizete obratit
e-mailem na gacstug@cstug.cz.

Call for Contributions for EuroTEX 2001

I THE PROGRAM COMMITTEE I

The EuroTEX conference 2001 will take place from September 23rd to September
27th in the Netherlands. The conference will be held in an old abbey, Rolduc,
near the city of Kerkrade.
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Participants will be welcomed on Sunday evening the 23rd of September.
The conference proper will start on Monday and continue until Wednesday. On
Thursday courses and tutorials may be given.

The theme of the conference is:

TEX and Meta
the Good, the Bad and the Ugly Bits

So, what are “Good, Bad and Ugly Bits”? Traditionally we tend to focus
on Good Bits because they are so rewarding. It feels good to see a beautifully
typeset document that you were able to produce using all the power that TEX and
METAFONT/METAPOST provide. We try to forget how many Bad Bits we had
to overcome, and are proud that we found more or less elegant ways to program
around them. Nevertheless, some of these difficulties should be regarded as Ugly
Bits that would not exist in an ideal world.

What can we do?

First of all, keep up the Good Bits and extend them if possible. Analyze the
Bad Bits, learn from them, and find easy and generic ways to get around them.
Find the Ugly Bits and eradicate them!

Let’s make progress! Of course we need a lot of discussion to distinguish
between Good, Bad and Ugly, and about ways to deal with them. We invite
you all to demonstrate either of these bits. Feel free to present your application
(Good, not Bad or Ugly) at the conference!

At this conference we would like to take a new view on contributions.

e Of course we welcome a presentation accompanied by a written paper, as

usual.

e But does it bother you to write a paper, or does your contribution seem
fit for an interesting presentation but not for a written paper? We will
welcome the presentation equally much, and do with only a short summary
on paper or even entirely without the paper work.

e Or do you find yourself in the opposite situation: You would like to clarify
your new package or other work extensively on paper but believe that it
would be unsuitable to cover it equally extensively in an oral presentation?
Feel free to let us have your paper and at the conference present only the
highlights.

e Or do you believe your ideas only warrant a short presentation without a
paper? It is equally welcome.

We do expect from each contributor a short summary of the proposed contri-
bution. This summary will inform the Program Committee of your plan. And at
the conference it will be the introduction to your contribution, or your complete
contribution if that is what you propose.

We invite you to submit your proposal for a contribution to the conference.
You can send it by email to eurotex-pc@ntg.nl. If you have no access to e-mail
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you can send your contribution to:
EuroTEX 2001 program committee
Spuiboulevard 269
3311 GP Dordrecht
The Netherlands.
In such a case we would ask you to submit your paper in electronic form on a
floppy disk.
We are working with the following time schedule:

May 10 deadline for receiving proposals
June 10 deadline for receiving full draft papers
July 11 end of review

August 11  deadline for receiving final, reviewed papers

An up-to-date list of contributions as well as more information about the
conference can be found at www.ntg.nl/eurotex.

9th GUST Annual Meeting, April 29 — May 1,
2001, Bachotek (Brodnica Lake District, Poland)

The 9th annual meeting of the Polish TeX Users’ Group (GUST) will be held in
Bachotek, Brodnica Lake District, April 29 — May 1, 2001. We invite TeX users,
no matter from where, to join us. The topic of the meeting is

Contemporary Publishing TEXnology

During this year’s conference we will concentrate on the practical aspects of
how to produce scientific and technical documents using TEX. Papers on related
topics are welcomed too.
The list of possible topics includes:
e Tools: TEX-ware, editors, drivers etc.;
Specialized macros and formats;
Fonts;
Multimedia publications;
PostScript, PDF, SGML, HTML, XML, MathML, tools and applications;
Paper publications vs electronic publishing;
Textual databases;
Typography issues;
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e Standards;

e Other.

As always, the conference programme will be completed with TUTORIALS.
We expect to have the following tutorials (all in Polish):

e Graphics in TEX and pdfTEX (Piotr Bolek)

e XSL — a language to process XML documents (Mariusz Olko)

e Postscript not only for printers: stacks, dictionaries and filters (Piotr Strzel-

czyk)

o IATEX3: evolution or revolution (Marcin Wolinski)

A preliminary programme inludes: macros to draw graphs, macros to count
in TeX, Type3 fonts, multilingual texts in GNU emacs, input and output in
(x)emacs, index processor xindy and the New Typesetting System.

Paper submissions and remarks relating to the programme of the meeting
should be sent to the Programme Committee: Andrzej Borzyszkowski, e-mail:
bachotek@gust.org.pl

Lectures might also be held in English. The deadline for submissions is
March 30, 2001.

It is planned that the conference proceedings will be published as a special
issue of the GUST bulletin. The programme committee strongly encourages
authors to provide written submissions to accompany oral presentations. The
deadline for written submissions is April 6, 2001.

The conference fee (without accommodation or catering) is 440 PLN. A spe-
cial fee for LUG memebers is 340 PLN (1 PLN is approx 0,24 US dollar). Student
fees are 250 PLN and 200 PLN, respectively.

Accomodation and catering cost is 73,20 PLN per day.

The delegates are expected on April 28th (Saturday, afternoon). It is possible
to extend the stay in Bachotek to May 6th (Sunday) for additional 73,20 PLN
per day.

For more information, please contact the GUST secretary, Jola Szelatyn-
ska, Uniwersyteckie Centrum Komputeryzacji UMK, Gagarina 7, 87-100 Torun,
POLAND (secretary@gust.org.pl).

http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2001-e.html

Please send the registration form before 18th April, 2001 to the organizers:
Jola Szelatynska, Uniwersyteckie Centrum Komputeryzacji UMK, Gagarina 7,
87-100 Torun, POLAND (or via email: secretary@gust.org.pl).

The payment should be made to: Bank Gdanski, I Oddzial w Toruniu, Polska
Grupa Uzytkownikow Systemu TeX GUST, account number: 11601612-5890-132,
or in cash on arrival.
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