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Uvodnic¢ek

| PETR OLSAK I

Omlouvam se za pulro¢ni zpozdéni prvniho ¢isla Zpravodaje pro letosni rok.
Priznam se, Ze jsem mél pivodné jinou predstavu o vychéazeni ¢asopisu: ze bude
vychéazet se Zeleznou pravidelnosti, ze v kazdém cCasopise bude zvefejnéna uza-
vérka pro pristi ¢islo a ze ihned po uzavérce udéla séfreaktor potiebné redakéni
prace a Casopis se dostane béhem par dnt do rukou ¢tenaii.

Podle mého nazoru existuji asi tfi mozné prekazky kladené nasemu Zpra-
vodaji do cesty. Prvni pfekazkou je nedostatek ¢lankt od autord. Kdyz uz je
dostatek ¢lankt, pak se muze stat, ze $éfredaktor Zpravodaje nema zrovna cas
¢lanky zpracovat a pripravit Zpravodaj k tisku. Déla totiz také na zakazkach,
které ho zivi. Zpravodaj mezi takové zakazky nepatii. Kdyz uz se najde skulinka
mezi zakdzkami pro obzivu a vejde se tam priprava Zpravodaje, pak mohou byt
zrovna prazdniny a pan Hala, ktery nechavd v Brné Zpravodaj tisknout a dis-
tribuovat, neni k zastizeni, nebot je na svych prazdninovych aktivitach.

Cislu 1/2004 byla dlouho stavéna do cesty prekazka prvni, pak (rovnéz bohu-
zZel velmi dlouho) pfekazka druhd. Nyni snad obé piekazky pominuly, ale zac¢inaji
prazdniny, a tudiz to vypada na piekazku tfeti. Rozhodli jsme se tuto posledni
prekazku obejit a nechat vyjimecné vytisknout Zpravodaj v Praze. O distribuci
se postara pani Holovska, které za tuto nabidnutou pomoc dékuji.

Dostal jsem od nékterych nasich ¢lenti dopisy, ve kterych shodné vyjadiuji
litost na tim, ze Zpravodaj v posledni dobé obsahuje jen vysoce odborné ¢lanky,
které nic nepfinaseji ,primérnému TgEXistovi“. Ano, souhlasim a taky mé to
mrzi. Bohuzel, ¢lankd neméame tolik, abychom si mohli vybirat a zamérit tak
Casopis vice na prumeérné nebo zacinajici TpXisty. Kdyz autofi takové ¢lanky
napisi, radi je zvefejnime. Vérim ale, ze aspon v tomto ¢isle se objevi nékteré
pristupnéjsi ¢lanky.

Pokusim se v této souvislosti nagim Ctenaftm umoznit nahlédnout do ku-
chyné, ve které se obsah Zpravodaje pripravuje. Pokud méa ¢lanek zaslany na
zpravodaj@cstug.cz aspon trochu hlavu a patu, pak jej zafadime. Viibec ne-
méme moznost si vybirat néjak tématicky. Casto jsme radi, Ze Gasopis zapl-
nime aspon pfispévky z konference SLT. To jsme udélali v pripadé SLT 2002
a chystame se obeslat autory se zadosti o moznost zafazeni jejich prispévku
i ze SLT 2004. Odtud samoziejmé proudi odborné élanky, nebot konference SLT
je zameéfena odborné. V neposledni radé radi zaplnime Zpravodaj CéDéckem
nebo DéVéDéckem spole¢né se zadkladnim manudlem. Zrovna na konci loniského
roku byl takovy manudl pfelozen do Cestiny a tak jsme vyuzili moznost dat do
Zpravodaje tento preklad.
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V souvislosti s tim mé napadlo, ze zalezitosti kolem pocitact jsou stale kom-
plikovanéjsi a ze se asi podobny trend odehrava se softwarem kolem TEXu. Nelze
tedy jednoduse srovnavat ¢lanky ze Zpravodaje pred deseti lety, kdy byl, aspon
podle mého néazoru, Zivot s pocitaci vyrazné jednodussi. Kdyz naptiklad sleduji
pozadi vzniku distribuci TpXlive, pfipadd mi, Ze je potfeba rok od roku vynalo-
zit vétsi usili, aby to vibec vyslo. Chtél bych ale zduraznit, Ze se nikdy nestalo,
abychom ¢lanek do Zpravodaje odmitli jen proto, Ze se nam zdal malo odbornjy.
Tésime se, ze po tomto vysvétleni bude adresa zpravodaj@cstug.cz zahlcena
desitkami ¢lankd, které jsou urceny pro ,,prumérné TEXisty“. ..

Prejdu na jiné téma. Zacatkem roku se konec¢né Olaf Weber rozhodl zaradit
encTEX podporujici UTF8 kédovani do standardni web2c TEXové distribuce.
Tim se toto rozsifeni dostane do teTpXu a distribuce TEXlive. Snad to bude
uzivatelim k nécemu uzitecné.

Kromé toho jsem se letos pokusil nabidnout na CTAN a do TEXlive své makro
OFS. Zpocatku jsem s tim mél pomérné velké problémy. Zafazeni do CTANu
trvalo asi 14 dni a vedly se pfi tom diskuse o vhodnosti licence. Naléhali na mé,
at baliku OFS zménim licenci. Rozhodl jsem se totiz dat baliku OFS podob-
nou licenci, jako ma Knuthiv plain.tex. To znamend, ze si s balikem mtze
kazdy délat co chce, jen nikdo nesmi distribuovat soubor ofs.tex pozménény se
stejnym nazvem. Takova licence ale neni v souladu s doporuc¢enimi OSI a tudiz
zatazeni OFS na TgXlive bylo Sebastianem Rahtzem jednozna¢né odmitnuto.
Navic Sebastian zjistil, Ze csplain méa podobnou licenci, a rozhodl se ho vyma-
zat. AZ teprve intervence pana Kasala na tex-live@tug.org zabrala a nakonec
bylo OFS pfijato i se svou ptivodni licenci a csplain zachranén pred vymaza-
nim. Panu Kasalovi velice dékuji. Problém Knuthova pojeti volného softwaru
kontra dnesniho pojeti by asi vydal na samostatny ¢lanek. Snad nékdy pristé.

V ¢ervnu jsme spolecné se sdruzenim CZLUG usporadali uz tradi¢ni kon-
ferenci SLT — seminai o Linuxu a TEXu, tentokrat ve Znojmeé. Program byl
bohaty a pestry. Svéd¢i o tom abstrakty pfednasek na www.cstug.cz/slt/04
a také sbornik, ktery se da koupit v knihkupectvi Marecek, Botanicka 68a, Brno
za 200 K¢. Mrzelo mé, ze se SLT 2004 ztcastnilo velmi mélo lidi. V TEXové sekci
bylo pfitomno kolem desiti lidi. To uz opravdu neni o toto téma zajem? Pritom
Gcastnici, kteri prijeli, byli vesmés spokojeni. Velmi vysoko byl hodnocen i do-
provodny program spojeny s navstévou vinného sklipku, degustaci a prohlidkou
historické ¢asti Znojma s pruvodcem. Dékuji Petrovi Adamkovi za zprostiedko-
vani tohoto programu. Myslim si, ze ti, ktefi na SLT 2004 nebyli, mohou jenom
litovat.
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Anatomie virtualnich fontu

I ZDENEK WAGNER I

Clanek piredstavuje tvod do problematiky virtualnich fontt. Neklade si za cil
uplnost. Zaméfuje se na vysvétleni zékladnich vlastnosti virtudlnich fonta.
Predvadi jednoduché metody, jak virtudlni font vytvorit a predvadi vybrané
moznosti, jak virtualni font vyuzit.

Uvod

Zakladni stavebni jednotkou, kterou potfebuje kazdy sazeci program, je font.
Pravé font obsahuje usporfadané mnoziny znaki, jimiz vytvafime texty. Fonty
jsou dostupné v riznych formatech a ne vSechny sazeci systémy dovedou pracovat
se vSemi z nich. Nas bude v tomto ¢lanku zajimat pouze jedna tfida, jiz jsou
virtualni fonty. Jak nazev napovidé, nemaji daleko k virtualni realité. Virtualni
font je popis objektu, ktery neexistuje. AZ ve vhodném okamziku je podloZen
fontem skuteénym.

V ceské TEXové literatufe dosud nebyla problematika virtualnich fontd do-
stateCné pokryta. Pfitom virtudlni fonty mohou byt velmi uziteéné. V tomto
¢lanku si tedy vysvétlime, co virtualni font je a jak se da vytvorit a vyuzit.

Clanek obsahuje piiklady maker a programfi. Abyste si je nemuseli opisovat,
jsou k dispozici jako elektronicka priloha ¢asopisu na pttp://bulletin.cstug|
cz/bul041.shtmll

Jak TEX pracuje s fonty

TEX je davkové orientovany sazeci stroj, ktery na vstupu ocekava zdrojovy sou-
bor, a vystupem je hotové sazba ve formatu nezavislém na zafizeni (DvI — Device
Independent). Ve vystupnim souboru jsou tedy uloZeny informace, kam se maji
umistit jednotlivé znaky, ale jejich kresba tam neni. V pribéhu sazby tedy vibec
nemusime védeét, jak bude ktery znak vypadat. Potfebujeme pouze znat rozméry
znakli a vlastnosti ovliviiujici dvojice sousedidich znakti: selektivni prostrkani
(kerning) a slitky (ligatury). Zminéné informace jsou uloZeny v metrickém sou-
boru, ktery se tradi¢né oznacuje zkratkou TFM (Text Font Metrics). Skute¢nou
kresbu znaka vyzaduje az ovladac¢ vystupniho zafizeni, ktery ze souboru DVI
tvori tiSténou stranku nebo jinou vizualni reprezentaci dokumentu. Zdanlivou
vyjimkou je pouze pdfTEX. Pfi vystupu do PDF totiz musi znat kresbu znaku
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jiz béhem sazby. Je to dano tim, ze sazeci stroj i vystupni ovladac pro PDF jsou
integrovany v jediném programu.

TEXovy sazeci stroj se nezajima o format fontt, vyzaduje pouze metrické
soubory. Pokud si tedy vymyslime Private Nonsense Font Specification, k fonttim
vytvorime odpovidajici soubory TFM a napiseme si ovladac, ktery s témito fonty
bude umét pracovat, mizeme je v TEXu pouzit.

Kazdy znak ma ¢tyfi rozmeéry: sirku, vysku, hloubku a kurzivni korekci. Pti
sazbé TEX umisti referen¢ni bod znaku na aktuélni pozici sazby. Poté posune ak-
tualni bod sazby doprava o Sitku znaku a pokracuje ve stejné ¢innosti. Ke zméné
dochazi pouze v ptipadé, ze mezi danou dvojici znakti ma byt nenulovy kerning.
V takovém pripadé se aktualni bod sazby posune o pozadovanou hodnotu. Vyska
a hloubka jsou nutné pro sestavovani radkt. Jakmile je odstavec nalaman, zjisti
TEX vysku a hloubku kazdého Ffadku. Pokud by se fadky prekryvaly, zvétsi TEX
fadkovy proklad!. Kurzivni korekci vkladame piikazem \/.

V TEXu pouzivame nejcastéji dva druhy fontt: bitmapové generované META-
FONTem a PostScriptové ve forméatu Typel. V nasledujicim odstavci si je strucéné
popiseme.

METAFONT je program, ktery z matematického popisu fontu vytvari met-
ricky’ soubor a bitovou mapu uréenou pro konkrétni vystupni zafizeniZ. Nékteré
metrické informace jsou uloZeny i v bitmapé. Ovlada¢ tedy nemusi ¢ist soubor
TFM, protoze informace o rozmérech znaki jsou pritomny ve fontu samotném.

PostScriptové fonty Typel jsou specializované programy, které vykresluji
znaky na zafizenich, kde je tento jazyk podporovan. Obrysy znakt jsou defi-
novany jejich obrysy, jez jsou popsany matematickymi rovnicemi. Zavérecnym
prikazem v popisu kazdého znaku je posun aktualniho bodu sazby. Pfi tisku tedy
nemusime znat metriku, ovlada¢ potfebuje pouze posloupnost znaki, mezislovni
mezery a kerningy a povely pro pfechod na novy fadek. Rozmér znaku lze ziskat
z ného samotného. PostScript obsahuje operator pathbbox, ktery zjisti ohra-
ni¢ovaci ramecéek (bounding box) aktudlni cesty tvofené sadou kiivek. Takto
zjistény ohranicovaci ramecek vSak miize byt prili§ veliky. Proto nejprve po-
uzijeme operator flattenpath. Sitka znaku v TEXovém smyslu vSak nemusi
(a Casto také neni) shodnd s §ifkou ohrani¢ovaciho rdmecku. V souboru TFM
potfebujeme udaj o posunu aktudlniho bodu sazby. Ten zjistime operatorem
stringwidth. Metrické udaje lze tedy zjistit pfimo z fontu. Lze k tomu pou-
zit makro printafm.ps z distribuce GhostScriptu, jimz vytvofime soubor AFM
(Adobe font Metrics). Vétsinou vSak soubor AFM dostaneme soucasné s fontem.
To je lepsi alternativa, protoze soubor miize obsahovat informace o kerningovych
parech. Tento tidaj ve fontu neni. Metriku z formatu AFM prevedeme do TFM
bud programem afm2tfm nebo makrem fontinst.

IToto chovéani lze ovlivnit hodnotou parametru \lineskiplimit a dalsich.

2Vystupni zafizeni se od sebe lisi nejen rozliSenim, ale i tvarem a velikosti tiskového bodu.
Proto dvé rtzna zafizeni se stejnym rozliSenim vyzaduji rizné korekce. Parametry pro fadu
zalizeni najdete v souboru modes.mf, ktery byste ve své instalaci TEXu méli mit.

4



Vidime, ze u dvou nejbéznéjsich typt fontd jsou metrické informace ulozeny
na dvou mistech: v souboru TFM pro TEX a v samotném fontu pro vystupni za-
fizeni. Tyto informace musi byt identické. Vystupni zafizeni totiz nemuze tusit,
ze jsme TEXu podstréili upravenou metriku. Pokud to udélame, dostaneme na
vystupu zmatek. Jestlize potfebujeme font se stejnou kresbou znakt, ale s ji-
nymi metrickymi tdaji, musime pouzit metodu, kterou si ukazeme v nasledujici
kapitole.

Co je virtualni font

Ukézali jsme si, ze TEX prfi sazbé pouziva pouze metrické udaje. Mzeme tedy
TEXu podstréit metriku fontu, ktery vibec neexistuje. K ¢emu se to hodi? Je
to uzitecné tehdy, kdyz vlastni font je vytvoren ve vystupnim zafizeni. Pojmem
virtudIni font v8ak rozumime predpis, kterym vytvarime kresbu znaku poskla-
danim fragmentt z jinych fontd. Virtualni font smi obsahovat vSe, co mtze byt
v souboru DVI, vCetné piikaz \special. Pokud vSak do virtualniho fontu vlo-
zime piikaz \special fungujici pouze na urcitém zafizeni, bude vysledny font
na tomto zafizeni zavisly. PTi tvorbé a pouziti virtualnich fontd proto musime
byt obezietni.

Virtualni font sdm o sobé nedefinuje kresbu znaki. Vyjimkou jsou pouze pii-
pady, kdy by dany znak byl tvofen pouze linkami, jez reprezentuji TgXové primi-
tivy \hrule a \vrule, nebo byl generovan vyhradné pomoci prikazi \special.
Nejcastéji virtualni znak odkazuje na skutecny znak nebo znaky v néjakém jiném
fontu nebo nékolika riznych fontech. Tyto instrukce jsou uloZeny v souboru VF
a ovlada¢ DVI je pfi zobrazovani interpretuje. V dobé, kdy koncept virtualnich
fontt vznikl, si ovladace DVI s nimi neumély poradit. Proto byl napsan program
dvicopy, ktery pii kopii souboru DVI provede devirtualizaci. Instrukce ze sou-
bort VF interpretuje a vysledny soubor pak obsahuje pouze odkazy na normalni
fonty. V dnesni dobé byste program dvicopy jiz neméli potiebovat, protoze vir-
tualni fonty jsou podporovany ve vSech ovladacich, ale je dobré o této moznosti
védét.

Tvoiime jednoduchy virtualni font

Virtualni font je tvofen bindrnim souborem VF. Programem vftovp jej pfeve-
deme na textovy soubor VPL (Virtual Property List). Ke zpétné konverzi slouzi
program vptovf. Jeho vystupem je jak virtualni font vF, tak metricky soubor
TFM, ktery vyzaduje TEX. Virtualni font mtzeme tedy vytvorit tak, ze si jej
sami napiSeme v textové podobé a pielozime programem vptovf. To vSak neni
prilis pohodlné, je vyhodnéjsi vyuzit néjaké nastroje.



Jednim z jednoduchych néstroji, jimz lze virtudlni fonty vytvaret, je balicek
qdTEXvpl od Eherharda Mattese. Hlavni program je psan v jazyce C (jako jeden
z mala programti E. Mattese je dodavan ve zdrojovém kédu). Soucésti balicku
je TEXové makro a fiktivni font. Princip spociva v tom, Ze se pozadované znaky
vygeneruji TEXovymi prostfedky. Dodanym makrem je oznackujeme, ptrelozime
do DVI a z néj se nasledné generuje virtual property list. Pismena ¢qd v nazvu
programu znamenaji Quick & Draft. Je tedy témér jisté, ze pied pieloZzenim VPL
na VF budeme muset udélat dalsi zasahy.

Cely postup si predvedeme na jednoduchém pfikladu. Nejprve si napiSeme
soubor, ktery nazveme qdmftex.tex:

\input qdtexvpl
\font\T cmr10
\font\M mplogol0
\texvpl{t}{\T \TeX}
\texvpl{m}{\M METAFONT}
\texvpl{c}{\kern2pt\vrule height5pt depth-1pt width4pt\kern2pt}
\bye
Soubor definuje t¥i znaky, v nichz se pouzivaji dva rtizné fonty. Prvnim para-
metrem makra \texvpl je pozadovany znak, druhym parametrem je pozadovana
realizace. Soubor zpracujeme TEXem a na DVI se mizeme podivat. Programem
qdTEXvpl pak vytvorime nasledujici VPL:
(MAPFONT D 17
(FONTNAME cmri10)
(FONTCHECKSUM 0 11374260171)
(FONTDSIZE R 10.000000))
(MAPFONT D 18
(FONTNAME mplogo10)
(FONTCHECKSUM 0 37045067476)
(FONTDSIZE R 10.000000))
(CHARACTER C t
(CHARWD R 1.861079)
(CHARHT R 0.683330)
(CHARDP R 0.215276)
(MAP
(SELECTFONT D 17)
(SETCHAR C T)
(PUSH)
(MOVERIGHT R -0.166702)
(MOVEDOWN R 0.215277)
(SETCHAR C E)
(POP)



(MOVERIGHT R 0.388855)
(SETCHAR C X)))
(CHARACTER C m

(CHARWD R 5.133313)

(CHARHT R 0.600000)

(CHARDP R 0.000000)

(MAP

(SELECTFONT D 18)

(SETCHAR C M)

(SETCHAR C E)

(SETCHAR C T)

(MOVERIGHT R -0.022223)

(SETCHAR C A)

(SETCHAR C F)

(MOVERIGHT R -0.044444)

(SETCHAR C 0)

(SETCHAR C N)

(SETCHAR C T)))
(CHARACTER C ¢

(CHARWD R 0.800000)

(CHARHT R 0.500000)

(CHARDP R 0.000000)

(MAP

(MOVERIGHT R 0.200000)
(MOVEDOWN R -0.100000)
(SETRULE R 0.400000 R 0.400000)))

Vlastnost MAPFONT definuje pouzité fonty. Pak nasleduji definice jednotlivych
znakli. Kazdy z nich zacina specifikaci rozméri. Pokud je néktery z rozméru nu-
lovy (typicky hloubka), nemusi byt uveden. Vlastnost MAP popisuje realizaci da-
ného znaku. Pomoci SELECTFONT se zvoli font, SETCHAR slouzi k usazeni znaku,
MOVEDOWN a MOVERIGHT k posuntim a SETRULE k sazbé linky. Rozméry jsou uva-
dény v nasobcich DESIGNSIZE, jejiz implicitni hodnota je 10 pt (uvedli jsme ji p¥i
volani programu qdTEXvpl). Soubor VPL pfeloZime programem vptove. Metriku
TFM vlozime na misto, kde TEX ocekava metrické soubory, VF vlozime tam, kde
ovladac ocekava virtualni fonty. V nékterych TpXovych instalacich maze byt vy-
zadovana obnova databaze, nékteré instalace jsou schopny ¢ist uvedené soubory
z aktualniho adresare. Pfepneme-li se nyni do fontu qdmftex a napiSeme tcm,
dostaneme:

TEX mMETAFONT

Takto vytvoreny font neobsahuje mezislovni mezeru. Museli bychom do néj
ru¢né doplnit hodnoty parametri \fontdimen, o nichz si povime pozdéji.



Osmy bit schazi nam

Pismena s diakritickymi znaménky lze vysazet Cisté TEXovymi prostiedky tak,
ze samotny akcent usadime nad pfislusné pismeno. Pro¢ nas tedy zajimaji fonty,
kde jsou akcentovana pismena kreslena jako samostatné znaky? Mame pro to
dva dtivody. Prvni divod je esteticky. Primitiv \accent umistuje diakritické
znaménko na geometricky stfed, coz nevypada vzdy hezky. Zavaznéjsi je vSak
skuteCnost, ze takto zapsand slova neumi TgX délit. Oba problémy lze Fesit
virtudlnim fontem. TEX podle metrického souboru najde vsechny znaky a ve
virtualnim fontu mizeme usazeni diakritickych znamének doladit. Vice se o tom
doctete v Cestiné v Elanku [4].

Podobny pfistup, ale z jiného divodu, byl kdysi pouzit pfi zpracovani Zpra-
vodaje. Pro jeho sazbu se pouzivaji (g fonty, které jsou vytvoreny METAFONTem.
Pro soubor ve formatu PDF se vSak bitmapové fonty nehodi, je nutno pouzit
PostScriptové fonty Typel. (g fonty ve forméatu Typel neexistovaly. Proto byl
pro tyto tcely pouzit virtudlni font, ktery mapoval znaky z (g font na stan-
dardni Computer Modern, jejichz varianty Typel byly volné dostupné. Virtualni
font byl ovSem pouzit pouze pro ucely prevodu do PDF. Mohli jsme si to dovolit,
protoze virtualni fonty mély identickou metriku jako skutecné Cg fonty.

Triky s fonty

Virtualni font umoziuje rozsitit moznosti TEXu. Klasickym piipadem, s nimz
si TEX neumi poradit, je prostrkany text. Existuje sice n€kolik feseni na trovni
maker, jmenujme napt. makro \prostrkej od Petra Olséka [3], ale tyto metody
se hodi spiSe na samostatna slova, nejlépe v titulcich. Pokud bychom takto méli
sazet veétsi usek textu, potfebujeme jiny pristup. Vytvorime si prostrkany virtu-
alni font. Metricky soubor TFM lze programem tftopl pievést na textovy sou-
bor PL (Property List). Jeho formét se hodné podobé forméatu vpPL. Prostrkany
virtualni font si mizeme proto vytvofit jednoduchym programkem. Je napsan
v Perlu, protoze programy v tomto jazyce se snadno a rychle ladi a interpret
existuje pro vSechny platformy. Zde je vypis programu spaced.pl:
#!/usr/bin/perl
if ($#ARGV == 1) { $spacing = $ARGV[1]; }
else { $spacing = .1 }
if ($ARGV[0] =~ /\.pl$/) {

$fontname = $°¢;

open(PL, $ARGV[0]) or die ’Cannot open ’ . $ARGV[0];

}
else { die ’Invalid font name’; }
$c = 0;



print "(VTITLE spaced version of $fontname)\n";
while (<PL>) {

chop;

next if /\(LIG C [flil/;

$_ =" (SPACE R .4)’ if /\(SPACE/;

$_ =" (STRETCH R .1)’ if /\(STRETCH/;
$_ =’ (SHRINK R .06)° if /\(SHRINK/;

if (/"\((DESIGNSIZE.+)\)$/) {
$dsize = "(FONT$1)";

}

if (/~\(CHARACTER\s+/) {
$c = $7;

}

if ($c & /\(CHARWD R (.+)\)$/) {
$wd = $spacing + $1;
$_ =" (CHARWD R $wd)";
}
if ($c && $_eq’ D)) A
print<<"EOMAP";
(MAP
(SETCHAR $c¢)
)

EOMAP
$c = 0;
}
print "$_\n";

if (/~\((CHECKSUM.*)\)$/) {
$checksum = " (FONT$1)";
print<<"EOMAP";
(MAPFONT D O
(FONTNAME $fontname)
$checksum
(FONTAT R 1.0)
$dsize
)
EOMAP
}
}

Program mé dva parametry. Prvni je povinny a obsahuje jméno soouboru
PL vCetné pripony. Druhy, nepovinny parametr specifikuje pozadovany proklad
v jednotkach DESIGNSIZE. Standardné pouzijeme hodnotu 0.1. Pfi pfevodu pro-



vadime nékolik ¢innosti. Nejprve si zapiSeme VTITLE. Je to pouze nepovinny
komentar, ale je vhodné si poznacit, co jsme vytvofili. Prostrkany font nesmi
obsahovat ligatury. Proto odstranime zadznamy LIG, pokud je druhym znakem
néktery z mnoziny f, 1, i. Ponechdme ligatury, jimiz se vytvareji dlouhé pomlcky.
Prostrkany text by mél mit vétsi mezislovni mezery, nez se pouzivaji v béz-
ném textu. Zménime proto hodnoty parametri SPACE, STRETCH a SHRINK, jez
urcuji mezeru, jeji roztazitelnost a stazitelnost. Tyto hodnoty ovSem lze mo-
difikovat dodateéné TEXovym primitivem \fontdimen, pripadné mizeme ve-
likost mezislovni mezery nastavit pomoci \spaceskip. Hodnotu DESIGNSIZE
si pouze zapamatujeme, abychom ji ve vhodny okamzik mohli zkopirovat do
FONTDESIGNSIZE. Jakmile pfecteme CHECKSUM, miZeme zapsat informaci o po-
uzitém fontu MAPFONT. Zminime se o hodnoté CHECKSUM. Je to kontrolni soucet,
ktery je ulozen v metrickém souboru TFM, TEX jej zapiSe do DVI a METAFONT jej
zapisuje i do vlastniho bitmapového fontu. Nezalezi na zptisobu, jak je tento kon-
trolni soucet vypocitan. Diilezité je pouze to, aby na vSech mistech byla stejna
hodnota. Ovlada¢ podle toho zkontroluje, zda pouziva font, jehoz metriku pouzil
TEX pfi sazbé. Pfi tvorbé virtudlniho fontu musime tedy uvést spravnou hod-
notu FONTCHECKSUM, na hodnoté kontrolniho souétu virtualniho fontu nezalezi.
Mizeme pouzit stejnou hodnotu nebo tfeba nulu. Hlavni ¢innost provedeme pii
zpracovani vlastnosti CHARACTER. Kéd znaku si ulozime pro pozdéjsi pouziti.
Vlastnost CHARWD obsahuje siftku znaku. Tu musime zvétsit o pozadovany pro-
klad. Narazime-li na ukonc¢ovaci pravou zavorku, zapiSeme instrukce, jak se ma
znak vytvorit. Vysadime znak se stejnym kédem z implicitniho fontu. Proto ne-
musime uvadét SELECTFONT a SETCHAR bude obsahovat kdd znaku, ktery jsme
si ulozili. Program jsme aplikovali na font csr10. Pouzili jsme ptikaz:

spaced.pl csr10.pl > scsri0.vpl

Nyni jiz mtuzeme sazet prolozené. Samozfejmé jsme virtual
property list museli pfekompilovat na virtualni font a soubory
nakopirovat do spravnych adresaii. ProtoZe pracujeme s osmi-
bitovym fontem, funguje i déleni slov. Ve fontu jsme ponechali
vSechny kerningy a definice ligatur pro pomléky. Skuteéné — po-
mlcka na ptlétvercik funguje a dokonce — méame i dlouhou ¢étver-
¢ikovou pomlcku.

Druhym problémovym piipadem je podtrhavani. ReSeni pomoci maker ma
sva omezeni. Vytvofime si tedy virtualni font programem underline.pl:

#!/usr/bin/perl

$overlap = .05; $ulpos = .24; $ulheight = .04; # defaults
$overlap = $ARGV[1] if $#ARGV > O;

$ulpos = $ARGV[2] if $#ARGV > 1;

$ulheight = $ARGV[3] if $#ARGV > 2;

$ovstring = sprintf("%0.4f", -$overlap); # must be fixed real

10



$ulht = sprintf("%0.4f", $ulheight);
if ($ARGV[0] =~ /\.pl$/) {

$fontname = $°¢;

open(PL, $ARGV[0]) or die ’Cannot open ’ . $ARGV[O];
}
else {
die ’Invalid font name’;
}
$c = $f = 0;

print "(VTITLE underlined version of $fontname)\n";
while (<PL>) {
chop;
if (/"\((DESIGNSIZE.+)\)$/) {
$dsize = "(FONT$1)";
}
$f = 1 if /~\(FONTDIMEN/;
if (/"\(CHARACTER\s+/) {
$c = §7;
}
if ($c && /\(CHARWD R (.+)\)$/) {
$wd = 2 * $overlap + $1;
}
if ($c && $_eq’ )’) {
print<<"EOMAP";
(MAP
(PUSH)
(MOVEDOWN R $ulpos)
(MOVERIGHT R $ovstring)
(SETRULE R $ulht R $wd)
(POP)
(SETCHAR $c¢)
)

EOMAP
$c = 0;
1
if ($f && $_eq’ )’) {
$f = 0;

$th = $ulheight - $ulpos;

print<<"EOMAP";

(DEFAULTRULETHICKNESS R $th)

(BIGOPSPACING1 R $ulpos)
EOMAP

11



}
print "$_\n";
if (/~\((CHECKSUM.*)\)$/) {
$checksum = " (FONT$1)";
print<<"EOMAP";
(MAPFONT D O
(FONTNAME $fontname)
$checksum
(FONTAT R 1.0)
$dsize
)
EOMAP
}
}

Struktura programu je velmi podobna, popiseme si tedy jen odchylky. Pro-
gram nyni ma ¢tyri parametry, z nichz pouze prvni, obsahujici jméno ptvodniho
fontu, je povinny. Dalsimi parametry definujeme polohu podtrhavaci linky, jeji
tloustku a presah. Mezi nékteré dvojice pismen se totiz vklada kladny kerning.
Presah slouzi k tomu, aby linka nebyla pfrerusena. Parametry maji standardni
hodnoty. Mozna vas zaujme pouziti funkce sprintf. Je-li hodnota ¢isla mensi
nez 0.1, Perl ji zapiSe ve védecké notaci. Takové ¢islo vSak program vptovf
neumi precist, proto si proménné, kde se di ocekavat mald hodnota, naforma-
tujeme sami. Zajimava jsou dvé mista programu. Pii vlastni sazbé znaku si
nejprve prikazem PUSH ulozime aktualni bod sazby, pak vysadime linku, jejiz
délku jsem vypocetli z Sitky znaku, pak se ptfikazem POP vratime na pivodni
bod sazby a vysadime znak. Na konci programu modifikujeme sekci FONTDIMEN.
Paramery DEFAULTRULETHICKNESS a BIGOPSPACING1 jsou v TpXu dostupné jako
\fontdimen 8 a 9. Ukladame si do nich informaci o podtrhavaci lince. Analo-
gicky si vytvofime font ucsrl0. Nyni jiz mizeme sdzet podtrzené, ale jesté to
neni Gplné€ ono. Nepodtrhavaji se mezery.

V této casti jsme udélali tfi zmény.

tpravou jsme dosahli toho, Ze se pod-

Predev§im sazime text do dvou sloup-

trhévaji i mezery. Ve virtudlnim fontu

ci a dovolime TeXu, aby na novy fa-

nelze podtrzenou megeru vytvoftit, pro-

dek oddélil i jen dvé pismena. Muze-

toze TeX mezeru jako znak nepouziva.

me si tak 1épe demonstrovat, ze TeX

Velikost mezislovnich mezer se vezme

déli podtrzend slova. Druhou zménou

7z parametri, o nichZ jsme se zminili

je zvétseni fadkového prokladu o 15%,

pri vytvareni prostrkaného fontu. Jedi-

aby text nebyl pfilis slity. Posledni

nou moznosti, jak mezery podtrhnout,
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je vytvoreni vhodného makra. Postup neni dokonalé, logo TEX se podtrha-

si popiSeme jiz v norméalnim, nepod- va Spatné, protoze pismeno E zasahuje

trzeném textu. VSimndéte si, Ze FeSeni pod Ffadek.

Definici provedeme uvniti prostfedi multicols, nékteré zmény budou lo-
kalni. Prvnimi kroky v definici je nastaveni limitu, aby logo TEX, pouzité na
konci dvousloupcové sazby, nerozhodilo fadkovy rejstiik. Dale zvétsime radkovy
proklad, pfepneme na podtrzeny font a povolime déleni dvé pismena pred kon-
cem slova.

\lineskiplimit \minusbdd
\linespread{1l.15}\selectfont
\underlined \righthyphenmin2

Nyni si nadefinujeme makro pro podtrzenou mezeru:

\def\hrulespace{\leaders\hrule height\fontdimen8\the\font
depth\fontdimen9\the\font
\hskip\fontdimen2\the\font plus \fontdimen3\the\font
minus \fontdimen4\the\font}

Makro definujeme pomoci \leaders. Tento primitiv se chova stejné jako glue.
Je to odstranitelny element a je v ném povolen zlom, pokud mu nepfedchézi jiny
odstranitelny element. Za Fidicim slovem \leaders nasleduje rule nebo box, dru-
hjm objektem je mezera. Za¢néme vysvétlovani odzadu. Velikost mezislovni me-
zery je ulozena v metrice v parametru \fontdimen2, \fontdimen s ¢isly 3 a 4 ob-
sahuji roztazitelnost a stazitelnost. Pouzitim téchto hodnot v primitivu \hskip
dosahneme stejnych vysledki, jako kdybychom pouzili nepodtrzeny font, z néhoz
jsme je do virtualniho fontu pfevzali. P¥i popisu programu underline.pl jsme si
fekli, ze polohu a tloustku podtrhavaci linky ulozime do parametri \fontdimen
8 a 9. Ve skuteénosti \fontdimen8 neobsahuje tloustku linky, ale tloustku zmen-
Senou o polohu linky. Pfesné tuto hodnotu ocekava \hrule za klicovym slovem
height. Tim jsme zajistili, ze mezera bude podtrzena stejnou linkou jako ostatni
znaky.

Bylo by nepohodlné, kdybychom \hrulespace museli do kazdé mezislovni
mezery zapisovat rucné. Mezeru proto udélame aktivni a vytvorime vhodnou
definici. Aktivni mezera je vSak dvojseéné zbran. Abychom nemuseli davat pfi
definicich zvl&st velky pozor, pouzijeme trik. Vykfi¢niku nastavime, ze odpovi-
dajici malé pismeno je mezera. Dale uc¢inime vykf#i¢nik aktivnim. Celou definici
pak vlozime do \lowercase. Tento primitiv pfevede vSechna pismena na mala,
ale zachova jejich kategorii. Z vykfi¢niku se tedy stane aktivni mezera:

{\lccode‘\!32
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\catcode‘\!13
\lowercase{%
\gdef ! {\ifhmode\expandafter\checkspace\fi}
\gdef\checkspace{\futurelet\next\maybespace}
\gdef\maybespace{/,
\let\hsp\hrulespace
\ifx!\next \let\hsp\empty
\fi
\hsp?}
}r
\def “{\nobreak\hrulespace}

Mezery chceme podtrhavat pouze v horizontalnim rezimu. Jsme-li v jiném re-
zimu, neprovedeme nic. V textu mizeme mit vice mezer za sebou. Za normalnich
okolnosti je vstupni procesor TEXu nahradi jedinou mezerou, ale neprovede to
v okamziku, az bude mezera aktivni. Proto se pomoci \futurelet podivime na
nasledujici token. Je-li jim aktivni mezera, neprovedeme nic, v opa¢ném piipadé
vlozime podtrzenou mezeru. Pak si jesté nadefinujeme vinku tak, aby vkladala
nezlomitelnou podtrzenou mezeru.

Text odstavce se mize nachazet na nékolika fadcich. Prazdnym radkem je
odstavec ukoncen. Pokud bychom do tohoto mechanismu nezasahli, prechod na
novy fadek ve zdrojovém souboru by vytvoril nepodtrzenou mezeru. Osetiime
to nasledujicim zptsobem:

\catcode‘\""M13 %
\def~"M{\ifhmode\expandafter\checkpar\fil}J,
\def\checkpar{\futurelet\next\maybepar}y,
\def \maybepar{%

\let\hsp\hrulespace %

\ifx~"M\next \let\hsp\par %

\fi %

\hsp}

Znak konce fadku jsme nejprve ucinili aktivnim. Od tohoto okamziku mu-
sime v8echny fadky ukoncéovat procentem, jinak se TEX promeéni v zufivého lva,
ktery nam pfeplni zasobnik. Opét nebudeme provadét zadnou ¢innost v jiném
nez horizontalnim rezimu. Zvlastni oSetfeni vyzaduje posloupnost dvou konct
radkd, proto se opét podivime na néasledujici token. Nasleduje-li konec radku,
misto sazby podtrzené mezery ukonc¢ime odstavec. Za posledni pravou zavor-
kou definice makra \maybepar jiz procento nepotfebujeme. Zbyva uz jen zménit
kategorii mezery pomoci \catcode‘\ 13 a muzeme tisknout podtrzené. Makro
neni zcela robustni. Nejsou oSetfeny mezery na zac¢atku a na konci radku. V an-
glické sazbé se nevlozi delsi mezera za tecku, protoze nekontrolujeme hodnotu
\sfcode. Dokonalejsi makro si muzete udélat za doméci cviceni.
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Dalsi problém je v uvedenych perlovskych skriptech. Neimplementuji plny
parser soubort ve forméatu property list, ale jsou pevné svazany s vystupem
z programu tftopl.

Prekddovani fontu

Pro ¢estinu a slovenstinu se pouziva nékolik ruznych kédovani. Muze se tedy
stat, Ze mame sice font s akcentovanymi znaky, ale v jiném kédovani, nez vyza-
duje TEX. Na trovni PostScriptu lze font prekddovat operatorem ReEncodeFont.
Jinou metodu, kterd vsak neni zcela ekvivalentni s piedchozi®, nabizi virtualni
font. Pro priklad nemusime chodit daleko. Pfedstavme si, ze chceme pouzivat
mezindrodni ITEX, jehoz fonty maji kédovani T1, ale typograficky se nam vice
libi (g fonty s kédovanim IL2. Mtzeme si proto vytvorit virtudlni font, jehoz ko-
dovéani bude T1, ale bude odkazovat na znaky z Cgfontu. Provedeme to v nékolika
krocich. Mazeme zac¢it podobnym perlovskym skriptem, jaky byl popsan v pred-
chozi kapitole. Nebudeme upravovat parametry fontu ani rozméry znakt, jen
jejich kéd. Naptiklad pismeno C mé v IL2 oktalovy kéd 310, v T1 mé oktalovy
kéd 203. Pii konverzi tedy vSechny vyskyty fetézce 0 310 nahradime fetézcem
0 203. Do popisu znaku C pak vlozime instrukci (SETCHAR 0 310). Podobné
naloZime s ostatnimi znaky, jejichz kéd se lisi. Pokud chceme psat pouze Cesky
a slovensky, muzeme byt s vysledkem spokojeni. Kédovani T1 vSak obsahuje
znaky, které v (g fontech nejsou. Pii jejich vytvareni ndm pomfize qdTEXvpl.
Znaky s diakritickymi znaménky, napf. Spanélské n, vytvorime snadno pomoci
\"n. Nékteré znaky vSak v (g fontech neméme, piikladem je D. Vezmeme si jej
z odpovidajictho DC fontu. Oba VPL nyni zkombinujeme. Ve tfetim kroku mu-
sime doplnit kerningy. Mtzeme je zkopirovat z (g fontu od podobné vypadajicich
znakt, nebo je pfevezmeme z DC fontu. Ctvrtym krokem bude doladéni polohy
akcentl a kerningi. Navod vypada na prvni pohled jednoduse, ale mohou nés
potkat problémy, které popisuje Petr Sojka [4].
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Summary: Anatomy of Virtual Fonts

The article is a brief introduction to the concept of virtual fonts. It is first
explained how TEX works with fonts. Afterwards a simple tool for building a
virtual font, namely qdTEXvpl, is presented. Finally usage of virtual fonts is
demonstrated by typesetting spaced and underlined text. The macros and Perl
scripts described in this article are available from the web page of the Bulletin.

Wordové plug-iny souvisejici s TpXem aneb
Moznosti a schopnosti produktiit Word2TeX
a TeX2Word

I ALES PAVELKA I

Uvod

V soucasné dobé kdy vétsina uzivateld pouziva produkty firmy Microsoft, vznika
tim vedlejsi efekt nutici uzivatele k vzajemné dohodé na formatu, ve kterém zpra-
covavaji své dokumenty. Je smutné, ze ne vzdy se lidsky vyvoj ubird tim ,nej-
lepsim“ smérem a nevybira to nejlepsi pro ¢lovéka. Musime si oteviené priznat,
ze pro nezkuseného nebo zacinajiciho uzivatele pocitace je ponékud jednodussi
napsat a upravit néjaky dokument v prostiedi MS Wordu nez v TEXu ¢i BTEXu.
Tento problém je vsak daleko $irsi a kdo vi, kdy bude vyfesen. Se stavem tako-
vého dvojiho svéta vznika i otazka: ,,Existuje kvalitni a rychld moznost pfechodu
mezi témito formaty?“ P¥i hledani odpovédi na tuto otdzku ndm pomohou kon-
vertory, pluginy ¢i dodatky MS Wordu — produkty Word2TeX a TeX2Word.

Clanek ptivodné vznikl jako semestralni prace predmétu ,,Publikacni systém TEX“



PozZadavky pro instalaci a podminky testovani

Pro pouzivani produkttt Word2TeX™ a TeX2Word™ firmy Chikrii Softlab
potfebujeme mimo operac¢niho systému Microsoft Windows a textového editoru
Microsoft Word také specialni editor rovnic MathType™ firmy Design Science.

Testovani vlastnosti konvertort probihalo na operacnim systému Windows
XP, s textovym editorem Microsoft Word 2002. Z domovské stranky Chikrii
Softlab byly stazeny 30denni demo verze programt Word2TeX 3.0 a TeX2Word 2.0.
Stejné licenéni podminky mélo i demo editoru rovnic MathType 5.1.

Vlastnosti plug-ina

MathType

Pokud chceme psat matematicky text, vzorce a rovnice v prostiedi MS Wordu,
tak si pti jeho instalaci mizZeme zvolit podporu pro psani rovnic Fquation Editor
(v Geské lokalizaci Editor rovnic). Tento editor v mnoha pfipadech zcela dosta-
chod plugini Word2Tex a TeX2Word nutny. Pro ilustraci rozdild mezi obéma
matematickymi editory uvadim jejich porovnani v tabulce 1 prevzaté z ofi-
cialni domovské stranky http://www.mathtype.com/en/products/mathtype/]
fFin/mt_vs_ee.htn. Pokud si uzivatel tento produkt nezakoupi za $129 (pro
skoly $99), pluginy budou fungovat i po uplynuti 30denni testovaci lhity. Po
této dobé nezakoupeny program miizeme piepnout do Lite médu, ktery vsak
podle mne ma o néco méné funkci nez puvodni Editor rovnic. Pokud bychom
chtéli pouzivat soucasné Editor rovnic a MathType, bylo by tfeba zménit na-
staveni v Equation Conversion Manageru (obr. 1), kde madme moznost ovladat
konverzi rovnic z formatu ptivodniho matematického editoru na formét (objekt)
MathType. Konverze jiz napsanych rovnic v jiném matematickém editoru do
formatu MathType je jednostranni. Rovnice napsand nebo pozménénd v pro-
stfedi MathType je po jeho odinstalovani prakticky jiz needitovatelnd, je zni
jen pouhy objekt. Urcitou zajimavosti je odkaz na produkt MathType pfimo
v napovédé Fquation Editoru. Vlastni instalace tohoto doplitku je velmi snadn4,
typicky takova na jakou jsou uzivatelé prostiedi Windows zvykli.

Na obrazcich 2 a 3 miZeme srovnat vzhled obou matematickych editort.
Prostiedi MathType je 1épe vizualné zpracované, je blizsi uzivateli. Logika psani
vzorcu je vSak u obou produkti stejna. Diky lepsimu grafickému zpracovani je
rovnice v prostredi MathType napsana prece jen o néco efektivnéji.
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Equation Conversion Manager .. ﬂ

ou can configure MathType to automatically convert equations created by other equation editors.
tdathType will convert an equation when pou double-click to edit it

Convert ta MathT ype 5.0 Equation: { D ot corwet: }

ESATEST Equation 4 ;I
wizard Test Maker Equation 2
t athType Equation 3.6+
DeltaGraph Equation 2.1
Corel Equationl 2.0
Brownztone Equation &
Diplorna Equation 2
i< Move | e 0D Equation 4
Auum Equation
FMove x> | Acme Equation 4
4C Soft B i

-

[etals. . | Show equation types for, ——————— Details... |

™ installed editars anly

ompatible editors

tathType & Details. . Help | Close I

Obrazek 1: Zména nastaveni v ECM pro pouzivani vice matematickych editort
soucasné

Word2TeX
Pro testovani konvertoru Word2TeX byl pouzit redlny dokument, existovala
i moznost vytvorit specialni testovaci dokument, ale pro jeho ,umélost“ a ne-
dokonalost (uréité by nebyl schopen postihnout paletu moznosti textového edi-
toru, TEXu ¢i MS Wordu) byla tato moznost zavrhnuta. Pfevadény dokument
byl piivodné napséan v IATEXu (je pouzit pii testovani produktu TeX2Word), ale
z urcitych divodda jiz pred casem ,ru¢né“ prepsan do Wordu. Nyni je automa-
ticky prevadén zpét do ETEXu. Pro moznosti osobniho porovnéani jsou vSechny
pouzité soubory priloZeny, véetné *.doc soubort, které jsou prevedeny pomoci
Adobe Acrobatu do formatu PDF.

Vlastni ovlddani konverze je velmi jednoduché — dokument ve Wordu je ulo-
zen jako *.tex, ale zaroven je zde jesté moznost upravit parametry prevodu
(viz. obr. 4 az 8). Pfevod netrva dlouho, podle nastaveni 1ze dostat *.tex sou-
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ia doc1.doc - Microsoft Word ! =10 x

Soubor  Upravy Zobrazik Formdt  Skyl  Welkost Okno  Mapowéda

Eﬂ -2-|-3-|-4-|-s-u-s-u-?-u-a-n-ag

SR L Y

- 1 y

N —| lim f(x)+ lim f(x)| pro—:r(xn<:frJ
E 'f= 2 T—=1] x—x; i :
- [hIH f(x)+ ]J]‘Il f(x)] L oprox,=-7,7

- _ 2 Le—sr .

Rovnice |

: czx= | jab | F3E ~v3 | 8nc (a0l | Awd [ 40@

T @ 3 7 ooa BB0E

) 3 R K -
: £14 A
& £ @ 3
= eE]= 4] | ioal |
Oskatni symbialy I I

Obrazek 2: Editor rovnic v prostfedi MS Wordu

bor a pfipadné i *. eps soubory predstavujici obrazky. Testovana zkusebni verze
programu Word2TeX je omezena na ptrevod jednoho (prvniho) obrizku, jedné
(prvni) tabulky a prvnich sedmi rovnic v kazdém pfevadéném dokumentu.

7 ptilozenych dokumentii mize ¢tenalr sim posoudit kvalitu prevodu. Dle
mého nazoru je kvalita pfevodu textu velmi dobra. Jsou dodrzeny velikosti pi-
sem, jejich fez, hierarchické ¢lenéni dokumentu trochu pokulhévé jen ¢islovani
bulka a rovnice byly prevedeny vcelku dobfe, za vyborné bych oznacil dodrzem
automatického Cislovani rovnic. Velmi Spatna je situace s literaturou, ktera byla
prevedena, feknéme pouze ,otrocky“. Na druhou stranu literatura v prostiedi
MS Wordu je vlastné jen obycCejny zformatovany text, takze ji konvertor neméa
Sanci odlisit od ostatniho textu. Neni zdaleka tak automatizovana jako v TEXu
prostiednictvim *.bib soubori. Jedinou automatizaci je relativni odkazovani na
literaturu v textu. Bohuzel praveé toto odkazovani prevede Word2TeX bez vazeb,
odkazy jsou jen ¢isla. Lehce komplikovana je situace kolem pievodu cestiny. Do
findlniho dokumentu I¥TEXu jsou cCeské znaky prevedeny dobie, ale preklad do
DVI pomoci piikazu latex & cslatex bohuZel vynechd &, ¢, ¥, , 11, t a d. Pro
zobrazeni téchto znakt musi byt doplnén ve zdrojovém *.tex souboru v prikaz
\usepackage{czech} a pfelozime cslatexem.
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>, MathType Evaluation - Equatinn in doc1.doc [ 10 x|

Fi
zzz= | jab | §EE| 2@ [ 2=l w3 | gnc ame‘ﬁme
B de3 R RE
RZC QR
w kA8t
AT QU ¢
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£ AL
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%[hm f(x)+ lLim f(x)} 1 oprox, =-m, 7w

r—=-at r—=-x

1| |_’|_‘
4

Mizcellaneous spmbols

Obrazek 3: Prostiedi editoru MathType jako pluginu MS Wordu

TeX2Word

Pro testovani konvertoru TeX2Word byl pouzit redlny dokument napsany v pro-
sttedi TEXu. Pro konverzi je nutné, aby konvertovany dokument byl jen jeden.
Nelze proto pouzivat prakticky systém do sebe vnofenych dokumentd pomoci
prikazu \input{file}. Byl proto vytvofen jeden velky dokument, ktery zahr-
nuje i seznam literatury. Vysledny *.doc soubor byl opét preveden pro ucely
jednodussiho nahledu pomoci Adobe Acrobatu do formatu PDF.

Konverze TEXu do Wordu je uzivatelsky velmi snadné, staci jen pozadovany
* . tex soubor oteviit ve Wordu, probéhne konverze (obr. 9) a jeji pribéh (resp.
chybové hlasky) je zaznamenan do souboru *.plog.

Kvalita prevodu i v tomto sméru je velmi dobré, i kdyz ma nékteré nedo-
statky. Jako prvni nas samoziejmé upoutd opétovna nedokonalost v prevedeni
dvousloupcové sazby, absence obrazki, které nepfevadi ani plnd verze (30-ti
denni demo ma omezeni v pfevodu prvnich 100 rovnic v kazdém prevadéném
dokumentu). Ale vklddani obrazkt do Wordu je zase jina kapitola, dobré je, ze
misto pro obrazky je dobfe viditelné a je zde zaznamenan i nazev pfislusného
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Softlab Word2TeX Properties 2

H Figures | 2 Tile | & Characters/Symbols I Function Translation I . pdfTex |
m General | ﬁ E quationg I B Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles

Output document encading
End of line I BTEX2
 CRALF (DOS)

& ANSI [Windows)

" DEM [DOS) R [Macintosh) & \/ord2T e version 3.0
I 4Ms & LF (LN Aindows) [C] 2003 Chikiii 5 oftlab
™ HyperTex I™ Don't wrap paragraphs hittp: # 2w, chikril. com
— Equiation: — Tabl
First humbered equation label: eq |1 Table szaling coefficient
¥ Translats references to equations ’750"/9 ? N ' 200% | Actual 100%
v Recognize inline equations in text
™ Use {longtable} package [~ Always translate justifications
— Compatibility options
™ Put all tables at the end of the dacument - Uther
[ Put all figures at the end of the document ™ Tranglate text/equation colour [~ Translate comments
[ Translate fort size [~ Use fmultical} package

~'w'hen thiz dialog box should popup?

* On every translation License information
= wihen < Cirl» keyis being holded down ’7Tlia|: 26 of 30 daps left MACHIMEID: ILmiMABwH?s: ‘
QK I Cancel | Help |
Softlab Word2TeX Proper 2 x|

H Figures | =2 Title | ﬂ Characters/Symbolz Function Translation I . pdfTex |
m General ﬁ Equations | EF Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles
A Fiule inheritance

Bi [ Pile temnplates

50 Products and set theory templates
B3 Subscript and superscript templates
B3 Summation templates

IR
3+

TEX

sum/b

sum/int

B sum/int/b

suménol

-1 Uinderher and rvsrhar bamolates

~Figue—————— ~ Desciiption
IVSummatmn with underscript and overscrpt limits

TOL name Campatibilit
lrsum ‘ (Equation Editor, MathType ‘ Factorny settings. .. |
IT I\sum\llm\ts_zz“zii %1 lWl I
IT I TEN

Cancel | Help |

Obrazek 4: Moznosti nastaveni parametri pluginu Word2TeX



C oftlab Word2TeX Properties § 2

H Figures | 2 Tile | & Characters/Symbols | Function Translation I @ pdfTex |
m General | ﬁ E quationg S Preamble | @ Styles I @ Paragraph Styles

— LaTex2e document preambl

Factony settings
QK I Cancel | Help |
C oftlab Word2TeX Properties . 2 x|

H Figures | =2 Title | ﬂ Characters/Symbols I Function Trarslation I @ pfT e |
m General | ﬁ Equations I EE Preamble @ Styles | @ Paragraph Styles

i LaTex2e heading style i Character text style
Heading 1: 1.0 Italic style: I\IEHtit{ . I}

Heading 2: ISubSECtiOﬂ fooh Eold style: I\Iexlhf{ . I}

ing 3: bsubsecti
Heading 3: ISu sUbseChion .3 Undsrline style I\underlme{ e I}
Heading 4: Iparagraph 1.1

i~ Equation text style
TEXT style: I\mbox{

YECTOR style: I{\lm [ |—}; Small Caps style: [extsc{ -

Double underline style: I\UUNHE{ - I}

I} ‘Waved underling style: I\UWBVE{ o I}

— Bibliography style: Typewriter style: I\lEXIN{ » I}
: Itheb\blio raphy

Bibliography environment: qraphy Sl il I\textsf{ I}
~ Misc LaT e=2e figure inclusion template

Table placement specifier: |[htbp] By default: I\centarlme{\includegraphics[width=Zwidlh,height=Zheig\

Caption paragraph style name: For figures

; converted by I\centerline{\inc\udegraphics{zﬁlename}}
captan EPS printer:

ag I Cancel | Help |

Obrazek 5: Moznosti nastaveni parametri pluginu Word2TeX (pokracovéni)
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Softlab Word2TeX Properties 2

H Figures | 2 Tile | & Characters/Symbols I Function Translation | . pdfTex |
m General | ﬁ Equations I S Preamble I @ Styles @ Paragraph Styles
r

ey,

Delete,. |

— Style translation

Prefis: I

Suffis: I

I | Translate references forthis style. =) Suppress explicit style attibutes 7| Move bo preamble

QK I Cancel | Help |
Softlab Word2TeX Proper 2 x|

m General | ﬁ E quationg I & Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles |
8 Figures | T Title | ﬁ Characters/Symbols Function Translation I . pfT e

behaviour Carvert o
& EPs " PDF First figure H: |1

" Just extract figures from the document in original format

r— General Preferenc

" Corwert figures
& Corwert figures (don't keep a copy in original format) Figure placement specifier: |Itop]

—ector images processing

% Rasterize " Use Encapsulated PostSoript printer driver
1. Fill bitmap background with ~ RGB[255,255,255) Frinter to uze;
2. Render to bitmap with I j
harizantal resolution: |72 DPI Important: This must be PostSeript printer
velical iesolution; |72 DFI ¥ AddWHF preview
3. Convert bitmap ta:
" Level | EPS
@ Levelll EPS

ag I Cancel | Help |

Obrazek 6: Moznosti nastaveni parametri pluginu Word2TeX (pokracovéni)
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C oftlab Word2TeX Properties 2

m General | /9 Equations I i Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles |
E Figures =2 Title | ﬂ Characters/Symbols I Function Tratslation I . pfT ek
r EMake t\mt

= Tiitle templ

%% ‘ou may uze Title, Subject Author M anager Compary, Operatar,
%% Category, Comment,Hlinkbase document properties here
“hitle{2 Title}

“authar{ZAuthor}

‘datefstodap}

maketitle

QK I Cancel | Help |
C oftlab Word2TeX Properties 2 x|

m General | ﬁ E quationg | & Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles |
Q Figures | T2 Tile ﬂ Characters/Symbals Function Translation I . plfT 4
Unicode range: I[Frnm U+0000 to U+007F) CO Controls and Basic Latin j I%
Code | Dezcription :I
| New

U+0020 SPACE
U+0021  EXCLAMATION MARK

U+0022 GQUOTATION MARK

U+0023  NUMBER SIGM Goto |
L+0024 DOLLAR SIGN

I Delete... |

LU+

U+0027 APOSTROPHE =

1 I -
r~ Text-mode tranzlation

Joy

r~ Math-mode translation
|\z

—AMS Math-mode translation

ag I Cancel | Help |

Obrazek 7: Moznosti nastaveni parametri pluginu Word2TeX (pokracovéni)
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Chi oftlab Word2TeX Properties

m General | ﬁ Equations I EH Preamble | @ Styles | @ Paragraph Styles |
E Figures | S Title | ﬂ Characters/Symbols J Function Translation | . pdfT e
¥ Translate mathematical functions

i ocd Pr New.

arceh harn se0

arctan inf =i

arg ker zinh Delete... |

cos lg sup

cosh lirm tan

cot lirmirif tanh

coth limsup

o3

deg

det

dirn

B8P

Factom settings... |
i~ Translation
Alog

QK I Cancel | Help |

Chi oftlab Word2TeX Properties 2 x|
m General | ﬁ E quationg I & Preamble I @ Styles I @ Paragraph Styles |
] Function Translation & paTex

Q Figures | T2 Tile | ﬁ Characters/Symbols I

[~ Emit FOFT e preamble after document preambies

Yhwpersetupfulbordercalor=0 0 0 pdfbard=r=010 1 [3 27

ag I Cancel | Help |

Obrazek 8: Moznosti nastaveni parametri pluginu Word2TeX (pokracovéni)
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Tabulka 1: MathType vs. Equation Editor

[ Vlastnost [ MathType | Equation Editor |
Pocet matematickych symbold a sablon 500+ 275
Tvorba matematickych WWW stranek Ano Ne
Vlastni tlacitkova lista rovnic Ano Ne
Podpora CMYK, RGB barev Ano Ne
Automatickd zména mezer, velikosti fontu a stylu rovnic Ano Ne
v dokumentu MS Word
Cislovani rovnic a odkazy v MS Wordu Automatické Ru¢ni
Vlastni klavesové zkratky Ano Ne
TeX, LaTeX, AMS-TeX, AMS-LaTeX vystup Ano Ne
MathML 1.0 a 2.0 vystup Ano Ne
Font euclidovské matematiky Ano Ne
Davkovy export rovnic v MS Word doc do souboru GIF, Ano Ne
EPS a WMF
Ulozeni rovnic jako souboru GIF s nebo bez anti-aliasingu Ano Ne
Ulozeni rovnic v EPS souboru Ano Ne
Ulozeni fontu, stylu a velikosti nastaveni do souboru Ano Ne
Podpora mezinarodnich znaka a klavesnic Ano Ano
Pfidéni/smazéni fadku a sloupce v matici Ano Ne
Nelimitované undo and redo Ano Ne
Popis znaku zalozeny na unikédu Ano Ne
Formatovaci pravitko s tabuldtorovymi znackami Ano Ne
Kontrola vyrovnani zavorek Ano Ne
Modifikovatelné rozeznavani funkci (sin, cos, atp.) Ano Ne
Ovladani velikosti tla¢itkové listy a pracovniho prostiedi Ano Ne
Programovatelné preklady pro vlastni SGML/XML feseni Ano Ne
DLL rozhrani pro specialni ulohy Ano Ne
Hierarchicky pohled na strukturu rovnice Ano Ne
Online navody Rozsahlé Ano
Uzivatelsky manual (tiStény a v PDF) Ano Ne
Technickd podpora Ano 777

Zdroj: Internet — http://www.mathtype.com/en/products/mathtype/win/mt_vs_ee.htn

souboru s obrazkem. U prevadénych rovnic jsem nenasel mnoho chyb, snad jen
u pfevodu znaki pro absolutni hodnotu a obcas, kdyz byla pozice rovnice néjak
specialné upravovana, je do rovnice zahrnuta i hodnota této vzdalenosti. Format
literatury i odkazy jsou prevedeny dobfte, odkazy v textu i v seznamu literatury
jsou opét jen Cisla, stejné tomu je i pri odkazech na ¢isla rovnic a obrazkt. Dobry
vysledek jsme dostali i pfi pfevodu tabulky a ¢eskych znaki.

Zavér

Oba dva konvertory si pocinaji velmi dobfe, jejich vysledky sice nejsou stopro-
centni, ale v mnoha pfipadech mohou uzivatelim uSetfit spoustu ¢asu a prace
pfti prevodu z jednoho formatu na druhy. Za nejvyznamnéjsi bych povazoval kva-
litni pfevod matematickych rovnic, jejichZ psani zabira relativné dlouhy cas a je
velmi nachylné na pieklepy. Oba konvertory také dobfe dodrzuji hierarchické
uspofadani textu (chapter, section, subsection, paragraph, ...). Problémy s pfe-
vodem obrazku jsou vyznamné a tato ¢ast by si urcité vyzadovala zlepseni. Na
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TeXZWord

i~ Consol Infa/Licen:

Chikrii Soft_ab TeXZwiord version 2.0
Copyright [C) 2001-2003 Chikrii Softlab,
Allrights reserved.

License infarmation
(Trla\ 25 of 30 days lsft
Encrs/w/arming

AP_IEPC2.tex [Ln 463) Syntax Enor: Undefined control sequence [\epsfysizs) ;I
APIEPCZ tex (Ln 454] Sprtax Error: Undsfined contiol sequence [\epsfusizs)
AP_|[EPC2.tex [Ln 465] Syntax Ermor: Undefined control sequence (Lepsffile]
AP_IEPC2.tex [Ln 482) Syntax Eror: Undefined control sequence [Meavevmode]
AP_IEPC2.tex [Ln 483) Syntax Enor: Undefined control sequence [\epsfysize)
AP_IEPC2.tex [Ln 484) Syntax Emor: Undefined control sequence [\epsfusize)
AP_IEPC2.tex [Ln 485] Syntax Eror: Undefined control sequence (hepsffile]
AP_I[EPC2.tex ] Spntax Ermar: Undefined control sequence [Meavevmaode)

] [

] [

) [

) (

) (

] [

1 [

Loading the pseudolaT e fomat. ;l
Loading document preudo-class: article

Loading pseudo package: epsfig

Loading pseudo package: iepcli

Loading pseuda package: color —

AP_IEPC2.tex [Ln 509) Syntax Enor: Undefined control sequence [\epsfysize)
AP_IEPCZ.tex [Ln 510) Syntax Eror: Undefined control sequence [\epsfusizs)
APIEPCZ tex [Ln 511] Sprtax Enrar: Undsfined contiol sequence (epsfile)
AP_|IEPC2.tex [Ln 524] Syntax Ermor: Undefined control sequence [Meavewmade]
AP_IEPC2.tex [Ln 525 Syntax Eror: Undefined control sequence [\epsfysize)
AP_IEPC2.tex [Ln 526) Syntax Enor: Undefined control sequence [Mepsfusize)
AP_IEPC2 tex [Ln 527) Syntax Emor: Undefined control sequence [hepsfiile]

MACHINEID: [LmzZZMABWRTs=

Word pravadi AP_IEPCZ.tex: Provédinou skei zrudits stisknutim Kévesy Esc.

Obrézek 9: Prostiedi editoru MathType jako pluginu MS Wordu

druhou stranu to neni zase az tak zavazny problém. Zavérem musim priznat, ze
mé kvalita obou pfrevodu pfijemné prekvapila a ze testované produktu jsou na
vysoké drovni.

WWW odkazy

http://www.word2tex.com Word2Tex, TeX2Word, Chikrii Softlab
http://www.mathtype.com MathType, Design Science
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PriloZzené soubory

tex/
tex/IEPC2.tex
tex/IEPC2.doc
tex/IEPC2.doc.pdf

tex/IEPC2.plog
tex/iepcOl.sty
tex/*.eps

word/
word/ACHEMA .doc
word/ACHEMA .doc.pdf

word/ACHEMA .tex
word/*.eps

pfevod z TEXu do Wordu

zdrojovy dokument pievodu z TEXu do Wordu

cilovy dokument prevodu z TEXu do Wordu

cilovy dokument prevodu z TEXu do Wordu zkonver-
tovany do PDF

log soubor vytvoreny pii prevodu z TEXu do Wordu
styl dokumentu IEPC2.tex

EPS obrazky z dokumentu IEPC2.tex

prevod z Wordu do TpXu

zdrojovy dokument pievodu z Wordu do TEXu
zdrojovy dokument pfevodu z Wordu do TEXu zkon-
vertovany do PDF

cilovy dokument prevodu z Wordu do TEXu

EPS obrézek vytvotreny pii prevodu z Wordu do TEXu

Soubory jsou dostupné z WWW stranky Zpravodaje.

Summary: Word Plug-Ins for TEX: Possibilities and
Abilities of the Word2TeX and TeX2Word Products

The article describes two MS Word plug-ins which allow conversion from and to
TEX. The documents illustrating the results of conversion are available from the
web page of the Bulletin.

TEX a PostScript v grafike programovacich
jazykov

I LaADISLAV BITTO I

.....

kniznicu. Méloktory z nich vSak umoziuje zapis ETEXovskych a PostScripto-
vych prikazov priamo do zdrojového kédu programu napisaného v tomto jazyku.
Podla ankety Ako TpXujeme je jasné, ze okolo 80 % TEXistov svoje obrazky aj

Ukazky obrazkt vytvorenych popisovanym programem jsou dostupné z WWW stranky
Zpravodaje. Pozn. red.
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programuje — ¢o je potesitelné — tak ma napadlo opisat VAm spdsob, ako sa mi
to podarilo pre programovaci jazyk FORTRAN. Vytvoril som balik programov,
ktoré z FORTRANovského kédu obsahujiceho I8 TEXové a PostScriptové prikazy
vytvoria PostScriptové obrazky a ITEXovy zdrojovy kéd popisu tychto obraz-
kov spolu s prikazmi na zaradenie obrazkov na prislusné miesta v ETEXovom
kéde. Tesne pred dokoncenim tohto ¢lanku som sa dozvedel, zZe existuje makro
(plaincad.tex), ktoré by umoznilo prekladat tieto obrézky aj plainTEXom.

S tymto ¢lankom Vam chcem priblizit moje starosti a radosti pri hladani
sposobu, ako vyuzit TEX aj na tplne iny Géel nez bol uréeny — na kreslenie ob-
razkov. K napisaniu nasledujicich par stran ma viac-menej vyprovokovala An-
keta uZivateli TEXu od pana Polacha. Osobne pouzivam TEX na vSeliCo mozné,
ale tento graficky balik mi narobil najviac problémov. Vdaka TEXu a Post-
Scriptu ho pouzivam do dnesnych dni a fakticky s nim vytvaram vsSetky svoje
obrazky.

GPVTV

Este dakedy na zaciatku 80. rokov minulého storocia vznikol na péde Vypoc-
tového strediska Slovenskej akadémie vied (VS SAV) stbor podprogramov na-
pisanych v jazyku FORTRAN-77, vhodny pre grafické vyhodnotenie vedecko-
-technickych vypocétov. Dostal ndzov GPVTV (zrejme skratka Grafické Podpro-
gramy pre Vedecko-Technické Vypoéty). Celkovy pocéet podprogramov je okolo
150 — od jednoduchych ¢iar az po konstruovanie a zobrazenie trojrozmernych
scén. Posledné pridavky/apravy sa datuji na zac¢iatok 90. rokov. Pamétam sa,
7e vidsina programatorov, ktori chodili poc¢itat do VS SAV tento graficky balik
pouzivala. Po objaveni sa réznych grafickych programov balik rychlo stracal na
popularite. Bolo to predovsetkym preto, lebo nepouzival ziadne fonty — obrazky
i text boli vektorovo zapisané dvoma prikazmi (MOVE a LINE). Dalo sa sice
vsetko otddat, zmensovat,zvicsovat, sklatat — ale vSetko pozostavalo len z jed-
noduchych ¢iar. Ja som sa ho tak lahko nechcel vzdat, lebo som velmi oceroval
(a dodnes ocefiujem) jeho programovatelnost.

Prekodovanie do BETEXu

Na prekédovanie vystupu z GPVTV do I#TEXového kédu — s pomocou EMLINE
— stacil celkom jednoduchy program. Po prestudovani struktary grafického sa-
boru som bol schopny napisat program, ktory spravne precital jeho obsah. Potom
stadilo prikazy MOVE a LINE spréavne rozlozit do prikazov EMLINE v pro-
stredi PICTURE. Aby som vyrobil krajsie obrazky, zacal som ich programovat
vo FORTRANe bez popisiek, ktoré som potom rucne dopisoval v ETEXu.
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Bolo to trosku nepraktické a hned som myslel nato, Ze by bolo vyborné,
keby som mohol ITEXové prikazy pisat priamo vo FORTRANovskom zdro-
jaku. Lenze zdrojové kody balika GPVTYV neboli k dispozicii a ja som chcel,
aby grafika IATpXové prikazy zaregistrovala ako stucdast balika. Chcel som, aby
tie prikazy fungovali ako FORTRANovské premenné, na ktoré mézem apliko-
vat matematické operatory a mohol ich aj ukladat do indexovanych datovych
poli (napr. aby som mohol bez problémov vypisat I¥TEXom riadiacu premennii
FORTRANovského cyklu).

Pridavanie BTEXovych prikazov

Skiisal som tazkopadne a krkolomné veci, az nakoniec som prisiel nato, Ze to
pojde celkom jednoducho. Vyuzijem jeden velmi kratky a uz nepotrebny pod-
program z baliku GPVTV, ktory mal jediny parameter na vyber pera pre kres-
liace zariadenie (DIGIGRAF). Kazdy novy podprogram ozna¢im na zaciatku
s tymto nepotrebnym podprogramom (pre kazdy novy podprogram iné ¢islo)
a dam ho zapisat do grafického stiboru. V prekédovacom programe ich najdem
podla roznych disiel tej istej instrukcie (vyber pera). Potom to uz islo pomerne
rychlo. Vytvoril som si okolo desat podprogramov na zépis textu, ¢isla, na popis
osi (aj logaritmickych, datumovych, popisy s opaénym smerom, atd.). Obme-
dzenia DOSu a EMLINE som dokézal obist a mohol som vytvaraf aj obrovské
grafické stibory.

Bol som celkom spokojny aZ nato, ze som nemohol pohodlne otac¢at popisky.
Pisal sa rok 1994 a o PostScripte som vedel iba to, Ze to je v tlac¢iarnach. Musel
som vtedy pristiupit na vetvenie siboru. Vo FORTRANe som si vytvoril pod-
program na vertikdlny zapis (sta¢ili mi 90 a 270 stupiiové otocenia). Bol taky
isty ako ten na horizontalny zapis (velmi kratky — iba Styri riadky), len mal iné
¢islo. Vetvenie bolo zariadené aZ v prekédovacom programe. Ked sa v grafickom
stbore nasla instrukcia na vypis vertikalneho textu, tak do EXTEXového stiboru
sa zapisal prikaz na vloZenie obrazka (textl — 0l.pcx, text2 — 02.pcx, text3 —
03.pcx...) a do pomocného siboru sa zapisovali jednotlivé zvislé texty (kazdy
text na samostatnt stranu). Po prekédovani GPVTV stboru do ITEXového
sa muselo pristupit na preklad pomocného stiboru a hned po nom na vyrobu
PCX obrazkov s pomocou E. Mattesovych (EM) ovladadov. AZ po tychto tko-
noch prisiel na rad preklad I#TEXového stboru, ktory sa medzitym vygeneroval.
Islo to celkom svizne aj s viacerymi obrézkami v jednom sibore (samostatné
strany), hoci cesta z editora FORTRANovského zdrojaku po DVISCR bola cel-
kom klukatd. Vyzerala takto: editor, preklad FORTRANovského kddu, zlinko-
vanie a vytvorenie spustitelného programu, spustenie programu, prekédovanie
GPVTYV vystupu do ¥ TEXového kdédu, pripadné vyroba vertikalnych popisiek,
preklad TEXom, DVISCR. Napriek tomu som videl drviva vécsSinu obrazkov
v priebehu 2—4 sektnd.
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Takto som teda vytvaral svoje obrazky od zac¢iatku roku 1995. Niektoré som
prekédovaval do grafického formatu PCX cez EM ovladace. Bol som vecelku spo-
kojny — islo to celkom svizne, diakritika mi fungovala, mal som v KTEXovom
stibore vloZené obrazky s INTEXovymi popiskami, mohol som uZ zmenit hribku
¢iary. Aj v GPVTYV boli nato prikazy, lenze nikdy sa mi to nepodarilo — iba som
to imitoval s viacerymi ¢iarami. Hoci GPVTV umoznoval aj pracu s farbami,
do TEXu som to vtedy nemohol vlozit (a vtedy neboli ani také poziadavky).

Prekédovanie do PostScriptu cez DVIPS

Prisiel rok 1997 a na TEX konferencii sa mnozili otazky a odpovede o PostScripte.
Dozvedel som sa vela zaujimavych veci — ako dostat DVI do PostScriptu, ako
vkladat PostScriptové obrazky do BTEXu, ked chcem dostat do I TEXu farebné
obrézky, tak cez PostScript, atd. Nainstaloval som si DVIPS a mohol som mat aj
obrazky v PostScripte. Niekedy v septembri 1998 som si stiahol zo siete kratku
prirucku — Rudolf Musil: Zdklady programovani v PostScriptu. Aby som trosku
pochopil PostScript, zacal som skusat jednotlivé zdkladné prikazy, ktoré som
chcel zamontovat do obrézkov tak, aby to DVIPS vedel spravne vyrobit. Ked mi
to uz ako tak islo, sktsil som vyrabat FORTRANovské podprogramy na Post-
Scriptové prikazy. Tu ma ¢akalo sklamanie. Okrem nastavenia a zmeny Sedosti
a farby sa mi nepodarilo donutit DVIPS, aby spravne interpretoval zapisané pri-
kazy cez EMLINE. Snazil som sa, ale po ¢ase som pochopil, ze to nep6jde. Videl
som nemalé moznosti PostScriptu a tak som si povedal, Ze to skiisim priamo
prekédovat do PostScriptu. Lamal som si dlho hlavu, ako potom tam dostanem
IMTEX, ako zosuladim grafiku FORTRANu a PostScriptu s INT[EXom. Lakalo ma
to aj preto, lebo by potom DVIPS prekddovéval iba IATEXova ¢ast obrazkov —
bolo by to teda rychlejsie.

Prekodovanie priamo do PostScriptu

Grafika FORTRANu a BTEXu sa tvori z Tavého horného rohu, PostScriptu z Ta-
vého dolného — ¢o mi velmi stazilo situdciu. Graficky kéd GPVTV nebol az
taky problém — tam st len dva vykonavajuce prikazy, MOVE a LINE. Hor-
gie bolo to vSetko zostladif s B TEXom. Najprv som zacal sktSat prekédovanie
do prikazov \special{ps: ...}. Obrazky sa mi rozladili a ani na viaceré po-
kusy sa mi nepodarilo tymto sposobom ich vytvarat. Zase som bol sklamany,
7e som to nedokdzal. Po dlhSom ¢ase ma napadlo (niekedy pred Vianocami
1999), Ze ¢o sa stane ked to sktisim oddelit — PostScript do jedného siboru
a IATEX do druhého a potom ich dajako spojim. Takze vSsetky MOVE a LINE
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do jedného PostScriptového stboru a vystup z I¥TEXovych podprogramov do
druhého, v ktorom bude aj prikaz na vlozenie PostScriptového obrazka. Trosku
mi to trvalo kym som to zostladil. Potom som uz mohol pridavat PostScriptové
prikazy do FORTRANovského zdrojaku. To uz islo rychlo a kone¢ne som mohol
obdivovat krasu a presnost PostScriptovych obrazkov, ktoré boli zrazu omnoho
mensie — zaberali menej miesta na disku.

Hned som si uvedomil, ze uSetrim este daleko viac, ked sa mi podari imple-
mentovat priame PostScriptové prikazy, ktoré vykonéva az samotny PostScript.
Najlepsie to vysvetlim na kruhu. Vo FORTRANe si vyrobim kruh, ktory vytvori
jeden prikaz MOVE a okolo 360 az 720 (niekedy aj viac) prikazov LINE. Ked sa
mi podari kruh zapisat PostScriptovym prikazom, tak bude stacit jeden jediny
prikaz a to je obrovska tspora. Takisto rozne trhané éiary (¢iarkovand, bodko-
vand., atd). Ked som vo FORTRANe fahal ¢iarkovani ¢iaru z jedného bodu do
druhého, tak to bolo zapisané viacerymi prikazmi (podla dizky ich mohlo byt aj
viac nez 100) MOVE LINE, MOVE LINE. Ked nastavim typ ¢iary priamo Post-
Scriptovym prikazom, tak to bude len jediné MOVE LINE. Tak som postupne
pridaval podprogramy na PostScriptové prikazy. S poteSenim som potom zisto-
val, Ze niektoré subory sa mi zmensili az neskutoCne, teda aj vyroba obrazkov
bola rychlejsia. Nakoniec som pochopil PostScript natolko (prestudoval som aj
¢lanok vo Zpravodaji 1-3 2001 — Arnost Stédry: PostScript pro programdtory,
védce i inZengry), ze som mohol naprogramovat aj rotujici WTEXovy text. V si-
¢asnosti mam vo FORTRANe okolo 20 PostScriptovych podprogramov. Mozem
zapisat vSetky PostScriptové prikazy (nieco ako \special{....} v BTEXu), ale
to je pre uzivatela zlozitejsie, lebo tento spdsob vyzaduje uréité znalosti Post-
Scriptu.

Rychlost vytvarania obrazkov

Ako rychlo vytvorime obréazok(y) zalezi na viacerych faktoroch. Aky mame edi-
tor, ako vieme programovat, aky rychly mame podéitaé, aka rychla je t4 aplikécia,
¢ je vhodné na nas obrazok, atd. FORTRANovsky kéd méZeme zapisat Tubovol-
nym editorom, ale pokladal som za velmi délezité, aby bol trosku prisposobeny
k FORTRANu. Hned ako som dostal prvé PC (1988), naprogramoval som si taky
editor a zabezpedil, aby som mohol priamo z neho pustit preklad, link a samotny
beh programu. Svoje programy si piSem priamo z hlavy, takze moézem s nim za
staci.

Druh4 vec je vymysliet ten kéd. V tomto ndm nepomoze sebelepsi editor, naj-
rychlejsi pocitac, sebelepsia aplikdcia — musime to jednoducho naudit a skusat,
aby to druhy krat islo rychlejSie. Nadarmo budem schopny za minttu napisat
50 riadkov, ked tych 50 riadkov zfunkéim a odladim za tri dni. Niekedy sa ndm
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podari za minitu vyprodukovat 100 obrazkov a niekedy sa potrapime s jednym
obrazkom aj 100 minat a viac.

Hoci vyroba obrazkov FORTRANom od editora az po GhostView (GV) je
dlha — 1. editor, 2. preklad, 3. link a vytvorenie spustitelného programu, 4.
spustenie a vyroba GPVTYV stuboru, 5. prekédovanie do I¥TEXu a PostScriptu,
6. preklad TEXom, 7. DVIPS, 8. GV — zda sa mi vSak celkom svizna. Napadlo
ma, ze skisim porovnaf tento moj postup s rychlostou METAPQSTu. Vedel som,
7e aj v METAPOSTe sa dé niedo zapisat, ¢o prejde TEXom. Tu je cesta z editora
po GV kratsia — 1. editor, 2. preklad METAPOSTom do PostScriptu a do TgXu,
3. preklad TEXom, 4. DVIPS, 5. GV. Krok ¢islo 2 je podrobne vysvetleny v nizsie
spomenutom ¢lanku o METAPOSTe.

Malé porovnanie s METAPOSTom

Najviac spomaluji vyrobu obrazkov TpXovské popisky a z nich hlavne rotujuce.
Vymyslel som si jednoduchy obrazok, kde bude 340krat vypisany rotujici text.
S tymto postupom sa vyrobi 50 obrazkov tak (kazdy na novej strane), ze v strede
bude vypisané ¢islo obrazka (tiez WTEXom). Rotujtci text (840 krdt vicsina) sa
zapisal teda 50 x 340 = 17000 krat. Obr. 1 znazornuje prvy a posledny obrazok,
pod ktorym je FORTRANovsky zdrojovy kdd s kratkym komentarom. V editore
som vygeneroval dva cykly a do vnutorného som zapisal text s oto¢enim o ria-
diacu premennt cyklu. Do vonkajsieho cyklu som zapisal text s nulovou rotaciou
a do stredu som zapisal riadiacu premennu vonkajsieho cyklu. Behom par minit
som to mal napisané, odladené, vyskasané.

Nemam nainstalovany METAPOST a mam s nim nulové skiisenosti. Z TEX
konferencie a aj zo ZPRAVODAJa 1-3/2001 (Miroslava Kratka: METAPOST
a mfpic) viem, Ze je to velmi mocny nastroj. Kym by som sa dopracoval k META-
POSTovym kédom, tak by mozno presiel aj mesiac. Napisal som preto panovi
Kubenovi a potom aj panovi Klocovi, ¢i by neboli ochotni vyrobit podobny stibor
s pomocou METAPOSTu. Obidvaja sa zachovali ako pravi TEXisti a prislubili, ze
mi posli rieSenia. Nevedel som, ze METAPOST nemad nastroje na strankovanie
(nedd sa jednoducho vyrobit viac obrazkov do jedného siboru — METAPOST
vytvara bez problémov aj viac obrazkov, ale vzdy ich dava do samostatnych su-
borov) a tak nechtiac som ich obral o viac ¢asu, nez som si myslel (za ich ndmahu
a pochopenie im aj touto cestou dakujem). PAn Kuben mi poslal tri rieSenia na
tom istom stroji a pan Kloc jedno rieSenie na troch réznych strojoch — ¢iastocné
preto, lebo som mu napisal, aby zbytoc¢ne nestracal ¢as a v tom nepokracoval.
Vysledky som zhrnul do Tab. 1.

Tazko sa tieto postupy porovnavaju, bol som len zvedavy, ¢i mdj postup
nezaostava rddovo od postupu cez METAPOST. Z tej tabulky dobre vidiet, ze
pocitacovy ¢as za chvilu nebude hrat ziadnu rolu — procesory nad 2 GHz to
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Zdrojovy kod

cgtpc
character a*x20,t*x200

call openg

a=’\bf’

t=’\hspace*{17mm}340 krat
véacsina’

do 2 j=1,50

call begpic(11,10,3)

do 1 k=12,350
r=k

1 call larget(0.,0.,’1’,t,r)

call larget(0.,0.,’1’,t,0.1)
call latexi(0.,0.,°c’,a,j)
call move(-7.,4.)

2 call eopic
end

Komentar

cesta od 1(editor) po 8(GV) zabez-
pecend

definovanie premennych pre text
a cislo

otvorenie grafického siboru

font pre ¢islo

ETEXovy text do premennej t

otvorenie cyklu pre obrazky
otvorenie obrazka v grafickom su-

bore .
otvorenie cyklu pre rotaciu

do premennej r (real) sa vlozi k (in-
teger)
vypis textu s rotaciou r a koniec

cyklu 1
vypis textu s rotaciou 0.1

vypis ¢isla j (integer)
posunutie obrazka

koniec obrazka a koniec cyklu 2
koniec programu

Obr. 1. porovnavacie obrazky
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Tab. 1. Porovnévacia tabulka TgXovej rychlosti METAPOSTu
a FORTRANovského grafického balika GPVTV.

N PC sys 2-5/2 | TgX | DVIPS | GV | Total | zdroj | PS YA
MHz/RAM [s] | [s] [s] [s] | [s] | [bajt] | [MB]| [kB]
LB 590/192 W98/D 4 8 2 6 20 265 4.2 99
LB | 1000/256 Wo00/D 3 5 2 4 14 265 4.2 99
LB | 2200/256 WXP/D 2 3 1 2 8 265 4.2 99
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 2615 8.2 1117
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 545 8.2 1117
JK 2400/512 eCS1.1 2 2 2 2 8 950 8.2 1117
LK | 2400/512 |eCS1.1/D 4 *500 | 21.9 | 2836
LK 900/256 W00 7 *500 | 21.9 | 2836
LK 90/64 Linux 55 *500 | 21.9 | 2836
LB 133/16 Wo8/D 17 265 4.2 99
AS 590/192 W98/D 2 2 5 9 300 3.2 130
LB 590/192 W98/D 2 4 2 4 12 265 2.5 94

Poznamky k jednotlivim stipcom:

N (name) — LB-Ladislav Bitté, JK-Jaromir Kuben, LK-Lubos Kloc, AS-Anton
Surda

PC — rychlost procesora/operaénd pamét

sys — operacny systém, /D znamend DOS okno (okrem GV vSetko DOSové
programy)

2-5/2 — kroky 2-5 cez FORTRAN/krok 2 cez METAPOST

TEX, DVIPS, GV, Total nepotrebuje komentar

zdroj — velkost zdrojového kédu, * znamend netiplné rieSenie

PS — velkost vysledného stiboru 50 obrazkov

ZIP — velkost archivovaného stiboru 50 obrazkov.

uz zvladnu bleskovo. Pri tych pomalsich je situdcia ind, tam zalezi viac na vel-
kosti spracovaného stboru, opera¢nej pamiiti, rychlosti disku, zbernice, systému,
od pouzitych verzii programov atd. Pan Surda vytvoril &isto plainTEXovy kéd,
ktory som bez problémov prelozil na svojom pocitaci (predposledny riadok ta-
bulky). Preklad TgXom v tomto pripade je velmi rychly, lebo sa prekladd maly
stbor a kvoli zaujimavosti som ho zaradil do tabulky. Na poslednom riadku uva-
dzam vysledok mojho snazenia optimalizovat jednotlivé kroky vyroby obrazka.
V tomto pripade vSak to nem4 prili§ velky vyznam, lebo oby¢ajne potrebujeme
malé mnozstvo rotujiceho textu. Vyskusal som otvorenie vSetkych piatych Post-
Scriptovych stborov v GV s nasledujicim vysledkom: 4s, 5s, 6s, 7s, 13s.
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Moznosti a pouzitie

Sktisim v kratkosti naznacit moznosti a pouzitie grafického balika GPVTV obo-
hateného o I¥TEXové a PostScriptové prikazy.

1.

PN

10.
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balik umoziiuje zapisat vo FORTRANovskom zdrojaku I¥TEXové a Post-
Scriptové prikazy. INTEXové st implementované ako FORTRANovské tex-
tové a ¢iselné premenné, teda st aj FORTRANovsky programovatelné, ¢o
mozeme vyuzif nielen na popisky. Napriklad: pracujem na obrazku, kde
by som chcel vykreslit 10 réznych TEXovskych tabuliek do 10tych roznych
bodov a to tak, Ze ani neopustim FORTRANovsky zdrojik. Udaje este
ani nepoznam, bud vyratané. Dam ich vygenerovat do 10tych roznych
stborov a v obrazku ich vlozim do prislusnych bodov cez \input, alebo
vygenerujem do jedného stuboru, ako rézne makra. Moézem ich dokonca
skor vykreslit, nez vygenerovat — na poradi nezalezi, lebo sa TEXuje az
po prekédovani grafického vystupu z GPVTV. PostScriptové prikazy sa
generované vo FORTRANovskych podprogramoch, ktorych parametre si
FORTRANovsky programovatelné.

. pohodlnd tvorba viacerych obrazkov do jedného siboru (obrazky si na

samostatnych strandch)
pohodlna tvorba viacerych obrazkov na jednu stranu — umoznuje to gra-

ficky systém GPVTV s posuvom suradnej ststavy
pohodlna praca s mnozstvom datovych saborov
Vyhodnotenie vedecko-technickych vipoctov. Tento pojem je velmi Siroky.

(rozne ovladace a iné), ale okolo 50-60 mozem aj teraz vyuzivat. Su tam
podprogramy na 2-D a aj na 3-D grafiku. Ja osobne vyuzivam z GPVTV
iba 4-5 vykonnych podprogramov a okolo 10, ktoré st potrebné na defino-
vanie grafického systému a stradnej ststavy.

obrazky mozme vytvarat aj priamo vo vypoctovych programoch

grafické vyhodnotenie roznych registracénych (datovych) zdznamov
kreslenie diagramov (aj zivych - kde ¢iary ida s objektom), elektrickych
schém, pohyby planét, planétok, komét po oblohe, hviezdne mapy, rocné
priebehy ¢asovej rovnice, atd.

balik je sticastou programovacieho jazyka, teda mozno vytvorit aplikdciu
(vykonévatelny sibor s priponou EXE). Takto s nim moZe vyrabat obrazok
aj ten, kto nepoznd ani FORTRAN, ani IATEX a ani PostScript (s pomocou

datovych stborov).
presné rucné kreslenie. Trosku som si prispdsobil editor a vytvoril pohyb-

livy milimetrak, aby som mohol pohodlne kreslit aj také obrazky, ktoré sa
milimetrovy papier, ale rovno na obrazovku. Zac¢inam tak, ze si vykreslim
milimetradk na obrazovku (v jej hornej ¢asti) a postupne kreslim objekty
(v dolnej ¢asti obrazovky) vo FORTRANovskom zdrojéku. K tplnej spo-



kojnosti mi chyba uz len to, aby GV pracoval aj vtedy ked nie je aktivny —
naskytla by sa moznost vidiet priddvanie prikazov okamzite (¢o by som si

doprogramoval do editora).
11. umoznuje proste vsetko, ¢o sa dd vo FORTRANe s pomocou GPVTV

a s mojimi IXTEXovymi a PostScriptovymi podprogramami naprogramo-

vat. Mozem napisat a Tahko pridat dalsie podprogramy, ked to bude po-

trebné.
Osobne tymto balikom vytvaram 99.5% svojich obrazkov a za 20 rokov som s nim
nakreslil (a pomohol nakreslit) viac nez dvestotisic. Niekomu sa moze zdat tento
sposob zlozity, ale sndd z kédu tych porovnavacich obrazkov je zrejmé, Ze pre
uzivatela to nie je az také zlozité. Pracuju s nim aj kolegovia, ktori ina¢ nepou-
Zivaji TEX (paradoxne je ich viac) a PostScript je pre nich nezndma veli¢ina.
FORTRAN bol vymysleny pre vedcov a patri medzi najjednoduchsie programo-
vacie jazyky (vysledny kéd medzi najrychlejsie). Moje vedomosti o FORTRANe
st slabé, z GPVTYV vyuzivam len malu éast, z WTEXu ovlddam minimum a v Po-
stScripte som na samom zaciatku — ¢o mi vSak nebranilo vo vytvarani podpor-
nych programov pre svoj postup. Aj z mala sa niekedy daji robit zlozité veci —
treba len chciet a to mélo ovladat, ostatné pride.

ZAverom

Teraz by sa patrilo napisat, kde je ten balik k dispozicii (aj ked sme presvedéent,
Ze ol by nebol velky zaujem). Skusil som zohnat zdrojové kédy podprogramov
spolu s textom manudlu k GPVTYV, ale nepodarilo sa mi to (nenasli sa). Ja
méam len zlinkovani DOSovi verziu — ¢o moézem s povolenim VS SAV vystavit —
a jednu prirucku o GPVTV (m4 170 stran). Berte preto tento ¢lanok ako pro-
pagéciu TpXu. Ked sa nieco podari s TEXom vytvorit, treba sa o tom podelit.
Viem ako tazké je v st¢asnosti k nemu niekoho pritiahnut. Okolo 1990 to bolo
eSte nieco iné. Vytvoril som vtedy $pecidlny editor pre TEX a oboznamil som
s tym svoje okolie. Bol som rad, ze som s tym pritiahol niekolkych Iudi k praci
v tomto sddzacom systéme. Zastavovali ma tiplne neznami Iudia, ¢i by som im
nenainstaloval TEX s tym svojim editorom. Sem tam som musel robit aj skole-
nia. Par krat sa mi stalo, Ze som nevedel kam skér ist. Ludia v8ak idd s menSim
odporom, prisiel WORD a ostatné pozname.

Som od prirody velmi lenivy, takze stdle vymyslam, Ze ako by som si mohol
uSetrit pracu. Niekedy sa natrdpim a je to k ni¢omu, ale nestazujem sa. Naudil
som sa, ze chyby mam hladaf predovsetkym u seba a ked ich vyrieSim vlastnymi
silami, tak som spokojny. Ked sa chceme pustit do roznych projektov, tak naj-
dolezitejsi je vzdy (a obycajne aj najtazsi) prvy krok s ktorym pustime na seba
t lavinu problémov. Potom uZ je len na nés, ¢i to lahko vzddme alebo budeme
riesit jeden problém za druhym.
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Niekoho moZe napadnif, Ze nado sa s tym trapim, ked na svete je mnoho
programov rozneho druhu — treba si len vybrat, nainstalovat (niekedy poriadne
zaplatit) a uz to aj funguje. Lenze vSetko Co je krasne pre ¢loveka, rastie po-
maly. Je to trosku aj moje dieta, takze ho mam rad. Do jeho vychovy mi nikto
nezasahuje a tesim sa zo vSetkého, ¢o som schopny ho naudif. Par rokov este
potrvd, kym dorastie (ak vobec). Dolezité je, aby ¢lovek mal s ¢im bojovat, mal
¢o objavovat pre seba, potom sa moze postarat aj o to najcennejSie ¢o m4 —
o svoje zdravie.

Podakovanie

Autor ¢lanku dakuje panovi Kubenovi a panovi Klocovi za METAPQSTové riese-
nie porovnavacich obrazkov, za poskytnutie ich zdrojovych kédov a vysledného
PostScriptového stiboru a za ich pripomienky k ¢lanku. Moja vdaka patri aj pa-
novi Surdovi, ktory prejavil zna¢na davku trpezlivosti a ochoty pri opravovani
mojej nie celkom spisovnej slovenéiny (takd Tudovd made in Hungary) a hlavne
poradil ¢o pridat/vypustit, aby ¢lanok bol zrozumitelny pre kazdého.

Summary: TEX and PostScript in Graphics of
Programming Languages

The article describes possibility of generating PostScript graphics by means of
a library of subroutines written in FORTRAN. The speed of the program is
compared to that of METAPOST. Examples of pictures created by the mentioned
program are available from the web page of the Bulletin.

BachoTEX — zprava o setkani TEXista v Polsku

| PETR OLSAK

;

Polské sdruzeni uzivateld TEXu GUST porada kazdoroc¢né koncem dubna a za-
catkem kvétna TgXovou slezinu v polském Bachotku. Jde o rekreacni stfedisko
u rybnika na cesté mezi Olsztynem a Brodnicou. Ubytovani je ve dfevénych
chatickach se dvéma malickymi patry a Sikmou Spicatou stfechou. V kazdém

Fotografie: Marcin Sochacki, viz http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2004/zdjecia.html



patie jsou dvé postele a ziejmé nic vice. Do prvniho patra se leze po takovém
zafizeni, které pfipomina napiul schody a napiil Zebiik. Stfedisko tizce spolupra-
cuje s universitou v Toruni. Odehravaji se tam i mimo TEXovy termin seminéfe
a konference, které poradaji lidé z Torunské university. Pokud jsem to spravné
pochopil, pak tato universita je hlavnim stanem GUSTu, takze je pfirozené, ze
se TEXovska setkani odehravaji v Bachotku.

Drevény srub v Bachotku. Takovych tam je kolem tficeti. Komé toho jsou ve
stfedisku dvé vétsi prizemni budovy: v jedné je jidelna a v druhé spolecenska
mistnost, kde se konaly prednasky

Na BachoTgXu jsem byl naposledy v roce 1998. Dospél jsem k nazoru, ze
to uz bylo docela ddvno a Ze se tam tedy letos podivam zase. Vlakové spojeni
mezi Prahou a Brodnici (posledni vesnice pfed Bachotkem) bez zbyteénych oklik
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vyzadovalo mnoho pfestupi. Vychézelo to na cely den a noc. Podstatné rychleji
jsem se na misto dostal pfes Ostravu a Warszawu, coz ale pohledem na mapu
vypada jako docela velka oklika. Domluvil jsem se, ze mé ve Warszawé vyzvedne
rano jeden ucastnik konference Mariusz Olko a vezme mé do svého auta. Do
hlavniho mésta Polska jsem tak mohl jet noénim vlakem.

Asi 14 dni pred odjezdem mé kontaktoval e-mailem pan Janusz Nowacki
a poslal mi vzorek tzv. LM fontt, na kterych pracuje s ostatnimi kolegy. Jedna
se o projekt ,Latin Modern“ fonti, které maji stejnou kresbu jako Computer
Modern, ale jsou vybaveny vsemi znaky, které pouzivaji rizné latinkou pisici ja-
zyky, v€éetné vSech pismen s akcenty. Fonty jsou distribuovany v Typel forméatu,
do kterého se, jak znamo, vejde libovolné mnozstvi znaki. Nejsme tedy omezeni
¢islem 256. K jednomu takovému fontu pak mize existovat vice TEXovych metrik
a mapovacich soubori, které z fontu vybiraji jen ty znaky, které jsou v daném
jazyku potfebné. Principialné by mohly LM fonty (mimo jiné) nahradit nasi sou-
¢asnou Typel implementaci CSfontd. Samoziejmé pfi zachovani metrik CSfontt
beze zmény.

Panu Nowackému jsem poslal zpét pfipominky k LM fontim. Zejména jsem
ho upozornil na skutecnost, ze v CSfontech mame rtzné kresby stejného akcentu
pro malé a velké pismeno. Napiiklad hacek je nad velkym pismenem mél¢i nez
kterém psal, ze provedl prizkum nasi Typel implementace CSfontd a shledal,
Ze pri pouziti distilleru z Acrobatu 5 jsou tyto fonty totalné nefunkéni. Akcenty
ulitnou do zcela nepatti¢nych mist. Podivil jsem se, Ze tuto chybu nehlésil nikdo
z Ceskych nebo slovenskych uzivatelt. Pan Nowacki mi navic poslal vzorek Typel
formatu jednoho CSfontu, kde chybu opravil za pouziti programu METATYPE].
Tento program pouziva jejich skupina nejen na LM fonty, ale i na udrzbu dalsich
fontd, které jsou pivodem z Polska (viz nize). Zaslany vzorek CSfontu byl velmi
dobry, byl dokonce tspornéjsi nez moje implementace Typel CSfontt, takze
jsem se o jejich program zacal zajimat. Také jsem na listu cstex@felk.cvut.cz
konzultoval otdzku, pro¢ CSfonty nefunguji s Acrobatem 5. Dozvédél jsem se, Ze
to je chyba jen této verze a Ze ve verzi 6 uz zase ty fonty funguji. Je tedy sporné,
zda to mame povazovat za chybu Typel implementace CSfont nebo za chybu
Acrobatu 5, ktera se projevi jen pii distillovani z PostScriptu na PDF. Panu
Nowackému jsem poslal vysledky této diskuse a projevil jsem zajem o META-
TYPEL, o opravu CSfontti i o LM fonty. Dostal jsem od né&j zhruba tuto odpovéd:

Zrobimy tak:

1. Przegenerujemy cs*.pfb, aby byly dobre subrutyny.

2. Poprawimy akcenty w Latin Modern (Czesi uzywaja carom,
wiedza lepiej jak ma wygladac)

3. Poprawimy metryki lcaron, dcaron i tcaron w Latin Modern

Wypijemy polskie piwo w Bachotku i zatwierdzimy poprawki

5. Bedzie pieknie

W
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Jist€ uznate, ze mé velmi zaujala prvni ¢ast bodu 4, ale i ostatni body staly
za pozornost. S timto ,programem konference“ jsem se tedy odebral na Ba-
choTEX 2004.

Oficialni program konference vcéetné programt minulych roénikt je k dostani
na adrese www.gust.org.pl/BachoTeX/2004/. Nebudu se tedy ve svém ¢lanku
k jednotlivym prednaskam vracet. Pfiznavam ale, Ze docela nechapu, jak se daii
nasim polskym sousedtim usporadat kazdoro¢né tfidenni konferenci vénovanou
vyhradné TEXu a naplnit ji bohatym programem. Pravda, Polakt je daleko vice
nez Cechi, ale ¢lentt GUSTu je zase podstatné méné nez ¢lent (TUGu. Na druhé
strané skoro kazdy ¢len GUSTu je né€jakym zpisobem aktivni a mél aspon na
néjakém BachoTEXu prispévek. Mél jsem pocit, ze v Bachotku se sesla vétsina
¢lend GUSTu a z toho vétsina z pritomnych méla néjaky prispévek. Na druhé
strané se nemohu zbavit pocitu, ze (SI'UG se sklada vétsinou z pasivnich ¢lent,
které akorat zajima, kdy dostanou casopis nebo CéDécko.

Dalsi véc, kterd mé v Bachotku zaujala, byla velmi vysoka tic¢ast zahrani¢nich
hostt. Letos jich tam bylo kolem dvaceti. Kromé pravidelného ucastnika Kees
van der Laana tam byli v hojném poctu zastoupeni ¢lenové némeckého DANTE
v Cele se svym predsedou Volkerem Schaa. Dale tam byl Hans Hagen, kterého
jisté znate jako tvirce ConTpXtu. Kdyz jsem se dival na fotografie minulych
ro¢nikd z BachoTEXu, shledal jsem, Ze jmenovani panové jezdi na polské jarni
konference asi docela pravidelné. Letos tam byl také jeden z hlavnich autori
Omegy John Plaice.

Se svymi prispévky vystoupili i zahrani¢ni hosté, takze jeden blok prednasek
na konferenci byl v angli¢tiné. Jinak byla hlavnim rokovacim jazykem polstina
a prihlizejicim zahrani¢nim hostim vzdy nékdo z divakd Septem piekladal to
podstatné do anglictiny. Mé osobné polstina nevadila a shledal jsem, ze se ji da
aspon ¢astecné rozumeét, pokud se jedna o prezentaci. Kdyz se ale Polaci bavi
rychle mezi sebou, je porozuméni velmi obtizné. Z Ceské republiky tam kromé
meé prijel jesté Tomas Hala.

Pro zahrani¢ni acastniky letos Polaci pripravili zabavné lekce polstiny, které
mé osobné pfipadaly jako znamé parodie ,alles gute“. Nicméné se vSem témto
Gcastniktim lekce libily. Navic byly na zavér rozdany ucastnické diplomy. Nejna-

Ackoli jsem uvedl, Zze nebudu popisovat jednotlivé prednasky, preci jenom
udélam vyjimku. Zaujala mé prednaska o historii GUSTu. Dozvédél jsem se plno
zajimavosti o pocatcich polského sdruzeni uzivateld TEXu, o problémech, které
na pocatku resili, a lidech, ktefi to méli ze zacatku na svédomi. Prednéasejici
Andrzej Odyniec téma pojal velmi podrobné, zajimavé a navic do toho zapojil
své nevsSedni herecké schopnosti a v urcitych pasazich se jal recitovat na téma
historie GUSTu basné. Kdyz jsem s nim pozdé€ji mluvil a ocenil ho za jeho
herecky vykon, rekl, ze to neslo udélat jinak, protoze nudné téma, jako je historie,
je potfeba nécim okofenit.
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BachoTEX se pravidelné kond koncem dubna (polsky kwiecieri) a zac¢étkem
kvétna (polsky maj). To je obdobi paleni ¢arodéjnic. Proto taky nedilnou sou-
Casti programu konference na vecer posledniho dubna je velky tdborovy oher.
Letos byl tento ohen obohacen o dalsi udalost: o pilnoci vstoupilo Polsko s né-
kterymi dalsimi evropskymi staty do Evropské unie. V propozicich konference
stalo, ze zahrani¢ni ucastnici pfijedou do Polska a odjedou z Evropské unie.
U taborového ohné se shodou okolnosti sesli tii ,,presidenti“ lokalnich TEXovych
LUGH, ktefi uz v Evropské unii jsou (Holandsko, Némecko a Dénsko) a tfi ,pre-
sidenti“, jejichZ staty do Unie ptistupuji (Polsko, Cesko, Litva). Polsti pratelé
u této prilezitosti udélali o ptilnoci u ohné distojnou oslavu: pustili Beethove-
novu Odu na radost a pozvali pfitomné ,presidenty“ na piipitek (viz obrazek)
a méavali u toho modrymi prapory se zlutymi hvézdickami. Jen se mi nepovedlo
prokouknout, zda to veseli kolem vstupu do Unie mysleji Polaci upfimné a vazné
nebo to berou jako parodii. Bylo to udélano tak, aby to kazdy mohl vnimat po
svém. Poléci kazdoroéné u taboraku vytahnou kytary a zpivaji dlouho do noci.
Letos po pripitku tomu nebylo jinak.

Pfipitek presidentt pfi vstupu do Unie. Zleva: Petr Ol84k (cz), Andrzej Borzysz-
kowski (pl), Vytas Statulevi¢ius (lt), Volker Schaa (de), Hans Hagen (nl), Kaja
Christiansen (dk)
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Samozriejmeé jsem na konferenci vyhledal Janusze Nowackého a probral s nim
osobné otazku fontti. Na setkani jsem se nalezité pripravil, tj. prostudoval jsem
vSechny dostupné materidly k programu METATYPE1. Bohuzel, ukizalo se,
Ze mi to neni moc platné. Moc technickych informaci jsem se tam nedozvé-
dél. Byl jsem tedy rad, ze byl Janusz ochoten mi program ukéazat na svém
pocitaci. ,,Zdrojové texty“ k fontim jsou ulozeny ve formatu METAPOSTu
a v komentéarich jsou dalsi dodatecné informace. Tahy pera navazuji a kopiruji
problémy. Zdrojové texty se prozenou programem METATYPEL, tj. presnéji
METAPOSTem, awkem a tlutils. Tim dostaneme TEXovou metriku a Typel
font. Nebo to udéld PostScriptovou dokumentaci k fontu, jako délaval kdysi
Knuth pfimo METAFONTem s naslednym gftodvi. Pokud mame font k dispo-
sici jen v Typel forméatu, pak mizeme pouzit nastroje, kterymi font prevedeme
do METAPOSTovych ,zdrojovych soubori®.

Takovym zptisobem udélal Janusz opravu jednoho vzorku z CSfontt. Prevedl
to do METAPOSTu a nasledné pomoci programu METATYPEL1 zpét do Typel.
Ukéazalo se ale, ze moje Typel implementace CSfonti, kterda vychazi z Bakoma
fontd, ma na nékterych mistech drobné chyby (nepatrné prekryvnéni taht atd.).
Program METATYPEL chyby vychytd, ale neumi je automaticky opravit. Ono
to nékdy z charakteru té chyby ani moc nejde. Janusz mi ukazoval, jak by véci byl
schopen opravit manualné, ale ukézalo se, ze by to byla pfi tom mnozstvi CSfontt
Silend prace. Musel se totiz po odhaleni chyby znovu vratit do editoru, najit
éislo kéty, které se chyba tyka, cosi poeditovat v METAPOSTovém zdrojaku
a spustit proces konverze znovu. Spoleéné jsme to tedy zavrhli a shledali, ze
oprava Typel implementace CSfontt se nevyplati a ze tedy uzivatelé Acrobatu 5,
ktefi jim distilluji dokumenty s CSfonty, budou muset povysit sviij Acrobat na
verzi aspoil 6.

KdyZ mi Janusz svtij program METATYPE1 ukazoval, zdalo se mi to po-
mérné slozité. Proto jsem se zeptal, kde je k tomu technickd dokumentace. Od-
povédél, ze dokumentace je, bohuzel, ve vyvoji. Program METATYPEL je Sifen
zdarma a je k dostani napiiklad na ftp://bop.eps.gda.pl/pub/metatypel/,
ale bez aktudalni dokumentace. On a jeho kolegové, ktefi program vyvijeji, jsou
zaroven jeho uzivatelé. Délaji tim Antykwu Torunskou, Antykwu Poltawskiego
a jiz zminéné LM fonty. Zdroje k témto fontim maji v METAPOSTovém formétu
vhodném pro zpracovani programem METATYPEL, ale vefejné jsou Sifeny jen
vystupy tohoto programu ve formé TEXovych metrik a Typel font. Kdyz jsem
se ptal na divod, bylo mi odpovézeno, Ze zdroje zatim nejsou tak procistény,
aby mohly byt zvefejnény, a pfitom se za né autori nemuseli stydét.

Pokud jde o LM fonty, dohodli jsme se na tom, Ze v budoucnu mohou na-
hradit Typel implementaci CSfontd. Metriky CSfontt samoziejmé zistanou
beze zmény, ale mapovaci soubory se budou odkazovat na LM fonty. Janusz
ochotné opravil akcenty podle mych ndmétt (dvoji druh akcentt pro malé a velka
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pismena) a je naklonén dalsi spolupraci. Jsme si védomi, Ze pro moZnost pouzit
stavajici metriky CSfontl proti novym LM fonttim je bezpodminecné nutné, aby
$irky vSech znakiu byly zcela stejné. Protoze jsou Sifky v obou pfipadech odvo-
zeny z CM fontl, nemél by to snad byt takovy problém. Tuto otazku je jesté
potieba podrobnéji prozkoumat. Jiné metrické udaje (vysky, kerning) nejsou
v pfb formatu zapsany, takze zde konflikt s metrikami CSfont neocekavame.

Byl jsem i na valném shromézdéni GUSTu, které probéhlo jeden vecer béhem
konference. Mezi ¢leny GUSTu patii i néktefi zahrani¢ni c¢astnici. J& osobné
¢lenem nejsem, jen jsem to tam tak trochu po ocku sledoval. Nejprve odrikali
néjaké zpravy o ¢innosti a o finanéni situaci. To bylo podobné, jako u nas. Pak
zacaly volby do nového vyboru. Zaujalo mé, Ze lidé se vzajemné navrhovali jako
kandidati do vyboru na misté a ze se jim podafilo béhem chvile mezi pfitom-
nymi ucastniky najit dostatek kandidata, aby volby byly skute¢né volbami, tj.
aby kandidatd bylo vice nez je potfebnych ¢lenti vyboru. Dale probéhly volby
predsedy. Ptvodni predseda Andrzej Borzyszkowski ukondil zrovna funkéni ob-
dobi a bylo potfeba naji predsedu nového. I to se bez problému na misté poda-
filo a dokonce se volilo mezi dvéma kandidaty. Novym piedsedou se stal Jerzy
Ludwichowski. Osobné si myslim, Ze v tomto ohledu se jevi GUST daleko Zivo-
taschopnéjsi nez (GI'UG. I my budeme letos volit vybor a ten nového predsedu.
Jsem velmi zvédav, zda se nam podari také tak lehce ziskat dostatek kandidatu.

Ke konci konference se v Bachotku sesla silna skupina uzivatelt TgXlive
s nékterymi tvirci a pfispévateli a diskutovali dalsi smérovani této TEXové dis-
tribuce. J& jsem tam uz nebyl, nebot v té dobé jsem byl uz na cesté do Prahy.
Vysledky z tohoto jednani byly pak zvefejnény na tex-live@tug.org. Kdo Cte
tento diskusni list, ten vi, Ze Sebastian Rahtz se ponékud nastval, Ze se jednalo
o ném bez néj. Vyhrozoval, Ze za dané situace prestane TEXlive délat. Horké
hlavy musel nakonec urovnavat Karl Berry a nastésti se mu to podarilo.

V zavéru tohoto ¢lanku bych chtél jesté jednou vyjadfit obdiv nad zivo-
taschopnosti GUSTu, nad tim, ze jsou schopni kazdoro¢né potadat konference
o TEXu s bohatym programem, Ze jim tam jezdi zahrani¢n{ icastnici (a to ne jen
tak ledajaci) a Zze maji mezi svymi ¢leny vyrazné vySsi procento aktivnich lidi
nez v nasem (I'UGu. Prizndvam, Ze jim tak trochu zavidim. Nedalo by se s tim
v (SI'UGu taky néco udélat? Kdyz jsme za mésic poté poradali s (SI'UGem
a CZLUGem konferenci SLT, pfijelo tam kvali TEXové ¢asti asi dvanact lidi.
Polakt bylo v Bachotku kolem stovky. V ¢em je rozdil?
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