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Mili pratelé.

K rukém se vam dostava dalsi Cislo letosniho Zpravodaje CsTUGU, které obsahuje
soubor tzv. asto kladenych otazek (Frequently Asked Questions). Plivodné bylo pla-
novano jako dvojcislo 1-2. Jak jiz bylo uvedeno v Gvodniku prvniho letosniho Cisla,
rozhodli jsme se ke zméné. Béhem recenzniho Fizeni bylo poukazano na nefunk&nost
nékterych odkazli a zejména na to, Ze zcela chybi néktera hesla tykajici se Ceskych
a slovenskych specifik. Tyto zavady se podaFilo zejména diky panu Liboru S karvadovi
a panu Zdenku Wagnerovi odstranit. Druhy jmenovany navic navrhl a vytvofil dalsi
heslatykajici se nadeho prostiedi. V diisledku toho se posunul termin dokonéeni ataké
se nezanedbatel né zvétSil rozsah. Proto tento Zpravodaj vychézi jako troj€islo 2—4/2005.
Podle dostupnychinformaci by mél byt k dispozici do valné hromady, kteraje pofadana
letosv Brné naFl v terminu 26. 11. 2005.

Koncem fijna byla objednana DVD a CD s letodni distribuci TeXLive. Bylo roz-
hodnuto, Ze kazdy individualni ¢len dostane 1 kus DVD (kompletni distribuce) a 2
kusy CD (TpXLive a proTpXt), kolektivni €lenové pak 3 kusy DVD a po tfech kusech
kazdého CD. Do budoucna se ovéem vzhledem k financni narocnosti zfgjmeé budeme
orientovat na kompletni distribuci naDVD, poCet CD bude nutné omezit, coZ snad ne-
bude na prekazku, protoZze mechanika DVD je dnes u vétSiny poCitatl samoziejmosti.
Zasluhou panii Jana Bud a Petra Sojky bude distribuce obsahovat aktualizovanou tes-
kou/slovenskou dokumentaci. Média budou k dispozici zfejmé az koncem roku 2005
a budou rozesilana spolecné se Zpravodajem 1/2006, ktery by mé& vyjit uz v lednu,
protoZe je k dispozici dostatek prispévki. Toto &islo bude rovnéz obsahovat informace
z valné hromady CsTUGU.

Troj&islo 2-4/2005 ani &islo 1/2006 s médii uz nebude podle stanov zaslano lenlim,
ktefi ani do koncefijna2005 nezaplatili ¢lenské prispévky zaletodni rok. Pokud by méli
zgemtyto ,poZitky" ziskat, je nutné se obrétit nasekretariat sdruzeni. K dispozici bude
mal & rezerva médii, takZe po zaplaceni prispévkl bude moznétyto véci jesteé ziskat.

Preji vam ve zbytku letodniho roku hodné osobnich i TEXovskych Gspéchil.

Jaromir Kuben
predseda CsTUGU
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Casto kladené otazky o TEXu
aodpovedi nane (GsTUG FAQ)

10. listopadu 2005

PozNAMKA

Prevazna €ast tohoto dokumentu je pfekladem originalu, ktery napsal Bobby Bode-
nheimer. Poprvé byl publikovan v prosinci 1994 v €asopise Baskerville vydavaném
britskym UK TUGem a od té doby je UK TUGem udrzovan. Preklad byl doplnén
o fadu informaci tykajicich se Ceské a slovenské sazby a (GTUG.

Obsah

A Uvod

B Jak zacit s TEXem
1  JakmamzaCitsTeXem . . . . . . . . . .
2 KdeseZenuTpX . . . . . o
3 Ktayformas mamzvolit . . .. ... ... ...
4 ZcEehosenauCimTeX . . . . . . . o o
5 Pro€nemamCstCSFAQ . . . . . . . .

C Plvod
6 CojetoTEX . . . o
7  Jkmamvydovovat , TEX" . . . ..
8 COtoJeMETAFONT . . . o oo e e e e e e e e
9 COJEtOMETAPOST . . v v o vt et e

12 CojetolATEX 2 . o o o o
13 Jak mamvyslovovat , IATEX", IATRX 2 . . . o o o

94



14 Mampouzivat plainTEX nebo IATRX . . . . . o oo oo oo 111
15 Akyjevztah medzi IATeXomaplainTpXom?. . . . . . . . .. . . .. 111
16 CotojeCONTEXT? . . o vt it e 111
17 Cotojsou AMSbhaiky (Ap(S-TEX ad) ... ... oo 112
18 CojetoLAMS-TEX . o o o o 112
19 CojetoEplain . . ... ... . ... 112
20 CojetoLollipop . . . . . .. 113
21 CojetoTexinfo . . . . . .. . . 113
22 Jeli TEX tak dobry, jak to, Zejevolné&fitelny . . . . . .. ... ... 114
23 Jakajebudoucnost TEXU . . . . . ... 114
24  PreConieje TRX WYSIWYGSysStém? . . . . . . . . . . oo 114
25 CojetoTUGaTUGboat . . . . ... ... ... ... ... . ... 115
26  Jsou také narodni skupiny uZivatel TEXU . . . . . ... L 116
27 Technicképracovniskupiny TUGU . . . . . . .. . ... oo .. 117
D &TUG 118
28 Cojeto(GTUG . . . ... ... ... ... 118
29 Jekajeadresaakontakt nasdruzeni CgTUG . . . ... ... ... .. 119
30 Jakémamvyhody zClenstvivCgTUGU . . . ..o oL 119
31 Jaksestanuclenem(CgTUGU . . . .. ... ... ... L. 119
32  Jak s objednam CD-ROM TpXLiveGi4AINITEX . . . . . . . .o ... 119
33 Jak s objednam publikace vydavané sdruzenim nebo dalsi TpXovou
literaturu. . . . . . 119
34 CotojeZpravodg ajakhoziskam . . .. ........ .. ...... 120
35 Jak mam postupovat, kdyZ chci napsat ¢lanek do Zpravodaje? . . . . . 120
36 KdejengbhliZSi zrcadloarchivuCTAN . . . . . . ... ... .. .... 120
E GTEX 120
37 CojeQTEX . . . o 120
38 CojekddovanilL2 . . ... ... . . 120
39 CojsouCgfonty . . ... ... .. 121
40  Jaky jerozdil mezi IATEXemaGATEXem .. .. . .o 121
41 KdeziskamCgTEX . . . . . o 121
42 Kde ngjdu podrobngsiinformaceoCgTEXU . . . . . . ... .. L. 122
F Dokumentace a napovéda 122
43 Knihy o TeXuapfibuznaliteratura . . . . . . . . ... ... ... ... 122



96

44 Knihyopisme. . . . . . .. . . e 124
45 KdengdemFAQ? . . . . . . . ... 125
46 Kdengdupomoc? . . . . . . . ... 125
47 Dokumentacek BIBTEXU . . . . . . . . . . o 126
48 Tutoridly K TEXUNEDOIATEXU . . . . o o o o e 127
49 Dokumentaciak balikom . . . ... ..o oo 129
50 Jak psat nové IATpXovetfidy abalicky . . . . ... .. o L. 130
51 Tutoridy K METAFONTUAMETAPOSTU . .« v v v v v o e e e v e s 130
52 Kdengdemsymbolpre... . ... ... ... ... . ... . ... ... 131
53 Manud kprogramuPCTEX . . . . . . . o o 131
54  Hledani TeXovskych/IATeXovskych baliklimaker . . . . . ... .. .. 131
55 Hledani souborliv archivu CTAN . . . .. ... .. ... ....... 131
56 Vyhledavani balikl preswebovérozhrani . . . ... ... ....... 133
57 HledanibalikUATEX 2c . . o o o oo 133
TeXové drobnosti 133
58 CojetoDVISUDOr . . . oo 133
59 Cojetooviadal . . . . . . .. 134
60 CoSUtoPKSUDONY . . . .. oo 134
61 COSUtOTFMSUDONY . . . . oo oo 134
62 Virtudlnifonty . . . . ... ... 135
63 Prfikazytypulspecial . . . . . . . . . 135
64 Dokumentované IATpXovské zdroje(.dtx soubory) . . . . . .. .. .. 136
65 Cosutokodovania?. . . .. .. ... ... ..., 136
66 Akofungujev TeXurozdelovaniedov? . . . .. ... .. ... .... 137
67 CojetoTDS? . . . . . e 138
68 CojetoEncapsulated POSISCript . . . . . .o 138
69 Cojetoschemanazvov,Berry* . . .. ... ... .. .. ...... 139
Ziskavani softwaru 140
70 COJeCTAN . . . ottt 140
71 Instalacenovychbalickll . . .. ... ..... ... ... . ...... 140
72  KammémuloZit novésoubory? . . . ... ... 141
73 ,DoCasné" instalécie siborov TEXu alebo IATEXU . . . . . . . . . . .. 142
74 In8taécianovéhofontu . . ... Lo 143
75 In#taléciafontov v podobe zdrojovych siborov METAFONTU . . . . . 143



76
77
78
79

Instalaciafontu postscriptove tlaCiarme . . . . . . L L L
Jak umistit vlastni prispévek doarchivll . . . .. ... ... ... ...
Hledani novychfontl . . . . ... ... ... ... ... ........
TEXnaCD-ROMOCh . . . . . . o oo

Systémy TEX

80
81
82

TEX/IATEX prorliznépotitaBe . . . . . . . . . L
Editory ashelly vhodnéproTeX . . . . . . . . . . o oo
KomerCniimplementace TEXU . . . . . . . . . .. ... . ...

Ovladace, prohliZeCe a dalSi programy

83
84
85
86
87
88
89
90
91
92

Konverzni programy z DVI do PostScriptu. . . . . .. ... ... ...
DVl ovladateproHPLaserdet . . . . . .. . ... .. ... . ... ..
Vystupna,in€ tlaCiarne . . . . . ... ...
DViprohlizeCe . . . ... .. . . . .
Generovaniebitovychm&pzDVI . . . . . . ... . ...
Fig, TeXu pratelsky kredlicibalik . . . . ... ... ...........
TEXCAD, kredici balik prolATRX . . . . o o oo oo o
Korektory prekleplipropracisTpXem . . . . . . .. . ... ... ...
Baik VOrTEX . . . . o o e
Kolikdovjsmenapsali? . .. ... ... ... . ... . ... . ... .

Dokumentované programovani

93
94

Co jedokumentovanéprogramovani . . . . . .. ...
WEB prorliznéjazyky . . . .. ... ...

Formatové konverze

95
96
97
98
99
100
101
102
103
104

Vytvéaranie hypertextovychdokumentovv TpXu . . . . . . . . .. ...
Vytvaranie PDF dokumentovv TEXU . . . . . . . o o o oo
KvaitaPDF z PostScriptu . . . . . . . . . . . o
Hyperref aopakovanécdisastran . . . ... ... .. ... ... ...



P

98

105 NespravnytypfontovvPDF . . .. . . ... .. ... ... 165

106 Neostréfonty prepriliSstary Ghostscript . . . . . . .. . ... ... 166
107 Fonty sastan(i neostrymi pri prechodenaTl. . ... .. ... ... .. 166
108 Chybajlceznaky vPDFVYStUPE . . . . . . . o v oo o e e e 167
109 Pouzivani TeXuk pfimému Cteni XML aSGML . . . ... ... . ... 167
110 Preklad IATEXudoCistBho TEXU . . . . o o o e 168
111 CoSUECTONtY? . . . o o oo e 168
112 Hrladanie 8bitovychTypelfontov . . . .. ... .. ... ... .... 169
Mikrotypograficka rozsireni 171
113 Cojsou mikrotypografickarozsifeni . . . ... ... ... .. .. ... 171
114 Cojecharacterprotruding . . . . . . . ... ... ... ... ... 171
115 Cojehz-algoritmus . . . . . . . . . .. 171
116 Jakéjsou optimalni parametry pro hz-algoritmus? . . . . . . ... ... 172
117 Jak nastavim parametry mikrotypografickych algoritmll pro fonty

z 1. Stfedovické pismolijny pfi pouzitiOFS . . . ... ... ... ... 172
118 Pouzitim hz-algoritmu nedod o ke zlepSeni kvality sazby. Proc?. . . . . 172
119 Mikrotypografické rozsifeni funguiji pfi pouZiti OFS pouze v kurzive,

nikoliv v antikvé. Kdejechyba? . . . .. ................ 173

120 Kde ngjdu dalsi informace o mikrotypografickych rozsifenich v ¢estiné. 173

METAFONT 173
121 Jak dostat zMETAFONTuUtO,cochcete . . . . . . . ... .. .. ... 173
122 Kteréfontovésoubory jetfebasinechat . . .. ... ... ... .... 175
123 Ziskéni bitovychmapzarchivu. . . . .. .. ... ... ... ... .. 175
Fonty 1. StfeSovickeé pismolijny 176
124 Cojsou Stormovy fonty akdejeziskam . . . .. ... ......... 176
125 CojefontLido . . ... ... .. . . ... . 176
126 Jaké je kodovani fontll 1. StfeSovicképismalijny . . . .. . ... ... 177
127 CojekbdovaniSELl . . . . . . . .. ... . 177
128 Pro€ makro \scshape nepfepne font z 1. StfeSovické pismolijny na
kapitalky? . . . . . 177
Olsakav fontovy systém 177
129 CojeOlsakdv fontovy system (OFS) . . . . . . . . . . . oo v vt h .. 177
130 LzepouZit OFSi sjinymi pismy? . . . . . . ... . ... . ... ... 178



131
132

Mohu v IATEXu pouZivat souCasne OFSiNFSS?. . . . . .. . .. ... 178
Jak mohu pouzit OFSv matematicev IATeXu . . . . . . . . .. .. .. 178

133 Pouzivam v |ATpXovém dokumentu fonty 1. StfeSovické pismolijny

a kombinace s matematickymi &islicemi Computer Modern neplisobi

esteticky. Jak vnutim stejné Cidlice do matematickéhorezimu? . . . . . 178
134 KdezZiskdmOFS? . . . . . . . . 179
PostScript a TEX 179
135 PouZiti PostScriptovychfontiv TeXu . . . . .. . ... ... ... .. 179
136 ProhliZeni souborti s PostScriptovymifonty . . . . ... ... ... .. 180
137 Soubory metrik TeXovskych fontli pro PostScriptovéefonty . . . . . . . 180
138 Prezeranie siborov vyuZivgjicich Typelfonty . . . ... . ... ... 181
139 Problémy s pouzitim PostScriptovychfontl . . . . .. ... ... ... 182
140 Vybér zvétSovatelnych obrysovychfontd . . . ... ... ... .. .. 182
141 Zvi&&tneznaky vovystupedvips . . . . . ..o 188
142 Pouzivaniefontov ,Concrete” . . . .. ... ... ... ... .. ... 188
143 Pouzivaniefontov LatinModern . . . . . ... ... Lo L. 189
144 VKladani PostScriptovychobrazkliv LATEXU . . . . . o o oo oL L 189
145 Importovaniegrafiky vdvips . . . . . ... oo 190
146 Importovanagrafikav PDFLATEXU . . . . . o o oo oo oo e 191
147 Import grafiky z ,inych“ zdrojov . . . . . .. ... ... L. 191
148 Prenosnaimportovanagrafika . .. ... ... oo oo L 192
149 Obmedzenie Sirky importovangj grafiky . . . . ... .. ... ... .. 193
150 Importovanagrafikazarovnananahor . . . ... ... ... ... ... 193
151 Zobrazovanievystupu METAPOSTUV ghostscripte . . . . . . . .. 194
152 Zrcadlovépfevracenytisk . . . . . . . . .. o 195
Bibliografie 196
153 BIBTEX nerozumi mémuseznamujmen . . . . . . . .. . oo v . ... 196
154 Lzezpracovat bibliografii pro kazdou kapitoluzviast . . . . ... . .. 196
155 Viacnasobnébibliografie . . .. . ... ... .. oL 197
156 Vypispolozek bibliografiedotextu. . . . . .. .. .. ... ... ... 199
157 Triedenieakompresiacitacii . . . . . .. .. ... oL 199
158 Viacnésobnécitacie . . . . . . . . . 200
159 Triedeniezoznamov citacii . . . . . . . . ... 200
160 Vypisvaetkychvasich BiBTpXovkychzaznamov . . . . . . ... ... 201



161 VytvaranieHTML bibliografie . . .. ... ... .. ... . ... ... 201
162 Vytvareni BIBTEXovychstyll. . . . . . . ... ... ... ..., 201
163 CitovaniURLVBIBTEXU . . . . . . . . .o oo 202
S Osobitné spdsoby sadzby 203
164 Nahradenie Standardnychtried . . . . . ... .. ... ... ...... 203
165 KreseniesTpXom . . . . . . . . .. 203
166 Prostrkavanasazba . . . . .. . ... ... 204
167 Forméatovaniediplomovychadisertatnichpracv LATRXu . . . . . . .. 204
168 Obtekanieobrazkovv IATEXU . . . . . . o o o o oo e 205
169 Alternativne head- afootlinev IATRXu . . . . . . . . . . ... L. 206
170 Doslovné (verbatim) vloZeni souboruv LATEXU . . . . . . .. .. ... 206
171 Vlozeni Cisel fadkd do vystupnihosouboru. . . . . . . ... ... L. 207
172 Generovanieregistrav TEXU/IATEXU . . . . . . . .o oo oo L 207
173 PouzivanieBIBTEXuUSplainTpXom . . . . . . . .. .. . .. ... .. 208
174 SazbaURL . . . . . . . . . . e 208
175 SadzbandtvTeXu . .. .. ... . . . 209
176 Kreslenie FeynmanovychdiagramovVv LATEXU . . . . . . . . . . . ... 209
177 Nulovéodsadenieodstavcov . . . . . . .. ... .. L. 210
178 Inici@lky . . . . . . 210
179 Psaci pismapro matematicky rezim . . . .. . ... ... ... ..., 211
180 ,Vodoznak“ nakazdéstrance . . . . . . .. ... 211
181 Sazbatextunalezato . . . .. .. .. ... ... 212
182 Umiesthovanie nafixné pozicienastranke . . . . . . . . ... ... .. 213
183 Zabraneniezlomu stranky medzi riadkami . . . . ... ..o 213
184 Pardelndsadzbatextu. . . .. . ... ... ... . ... ... 215
185 Sadzbaepigrafov . . . . . .. .. 215
186 Dokumenty sjinou z&kladni velikostipisma . . . ... ... ... ... 216
187 Dvqjitériadkovaniev dokumentochLATEXu . . . . . . .. ... .. .. 216
T Jak udélam X v TeXu nebo IATEXU? 217
188 Prostredieddkaz (proof) . . . . .. ... .. 217
189 Matematické véty adefinice sdzenéantikvou . . . . . . ... ... .. 218
190 Oznateni Ciselnych mnoZin advojitépsanépismo . . . . . . ... . .. 218
191 Jak vysazimznaCkustupnév  TpXu . . . . . . . oo o 219
192 Jak vysazim , stfedoevropské* uvozovky . . . . . .. ..o 219

100



193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228

Chci desetinnou Carkumistotecky . . . . . ... .. ... L. 219
Zalamovanietextovychboxov . . .. ... ... ... ......... 220
Reslistické Gvodzovky pre doslovnévypisy programov . . . . . . . .. 221
Predefinovanie \the-prikazov pocitadiel . . . . . . ... .. ... ... 221
Forméobsahov,... .. ... .. ... .. ... .. ... 221
Peknecislovanézoznamy . . . . . . . .. ... o 222
Ako zredukovat medzery v zoznamoch . . . ... ... 223
PreruSenie Cisovanychzoznamov . . . . .. .. ... ... ... ... 224
Dizajntabuliek . . . . . .. ... . . 226
Tabulky pevng Sirky . . . . .. .. .. 227
Rozostupy riadkov vtabul’kach . . . . . . ... ... ... ... ... 228
Tabulky dih§enezjednastrana. . . . . . . ... ... ... ...... 229
Ako zmenit zarovnaniebuniek tabul’ky . . . . ... ... L. 230
Ako zmenit cely riadok tabul’ky . . . .. .. ... Lo 231
Spajaniebuniek v stipcitabulky . . ... ... 232
Plavgjlce prostrediav prostredi multicolumn . . . . . ... ... ... 233
VertikdlnerozloZenie stran obsahujcichfloaty ... . ... ... ... 233
NeCislovanéoddilyvobsahu . . . .. ... ... ............ 234
Obsahy ainéveci pokapitolach . . . . .. ............... 235
Viacnésobnéindexy . . . . . . . .. 235
Odkazovanienaveci podlamena. . . . . . ... ............ 237
Odkazovanienanavestiav ingchdokumentoch . . . .. .. ... ... 238
Automatickavelkost minipage . . . . ... ... L. 239
Poznamky pod Carouv tabulkach . . . . . ... ... ... ... ..., 240
Sly popiskov . . . .o 241
Styly nadpisov dokumentov . . . ... ... 242
Vzhlednadpisll . . . . . . . ... 242
Prilohy . . . . . . o 243
Siroké obrazky v dvojsti pcovychdokumentoch . . . . ... ... ... 245
Odsazeni odstavceponadpisu . . . . . . . . .. 245
Poznamky v IATeXovychnadpisech. . . . . . .. . . . ... ... ... 245
Poznamky v popiskoch . . . . . . .. ... 245
Poznamky srovnakymtextom . . .. .. .. ... .. L. 246
Cislovanie poznamok ,postrankach® . . . . . . . .. ... ... .... 247
ZmenaokrgovVvIATEXU . . . ..o 248
AkosazbavitCise stran . .. . ... 249



102

229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263

Zjiseni Sifky pismene, slovanebosouslovi . . ... ... . L. 250

Akyjenazovtohtosiboru . . . ... ... ... .. .. ... . ... 250
V&etky slibory pouzitév tomtodokumente . . . . . . . ... ... ... 251
Oznafovaniezmienvdokumente. . . . . . ... ... ... ...... 252
Podmienenakompiléciaakomentare . . . . . . ... ... ... ... 253
Casti dokumentu z rozliénychadresarov . . . . . . .. .. ....... 255
SlUbory Makefile pre LATeXovskédokumenty . . . . . . . . . ... ... 255
Kol'ko stranok jev mojom dokumente?. . . . . . ... ... ... ... 256
VloZenie TeXovskych siborov do LATEXU . . . . . o o oo oo L 256
Mojeslovasanerozdel'uj . . . . ... ... ... 257
Zastavenievsetkychrozdelovani . . . . . . ... ... L 258
Ako spravit bold-ttalebobold-sc . . . . . ... ... ... ... 259
Sazbatucnychfeckychpismen . . . . .. ... ... ... ....... 259
Ako pouzivat znak podCiarknutia. . . .. .. ... . L L 260
Akovysadzat znak ‘@'? . . . . . .. 260
Porovnavanie,jobname* . . . .. .. ... .. L 260
SadzbaznakuEuro . .. ... ... L 261
Ako Ziskat znaky copyright, trademark, ... . . . . .. .. ... ... .. 262
Definice novych oznafeni matematickych funkci v LATRXu . . . . . .. 263
Zavorky asymboly premenlivej vel'kosti . . . . ... ... ... ... 263
Prispdsobenie vel’kosti matematickychfontov . . . . . ... ... ... 263
Tribodky . . . . .. 264
Pozicie hornych adolnych indexov operdtorov. . . . . . . . ... . .. 265
Text vovnitri matematiky . . . . .. ... ... ... ... 265
OpatovnepoUZItIErovNICE . . . . . . v v v i i e 267
Obrazky v TeXoveémdokumentu . . . . . . . . ... . ... 267
Obtékaniobrazkll . . . . .. . ... ... .. 268
Sazba nazvil programil pouZivanychspolus TeXem . . . . .. ... .. 268
Jednosloupcovy vytah v dvousloupcovémdokumentu . . . . . . . . .. 268
Zménadlov pouZivanychLATRXem . . . . . . .. .. ..o L 269
Vypisy zdrojovychkodU v LATEXU . . . o oo oo 270
Sadzbapseudokdbduv IATEXU . . . . . o Lo 271
Sazba symbolu hlavni hodnoty integrélu . . . . . . . ... .. .. ... 272
PouZivani novychjazyklivbabelu . .. ... .. ... ......... 272
Jak vysézim hindsky ¢i sanskrtsky text dévanagarskym pismem? . . . . 274



U Makra pro jednotlivé typy dokumentd 274

264 SazbadlankliproGasopisy . . . . v v i 274
265 Vytahzviacerychélankov . . . . ... ... ... ... ... ... 275
266 Zivotopis (Curriculum Vitag, RESUM&) . . . . . . . oo oo 276
267 Listy apodobnédokumenty. . . . . . ... ... ... ... 276
268 \yvazovaniestipcov nakonci dokumentu . . . ... ... ... .. .. 277
269 Nadpis mojg sekcieje pre hlavicku stranky prilisdhy . .. . ... .. 278
270 Cidovaniestranok mzm . . . . oo vt 279
271 Cidovaniestranpodiakapitol . . .. .. .. .............. 279
V Néco nefunguje tak, jak by mélo 279
272 Nezvyklerozddlenaslova. . . . . .. ... ... .. ... 279
273 cdatex ignoruje \hyphenationa\righthyphenmin .. ... .. .. 280
274 Podivnéddeni dovvanglicting . .. ... ... 281
275 Akcentovanaslovaseneddli . . ... ... L 281
276 Jak zakézu fadkovy zlom zajednopismenymi predloZzkami a spojkami? 282
277 P, vinkovani“ encTpXem sehlési podivnéchyby v obsahu av seznamu
tabulek aobrazkl. Cod&lamSpatné? . . . . . .. .. .. ... ... .. 282
278 RozSifeni kapacity TEXU . . . . . . . oo 282
279 Plovouci tabulky aobrazky LATEXuU . . . . . . .. oo 283
280 Uziti \pagestyle{empty} naprvnistrancev IATRXu . . . . . . . . .. 284
281 Akovytvoritorezovéznatky . . . . .. ... 284
282 Podtrzeny text ngiderozdélit . . . . ... .. L 285
283 Podivnéchovani \rm, \bf,atd. . . . ... ... .. ... ... .. 285
284 Odkazy napfikazy typu \tenrmvestarém ATEXu . . . . . ... . . .. 285
285 Chybgicisymboly . ... ... ... ... ... . ... . 286
286 Chybnékfizovéodkazy v LATEXU . . . . . . o oo v 286
287 \eae@vejménechmaker . ... .. ... ... .. ... .. ... ... 286
288 Kdejsoufontymsxamsy . . . . . . . ..o 287
289 Kdejsoufontyam . . .. ... .. ... ... 288
290 ,Prilisdlouhy fetézec* vBIBTEXU . . . . . . o v v i 288
291 MIKTEX nevytvéfi IATeXovy format . . . . . . . . . o oo L. 289
292 Zataekfadkunenirovny . . . ... 289
293 Baik hlasi ,command aready defined* . . . ... ... ... ..... 290
294 Pretonefunguje\linespread? . . . . .. .. .. .. ... ... ... 290
295 |bajeden \baselineskipnaodstavec . ... ............. 291

103



296 Cojes\bE, \it,...?7 . ... i 292

W Prot to déla tohle? 294
297 Cosedgenpfi pouziti pfikazu \include? . . .. ... .. ... .. .. 294
298 ProCjsouignorovany parametry odstavce . . . ... ... ... L 294
299 ProC sev IATpXu uZivaochran (protection) . . . . . . .. . ... . ... 295
300 Pro¢\verb nefungujeuvnitf... . .. ... ... ... ... ...... 296
301 Ziadenriadok naukonGenie. . . . . .. .. .. ... 297
302 Chyby souvisgjici sezménou velikosti pismen . . . . . ... ... ... 298
303 ProCjeznak # v makrechuvedendvakrat . . . ............. 299
304 Medzeryvmakrach . . . . . . . . . 299
305 Definiciaaktivnychznakov . . . . .. ... ... ... .. ...... 301
306 Aktivneznaky v parametrochprikazov . . . . . .. ... ... ... 303
307 Definiciamakrazparametru . . . . . .. ... 304
308 Zistenie, zejenieCoprazdne . . . . ... 305
309 Cisdovanierovnic, obrazkov atabuliek . . . . . . ... 305
310 \edef nefungujes\protect . ... .. .. ... .. ... ... .. 306
311 Volitelnéparametreako\section . . . . . . . ... .. .. ... ... 306
312 Tvorenienévesti zpocitadiel . . . . . .. ... o oL 307
313 Zistenie, Ci stenaparnej aleboneparngj strane . . . . ... L L L. L 307
314 Akozmenitformétnéavesti . . .. .. ... .. 307
315 AkoprekroCitlimitQparametrov . . . . . . ... ... L. 309
316 Prikaz sdvomi volite’'nymi parametrami . . . . . .. ... .. ... .. 310
317 Upravaprezentaciedisel sekcii . . . . . . ..o 310
318 Zamojeprostrediejepridanamedzera . . . . .. .. ... L. 311
319 DefinicielATpXovskychprikazov . . . . . . . .. . ... L 312
320 ,Master a,dave’ pocitadla . . . . ... ... ... L 313
321 Ovl&danievdovasirdt . . ... ... ... ... 314
322 ProC IATEX déi poznamky pod Carou navicestranek? . . . . . . . . .. 315
323 Jak dostat \marginpar haspravnoustranu? . . . . . . .. ... ... 316
324 Kamzmizlimojepismena? . . . . . . .. . ... 316
325 Prikazy pozierginasedujlicemedzery . . . . . . .. ... ... ... 317
326 Matematické symboly sanezvetduja . . . ... ... ... .. ... .. 318
327 Pretopouzivat fontenc namiestotlenc?. . . . . . . .. . ... ... 318
328 Pretosatrgpit sinputencafontenc? .. . . ... ... ... ... 318
329 PreConepouzit egnarray? . . . . . .. u e e e 319

104



330 Precopouzivat \[...\] namiesto$$...$$ . .. ... ... ... ... 319

331 Pro€nemohunahra PICTEX . . . . . .. .. . i 320
X Chyby v TEXu 321
332 Jaknachyby vTpXu? . . .. .. . . . 321
333 Strukturachybovychhldsek v TeXu . . . . . .. . ... ... 321
334 PravadoZenazavorkanavic . . . .. ... 322
335 Neni misto propfidaninovychveéci. . . . .. .. ... ... .. .... 323
336 epsf prestavapojistédobéspolupracovat . . . . . . ... ... 323
Y Soucasny vyvoj 324
337 Makro NFSS (The New Font SelectionScheme) . . . . . . . . ... .. 324
338 IATEX 2z (novy standard LATEXU) . . . o o o o o 324
339 Projekt IATEX3 . . . o o e 325
340 UzZiti TeXuksazbéz SGML souborll . . . . . . . .. .. .. ... 325
341 ProjektOmega . . . . . . . . 326
342 Projekt NTS . . o 326
343 PrOjekt PDFTEX . . o v oo e e e e e e e 327
344 BudlcewebovétechnologieaTeX . . . . . . . . ... o oL 327
345 Projekt TEXtrace . . . . . . . o o i i 328
346 TpXovsképrostredie pripravy dokumentov . . . . . . .. .. ... ... 328
Z Mozna zde neni odpovéd’ 330
347 Codd&8at, kdyZzngdetechybu . . . . ... ... ... .......... 330

I S VR VR R S T VRN VRN VR SR V- S VR S L 2R - 9

A. Uvod

Prvni verze tohoto dokumentu vznikla pfekladem z €lanku vytvoreného komisi UK T X
Users Group (UKTUG)!. Ten vznikl z Casto kladenych otazek (FAQ) na Usenetové
skupiné comp . text . tex, kteryzto dokument udrzoval Bobby Bodenheimer (bobby@
hot.caltech.edu).

Usenet je mechanismus pro vymeénu informaci mezi lidmi, které sdruzuji spolecné
zgmy a potfeby, na celosvétové siti Internet. ProtoZe val na vétsina otazek (a odpovedi)

1Pro rok 1995-96: Peter Abbott, Kaveh Bazargan, David Carlisle, Malcolm Clark, Robin Fairbairns, Carol
Hewlett, Alan Jeffrey and Sebastian Rahtz



se Casto pravidelné opakuje a zatézuje jak linky, tak dlouhodobé Etenéfe dané skupiny,
nekteri lidé se dali do sepisovani Casto kladenych otazek a odpovédi nané.

Protoze néktefi Clenové CsTUGU nemaji pristup k Internetu, byly Casto kladené
otazky a odpovédi na né zafazeny do zvl&stniho Cisla 1996/3 Zpravodaj e sdruzeni (viz
Otazku 34).

Casto kladené otazky jsou rovnéz na CD distribuci TeX Live 3.

Jako vychodisko byla vzata anglicka verze udrzovana UK TUGem a jsme vdécni za
svoleni k jeho prekladu.? Na Geském a slovenském prekladu se podileli Leo Hadacz,
Michal Koter, Petr Matyas, Karol Nemoga, Radovan Panak, Petr Sojka, Zdenék Wagner,
Jifi Zelinka. Text vysazel a udrzuje Libor Skarvada (cstug-faq@cstug.cz), jemuz
posilejte pfipadné naméty na vylepSeni €i névrhy otézek a odpovedi k vioZeni do pristi
verze. Tomas Hudec a AleS Vitek vytvorili skripty pro generovani Www-verze doku-
mentunahttp://www.cstug. cz/csfaq/arozhrani projeho prohlizeni avyhledavani
vV ném.

Kde najit soubory zminéné v tomto ¢lanku

Pokud neni Feceno jinak, viechny soubory zminéné v tomto dokumentu jsou dostupné
z archivu CTAN az jeho zrcadel. BliZe o archivech CTAN viz Otézku 70, kde se dozvite
jak Ziskat soubory. Pokud neméate pristup k Internetu, v Otazce 79 se dozvite o nabidkach
a dostupnosti CD-ROM, které obsahuji kopii archivu.

Ctenar by téZ nemd prehlédnout, Ze prefix specifikovanych cest se li& pro rlizna
zrcadla CTAN. Pro ftp://ftp.cstug.cz/ jeto /pub/tex/CTAN Abychom prededi
nedorozuménim, t&Z vynechavame tetku za vétou, ktera konci URL.

B. Jak zaCit s TEXem

1. Jak mam zacit s TEXem

TeX je typograficky nastroj, ktery pfipomina programovaci jazyk. Formatovani doku-
mentu je totiZ zadavano pomoci prikazll do textu, pficemz uZivatel si miiZze definovat
vlastni prikazy. Je tedy dulleZité udit se TEX u potitade, v némz je instal ovana fungujici
distribuce.

2Natvorbé dokumentu UK TUGLU, ze kterého jsme vychazeli, se ddle podileli: Rosemary Bailey, Barbara
Beeton, Karl Berry, Damian Cugley, Michael Downes, Jonathan Fine, John Hobby, Berthold Horn, Werner
Icking, Ted Nieland, Pat Rau, Chris Rowley, Piet van Oostrum, Joachim Schrod, Philip Taylor, Ulrik Vieth,
Rick Zaccone aReinhard Zierke.
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2. Kde sezenu TEX

Mnohé distribuce operatniho systému Linux obsahuji distribuci TgXu, zvanou teTpX,
ve formé instalagnich balickd. Jiné distribuce TEXu najdete na CTAN, nékterg, napr.
MIKTEX, Izeinstalovat pfimo z Internetu. Dal§i distribuci je TeX Live. Obraz CD i DVD
najdete na http://www.tug.org/texlive/. Clenové Ceskoslovenského sdruzeni
uZivatelll TEXu toto CD/DV D dostavaji kazdorotné jako soutast jednoho z &isel Zpra-
vodaje.

3. Ktery format si mam zvolit

Tato otazkanemajednoznatnou odpoved’. VSechny formaty vyuZivaji stejny sazeci stroj
se stejnymi primitivy, takZe vysledna kvalita sazby je stejng, je-li sazeci stroj spravné
pouzit. Rozdily jsou v tom, co ktery forméat uzivateli nabizi, ajak snadno Ize defaultni
chovani modifikovat.

Format plain TeX poskytuje pouze zakladni moznosti. Chybi v ném pfikazy pro
vytvoreni obsahu, pro standardni formatovani nadpisii kapitol apod. To vée si uZivatel
musi nadefinovat sam, ale odménou je to, Ze ma nad v8im plnou kontrolu. Formét je
tedy zvl&s&té vhodny pro uZivatele s dusi programatora.

IATEX nabizi standardni makrapro formatovani hierarchickych nadpisti kapitol néko-
lika (rovni, obsah, seznam obréazk{ a tabul ek, vkl adani plovoucich objekttl. Nevyhodou
je neprilis dobra typograficka kvalita standardnich tfid a pomérné obtizna modifikova-
telnost. Uprava vzhledu dokumentll sice nemusi vyZadovat komplikované makro, ale
autor takové modifikace musi nezfidka znéat plain TEX a musi rozumét jadru LATEX U,
aby védél, kam ma zasdhnout. Formét je vhodny pro toho, kdo chce rychle vytvorit
strukturovany dokument, ktery mu zobrazi obsah a vloZi plovouci objekty, abud’ ziska
od zkuSengjSiho uzivatele styl, jenz predefinuje standardni makra tak, aby dokument
mé& poZadovany vzhled, nebo hodla vyuZit nékteré z mnoha balickil nachazejicich se
na CTAN.

Volbatéz do znatnémiry zavisi naosobnich preferencich jednoho kazdého uzivatele.

4. Z Ceho se nau€im TeX

Nejvhodng & pomtickou je uéebnice TEX U, nikoliv referenéni manual. Nékteré utebnice
jsou dostupné zdarmayv el ektronické podobé. Vice informaci najdete v sekci Literatura.
L ze t&z doporucit Cesky preklad knihy Michaela Dooba Jemny (vod do TeXu, ktery je
doplnén o specifika Ceské a slovenské sazby, a knihu LATEX pro zaCatecniky od Jifiho
Rybicky.
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5. Pro¢ nemam ¢ist CSFAQ

Dokumenty typu FAQ nejsou obecné uréeny zatateniktim. R 5 totiz pomérné pokrotilé
problémy a otazky jsou Ffazeny tematicky, nikoliv podle rostouci obtiznosti. Zatatecnik

tedy velmi brzy pfestane chapat, o ¢em je viastné fe€. K dokumentu CSFAQ se vratte
az poté, kdy z utebnice pochopite zaklady zpracovani dokumentll TEXem a budete
potfebovat vyfesit ngjaky konkrétni problém.

C. Plvod
6. Co jeto TEX

TeX je sazeci systém napsany Donaldem E. Knuthem, ktery v Gvodu ke své knize
o TpXu (viz Otazku 43) fekl, ze TEX je,, urCeny pro tvorbu hezkych knih — a obzvi a5t
knih obsahujicich spoustu matematiky” .

Knuth je emeritnim profesorem pocitaového programovani na Standfordské uni-
verzité v Kdifornii, USA. Prvni verzi TeXu vyvinul v roce 1978, aby se vysporadal
srevizi své knihy The Art of Computer Programming. Tato idea se osvédCila a Knuth
vyprodukoval v roce 1982 druhou verzi, ktera je zakladem toho, co pouzivame dnes.

Knuth vytvoril k napsani TEXu systém ,, dokumentovaného programovani “ 3 adoku-
mentovany zdrojovy kod TEXu poskytl k volnému uzivani spolu s programy pro zpraco-
vani zdrojového textu (web) do néCeho, co Ize zpracovat prekladatem, a do néteho, co
se davytisknout. Cinnost TeXu neni nikdy zahal ena tgjemstvim. Mimoto systém WEB
poskytuje mechanismus, jak implementovat TeX na novych operacnich systémech a
potitatich. V zamu zachovani divéry k rliznym implementacim dodal Knuth testo-
vaci soubor, podle kterého | ze posuzovat vérnost dané implementace systému TEX (tzv.
trip-trap test). TeX ajeho dokumenty jsou tak velmi dobre pfenositelné.

TeX je makroprocesor, ktery nabizi svym uZivatelim mocné programovaci schop-
nosti. Z tohoto diivodu je TEX sam o sobé pékné sloZita potvora, se kterou bychom se
museli potykat, a tak Knuth napsal balik maker pro pouziti s TeXem nazyvany plain
TeX. plain TpX je minima8ni mnozina maker, kterd |ze efektivné pouZzit s TeXem,
spolecné s nékolika demonstrativnimi verzemi prikazli na vysSi Grovni (které je lepsi
povazovat za vzory, nez je pouzivat tak jak jsou). Kdyz clovek fekne, Ze , programuje
v TpXu®, vétSinou tim mysli, ze programujev plain TEXu.

7. Jak mam vyslovovat ,, TEX*

Pismeno ,, X“ znamenaTfecké pismenko chi (x), aanglickymi mluv&imi je vyslovovano
bud trochu jako ,ch* ve slové ,loch* ([x] v IPA%) nebo jako ,k“. Rozhodn& neni
Sv origindle , literate programming*, co? se také nékdy preklada jako , kultivovang* nebo , gramotné*

programovani
4International Phonetic Alphabet, mezinarodni abeceda pro zapis vyslovnosti.
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vyslovovanojako , ks*. V Ceském a slovenském jazyce se v&tSinou pouzivavyslovnost
[tech].

8. Coto je METAFONT

METAFONT byl napsan Knuthem jako souputnik TpXu. Zatimco TpX definuje rozlo-
Zeni znakll na strance, METAFONT definuje tvary znakll (glyfy) a vztahy mezi nimi.
METAFONT pFesné vymezuje velikosti glyfli a graficky rastr k jejich reprezentaci. In-
formaci o velikosti glyflivyuzivaTeX, zatimeo rastr vyuZivaji programy, které produkuii
tisknutelny vystup, coz je dal8i zpracovani toho, co vyprodukuje TX.

Jazyk METAFONTuU pro definici fontu dovoluje vyjéadrit nékolik véci: za prvé
(ovsem) geometrické tvary glyfli, za druhé vlastnosti tiskového zafizeni, pro které
je uréen vystup, a za tfeti, , meta-informaci, pomoci které Ize rozligit rlizné velikosti
stejného fontu nebo rozdily mezi dvéma fonty, které patfi do stejné (nebo pribuzné)
rodiny.

Knuth (a ostatni) navrhli velmi mnoho fontll s pouZitim METAFONTU, ale n&
vrh fontll pomoci METAFONTU je mezi uZivateli rozsifen mnohem méng, nez psani
TeXovskych maker. Dokonaly uZivatel TeXu nicméné potfebuje védét o METAFONTU
a byt schopny spoudtét METAFONT ke generovani vlastnich souboril s fonty v riiznych
velikostech arozliSenich.

9. Co je to METAPOST

METAPOST je systém, ktorého jazyk je vel'mi podobny METAFONTU aZ na to, ze
jeho vystup je PostScript a nie bitové mapy. METAPOST je silny jazyk pre kreslenie
obrazkov do dokumentov, ktoré bud( tlatené na PostScriptovej tlaCiarni. Poskytuje
pristup ku vetkym moznostiam PostScriptu a umoziuje spojenie textu a obrazkov. (D.
Knuth povedal, Ze nepouZivani¢ iné na kreslenie diagramov, ked’ pise nejaké texty.)

Aj ked PDFIATEX beZznenevie spracovat postscriptovi grafiku, vystupMETAPOSTU
je dostatocne jednoduchy, takze ho PDFLATEX mdZe spracovat’ priamo pouZitim kddu
vypozi€aného z CONTEXTu (vid Otazku 146).

Vel'ka Cast' zdrojového kodu METAPOSTU bola s povolenim D. Knutha kopirovana
ZMETAFONTU.

PreMETAPOST existujemailinglist, prihlasit sambzete cez NTGmailman rozhranie
nahttp://www.ntg.nl/mailman/listinfo/metapost

10. Ako si mbzem byt’isty, Ze je to skutoCne TEX?

TeX (tiez METAFONT a METAPOST) sU napisané v programovacom jazyku Web
(vid Otazku 93), ktory je navrhnuty prenositel’nym na mnoho systémov. Ako je potom
kontrolovananovaverzia TexXu?
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Kazdy rozumny ¢lovek implementujci softvér ma samozrejme vlastn sadu testov
na kontrolu svojho softvéru. Ti, €o portuji TEX a pribuzné programy nainé platformy,
naozgj taklto kontrolu uskutoCiuj.

Knuth poskytuje ,test konformity” pre TeX (trip) a METAFONT (trap). Sam
tieto testy charakterizuje ako ,,mucivé". Nie sl stavané na kontrolu beznych veci, ktoré
overiabezné dokumenty afonty, ale navyhl'adavanie malych odchylok od hlavnej cesty
kodom TeXu. Pre bezného Citatel'a sl nezrozumitel'né.

Ked implementacia TeXu preda testom trip alebo implementacia METAFONTU
predatestom trap, mdze byt rozumnym spdsobom distribuovanaako fungujlcaverzia.

11. Co je to IATEX

IATEX je balik maker TeXu napsany Leslie Lamportem, ktery predstavuje systém pro
zpracovani dokumentu. LATEX dovoluje popsat strukturu dokumentu pomoci znackovani
tak, aby uzivatel nebyl nucen premy3et o vysledném vzhledu. S pouzitim dokumen-
tovych tfid a pridavnych balikli miize byt tentyZ dokument vysazen v mnoha riiznych
podobach.

Lamport fika, Ze lIATEX ,, predstavuje vyvazenost mezi funkEnosti asnadnosti pouziti®.
Toto se objevujejako nepretrzity konflikt vedouci k potfebé ¢lankl podobnych tomuto:
IATEX miize splnit vét&inu uZivatel skych poZzadavki, ale védét jak neni jednoduché.

12. Co je to IATEX 2¢

Posledni Lamportova verze IATEXu (IATEX 2.09 z roku 1992) byla o dva roky poz-
dgji nahrazena novou verzi (LATEX 2¢) napsanou skupinou pro tvorbu tohoto systému
(viz Otézku 339). LATEX 2¢ je nyni jedina snadno dostupna verze LATEXu. Spojuje do-
hromady né&kolik proudll jeho vyvoje. Velikost této verze se proti LATEXuU 2.09 po-
nekud zvysila, coz je vsak vzhledem k ziskané kontinuité a stabilité oproti tomu,
co tym pilivodné otekaval, zanedbatelné. LATEX 2¢ je Castetné kompatibilni s nékte-
rymi star$imi verzemi — napfiklad vétSina souborll napsanych pro LATEX 2.09 funguje
i v IATEXu2¢ (i kdyZ v ponékud redukovaném provedeni). Rozdily mezi obéma ver-
zemi IATEXU jsou popsany v sérii |, privodcovskych® souborll, které jsou dostupné
v kazdeé distribuci IATEXU. Nejzajimavgdl z téchto soubortl jsou dostupné na adrese
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/macros/latex/doc/, ty popisuji hlavné
rozdily viditelné b&znym uzivatelim LATEX u.

13. Jak mam vyslovovat ,,IATEX", ,,IATEX 2¢“

Lamport nikdy nedoporucil, jak sa méa vyslovovat LATEX, ale mnoho lidi jg vyslovuje
»La TpX" nebo snad ,LgTeX" (kde TpX je vyslovovan jako samotny program, viz
Otazku 7).
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O pismenku ,,epsilon” v IATEX 2 se predpokl adé, Ze bude naznaCovat mal & zl epSeni
starého IATeXu 2.09. Nicméné vétSinalidi vyslovuje toto jméno jako , LATEX-dve-&*.

14. Mam pouZzivat plainTEX nebo IATEX

Na tuto otazku neexistuje pfima odpovéd. Mnoho lidi neda dopustit na plainTpX
a s jeho pouzitim produkuje velmi obdivuhodné dokumenty (Knuth je samozigmé
prikladem). Ale stejné tak mnoho lidi rado prenecha rozhodovani o designu nékomu
jinému a pristoupi namalou ztrétu flexibility vyménou za uSetfeni duSevniho vykonu.

Uvahy kolem tohoto tématu mohou vyvolat vasnive diskuse, ani by vnesly do této
Véci jasno. Nejlepdi je zjistit, co pouZivaji ti okolo, a jit s davem. Pozdgi se Clovek
vzdycky miize priklonit k nétemu jinému. Nema cenu se tim trapit.

Jestlize pripravujete rukopis pro vydavatel e nebo Casopis, zeptejte se, jaké znatko-
vani se poZaduje, jeté predtim, nez vyvinete svoje vlastni. Mnoho velkych vydavatel
vyvinulo svévlastni IATEX ovské styly pro Casopisy aknihy atrvaji natom, aby se autofi
jejich znatkovani pevné drzeli.

15. Aky je vztah medzi IATEXom a plainTEXom?

IATEX je program napisany v programovacom jazyku TpX (v tomto zmysle je kazdy
IATEX ovsky dokument program, ktory bezi v LATEXU®).

plain TEX jetaktiez program napisany v jazyku TpX.

Oba existujl, pretoZe pisanie dokumentov v TeXu by znamenal o znovu vynaliezat
koleso pre kazdy dokument. Oba dUZia hlavne na sprijemnenie tvorby dokumentov,

IATEX mablizko k oznateniu nadmnozinaplain TEXu. Mnoho dokumentov plain
TeXu bude s drobnymi zmenami fungovat v LATEXu (g ked niektoré budl vyZadovat
podstatne viac zmien).

I nter pretaci akazdého TeX ovského/IATEX ovského programu zahfhadatové el ementy,
ktorych mé& IATEX viac nez plain TEX. Vysledkom je, Ze ich mapovanie z LATEXu do
plain TpXu je ovel'ameng jasné, nez v opatnom smere.

16. Coto je CONTEXT?

CONTEXT je balik maker vytvoreny Hansem Hagenem plivodné douZici potfebam ho-
landské firmy Pragma. K jeho vytvoreni vedly prakticky stejné diivody jako ke vzniku
IATEX U, aviak (protozeje mladsi) odrazi vice moderngjSich trendli: dlislednou parametri-
zaci maker pomoci dvojic klic—hodnota, moZnost znackovani dokumentu pomoci XML a
jeho pfimé zpracovani, sazbu po vrstvach, propojeni s vektorovym kreslicim nastrojem
METAPOST, préci s hypertextem, multimédii a formul&fi, atd. Ma implementovany
ekvivalenty ke v&em strukturnim objekttim LATEXu (plus mnoha dal&im), ale umoznuje
jeiich bohat§i a snazsi variabilitu.
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CONTEXT umoZiuje pfizplisobit znatkovani matefskému jazyku (v soutasné dobé
jsou nabizeny moduly pro anglictinu, ¢eStinu, holand&tinu, italStinu, némcinu a rumun-
&inu). CONTEXT nemazatim tak velkou vyvojarskou komunitu jako LATEX, ale zda se,

Ze jeho aktivni vyvoj&fi maji ohromnou energii.

Minimalni i Uplnou instalaci si mUzete zkopirovat na strankach http://www.
pragma-ade.com/

Vybornym zdrojeminformaci jsou stranky CONTEX T wiki, http://contextgarden.
net/

17. Co to jsou AMS baliky (AAS-TEX, atd.)

AMS-TEX je TeXovsky balik maker plivodné napsany Michaelem Spivakem pro Ame-
rickou matematickou spolecnost (AMS) béhem let 1983 — 1985. Je popsan v knize The
Joy of TeX od Michadla D. Spivaka (druhé vydani, AMS, 1990, ISBN 0-821-82997-1).
Je zalozen na plainTpXu, ae poskytuje mnoho moznosti pro tvorbu, které vypadaji
vice profesionalngé a méné zatézuji autory. Vénuje se pozornost jemng&im detaillim
nastavovani velikosti a umistovani, nakteré dbgji vydavatel € matematické literatury. Je
brén ohled na vicefadkové samostatné sazené rovnice, ¢islovani rovnic, tecky, matice,
dvgjité akcenty, vicelroviové indexovani, konrolu syntaxe (rychlej8i zpracovani pfi
potatetnich prlichodech TEXu pro kontrolu chyb), ajiné véci.

Jakmile IATEX ziskal na popularité, autori chtéli posilat AMS Elanky v LATEX U, atak
AMS vyvinula ApS-IATEX. Ten zahrnuje IATEX ovské baliky a tfidy a nabizi autorim
VESinu schopnosti .Ap4S-TEXU.

18. Co je to Lys-TEX

LAMS-TEX byl spojenim Ap4S-TeXu alATEX U od Michaela Spivaka. Jeho silné stranky
jsou:

o balik pro komutativni diagramy, ktery produkuje velmi uspokojivy vystup;

e samostatny program dvipaste pro pfipravu dl ozitych tabul ek oddélenéod hlavniho
dokumentu (€imz se predejde problémiim s prekroéenim kapacity hlavni paméti
TEXU);

e rozsahlakontrola na uzivatelské Grovni tykajici se formatovani automaticky ge-
nerovanych Cisel.

Nicméné LAMS-TEX se objevil v dobg, kdy byl vydan ApS-IATEX, a tek se

LAAMS-TEX nikdy skuteCné neuchytil .

19. Co je to Eplain

Balik maker Eplain roz&fuje a doplhuje definice v plain TpXu. Eplain neni zamySen
k tomu, aby poskytoval , generické typografické nastroje”, tak jako to Cini LATEX nebo
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Texinfo (viz Otazku 21). Namisto toho poskytuje definice, které maji byt uzitetné bez
ohledu na pfikazy vySSi Urovng, které se vlastné pouzivaji pri pripravé rukopisu.

Napf. Eplain nema prikaz \section, ktery by sazel zéhlavi oddill ,,vhodnym®
zplisobem, tak jako \section v IATEXu. Filosofie Eplainu je, Ze néktefi lide budou
vZzdy potfebovat nebo chtit jit za nazor tvlirce makra na to, co je ,vhodné*. Takova
konzervovanamakrajsou dobra— dokud j e €lovék ochoten akceptovat vysledny vystup.
Pokud vysledek neni vyhovujici, nebo se €lovek pokousi ojiny format, narazi natézkosti.

Na druhé strang, takfka v&chni by uvitali takové moznosti, jako je vytvareni kfizo-
vych referenci navestimi tak, aby nebylo tfeba davat skutetnacisla stranek do rukopisu.
Karl Berry, autor Eplainu, fika, Ze nevi o zadnych obecné dostupnych balicich maker,
které by nevnucovaly jejich typograficky styl autorovi a pfesto poskytovaly takové
moZnosti.

20. Co je to Lollipop

Lollipop je balik maker napsany Victorem Eijkhoutem. Byl pouzit pfi pfipravé knihy
» 1eX by Topic* (viz Otézku 43). Manuél o ném fika

Lollipop je ,,usnadnény TeX“. Lollipop je balik maker, ktery funguje jako
nastroj pro psani TpXovskych maker. Bylo mym Umyslem udéat psani
maker tak jednoduché, aby i mplementace zcelanového vzhledu dokumentu
v TeXu se stala zaleZitosti méné nez hodiny pro primérny dokument a aby
byla Ukolem, ktery by mohl byt vykonan nékym, kdo ma pouze velmi
z&kladni znalosti programovani v TeXu.

Lollipop je pokusem zpfistupnit formatovani strukturovaného textu pro
prostredi, ve kterych predtim mohly byt pouzivany pouzewy siwy G baliky,
protoZe prizplisobeni vzhledu dokumentu je s nimi 0 mnoho jednodussi nez
stradicnimi TeXovskymi baliky maker.

Manual pokrafujerozpravou o ambicich,, ziskat East trhu LATEX U, Jeto velmi diimy-
siny balik, aleje pozorovatelny urcity naznak prebirani z LATEXu. .. Clanek o Lollipopu
vy3el v TUGboatu 13(3), 1992.

21. Co je to Texinfo

Texinfo je dokumentatni systém, ktery pouZziva jeden zdrojovy soubor k vytvareni
on-line informace i ti¥éného vystupu. Namisto psani dvou rliznych dokumentt, jed-
noho pro on-line help adruhého pro tisteny manudl, jetfebanapsat pouze jeden zdrojovy
soubor dokumentu. Kdyz je prace revidovana, je potfeba revidovat pouze jeden doku-
ment. Je mozné Cist on-line informaci, znamou jako ,,soubor Info*, pomaoci programu
Info pro ¢teni dokumentace. Podle konvence jména zdrojovych soubort Texinfo kon&i
S priponou . texi nebo .texinfo. Je mozné psat a forméatovat Texinfo soubory do
Info souborll v GNU emacsu a €ist je pomoci zabudovaného Info prohlizee. Pokud
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neni k dispozici emacs, je mozné forméatovat Texinfo soubory do Info souborl pomaoci
programu makeinfo a €ist je pomoci programu info.

MnoZina TpXovskych maker pro forméatovani Texinfo souborll je dostupna
Vmacros/texinfo

22. Je-li TEX tak dobry, jak to, Ze je volné SiFitelny

zrovnastastny, Ze ostatni sklizeji penize zato, ze poskytuji sluzby aprodukty zaloZzenéna
TeXu. Nékteréhodnotnénéstrojeabaliky tykajici se TpXu jsou pod ochranou autorskych
prav podle tzv. GNU General Public Licence (, Copyleft), e TpX sam takto chranén
neni.

Jsou k dostani komercni verze TeXu. Nékteré uzivatele uklidnuje, pokud maji pla-
cenou podporu. Navic nékteré komercni implementace maji schopnosti, které volné -
fitelné verze nemaji. (Ale plati to i naopak: nékteré volné Sifené implementace nabizeji
Vveéci, které Zadna komercni neumi.)

Obvykletento ¢lanek nepopi suje komertni verze. Otazka82 podavaprehled hlavnich
dodavatel 1.

23. Jaka je budoucnost TEXu

Knuth prohlasil, ze uz nebude TpX déle vyvijet. Chee pouze opravovat vSechny chyby,
o kterych se dozvi (atkoliv téchto chyb je malo). Toto rozhodnuti udélal kratce poté, co
bylavydanaverze TexXu 3.0. Pfi kazdém dal&im vydani, ve kterém jsou opraveny nékteré
chyby, je Cislo verze doplnéno o jednu dal§i Cidlici tak, Ze konvergujek Cislu 7. V dobé
vzniku tohoto dokumentu byla aktualni verze 3,14159. Knuth chce, aby po jeho smrti
byl TEX zmrazen naverzi = Po tomto okamziku uz nesmégji byt provadény zadné dalsi
zmény v Knuthové zdrojovém kodu. (Podobné pravidio je aplikovano naMETAFONT.
Jeho ¢islo verze konvergujek Cislu e.)

Existuji projekty (nékteré z nich jsou dlouhodobé, viz napf. Otazky 339 a 340)
na vybudovani od z&kladu nového baliku maker zalozeného na T pXu. Pro jesté delSi
Casové obdobi existuji rlizné projekty na vybudovani nasledovnika TEXu. Viz Otazky
341a 342.

24. PreCo nie je TEX WYSIWYG systém?

WYSIWYG je marketingovy vyraz (,What you see is what you get* — , Co vidite, to
dostanete") pre ur€ity druh textovych procesorov. Wy SIWYG systémy charakterizuj 2
tvrdenia: pisete to, €o cheete tlatit, a to, o vidite na obrazovke pri pisani, ma vel 'mi
blizko tlatenegj podobe textu.
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Jednoduchou odpoved'ou na otazku je, Ze TeX vznikol davno pred tymto vyra-
zom. Preco savsak neudialo ni¢, ¢o by tento ,, zazratny textovy procesor” prispdsobilo
modernému vnimaniu?

Existuji dve odpovede: jednoduché veci boli spravené (ale neovladli svet TeXu)
a existuju filozofické dovody, prefo pre TEX nie je wysSiwyG systém vhodny (kom-
plexnost TeXu takmer znemoZhuje ziskat ekvivalent TEX ovského vystupu bez spustenia
TeXu).

Systém poskytujici ,wySIwYG prostrednictvom TpXu* vziSiel z projektu VorTeX:
par pracovnych stanic Sunu pracovalo v tandeme, jedna sa starala o pouZivatel 'ské
rozhranie, kym druhabolavytazenaspracovavanim vyslednej sadzby napozadi. Vor T gX
bol na svoju dobu obdivuhodny projekt, ale kombinacia pracovnych stanic malaovel 'a
mensi vykon nez siCasny priemerny osobny pocita a kod projektu sa ukézal byt
neprenosite’ny (nikdy sa neuskutocnilapos ednavel’kazmenaverzie TeXu naverziu 3).
Modernésytémy s podobnym pristupom sii,, Lightning Textures* (rozSirenie pdvodného
TeX systému pre systém Macintosh od Blue Sky) a Scientific Word (mdze spolupracovat
so systémom pocitatovej algebry). Obatieto systémy sl komercnedostupné (vid’ Otazku
82).

Této otazka zatala podedné roky pritahovat pozornost vyvojarov TpXu av sicas-
nosti prebiehaj U prace naviacerych projektoch zaobergj (cich saproblémom T pXovského
prostredia pre pripravu dokumentov (vid’ 346).

TeXovsky svet diho blokoval my3ienku wysiwyG. Okrem jednoduchej arogancie
(,my sme dobri, my to nepotrebujeme”) existuje konceptny rozdiel medzi modelom
sveta,,word-processor* programov a modelom podl’aprogramov IATEX a CONTEXT —
napad , znaékovania'. , Cisté* znatkovanie vyjadruje logicky model dokumentu, kde
kazdy objekt je znatkovany podl’atoho, ¢o predstavuje, anie podl’atoho, ako mavyzerat.
Vyzor je odvodeny z vlastnosti daného typu objektu. Pri spravnom pouZiti predstavuje
znackovanie cennli pomoc pre opatovné pouZzitie dokumentov.

Zavedené WYSIWYG systémy pokladaj interpretovanie takychto Struktlrovanych
znatiek za zlozZité. Znatkovanie savsak z dvoch dovodov zaCina vyskytovat' v zozname
poziadaviek zo strany komeréného sveta: znatkovanie pomaha na dokument aplikovat
&yly (komercni pouzivateliasi posadnuti jednotnostou Stylov) a oraz viac prenikajlice
pouZivanie Uloznych formétov odvodenych z XML si to vyZaduje.

Rovnakévyzvy musiabyt adresovanéaj schémami pre TpX-ovski podporu pripravy
dokumentov, takZe pozorujeme urcity stupen konfluencie poziadaviek dvoch komunit.

25. Co jeto TUG a TUGboat

TUG je zkratkaza TEX Users Group (Cesky skupinauzivateltl TeXu). TUGboat je nazev
hlavniho Casopisu organizace TUG, ktery osahuje uZitetné ¢lanky o TeXu a METR-
FONTuU. TUGrovnéz vydavapro ¢leny noviny TeX and TUG News, kazdy rok organizuje
konferenci, provéadi Skolici kursy, prodavavétsinuknih vénovanych T pXu adistribuuje na
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disketach TeXovsky software pro mikropoc€itate. TUG ma Technickou Radu (Technical
Council) pro koordinaci ¢innosti kolem TpXu (Viz Otazku 27).
Webovskastranka TUGU je cennym zdrojem informaci tykajicich se TEXu, jako jsou
TeXovsky software a seznamy dodavatel &l TeXu a TeX ovskych konzultantll. Nastranku
si také pomalu nachéazeji svou cestu ¢lanky z TUGboatu.
Dotazy mohou byt smérovany na:
TeX Users Group
1466 NW Front Avenue, Suite 3141
Portland, OR 97209
USA

Tel: (+1) 503-223-9994

Fax: (+1) 503-223-3960
E-mail: tug@tug.org

Web: http://www.tug.org/
CTAN: usergrps/tug

26. Jsou také narodni skupiny uZivateldl TEXu

Nasledujici skupiny publikuji informace z jgjich Elenské z&kladny elektronicky v archi-
vech CTANU:

DANTE, Deutschsprachige Anwendervereinigung

TeX eV

Postfach 101840

D-69008 Heidelberg

Germany

Tel: (+49) 06221297 66

Fax: (+49) 0622116 7906
E-mail: dante@dante.de
Web: http://www.dante.de/
CTAN: usergrps/dante

GUTenberg,

BP 10,

93220 Gagny principal,

France

gut@irisa.fr

Web: http://wuw.gutenberg.eu.org/
CTAN detéils: usergrps/gut

NTG
Postbus 394, 1740AJ Schagen,
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The Netherlands

E-mail: ntgéntg.nl

Web: http://wuw.ntg.nl/
CTAN details: usergrps/ntg

UK TpX Users Group,
c/o Peter Abbott,

1 Eymore Close,

Selly Oak,
Birmingham B29 4LB
UK

Tel: (+44) 0121 476 2159
E-mail: UKTuG-Enquiries@tex.ac.uk
Web: http://www.tex.ac.uk/UKTUG
CTAN details: usergrps/uktug
Seznam vech znamych skupin uZivatel i je hledejte v dokumentu
usergrps/info/usergrps.tex, informace o CsTUGuU viz Otazku 28.

27. Technické pracovni skupiny TUGuU

TUG (viz Otazku 25) ma autonomni Technickou Radu, ktera dohliZi na nékolik pra-
covnich skupin spolupracujicich na spoletném zgmu TpXového spolefenstvi. Rada
ma tfi Cleny, ktefi maji spojeni s vedoucimi kazdé pracovni skupiny. Kazda skupina
si urCuje svoje vlastni pracovni metody i Clenstvi a kdokoliv se zgmem spolupra-
covat miize kontaktovat vedouciho. Navrhy na nové skupiny maji byt adresovany
na tech-council@tug.org. Seznam vSech aktualnich skupin naleznete na adrese
http://tug.org/committees.html.
Nasleduje struény prehled aktivnich skupin:
WG-92-00 (IRP-TWG) Nezavisly vyzkumny projekt TWG.
Pro uznani dilezitych projektll nezavidych na TUGU, ale tykajicich se celé
TpXovéobcee.
Kontakt: Alan Hoenig (ajhjj@cunyvm. cuny . edu)
WG-92-01 Rozsifené kodovani matematickych fontli v TEXu.
Pro vytvafeni standardll na kodovani matematickych fontll, které se pouzivaji
v TpXovskych systémech.
Kontakt: Barbara Beeton (bnb@math . ams. org)
WG-92-03 Vicegazytné dokumenty.
Primérnim (celem této pracovni skupiny je ziskat pro TeXovské systémy kon-
zistentni prostfedky pro implementaci, pfistup a popis fontt, pravidel pro slitky,
déicich vzorl ajinych specialnich poZadavki na danou lingvistickou skupinu.
Kontakt: Yannis Haralambous (Yannis@pobox . com)
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WG-92-04 TeX pro postizené.
Primarnim (celem této pracovni skupiny je forum pro ty, ktefi se zajimaji o pou-
Zivani alnebo vylep3eni TeXu, aby uspokajili potfeby lidi se zrakovou nebo jinou
vadou.
Kontakt: T.V. Raman (raman@adobe . dec. com)

WG-92-05 Smérnice pro archiv TeXu.
Ugelem této technické pracovni skupiny je vyvinout smérnice pro efektivni ma-
nagement a pouZivani hlavnich TeX ovskych archiviiainiciovat komunikaci mezi
spréavci existujicich archivll za (iGelem koordinace a synchronizace.
Kontakt: George Greenwade (bed_gdg@shsu. edu)

WG-94-07 Sruktury adresar i TeXu.
Primarnim Gc¢elem této technické pracovni skupiny je ngjit univerzalni strukturu
adresarti pro makra, fonty ajiny TEXovsky softwaretak, aby mohlabyt pfijimana
doporuceni pro viechny dodavatele TEX ovského softwaru.
Kontakt: Norm Walsh (norm@ora. com)

WG-94-08 Otazky implementace a standardizace DVI ovladatll.
HIlavnim cilem by mélo byt zkoumani novych pozadavkiinaDV| ovladate vynu-
cenych zménami potfeb atechnologii adéle pfijimani doporuceni pro implemen-
taci a standardizaci takovych ovladatl, aby se zvySila jednotnost jejich pouZiti.
Préce bude zahrnovat, ale nebude se omezovat, na prov&ovani pouZitelnosti,
syntaxe a semantiky pfikazll \special{. . .}.
Kontakt: Michael Sofka (sofkam@rpi . edu)

WG-94-09 TpX a SGML.
Hlavnim cilem je zkoumat pozadavky a tézkosti ve vyvoji technologie rozhrani
pro TeX aSGML.
Kontakt: Ken Dreyhaupt (kend@springer-ny. com)

WG-94-10 TeX alingvistika.
Hlavnim cilem je studovat a diskutovat pozadavky pro sazeni lingvistiky v TeXu
a prostiedky identifikace, provéfovani, testovani a porovnavani maker, fontd,
soubortl se styly ajinych pomticek pro sazeni lingvistiky.
Kontakt: ChristinaThiele (cthiele@ccs.carleton.ca)

D. GTUG

28. Cojeto (gTUG

GSTUG je obtanské sdruzeni uzivatell TEXu. Sdruzuje individualni a kolektivni €leny
ajeho oficialni nazev je , Ceskoslovenske sdruzeni uzivatel & TEXu*. Clenstvi je dobro-
volné. Stanovy sdruzeni jsou dostupné na ftp://ftp.cstug.cz/pub/tex/local/
cstug/info/
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29. Jaka je adresa a kontakt na sdruzeni (gTUG

Adresa sdruzeni (sidlo) je CsTUG, c/o FEL CVUT, Technicka 2, 16627 Praha 6. Sem
mUizete posilat korespondenci tykajici seCsTUGU. Kontaktni email jecstug@cstug. cz
nebo secretary@cstug.cz.

30. Jaké mam vyhody z Clenstvi v (sTUGU

Kazdy individualni €len se svym Clenstvim hlasi k poslani sdruzeni, které je specifi-
kovéano ve stanovéach sdruzeni. M& pravo dostavat obCasnik zvany Zpravodaj, ktery
vychazi zpravidla alespon Ctyfikrat do roka

Clenové maji devy na publikace vydavané nebo dotované sdruzenim, slevy na
akcich a Skolenich poradanych sdruzenim.

31. Jak se stanu Clenem (gTUGuU

Prihlasit se mlizete pomoci prihlaSovaciho formuldfe na http://www.cstug.cz/
clenstvi/. Vypliite, prosim, zefménavdechny Udaje, které jsou ve formul &fi oznaceny
jako ,,povinné". Jgjich vyplnéni je nezbytné k tomu, abychom dokéazali identifikovat
VaSe platby a abychom znali adresu, naniz mame zasilat Zpravoda) ajiné materidy, na
které mate jako ¢len narok.

Prihlasit se mlizete také pisemné e-mailem nebo pozemni podtou na adrese sdru-
Zeni. Je tfeba sdélit jméno a pfijmeni, rodné Cidlo (pro identifikaci plateb), adresu pro
korespondenci, telefon, adresu a telefon do zaméstnani a email.

Informaci o Elenskych prispévcich a zplsobu jejich placeni |ze nalézt na http:
//www.cstug.cz/clenstvi/index.html#prispevky

32. Jak si objedndm CD-ROM TgXLive i 4AIITEX

Zéavazné objednavky posilejte na adresu sdruzeni nebo orders@cstug. cz.

33. Jak si objednam publikace vydavané sdruzenim nebo dalSi
TeXovou literaturu

Literaturu objednavejte na adrese knihkupectvi Maretek, Botanicka 68a, 60200 Brno,
bookorders@cstug. cz. Pokud uplatfiujete Clenskou slevu, pfilozte kopii dokladu o
zaplaceni Clenského prispévku CsTUGU na kalendéini rok. Je zde mozno objednavat
i zahrani¢ni TeXovou literaturu a staré Cisla Zpravodaje, pokud nejsou rozebrané.
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34. Co to je Zpravodaj a jak ho ziskam

Zpravodg je tistény obCasnik sdruzeni. Zpravidla vychazeji 4 ¢isla roné. Zpravodaj
je rozesilan fadnym ¢lenlim sdruzeni, kolektivni &lenové dostavaji po péti vytiscich od
kazdého cisla

35. Jak mam postupovat, kdyZ chci napsat ¢lanek do Zpravodaje?

K orespondence tykajici se Zpravodaje se posila na adresu zpravodaj@cstug. cz. Pii-
spévky posilegjte e-mailem navySe zminénou adresu. Pokud neméate pristup na Internet,
mliZzete zasl at piispévek nadisket&nebo CD naadresu Zdengk Wagner, Vinohradska 114,
13000 Praha 3. Na disketé pouZzijte souborovy systém FAT nebo EXT2, na CD systém
I SO 9660, pripadné s rozSifenim Rock Ridge nebo Joliet. Nezapomefite pril oZit vSechny
soubory, které dokument naCita.

Pro sazbu Zpravodaje byl vytvoren aje udrzovan azdokumentovan styl csbul . sty
Zhttp://bulletin.cstug.cz/bulstyl.shtml. Pro usnadnéni fin@ni sazby editofi
uvitaji, kdyz je autofi budou pro psani svych prispévkl pouZivat. Kopie je zrcadlena
v adresdfi ftp://ftp.cstug.cz/pub/tex/local/cstug/zpravodaj/

~wr

36. Kde je nejblizsi zrcadlo archivu CTAN

Pro uzivatele v Ceské republice je nejbliz& kopie CTANU v Brné na adrese ftp:
//ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/. Natomto serveru je také lokélni archiv CsTUGU
— ftp://ftp.cstug.cz/pub/tex/local/cstug/.

Negjblizsi zrcadlo CTANu navychodé Slovenskérepubliky je nauniversitév KoSicich
naftp://oko.fei.tuke.sk/pub/cstex/

Pro stfedni Slovensko je ngiblizSi zrcadlo CTANuU v Banské Bystrici na ftp://
sunsite.uakom.sk/pub/mirrors/CTAN/.

E. GTEX
37. Co je GSTEX

(STEX jedistribuce TEXu uréena predevsim pro Ceské a slovenské uzivatele. Tato distri-
buce je definovanasvym obsahem. Jeji soucasti jsou povinnéCgfonty, forméty csplain
acslatex, a podpora pouZiti zakladnich 35 postscriptovych fontll pomoci virtualnich
font.

38. Co je kddovani L2

Kodovani IL2 vzniklo v roce 1993 jako konzervativni rozsifeni kodovani Knuthovych
CM fontll (OT1). Spodni polovina kbdove tabulky je identicka s OT41, horni polovina
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obsahuje podmnoZinu znakll z SO 8859-2, jeZ se vyskytuji v Geskych a slovenskych
textech. V dobg, kdy kodovani vznikalo, nebylo mozno v unixovych binarkach T pxXu
modifikovat vektory xord/xchr a virtualni fonty byly podporovany pouze nékterymi

ovlada€i, zatimco emTpX pro OS2 a DOS umoziova konverzi vstupu a vystupu
pomoci TCP tabulek. Pijeti kbdovani IL2 bylo tedy v dobé vzniku nejpfijatelngsim
reSenim.

39. Co jsou Csfonty

Gsfonty jsou fonty vychazejici z Knuthovych fontli, do nichz jsou pfidany znaky s
diakritickymi znaménky. Fonty jsou kbdovany v IL2.

40. Jaky je rozdil mezi ISTEXem a CglATEXem

Pokud pojmem IATEX myslime IATEX 2¢, musime rozlisit dvé varianty. Vanilla LATEX 2¢
obsahuje pouze anglické (US) vzory déeni. Pro jinéjazyky tedy neni vhodny a pouziva
se zfidka. Babelizovany IATEX 2 pouziva modul ureny pro mnohojazy¢nou sazbu.
volbavzorli déleni je provedenapfi generovani formatu, takze nakazdém pocitati miize
byt instalovan jiny IATEX. CJATEX je varianta urena pro sazbu Ceskych a slovenskych
textll. Opirase o Csfonty, ale podporuje plnohodnotnétéz fonty v kodovani T1. Narozdil
od babelizovaného LATEX u umoZiuje zavedeni vzorh déleni téhoZ jazyka opakovang pro
rlizné kodovani fontl. Standardni distribuce obsahuje pouze vzory déeni pro anglitinu
(US), edtinu a slovenstinu, ale je mozno pridat dalsi jazyky a pfegenerovat formét.

Pri psani Ceskych aslovenskych textll je nutno uréit, zdase maji zpracovat babelizo-
vanym IATeXem, nebo CglATeXem. Podle toho se pouZije prislusny balicek v preambuli
dokumentu. Pigeme-li dokument pro babelizovany LATEX, musime pouZit:
\usepackage [czech] {babel}
zatimco CQIATEX vyZaduje:

\usepackage{czech}

Dokumenty pro sazbu slovenskych textt vypadaji obdobng, pouzev obou piikladech

nahradte czech sovem slovak.

41. Kde ziskam (gTEX

CSTEX je nyni sougasti distribuci jakymi jsou napr. teTEX a TeXLive. Miizete si jef téz
stéhnout z £tp: //math.feld.cvut.cz/pub/cstex/base/.
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42. Kde najdu podrobngjsi informace o GGTEXu

Podrobny dokument, Manual k CsTEXu, napsany Petrem OlSakem, ngjdete na ftp:
//math.feld.cvut. cz/pub/cstex/doc/ Manud vyZel téz ve Zpravodaji Cesko-
slovenského sdruzeni uzivatel & TeXu €. 2/2003.

F. Dokumentace a napovéda

43. Knihy o TEXu a pfibuzna literatura

Knuthovaknihaje vyCerpavajici referencni pfiruckou pro TpX, ale existuji i jiné knihy

pokryvajici TpX:

The TpxXbook od Donalda Knutha (Addison-Wesley, 1984, ISBN 0-201-13447-0, bro-
ZovaneISBN 0-201-13448-9)

A Beginner’s Book of TeX od Raymonda Seroula and Silvia Levyho, (Springer Verlag,
1992, ISBN 0-387-97562-4)

TeX by Example: A Beginner's Guide od Arvinda Bordeho (Academic Press, 1992,
ISBN 0-12-117650-9)

Introductionto TEX od Norberta Schwarze (Addison-Wesley, 1989, ISBN 0-201-
-51141-X)

A PlainTeX Primer od Malcolma Clarka (Oxford University Press, 1993,

ISBNs 0-198-53724-7 tvrda vazba, a 0-198-53784-0 brozovang)

A TeX Primer for Scientists od Stanleyho Sawyera a Stevena Krantze (CRC Press,
1994, ISBN 0-849-37159-7)

TeX by Topic od Victora Eijkhouta (Addison-Wesley, 1992, ISBN 0-201-56882-9)

TeX for the Beginner od Wyntera Snowa (Addison-Wesley, 1992, |SBN 0-201-54799-6)

TeX for the Impatient od Paula W. Abrahamse, Karla Berryho a Kathryn A. Hargrea-
vesove (Addison-Wesley, 1990, ISBN 0-201-51375-7)

TeXin Practice od Stephanavon Bechtol sheima(Springer Verlag, 1993, 4 svazky, ISBN
3-540-97296-X celek, nebo Vol. 1: 0-387-97595-0, Vol. 2: 0-387-97596-9, Val. 3:
0-387-97597-7, a Val. 4: 0-387-97598-5). jednotlive.

TpX: Sarting from| 1 5 od Michaela Dooba (Springer Verlag, 1993, ISBN 3-540-
-56441-1)

The Joy of TeX odMichaelaD. Spivaka(druhaedice, AMS, 1990, ISBN 0-821-82997-1)

The Advanced TeXbook od Davida Salomona (Springer Verlag, 1995, 1ISBN 0-387-
-94556-3)

K dispozici je také kolekce Knuthovych publikaci tykajicich se typografie:

Digital Typography od DonaldaKnutha (CSLI and Cambridge University Press, 1999,

ISBN 1-57586-011-2, paperback 1SBN 1-57586-010-4).

5To znamena , Starting from Square One*.
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a koncem roku 2000 byla vydavatelstvem Addison Wesley publikovana,, Millennium

Boxed Set* sada 5 dilti Knuthovy kniZni série,, Computers and Typesetting” (o TeXu a

METAFONTU):

Computers & Typesetting, Volumes A—E Boxed Set od D. Knutha (Addison-Wesley,
2001, ISBN 0-201-73416-8).

K IATpXu viz:

IATEX, a Document Preparation System od Leslieho Lamporta (druhé vydéani, Addison
Wesley, 1994, ISBN 0-201-15790-X)

A guideto IAIEX od Helmuta Kopky a Patricka W. Dalyho (Addison Wesley, 1SBN
0-201-56889-6)

The IAIX Companion od Michela Goossense, Franka Mittelbacha, a Alexandera Sa-
marina (Addison Wesley, 1993, ISBN 0-201-54199-8)

The IATEX Graphics Companion: Illustrating documents with TeX and PostScript od
Michela Goossense, Sebastiana Rahtze a Franka Mittel bacha (Addison-Wesley,
1997, ISBN 0-201-85469-4)

The IATEX Web Companion: Integrating TeX, HTML and XML od Michela Goossense a
Sebastiana Rahtze (Addison-Wesley, 1999, ISBN 0-201-43311-7)

TeX Unbound: IATEX and TeX strategies for fonts, graphics, and more od Alana Ho-
eniga (Oxford University Press, 1998, ISBN 0-19-509685-1 hardback, 1SBN 0-19-
-509686-X paperback)

Math into IATEX: An Introduction to LATEX and ApS-IATEX od George Grétzera (treti
edice Birkhauser and Springer Verlag, 2000, ISBN 0-8176-4431-9, ISBN 3-7643-
-4131-9)

K dispozici je errata pro prvni vydani: http://www.springer-ny.com/
catalog/np/jan99np/0-387-98708-8.html

First Sepsin IAIEX od George Grétzera (Birkhauser, 1999, ISBN 0-8176-4132-7)

IATEX Notes: Practical Tipsfor Preparing Technical Documentsod J. Kennetha Shultise
(Prentice Hall, 1994, ISBN 0-131-20973-6)

IAIEX Line by Line od Antoniho Dillera (John Wiley & Sons, 1993, ISBN 0-471-
-93471-2)

IAIEX for Scientists and Engineers od Davida J. Buergera (McGraw-Hill, 1990, ISBN
0-070-08845-4)

IAIEX for Linux: A Vade Mecum od Bernice Sackse Lipkina (Springer, 1999, 1SBN
0-387-98708-8, dotisk)

Math into TEX: A Smplified Introduction using A S-IATEX od George Grétzera (Bir-
khauser, 1993, ISBN 0-817-63637-4)

IATEX pro zacateCniky od Jifiho Rybicky (tfeti vydani, KONV OJ, 2003, ISBN 80-7302-
-049-1)

Z tohoto seznamu pouze Lamport a Goosens s Mittelbachem a Samarinem pokryvaji

IATEX 2¢, nicméné jsou zpravy o tom, Ze se pripravuji aspon néktera nova vydani.

Seznam pro METAFONT je o dost kratsi:
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The METAFONTbook od Donalda Knutha (Addison Wesley, 1986, ISBN 0-201-
-13445-4)
TeX Unbound Alana Hoeniga obsahuje priklady pouZiti METAFONTU.

Kniha pokryvajici Siroké spektrum témat (vCetné instalace a udrzovani) je
Making TEX Work od Normana Walshe (O'Reilly and Associates, Inc, 1994, ISBN
1-56592-051-1)
Kniha je citelné zastarala a momentalné je rozebrana. Kopie je vSak dostupna
prosfednictvym sourceforge ana CTANuU Vv sekci , tutoridly” (viz. Otazku 48).

44. Knihy o pisme

Nasl eduje neliplny zoznam knih venujcich sa typografii obecne. Bringhurstova kniha

je ngjCastejSie odporicana.

The Elements of Typographic Style od Roberta Bringhursta (Hartley & Marks, 1992,
ISBN 0-88179-033-8)

Finer Pointsin the Spacing & Arrangement of Type od Geoffreyho Dowdinga (Hart-
ley & Marks, 1996, ISBN 0-88179-119-9)

The Thames & Hudson Manual of Typography Ruari McLean (Thames & Hudson,
1980, ISBN 0-500-68022-1)

The Form of the Book od Jana Tschicholda (Lund Humphries, 1991, ISBN 0-85331-
-623-6)

Type & Layout od Colina Wheildona (Strathmore Press, 1995, ISBN 0-9624891-5-8)

The Design of Books od Adriana Wilsona (Chronicle Books, 1993, 1SBN 0-8118-
-0304-X)

Typograficky manual od Vladimira Berana a kolektivu (tretie vydanie, Kafka design,
2003)

Existuje mnoho vzornikov pisiem, ale nasledujlce knihy poskytuji zaujimavejSi

pohl'ad na pismaaich historiu vseobecne.

Alphabets Old & New od LewisaF. Daya (Senate, 1995, ISBN 1-85958-160-9)

An Introduction to the History of Printing Types od Geoffreyho Dowdinga (British
Library, 1998, UK ISBN 0-7123-4563-9; USA ISBN 1-884718-44-2)

The Alphabet Abecedarium od Richara A. Firmagea (David R. Godine, 1993, ISBN
0-87923-998-0)

The Alphabet and Elements of Lettering od Fredericka Goudyho (Dover, 1963, 1SBN
0-486-20792-7)

Anatomy of a Typeface od AlexandraLawsona(David R. Godine, 1990, ISBN 0-87923-
-338-8)

A Tally of Types od Stanleyho Morisona(David R. Godine, 1999, ISBN 1-56792-004-7)

Counterpunch od Freda Smeijersa (Hyphen, 1996, ISBN 0-907259-06-5)

Treasury of Alphabets and Lettering od Jana Tschicholda (W. W. Norton, 1992, ISBN
0-393-70197-2)
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A Short History of the Printed Word od Warrena Chappella a Roberta Bringhursta
(Hartley & Marks, 1999, ISBN 0-88179-154-7)

45. Kde najdem FAQ?

Clanok Bobbyho Bodenheimera, z ktorého vznikla anglicka verzia FAQ, bol me-
safne uverginovany v usenetovych skupinach comp.text.tex, news.answers a
comp . answers. Jeho posledna (pomerne zastaral8) kopiaje naCTANe anad'ag nieje
udrzovanav archive skupiny news . answers.
Aktuélna verzia anglického FAQ je pristupna cez World-Wide Web na URL http:
//www.tex.ac.uk/faqaje zdrojové sibory sl pristupné cez CTAN.
Dal&im skvelym anglickym zdrojom informéacii je TEX/IATEX navigator: http:
//tex.loria.fr/.
Frankofonna skupina pouzivatel'ov TEXu Gutenberg a Ceskoslovenské zdruZenie
pouZivatel'ov TEXu CSTUG publikovali viastné preklady anglickej verzie FAQ (préave
Citate preklad CgTUGuU) spolu s rozSirenim o informacie relevantné pre ich jazyk.
Skvely dokument je LATEX tipsand tricks (http://www.texnik.de/) od Herberta
Vofa. Poskytuje vynikajlcerady vo vatSine oblasti (g ked’ sa nedastriktne oznaCit ako
FAQ) aje vel'mi odporicany pre pouzitie beznymi smrtel 'nikmi.
Open Directory Project (ODP) udrzuje zoznam zdrojov podpory pre TpX/IATEX,
vratanemnohych FAQ(vidhttp://dmoz. org/Computers/Software/Typesetting/
TeX/).
Neanglicke FAQ:
nemecké Pravidelne publikovanév diskusnej skupinede . comp . tex aarchivovanéna
CTANe (sUbor help/de-tex-faq). FAQ sa objavuje taktiez na http://www.
dante.de/faq/de-tex-faq/.

franclizske Pravidelne publikované v skupine fr. comp.text.tex a archivované sa-
mozregjme na CTANe (help/LaTeX-FAQ-francaise).

$panielske Vid http://apolo.us.es/CervanTeX/FAQ/

Ceské a slovenské Vid http://www.fi.muni.cz/cstug/csfaq/

46. Kde najdu pomoc?

Nejprve s prectéte tyto FAQ. Ambicidzni projekt podobny FAQ, ktery shira
veskeré informace o TpXu, existuje na URL http://ctv.es/USERS/irmina/
TeEncontreX.html. Podobné jako kazdé FAQ, i tento projekt potfebuje podporu
a pomoc viech uZivatelll — doposud nabizi nekompletni sadu odpovédi na potenci-
alni otazky. Zdrojové kody této aplikace (véetné sady HTML soubortl) jsou dostupné
V info/spanish/TeEncontreX. Tutorid adalSi on-line dokumentaci (viz Otézku 48)
miZzete pouZit, pokud s TEXem zaginate. Pro hlubsi porozumneéni je lepsi ziskat a predist
pringimensim jednu z mnoha dobrych knih s touto tématikou (viz Otazku 43).
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Pokud shanite jednotlivy program nebo balik, podivejte se ngjprve ve svém sys-
tému, miiZzete ho tam klidné mit — lepdi verze LATEX U totiZ nabizeji navic Srokou 3kalu
souvisgicich material 1.

Jestlize méte pristup k Internetu a jednotlivym diskusnim skupinam, pak miizete
diskuse o IATpXuU, METAFONTU a METAPOSTU sledovat v diskusni skupingé comp .
text.tex. Nejlepsi je si dikladné progist vdechna vlakna, nez se na néco zeptate.
Reakce v této skupiné jsou b&zné pomérnérychlg, alejgji ctenéfi nejsou prilis nadseni,
kdyz se nékdo pta na otazku, ktera byla zodpovézena pred par dny. Na adrese http:
//www.deja.com/usenet Se nachazi systém pro archivaci usenetovych skupin, kde
mliZete ngjit i comp.text.tex. Archiv je stile prileZitostné napomocny, zvla&e pri
prohlizeni nové&Sich viaken.

Archiv usenetovych skupin miiZete ngjit na http://groups.google.com/ (Na
jdetetady i comp . text . tex). Archiv Googleobsahujetaky informacetykajici sedavné
minulosti (z dob pred vznikem comp . text . tex) a Casto je nenahraditelnym pomocni-
kem pfi hledani odpovédi, na kterou si uz nikto nemiize spomenout. TaktéZz umoziuje
poloZit vlastni otazku, pFipadne odpovéd’.

Pokud va5 pristup nal nternet nezahrnuje pfimy pristup diskusnim skupinam, miizete
se (iGastnit diskuse na Dejanebo podobnych sluzbach. Lidé, ktefi nemaji pristup k webo-
vému rozhrani ani k diskusnim skupinam, avsak mohou pouZzivat el ektronickou po&tu, si
pomahaji pomoci mailing-listll. Mezi takovéto sluzby patfi TeXhax, coZ je moderovana
elektronickadiskuse. K nému se pfipojite zaslanim zpravy ,, subscribetexhax” naadresu
texhax-request@tex.ac.uk.Jehoodezvaneni priliSrychlg, a e predlozenéotazky se
vétSinou dockaji odpovedi. Dalsim mailing-listem je info-tex, do néhoz se pfihléasite
zaslanim zprévy ,subscribe info-tex <vaSe jméno>" nalistserv@shsu.edu.
Mnoho mailing-listti pokryva nékteré malé ¢asti TeXové problematiky. Dobry zdroj
odkazll Ize nalézt nahttp: //www. tug.org/.

Oznameni o TpXu pfibuznych instalacich umisténych v archivu CTAN jsou posi-
lany do mailing listu ctan-ann. Do ného se prihlasite poslanim zpravy , subscribe
ctan-ann <vae jméno>“ na adresu listserv@urz.Uni-heidelberg.de. Pro-
blémy METAFONTU (a stdle vice i METAPOSTU) jsou diskutovany na mailing listu
metafont, do néhoz se prihlasite pfekvapivézpravou stestem ,, subscribe metafont
<vase jméno>“ poslanounaadresulistserv@ens.fr.Neékolik dalSich mailing listl
0 TpXu je pristupnych pfes mail 1istserv@urz.uni.heidelberg.de. Stafi posat
pouze mail obsahujici Fadek , help* v téle zpravy natuto adresu.

Usenetova skupina pro dokumentované programovéni (viz Otézku 93) comp.
programming.literatejezrcadlenado elektronickékonferencelitprog. PrihlaSeni
se provede zaslanim zpravy , subscribe litprog <vaSe jméno>“ na listserv@
shsu.edu.

47. Dokumentace k BIBTEXuU
BIBTEX je program plivodngé ureny k produkci bibliografii ve spojeni s LATeXem. Je
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popsan v oddile 4.3 a pfiloze B v prirucce o LATEXu od L eslieho Lamporta (viz Otazku
43). UpIng& popis podava dokument BIBTEXing obsazeny v souboru btxdoc . tex.
The IATEX Companion (viz Otazku 43) rovnéz obsahuje informace o BIBTEXu a psani
BiBTEXovych stylll.

Dokument Designing BIBTEX Stylesje v souborubtxhak . tex apopisuje postfixovy
zasobnikovy jazyk, ktery se pouZziva pro psani BIBTEXovskych stylll (soubory .bst).
Soubor btxbst.doc je prediohou pro Ctyfi standardni styly (plain, abbrv, alpha,
unsrt). Obsahuje té7 jejich dokumentaci. Uplna kolekce dokumentace k BIBTEXU
(zahrnujici i zminéné soubory) jev biblio/bibtex/distribs/doc

Existuje t& unixova manudova stranka BIBTEX v baliku web2c (viz Otazku 80).
NepouZzivejte kopie zastaralych manuélovych stranek, napsanych v roce 1985, dfive nez
se objevily dokumenty BiBTEXing a Designing BIBTEX Styles.

48. Tutorialy k TEXu nebo IATEXu

Nékteré dobré tutoridly byly napsany az nékolik let po vydani TpXu. Dlouhou dobu je
pristupny stabilni tutorié Gentle Introductionto PlainTpX MichaelaDooba. Zevrubngjsi
je tutorid (Not so) Short Introduction to LATEX 2. ktery je pravidelné aktulizovéan na
podnéty tenari.

info/gentle/gentle.pdf

info/lshort/english/lshort.pdf

Nejmoderngjsi tutorial je Smplified Introduction to LATEX od Harveye Greenberga.
Byl napsan pro prednaskovy cyklus.
info/simplified-latex/simplified-intro.ps.

Pfijemnym Ctenim je také Beginner’s LATEX Petera Flynna (také vznikl jako studijni
materidl).
info/beginlatex/beginlatex.ad.pdf
http://www.tex.ac.uk/tex-archive/info/beginlatex/html/

TUG India pracuje na sérii LATEXovskych tutoriall, které je mozno jen doporugit.
Vybirejte s po kapitolach z http://www.tug.org. in/tutorials.html. Zatim se
sklada jenom ze dvou €asti: Text a Grafika.

DalSi skvély dokument, ktery neni ani FAQ, ani tutoridlem, je LATEX tips and tricks
Herberta Vol3e.
http://www.texnik.de/

Zajimavy (avelice prakticky) je tutorial 12tabu nebo A list of sins of LAIEX 2¢ users
typu ,.jak ne* Marka Trettina (pfelozeny do anglictiny Jirgenem Fennem). Tutoriél je
dostupny skrze CTAN.
info/12tabu/english/12tabuen.pdf
info/12tabu/english/12tabuen.tex

AMS publikuje Short Math Guide for LATEX (dostupné v rliznych formatech na
http://www.ams.org/tex/short-math-guide.html).
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Herbert Vol3 pracuje na dalSim uzitetném dokumentu, jenz je €asti jeho vySe uve-
denych Tipli a trikdl. http://www.perce.de/LaTeX/math/Mathmode . pdf

Keith Reckdahl pfispiva dokumentem Using Imported Graphicsin LATEX 2¢ slouZi-
cim jako vyborny Uvod do pouZivani grafiky (i kdyZ je mirné zastaraly azmifuje jenom
cestu dvips). Je dostupny na CTANU, le¢ bohuZel bez zdrojovych souborl.
info/epslatex.pdf, info/epslatex.ps

Nedocenitel nou priruckou typu krok za krokem na vytvoreni ,,work flow* prostfed-
nistvym vaSeho TpX ovského systému, aby sevystup objevil ve spravnévelikosti apozici
napapiru standardnich rozmérfi aaby bylakvalitapostatujici, jetestflow od Mike Shella.
Tutoridl je sestaven z velkého plaintextového dokumentu, dodavan je taky podptirny
IATEX ovsky soubor spolu se spravnym vystupem v PostScript i PDF (pro A4 i, letter”
forméty papiru). Kompletni sadaje dostupnana CTANu (distribuovanas makrami autora
pro dokumenty pro IEEE publikace).

Proplain TpXovské pfikazy existuje hezkarychlareferenctni minipriruckaod Johna
W. Shipmana (http://www.nmt.edu/tcc/help/pubs/texcrib.pdf).

Nékteré sekce univerzit uvoliuji svou dokumentaci nawebu. Je to vétSinou preklad
existujici dokumentace do HTML (napf. INFO dokumentace TpX ové&/IATEX ovéinstalace
nahttp://www.tac.dk/cgi-bin/info2www).

Neékteré navic maji nadSenélidi zabyvajici se dokumentaci na podporu T pXu. Kupfi-
kladu Tim Love udrzuje stranky Cambridge University Engineering Department aMimi
Burbank stranky School of Computer Science & Information Technology at the Uni-
versity of Florida.
http://www-h.eng.cam.ac.uk/help/tpl/textprocessing/
http://www.csit.fsu.edu/ "mimi/tex/.

Mnozi se dlouze preli o dostupnost TeXovskych knizek na webu. Kniha TeX by
Topic Victore Eijkhouta (publikovana vydavatel stvem Addison-Wesley, jiz delSi dobu
ale rozebrana) byla timto splisobem poskytnuta o Vanocich 2001 (neni vhodna pro
zaCatetniky, ale je to dobra pfirucka; prispévatelé do knihy jsou vitani).
http://www.eijkhout.net/tbt/

Addison-Wesley taktéz uvolnila copyright TpX for the Impatient Paula W. Abra-
hamse, Karla Berryho and Kathryn A. Hargreavesové, dal§i knihy, jejiz nedostupnost
byla mnohymi oplakana. Autofi knihu znovu vydali pod GNU general documentation
licence.
info/impatient

K niha NormaWal she Making TeX Work je také zdarma; zdroj ové soubory webovych
strének jsou jako vzdy dostupnéna CTANu. Svého Casu bylaskvélym zdrojeminformaci,
de ted je jiz mirné zastarala. Kazdopadné vsak ma jesté své vyuziti a je vitanym
prirlistkem do seznemu online zdrojli. Projekt najeji aktualizaci je zfejmé na cesté.
http://makingtexwork.sourceforge.net/mtw/
info/makingtexwork/mtw-1.0.1-html.tar.gz
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49. Dokumentacia k balikom

Dokument ako tento Casto odporcaj 1 narieSeni e konkrétnych problémov pre konkrétne
baliky. Odpoved v&ak Casto neposkytuje presny postup. Ako ma ale uZivatel’ ziskat
presny postup narieSenie problému?

V lepSom pripade je potrebny balik obsiahnuty uz vo vadg) indtalécii TEXu. V edte
lepSom pripade pouZivate distriblciu poskytujicu dokumentéaciu k balikom v dobre
prezeratel'ngj forme. V systéme zalozenom na teTpXu je napriklad vel'mi uzitocny
prikaz texdoc:

texdoc footmisc
jeprikaz, ktory otvori dokumentaciu k baliku footmisc v okne xdvi. texdoc podl ‘apripony
vyhl'ada a spusti program xdvi, ghostscript alebo PDF prehliadat. Ak dokumentéaciu
nenajde, mdze spustit'internetovy prehliadaC naprezretievlastne) kopiekatal bgu CTANU.

V horSom pripade musite ngj st dokumentaciuinymi prostriedkami. VV tomto pripade
si precviCite svoj dovtip, pretoze si dokumentaciu musite ngjst’ sami. Nasledujlci text
ponika niekol’ko moznych spdsobov ako uspiet.

NajobvyklejSia forma dokumentécie k doplnkom LATEXu je . dtx sUbor, v ktorom
jedistribuovany zdrojovy kod (vid’ Otazku 64). Tieto slbory by mali byt spracovatel'né
samotnym IATEXom, avsak na ceste k Citatel'nej dokumenécii sa mdzu vyskytnit ob-
Casné zadrhele. Castym problémom je potreba samotného baliku na spracovanie jeho
dokumentécie (balik musi byt pred spracovanim rozbaleny) alebo nemoznost spracova-
nia . dtx stboru IATeXom. V druhom pripade . ins slibor zvy¢ajne vyprodukuje . drv
(alebo podobne pomenovany) siibor. Tento sibor néasledne nechéte spracovat’' LATEXom
(obtas spomenie autor tento fakt v sibore README daného baliku).

Osobitny stbor s dokumentaciou je d'alSou Casto savyskytujlcouformou. Ak jetotiz
balik rozsiahly (potrebujetedarozsiahlu dokumentéciu), bolaby tato zbyto€nou zétazou
pre . dtx sUbor. Prikladom mbdze byt trieda memoir, ktorej dokumentécia (memman) je
vychval'ovanaako (vod do zvyklosti sadzby, sada KOMA-script, ktoregj vyvojari vytva
raja dokumentéciu v anglictine g nemcine alebo balik fancyhdr, ktorého dokumentécia
je odvodena z tutoridlu v matematickom zurndli. Aj ked' nie je existencia oddelengj
dokumentécie spomenutav README slibore, mala by byt I'ahko identifikovatelna.

Trefou Castou formou je dokumentécia v baliku samotnom. BeZne sa vyskytuje
v komentaroch na za€iatku siiboru, g ked’ ju aspon jeden autor umiestiuje za prikaz
\endinput. KedZe \endinput je logickym koncom siiboru, je takéto spravanie prija-
tel'né (TEX/IATEX satotiz dalej nepozera, takze nas dokumentéacia nestoji zvySenie Casu
potrebného na nahratie baliku).

Ak napriek uvedenym radam nemdzete dokumentaciu ngjst, je mozné, ze autor sa
s dokumentaciou neobtazoval (podl’afilozofie ,tazko sato pisalo, malo by sato tazko
pouzivat*). V atsinabeznych smrtel'nikov v takomto pripade hladapomoc u skSenejSich
pouzivatel'ov, je vsak mozné uspiet’ Citanim zdrojového kodu (takto to zrejme autor
zamyd'dl).
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50. Jak pséat nové IATEXoveé tFidy a balicky

V pFikazech pouZivanych pii psani balickll neni Zadna magie, jednodude viozte
[ATpXovéprikazy \ (re)newcommand @\ (re) newenvironment do souborupackage .
sty amaéte balik hotovy.

blematice Ize naézt v materidlu IAEX2: for class and package writers umisté-
ném na adrese http://www.ubi.pt/ dfis-wg/sgml/tex/lc4/clsguide.html
(IATpXovy zdroj tohoto dokumentu je obsazen v LATEX ové distribuci). Mimoto se hodi
i dobra znalost samotného TeXu. S touto znalosti pak miiZzete pouZivat dokumento-
vané IATpX ové zdroje jako refentni materidly (nadSeni autofi se samozfeimé se zdroji
seznami). Kompletni sada dokumentovanych zdrojli LATEXu je dostupna v souboru
macros/latex/base/source2e.tex V IATEXoveé distribuci.

Vytvéreni novych tfid neni nic jednoduchého; uzitetnéje nejprvesi projit nékteréjiz
existujici tfidy (napf. nékteré standardni, tfebamacros/latex/base/classes.dtx).
TFidy, které nejsou soucasti distribuce, jsou béZzné postaveny natéch, kteréjsou, aspousti
se nahranim standardni knihovny \LoadClass — pfiklad této techniky miizete vidét
Vmacros/latex/base/ltxguide.cls.

51. Tutoridly Kk METAFONTU a METAPOSTU

Kromé Knuthovy knihy je zatim vefginé k dispozici jenom jeden tutoridl pro
METAFONT (http://metafont.tutorial.free.fr/) od Christophea Grandsi-
rea (ke stazeni je kopie v PDF). Existuje vSak par ¢lankll zabyvajicich se béhem
programu. Goeffrey Tobin poskytl METAFONT for Beginners, dostupny v souboru
info/metafont-for-beginners.tex (viz Otézku 121). Ten popisuje, jak META-
FONT funguje a jak se vyhnout Castym chybam. Dalsi ¢lanek, jehoz autorem je ten-
tokrat Peter Wilson, a ktery se jmenuje Some Experiences in Running METAFONT
and METAPOST, je dostupny v souboru info/metafp . ps (postscriptovaverze) nebo
info/metafp.pdf (PDF verze). Tento €lanek se, co setyte METAFONTU, sezaméfuje
spi%e nainstalaci a testovani novych fontli nez na systém jako celek. Mimo jiné po-
pisuje pouZiti METAPOSTovYch ilustraci v IATEXovych a PDFIATEX ovych souborech
s dlrazem na pouZzivani prisludnych fontll pro libovolny text ¢i matematiku.

Hans Hagen (znamy z CONTEXTu) poskytuje METAPOSTovY tutorid MetaFun,
ktery se soustedi na pouziti METAPOSTU v CONTEXTu. MUiZete jg nelézt naMETA-
POSTovych strankach jeho spolecnosti (http://www.pragma-ade . com/metapost.
htm).

Jiné METAPOSTOovVE tutoridly jsou anglicky tutoridl Andrého Hecka (http:
//remote.science.uva.nl/ heck/Courses/mptut.pdf), a francouzsky (je zde
uveden jenom proto, Ze je napsan dostateCné srozumitelng, aby jg pochopil au-
tor plivodni verze FAQ) Laurenta Chénoa (http://pauillac.inria.fr/~cheno/
metapost/metapost.pdf).
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Obrovska mnoZina vzorovych METAPOSTovskych soubortl od Vincenta Zoone-
kynda je dostupna na CTANU (info/metapost/examples). Zahrnuty jsou perlovské
skripty pro konverzi do html, soubory si miiZete také prohlidnout na webu (http://
zoonek.free.fr/LaTeX/Metapost/metapost.html). IkdyZ tyhle soubory nejsou
tutoridem, jsou jisté hodnotnym ucebnym materidlem. Urs Oswald poskytuje PDF
soubor (http://www.ursoswald.ch/metapost/tutorial.pdf)psany viceformou
dokumentu.

52. Kde najdem symbol pre...

V TpXu existuje vel'a symbol ov, ktoré mdZete pouzit, ale mnoho z nich nieje v knihach
o0 TEXU/IATEXu zobrazenych (dokonca ani spomenutych). The Comprehensive LATEX
Symbol List (VyCerpavajlici zoznam symbolov LATEXu) od Scotta Pakinaakal. ilustruje
viac ako 2000 symbolov a popisuje potrebné prikazy a baliky. Dostupny je na CTANe
(info/symbols/comprehensive).

Iné otazky v tomto FAQ poskytuji pomoc pri Specifickych symboloch:

o Fonty pre matematiku (Otazka 179)

e Fonty pre Ciselné mnoziny (Otazka 190)

e Sadzba symbolu hlavnej hodnoty integrélu (Otazka 261)

53. Manual k programu P|CTEX

RACTEX je soubor maker pro kresleni diagramti a obrazkil. Viytvoril ho Michael Wichura.
Tato makra jsou volné dostupna v graphics/pictex. Nicméné manud k P|ICTpXu

i sdisketou) u TeX Users Group (viz Otazku 25). Zisky z prodejejdou autorovi PjCTEX .

54. Hledani TeXovskych/IATEXovskych balik maker

Pfed tim, nez zaCnete hledat TpXova makra nebo |ATpXové tfidy nebo sou-
bory, abyste zprovoznili ,to a to“, zkuste prohledat katalog Grahama Williamse
(help/Catalogue/catalogue.html). Katalog miizete prohledat pfes webové roz-
hrani (help/Catalogue/catalogue.html). http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/
texfag2html?question=50

Pokud jste se dozvédéli o souboru, ktery vypada zajimavé, zkuste ho vyhledat
v archivu CTAN (viz Otazku 55). Baliky zmifiovanév The LATEX Companion vyhledate
jednoduse, protoZe zde je uvedenai cesta.

55. Hledani soubort v archivu CTAN

K hledani softwaru na strankach CTAN miliZzete pouZit anonymni £tp prikazem
quote site index <term>
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nebo vyhledavacim skriptemnaadresehttp: //www.dante.de/cgi-bin/ctan-index.
Pro snadn&3i pouziti tohoto ftp si stai zapamatovat, Ze <term> je regulérni vyraz, ni-
koliv pevnédany fetézec, a ze nékteré soubory jsou distribuovany v podobé zdrojového
kddu s priponou, ktera se liSi od pFipony finalniho souboru (napf. LATEX ové balicky jsou
Castgji distribuovany v podobé zdrojového kodu s priponou . dtx nez v hotovém tvaru
spfiponou . sty).

Clovék by mél napsat natolik vieobecny vyraz, aby byl vyhledan soubor, ktery
opravdu hleda, ale ne pfilis vSeobecny, protoze £ tp rozhrani vraci pouze prvnich 20 po-
loZek. Nasledujici priklad krasné ilustruje tyto pfipady. K nalezeni LATEX ového baliku
caption mlZete pouZit prikaz:
quote site index caption.sty
ale ten nevyhleda zadany soubor (ktery je distribuovan jako caption.dtx) avdak vréti
nechténé soubory (jako tfebahangcaption.sty). Ackoliv to tento pfipad neukazuje,
teCka v nazvu souboru je brana jako soucast regularniho vyrazu — to je néhrada za
libovolny znak, proto napr.
quote site index doc.sty
vrati nechténé soubory language/swedish/slatex/doc2sty/makefile.

Jisté, pokud vite, Ze dany balik je ulozen v podobé . dtx, miiZete hledat | eho jméno,
avsak nemiiZete to pouZit, pokud nevite, v jaké podobg je v archivu uloZen. R €senim
tohoto problému je pridani lomitka pfed nazev baliku a dvou obracenych lomitek na
jeho konec. To pak vyhleda pouze soubory, které obsahuji dané jméno souboru mezi
oddé&l ovatem adresarll a priponou. Tyto dva prikazy
quote site index /caption\\.
quote site index /doc\\.
provedou dostatecné Uzké vyhledavani. V pripadé docu je nalezeno nékolik dalSich
souborll, ale presto tento pFikaz vrati na vystup natolik maly seznam, Ze je jednoduché
se v ném orientovat.

Pokud je vyhledavaci fetézec prilis obecny a je nalezeno piilis mnoho soubordi
spliujicich danou podminku, pak je vystupem pouze prvnich 20 nalezenych polozek.
Pokud znate diikladné adresafovy strom CTANu, pak miizete vybér dostatetné zUZit.
Napf. predpokladejme, Ze cheete najit kopii driveru dvips pro MS-DOS. M lizete pouZit
prikaz
quote site index dvips
vysledkem v&ak bude zkraceny seznam, ktery nebude obsahovat soubor, ktery vy hledate
(kdyby tento seznam neby! zkrécen, pak by obsahoval 412 polozek!). Nicméneé vsak
prikazem
quote site index msdos.*dvips
mlzemetento dotaz z(iZit nahledani driverti pod MS-DOS. Prikaz vréti jenom relevantni
Fadky jako systems/msdos/dviware/dvips/dvips5528.zip.
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56. Whledavani balikl pres webové rozhrani

Servery CTAN nabizeji dva webové vyhledavaCe: http://wuw.tex.ac.uk/search
ahttp://www.ctan.org/search; s jgich pomoci véak mlzete vyhledavat pouze
soubory, jejichZz jména jiz znate (podobné jako pfikazem quote site index, viz
Otazku 55), nebo miizete na zakladé klicového slova prohledavat aktualni katalog.

Tyto vyhledavaci skripty davaji navystup URL souborll, které spliiuji nami zadana
kritéria. Dana URL sméfuji do archivu CTAN nebo do jgjich zrcadel, kterasi vyberete;
kdyZz poprvé spustite tento skript, nejprve se vas zepta na server, v nemz mavyhledavat,
adetaily ulozi navaSem pocitaCi. Vyberte server, ktery jevamnejblizsi, abysteredukovali
zatéz sité.

Katalog, ktery je pouzivan vyhledavacim skriptem, miizete prochazet nezéavide
na vyhledavani. Neleznete jegj v archivu samotném na http://www.ctan.org/
tex-archive/help/Catalogue/, http://www.dante.de/tex-archive/help/
Catalogue/ ahttp://www.tex.ac.uk/tex-archive/help/Catalogue/.

57. Hledani balikl IATEX 2¢

UZivatel mlize byt zmaten tim, Ze nenajde na CTANu Zadné . sty nebo . cls soubory
prislusgjici k baliku nebo tfidg, ktera mu byla doporucena. Napriklad existuje mnoho
bal ik, kteréjsou uvedeny v knize The LATEX Companion (viz Otazku 43) bez podrobnosti
0 jejich umisténi na CTANu. Soubor info/companion.ctan by mohl pomoci pfi
hledani takovych soubor, ale neni to univerzalni feSeni.

Baliky atfidy IATEX 2¢ se kanonicky distribuuji jako . dtx soubory (viz Otazku 64).
Pokud zadéte pfikaz ,site index“ s parametrem ,package.sty", nic nenadete —
musite prostéhledat , package" (zadany Fetézec se berejako podretézec vyhledavanych
jmen).

V pripadg, Zeto, co hledéte, je opravdu timto zplisobem distribuovano, méli byste s
prenést cely adresar obsahujici hledany . dtx soubor, €imz ziskéte véechny doprovodné
soubory, predeviim jeden nebo vice . ins souborll (installation). Zpracovanim ,, vhod-
ného* . ins souboru pomoci LATEX 2¢ sevygeneruji vsechny soubory, které potfebuijete.

G. TpXové drobnosti

58. Co je to DVI stbor

DV stibor (tedasUbor, ktory mapriponu . dvi) je hlavny vystupny sbor T pXu (pouzijic
TeX v 8irSom zmysle, zahfiigjlc v tom g LATEX adalSie verzie avarianty TeXu). DVI
znamenadeviceindependent, €o je nezévisly od zariadenia, aznamenato, Ze tento stibor
by mal byt vytlateny rovnako, bez ohl’adu natyp zariadenia, naktorom bol vyhotoveny.
DVI slbor je citany ovladatom zariadenia (pozri Otazku 59), ako je tlaCiaren (napr.
LaserJet), alebo je vstupom pre prehliadac na obrazovke monitora. V. DVI sUbore je
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pouzité TpXovské vnitorné kodovanie. Z TpXovského vstupného stboru by sme mali
urobit vZdy ten isty DVI sUbor bez ohl’adu naimplementaciu TeXu, ktor( pouzijeme.
DVI slibor obsahuje vaetky informécie, ktoré sl potrebné pre tla€ alebo prezeranie,
ale nie konkrétne bitové mapy alebo iné popisy pisma. Snad’ este materidl, ktory je
uvedeny v prikaze \special (pozri Otazku 63).
Z&kladny odkaz na&truktlru DVI sliboru je zdrojovy text dvitype, ktory mdzete ngjst
na CTANe (systems/knuth/texware/dvitype.web).

59. Co je to ovladag

Ovladac (driver) je program, ktory ma zavstup DVI stbor (pozri Otazku 58) a (obvykle)
produkuje sbor, ktory mdze byt poslany do typografického vystupného zariadenia,
napriklad tlatiarne.

Ovladat je obvykle $pecificky pre danli tlaCiaref alebo triedu tlaCiarni, aj ked’ kazda
PostScriptovatlaciaren by mala vytlatit vystup PostScriptového ovladata.

Ovléadat potrebuje DVI stbor, ako g informaciu o pisme. Pismamdzu byt zadavané
vo forme bitovych mép a ebo odkazom na pismo, ktoréje priamo obsiahnutév tlatiarni.
Kazdy ovladat oCakéava informéciu o pisme v $pecifickg podobe. Viac informécii
o forméch pisem mbZete n§jst' v Otazkach 60, 61, 111, 65a 135.

60. Co sl to PK stbory

PK slbory (od slov packed raster) obsahujl bitmapy pisiem. Vystup z METAFONTU
(pozri Otazku 121) obsahuje GF slbor (generic font). Tento konvertuje program gftopk
do PK sliboru. Existuje mnoho PK siborov, pretozZe pre kazdé pismo potrebujemejeden.
Dokonca pre kazdl bodovi vel'’kost g zvatSenie (magnification), kazdy typ kazdej
rodiny pisem. Navy3e, PK sUbor pre jednu tlatiaren nemusi nevyhnutne byt dobry pre
druhGtlaiaren. V takom pripadejetrebamat cel  mnoZinu PK sliborov g pretitod’alSiu
tlaCiaren. Vyd edkom sl Casto komplikovanéadresarovéstruktiry alebo FLI (font library

61. Cosito TFM stbory

TFM je skratka pre TeX font metric, €ize TFM sUbor obsahuje informéacie o rozmeroch
charakterov (pismeniek), o ligatGrach (typografické spojenie dvoch aebo viacerych
znakov) a 0 medziznakovych medzerach v danom pisme. Pre kazdé pismo je potrebny
jeden TFM slibor, dokonca pre kazd bodov( vel'kost. Ale jeden TFM sibor je pre
vSetky zvétSenia (magnifications), preto je vo vseobecnosti TFM sUborov mengj ako
PK sUborov. Dol€7ité je, Ze TFM sUbory pouZivajl programy TpeX, IATEX, de nie slivo
vSeobecnosti potrebné napriklad pre ovladace tlaCiarni.
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62. Virtualni fonty

Virtualni fonty pro TeX jako prvni implementoval David Fuchs uz na zatatku jeho
historie, ale pro v&tSinu lidi zataly existovat, az kdyz Knuth v roce 1989 zménil forméat
a napsal nékolik podplirnych programti (toho ¢asu napsal relevatni ¢lanek do CTANU
- info/virtual-fonts.knuth). PouZiti virtualnich fontll je zplisob, jak Fici TEXu
0 n&em doZitg&m, nez je vzaemné jednoznalné mapovani znakll. Entity, které se
definuji ve virtualnim fontu, vypadaji jako TpXovské znaky (objevuji se s popisem
jejich velikosti a souborem metriky fontu), ale dvi procesor je miize expandovat do
néceho zcelaodlidného. Tato schopnost se davyuZit pro preskl adani znak, pro vytvoreni
fontu poskladaného z glyfli pochazejicich z rtiznych zdrojovych souborll, nebo obecné
k vytvaFeni rlizné doZitych efektll — virtualni font miize obsahovat cokoliv, co je
pripustné v dvi souboru. Ve vétsing praktickych pripadll se virtuani fonty pouZzivaji
k preskladani postscriptovych fontl (viz Otazku 137) nebo k vytvareni , nepravych®
matematickych fontd.

Je diileZité si uvédomit, Ze samotny TEX virtualni fonty nevidi. Pro kazdy virtualni
font, ktery Cte dvi ovladaC, existuje odpovidajici tfm soubor, ktery ¢te TpX. Virtuani
fonty jsou normalné vytvoreny v jednom ASCII souboru (vpl, Virtual Property List),
ktery obsahuje oba druhy informace. Program vptovf pak vytvori binarni tfm a v
soubory. Nejbéznéjsim zplisobem (v dnedni dobé) jak vygenerovat vpl soubor, je pouzit
programovy balik fontinst, ktery je detailné popsan v Otazce 137. Dal&im prostfedkem
pro ad-hoc vytvareni virtudlnich fontll je fonts/utilities/qdtexvpl od Eberharda
Mattese.

63. Prikazy typu \special

TpX poskytuje prostfedy k vyjadreni véci, které mohou délat ovladaCe zafizeni, ae
o kterych TeX sam nevi nic. Napriklad TeX nevi nic o tom, jak zafadit postscriptovy
obrazek do dokumentu, nebo jak nastavit barvu tisknutého textu. Ale nékteré ovladace
zarizeni to umégi.

Takoveé véci jsou umoznény prostiednictvim prikazll \special. Jedina véc, kterou
s takovym pFikazem TpX udé@$, je, Ze expanduje jeho argumenty a pak prikaz prepise
do dvi souboru. Ve vé&tsing pfipadt jsou k dispozici baliky (Casto i s ovladatem), které
poskytuji srozumitelnérozhrani k prikazlim \special. Napriklad pfi vkladani obrazku
do textu je nutno vynechat patfic¢nou mezeru. Anebo zména barvy miize byt narotngjsi
operace vyZzadujici znalogt trik{l. LATEX 2 ma standardni baliky pro grafiku a barvu,
sjejichz pomoci jsou vkl adani souborll, rotace, zmény méfitka a barvy prostiednictvim
prikazli \special jednoduché.

Argumenty povolené pro pfikaz \special jsou zavisié naovladaCi zafizeni. Kromé
predchozich prikladl existuji pfikazy \special pro ovladate z emTXu (napf. dvihplj,
dviscr, atd., které kredli pfimky s libovolnym sklonem, a pfikazy pro ovladat dvitoln03,
které umoznuji, aby stranka byla vysazena nalezato).
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64. Dokumentované IATEXovské zdroje
(.dtx soubory)

IATEX 2¢ a spousta podptirnych balikdi maker jsou nyni psany metodou dokumentova-
ného programovani (viz Otazku 93), se zdrojovym kodem i dokumentaci ve stejném

souboru. Autorem tohoto formétu, ktery je znam jako ,,doc”, je Frank Mittelbach. Doku-
mentované zdroje maji podle konvence koncovku . dtx a dokumentace by z nich méla
byt pfed pouzivanim odstranéna. Pfipadné Ize soubor .dtx zpracovat LATeXem, ¢imz
vznikne pekné zformatovana verze dokumentovaného kodu. VEt&inou je k dispozici

instalatni davka (s pfiponou . ins), ktera potfebuje standardni balik LATEX 2¢ docstrip.
Ten odstraiuje vdechny poznamky, jejichZ obsahem je pravé ta dokumentace. V pri-

béhu instalace se (kromg jinych véci) odstraiuje ze souborll jejich dokumantace, aby
se zvysilarychlost Cteni téchto souborll b&zicim LATEXem. Do jednoho . dtx souboru
mUize byt zahrnuto vice bal ik, s podminénymi sekcemi a prostfedky pro indexy maker

atd. Soubory .dtx mlZe psa kazdy. Jejich forméat je popsan v The LATeX Companion
(viz Otézku 43). Zatim neexistuji programy podporujici psani . dtx soubordl.

Poté, co byly z . dtx souborll vytvoFeny . sty nebo . cls (adadi) soubory, nejsou
uz soubory . dtx IATEXem pouzivany. Nemusi byt uchovavany s fungujicim systémem.
Nicméné pro mnoho bal ikt jsou priméarnim zdrojem dokumentace, takZe je nékdy dobré
si je ponechat.

Zajimavym jetaké balik docmfp, ktery rozSiruje model baliku doc do METAFONTuU
aMETAPOSTU (viz Otazku 8 a viz Otazku 9), ¢imz umoznil distribuci dokumentova-
nych balik{ obsahujicich kod pro METAFONT aMETAPOST spoletné s LATEX ovskym
kodem.

65. Co s to kodovania?

Zatneme definiciou dvoch pojmov: znak (character) aglyf (glyph). Znak je abstraktny
pojem pre ,,atbm" nejakého jazyka alebo iného dialégu (mdze to teda byt pismeno
abecedy pre jazyk zaloZzeny na abecede, slabika pre jazyk zalozeny na slabikéach alebo
ideogram pre jazyk ideogramov). Glyf je znactka na obrazovke alebo papieri reprezen-
tujica znak. Aby bolo mozné Citanie daného jazyka, musi byt dohodnuty vztah medzi
glyfomaznakom, takze kym presny tvar glyfu mdZe byt ovplyvneny mnohymi faktormi
(moznosti média, &y, . . . ), podstata konkrétneho znaku musi byt zachovana

VZdy, ked ma poctitat zobrazovat' nejaké znaky, niekto musi zaviest vztah medzi
mnozinou Cisel a znakmi, ktoré reprezentujl. Toto je podstata kddovania (mapovanie
mnoziny €isel nato, Co maj Ui reprezentovat, a opacne).

TeX pracuje s kddovanymi znakmi stéle. Znaky na vstupe sl v nejakom kodo-
vani a TeX sam produkuje kddované znaky vo svojom DVI aebo PDF vystupe. Tieto
kddovania mdzu mat' rézne vlastnosti.

V Case, ked Knuth prvykrat implementoval TeX, bol jeho vstupny prid dost spurny.
Knuth pripravova dokumenty na terminé och, ktoré produkovali divné znaky, o malo
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za nasledok, ze TeX obsahoval opatrenia na preklad vstupného kodovania do niecoho
poriadneho. Dnes sa o preklad stlatenia klavesu do kédovania zodpovedaj iceho pou-
Zivatel'ovmu jazyku stara operacny systém. Pouzité kddovanie je Casto narodny alebo
medzinarodny Standard (aj ked’ mnoho operatnych systémov pouziva, kodové stranky*
definované MicroSoftom). Tieto Standardy a kodové stranky obsahujl znaky, ktoré nie
sl vo vstupnom pride TeXu povolené. S tymito znakmi sa treba nejako vysporiadat.
Znak ako & musi byt TeXom interpretovany tak, aby aspon pripominal sposob, ako je
interpretované e s di ziom.

Vystupny prid TeXu je v ing situacii. Znaky v hom bud( pouzité na vyber glyfov
z pouzitych fontov. TakZe kddovanie vystupného pridu predstavuje kodovaniefontu (g
ked pouzity font mdZe byt virtualny — vid' Otazku 62). Cast’ vystupného pridu modze
byt priamym prepisom vstupu, ale mdze obsahovat g vysledok pouZitia prikazov alebo
preklad vstupov ako napriklad ligatlry (fi=,fi* ).

Kodovaniafontov sastali horlicou témou, ked’ saobjavilo corkovské kodovanie (vid’
111), pre moznost potlatenia prikazov \accent vo vystupnom pride (a tym zvySenie
kvality rozdel'ovania slov, ktoré je prerusené prikazmi \accent — vid' Otazku 66).
Na vyuzitie znakov s diakritikou vo fontoch je potrebné zaistit, Ze pri kazdom vlo-
Zeni sekvencie prikazov \ ’ e (explicitne a ebo implicitne prostrednictvom spomenutého
mapovaniavstupu) bude pouzity znak kédujlci poziciu glyfu , &".

TakZe znak s diakritikou vo vstupnom pride TeXu je preloZzeny do TpXovskych
prikazov generuj(icich nieCo vyzergjUce ako vstupny znak. Tato sekvencia T pXovskych
prikazov jepri vytvarani vystupu nasl edne prel ozenaspat dojediného glyfu sdiakritikou.
Prave o tieto veci sa stargj U LATEX ovské bal iky inputenc afontenc (ak pracuj (v tandeme
na(vacsine) znakov vo vstupnom kodovani ISOL atin-1 alebo SO L atin-2 aT1 kbdovania
fontu). Na prvy pohl’ad vyzera zvla&tne nechat prvy balik nieco spravit a druhy nechat
so0 zodpovedaj iicim vstupnym kddovanim Uplne presne apravetieto dvabaliky poskytujt
potrebni mieru symetrie pre LATEX.

66. Ako funguje v TEXu rozdelovanie slov?

Kazdy vie, ¢o je rozdel'ovanie slov. Vidime to vo vacsine knih, ktoré citame, a (ak
sme pozorni) Casto mdzeme zbadat' smieSne, nespravne rozdelenia (isty €as boli britské
noviny celkom plodnym zdrojom).

Styly rozdel'ovania slov sii regionalne zavislé (jeden jazyk mdze byt rozdielne
rozdel’ovany v roznych krajinach — napriklad britskaaamerickaanglicting). Dosledkom
toho musi sadzaci systém, ktory nie je pri pouziti jedného regiondneho nastavenia
obmedzeny najeden jazyk, byt schopny z €asu na Cas zmenit parvidlapre delenie slov.

TeX méacelkom dobry systém deleniaslov (pdvodnevytvoreny Frankom Liangom).
Aj ked samu obtas podari min(t zjavné miestarozdel enia, malokedy vyberie Uplne zlé.
Algoritmus kontroluje kandidatov na rozdelenie vo€i mnoZine rozdel ‘'ovacich vzorov.
Kandidatmi na rozdelenie musia byt postupnosti pismen (alebo iné jednotlivé znaky,
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ktoré bude TpX povazovat' za pismena) — veci ako TpXovské primitivum \accent
zabranuj{ rozdelovaniu.

MnoZiny rozdel’ovacich vzorov sl zvy&ajne odvodené z analyzy zoznamu sprav-
nych rozdeleni (odvodzovanie, vykonavané pomocou baliku patgen, nie je obvykle
participatny 3port).

V zory prejazyky, s ktorymi sa TeXovsky systém stretne, mdzu byt nahraté pri jeho
indtal &cii. Pre zmenu mnoZiny jazykov je nutna iastotnareinstalacia (vid' 262).

TeX poskytuje dva prikazy na , pouzivatel'skej Grovni* pre kontrolu rozdel’ovania
slov: \language (vybera &yl rozdel'ovania) a \hyphenation (dava rozdel'ovaciemu
stroju explicitnéinstrukcie, ktoré maj vySSiu prioritu ako vzory).

Bezny pouZivatel’ IATeXu si nemusi [amat’ hlavu s \language, kedze je vel'mi dobre
spravovany balikom babel. PouZitie \hyphenation je preberanév Otazke 238.

67. Co jeto TDS?

TDS je zkratka pro TEX Directory Structure, coZ je standardni zplisob organizace
TeXovych souborll ve vagem sytému. Specifikace TDS je k dispozici v archivu CTAN
v adreséfi tds.

Moderni distribuce se vé&t&inou prizptlisobuji TDS, kteréstanuvuje standardni i lokalni
hierarchii. TDS s vyhrazuje jméno texmf pro kofenovy adresaF hierarchie. Soubory
nabizené jako soutast hierarchie jsou usporadany do adresarll podle této standardni
hierarchie. Umisténi kofenového adresére je zavislé na systému — na UNIXech to viak
standardné byva jeden z adresifll /usr/local/texmf, /usr/local/share/texmf
nebo /opt/texmf nebojindpodobnacesta, v kazdem pfipadéjsou vSak vsechny soubory
umistény v podadreséri texmf. Mohou zde v3ak byt mnohonasobnélokalni hierarchie,
v nichZ mohou byt uloZzeny dali soubory. V extrémnim pfipadé miize mit TpXova
instalace jednu lokalni hierarchii, ale kazdy uZivatel miize mit také svoji individualni
lokalni hierarchii. Jejich umisténi neni pouze zavidé na systému, ae na jednotlivych
uzivatelich. Avsak presto plati, ze vSechny soubory jsou umistény v loka nim adreséfi
texmf.

TDSje publikovanojako vystup TUG Technical Working Group (viz Otazku 27). M &
Zeted projit onlineverzi nahttp://tug. org/tds/ standardu aziskat kopiev rtiznych
formétech (vetné zdrojového kodu) na CTANU.

68. Co je to Encapsulated PostScript

PostScript sa stal tandardnym jazykom vykonnych tlaCiarni. Kedze PostScript je tiez
mocnym grafickym programovacim jazykom, je ¢asto pouzivany ako vystup pre kres-
liace (ainé) baliky.

KedZe je vak PostScript silnym jazykom, musia byt niektoré pravidla podvrhnute,
aby mohla byt vystupna kresba vlozena v dokumente ako obrazok bez ,, pretekania’
(teda bez znicenia okolitych prvkov dokumentu, pripadne neschopnosti vykresienia).
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PrilohaH PostScript Language Reference Manual (referencny manual k PostScriptu;
druhé a nasledovné vydania) Specifikuje pravidla pre pouzitie PostScriptu pre obrazky
tymto spdsobom. Dolezité vlastnosti si:

e sl vyzadovanéurcité, Struktirované komentare”; dolezité si komentare identifi-
kuijlce typ sliboru ainforméaciu o minimalnom boxe uzatvaraj icom obréazok (tzv.
bounding box);

o niektoré prikazy sl zakézané — napriklad prikaz showpage zapri€ini zmiznutie
obrazku vo vacsine prostredi TeX ovského vystupu;

¢ jepovolenainformaciao néhl’ade (napriklad pre textové procesory, ktoré nevedia
samy spravne vykredit PostScript) — tato informacia moze byt v |'ubovolnom
systémovo Specifickom forméte (kazdy prehliadaci program sa mdze rozhodnit
ignorovat ju).

O postscriptovom obrazku splhujicom tieto pravidla sa hovori, ze je vo formate
Encapsulated PostScript (zapuzdreny PostScript). TpXovské / [ATpXovské baliky
na vkladanie PostScriptu sl Struktlrované na pouzitie zapuzdreného PostScriptu, €o sa-
mozrejmevediek humornym situaciam, pri ktorych nahnevani pouzivateliaT pXW/IATEX U
priam bojujl s vystupom kresliaceho softvéru, ktorého autori tieto pravidla nepozngj (.

69. Co je to schéma nazvov ,,Berry*

V starych €asoch boli distriblcie TeXu obmedzovany slabou schopnostou siiborovych
systémov reprezentovat dlhé nazvy. (Slborovy systém MS-DOS bol peknym straSiakom,
no nastastie vsetky aktua ne Microsoft systémy dovol ujl pri Specifikacii nazvov siiborov
va&siu slobodu. Standard 1SO 9660 pre &ruktiru CD-ROMov ma bohuZial’ podobné
nedostatky, ktoré ale takisto boli modifikované réznymi rozSireniami.)

Jednou z oblasti, v ktorych toto pdsobilo problémy, boli nazvy siborov Type 1
fontov. Tieto fonty st distribuovanéich dodavatel'mi s nezmyselnymi kratkymi nazvami
a existuju prirodzené ambicie zmenit' nazov na nieco, ¢o font identifikuje presngjSie.
Bohuzial', nazvy ako, BaskervilleM T uz sl d'al eko za schopnostami typickych slabSich
sliborovych systémov, pridajte 3pecifikaciu tvaru a ebo varainty fontu atazkosti sazacnl
vymykat kontrole.

TakZe vznikla schémanazvov Berry.

Z&kladom schémy je kbdovanierozlicnych Casti Specifikécie siiboru extrémne struc-
nym spdsobom, aby mohlo byt vyjadrené dostatotné mnoZstvo nazvov fontov dokonca
g v chudobnejSom priestore nazvov stborov. Kodovanie pouziva jedno pismeno pre
»Zlievaren® (foundry) fontu, dve pre nazov typu pisma, jedno pre duktus atd’. Cela
schémaje vykreslenav distriblcii baliku fontname, ktora zahffa rozsiahlu dokumenta
ciu a sadu tabuliek fontov, ktorych nazvy boli upravené.
fontname: info/fontname
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H. Ziskavani softwaru
70. Co je CTAN

Zalcelem snadnéarchivaceaziskavani TpX ovského softwaru vyvinulapracovni skupina
TUGuU tzv. Comprehensive TeX Archive Network (CTAN). Kazdy poc€itaC zapojeny
v siti CTAN obsahuje stejny material a udrzuje jeho aktuélni verze. Tato datajsou dosti
rozsahla. Predev&im vSechno, co je zminéno v téchto otazkéach, je vétSinou na CTANu
archivovano.

Servery SCTANem jsou napf. ctan.dante . de (Mainz, Nemecko), cam. ctan.org
(Cambridge, VB) nebo tug. ctan. org (Colchester, Vermont, USA).

Struktura TeXovych souborll je na vech téchto mistech identicka a zainav tex-
archive. Soubory, které ngjsou volné k dispozici (definice tohoto pojmu je ovliv-
nénahlavnéDebian Free Software Guidelinesvizhttp://wuw.debian.org/social _
contract#guidelines),jsou udrzovany v separatnim stromunonfree. UZivatelé ar-
chivu by st méli byt pred pouZitim baliku stromunonfree jisti, Zejsou k tomu opravnéni.

Na kazdy uzel CTANuU miiZete pristupovat pres Web nahttp://www.dante.de/
tex-archive, http://www.tex.ac.uk/tex-archiveahttp://www.ctan.org/
tex-archive. NevSechny zrcadlaCTANU jsou pristupnépres Web. Pro sniZeni zatizeni
poCitatové sité pouZivejte prosim vam negblizSi CTAN pocitat nebo jeho kopii —
»Zrcadlo* (viz Otazku 36). Kompletni aktudlni seznam CTAN potitatliazrcadel obdrZite
prikazemfinger ctan@<stroj>,kde<stroj>jeadresajednohozvysejmenovanych
potitatll. Tento seznam je také dostupny jako soubor CTAN. sites

Pro hledéni softwaru na CTANu | ze pouZit anonymni £tp (viz Otazku 54).

E-mailové servery ftpmail@dante.ctan.org aftpmail@tug.ctan.org nabi-
z€ji rozhrani, pomoci nehoz miizete ziskavat soubory podobnéjako pres ftp. Cheete-li
znét detaily pouziti tohoto rozhrani, sta€i poslat najednu z vyse uvedenych adres zpravu
obsahujici fadek ,, help*

Konetng, uzivatel TeXu, ktery nema zadny pristup k siti, s samozigimé mlize
zakoupit kopii archivu na CD-ROM (viz Otazku 79).

71. Instalace novych balick{

Chcete-li pridat novy balicek do vaseho LATEXu, musite ho nejprve ngjit (viz Otazku
54) a stahnout (viz Otazku 55). B&né miizete stahnout cely distribuovany adresar;
jediny pripad, kdy neni cely adresar nutny, je, pokud stahujete z LATEX ovych adresarll
na CTANu; tyto adresife obsahuiji sadu jednotlivych soubordl, které jsou samy o sobé
kompletni. Malé balicky mohou byt obvykle samostatné soubory s pfiponou .sty
(typickym prikladem je smallpack. sty) S ndvodem k pouZiti obsaZzeném uvnitf nebo
v samostatném manuélu nebo v souboru README. Typicky vSak balitek (pack) byva
nabizenjako dvojicesouborlipack. ins apack. dtx. Jejich kod musi byt natten z téchto
soubortl. Pokud je soutasti jejich distribuce téZ soubor README, pouZijtehotak, jak nazev
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fikal UZivatel sky manual a dokumentovany zdrojovy kod balicku je obsazen v souboru
.dtx, zatimco soubor . ins obsahuje LATEXové instrukce Fikgici, ktery kod ma byt ze
souboru .dtx , vytazen“.

Balicek pack rozbalite nasledovné:

e Spustte IATEX napack. ins. Tim se vygeneruje jeden nebo vice souborll (bézné
pack.sty, avdak, jedné&li se o zvI&Stni balicek, mohou zde byt i jiné souvisgici
soubory).

e SpusttelATEX nasoubor pack . dtx, €imz Ziskéate uzivatel sky manué av nékterych
pfipadech i komentovanou verzi kodu.

e Spustte IATEX je&té jednou na soubor pack.dtx, ¢imZz miZete vyredit nékteré
odkazy a vygenerovat tabulku obsahtl, pokud byly vyzadany.

o IATEX pii této Cinnosti miize zahlasit chybu ,No file pack. ind“; to je pro index
prikazll; pokud chcete tento index vytvorit, zpracujete tento material prikazem
makeindex -s gind.ist pack aspustite IATEX znovu.

o \/ytisknéte a preCtéte si soubor pack.dvi.

Obcas byva uzivatelsky manuél nabizen odd&ené v souboru .dtx. TéméF poslednim

krokem, ktery je nutny udélat, je prekopirovani souboru tam, kde ho LATEX ngjde. Kde se

nachézi toto kouzelné mistecko, zale7i na LATEX ové verzi, kterou méte k dispozici, ana

tom, jak je systém nastaven (viz Otézku 72). Nakonec jesté musite fict LATEXu, Ze jste

IATEX D ma jakousi databazi jmen a umisténi soubordl, které vyuZiva ke své Cinnosti,

pro rychlgsi vyhledavani. V téchto pripadech pak ona databaze musi byt pravidelné

aktualizovana pomoci skriptll, které byvaji pro tento Gcel distribuovany.

teTeX, fpTeX — spustte texhash

web2c — v b&nych distribucich by mé fungovat texhash, pokud nefunguje, pak
spoustéjte mktexlsr

MikTEX — V MikTpXu verze niz8i nez 2.0 provedte toto: Start — Programs—MikTeX
—Maintenance— Refresh filename database nebo oteviete DOSové okno aspustte
inittexmf --update-fndb V MikTpXu verze 2.0 avy&i provedte start — Programs
— MikTpX 2 —MikTpX Options a stisknéte tlacitko Update filename database.

Pamatujte, Ze pfikaz \usepackage{pack} musi byt v preambuli kaZdého souboru,

ktery balicek pack pouZiva

72. Kam mam uloZit nové soubory?

Kam mate spravné ulozit soubory, kteréjste si stahli, zavisi na TpXovédistribuci, kterou
vlastnite. Nicméné predpokl adejme, zevlastnite verzi, kteravyhovuje TDS (napr. teT gX,
fpTpX nebo MikTpX). Zde plati nasledujici pravidla, jimiZ se musite Fidit:
(1) Vzdy instalujte nové soubory do adresife texmf nebo jeho podadresarll. Kofe-
novy adreséf byva €asto pojmenovan nasledovné:
teTeX{}: /usr/share/texmf .local/
pfTeX{}: c:\fptex\texmf.local\
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mikTeX{}: c:\localtexmf\
Dale pouziveime pro tento adreséF zkratku $TEXMF

(2) Ve vaSem lokanim adreséfi texmf napodobte adreséfovou strukturu z vaseho
hlavniho stromu. Zde jsou pfiklady toho, kam soubor s danou pfiponou ulozit:
.cty .cls nebo .fd $TEXMF/tex/latex/package/
.dvi .ps nebo .pdf $TEXMF/doc/latex/package/

.tfm $TEXMF/fonts/tfm/supplier/font/

.vf $TEXMF/fonts/vf/supplier/font/

.afm $TEXMF/fonts/afm/supplier/font/

.pfb $TEXMF/fonts/typel/supplier/font/
.ttf $TEXMF/fonts/truetype/supplier/font/

Kde<font>, <package> a<supplier> zavisi nakazdém souboru.

73. ,,DoCasné* inStalacie stborov TeXu alebo IATEXu

Operatné systemy a aplikéacie potrebujl vediet, kde hl’adat’ sibory. Mnoho stborov,
ktoré potrebuj, maj uvedengibameno — pouZivatel ' nevie, kde sanachadzaj(, alevie
sanane spytat. NajbeznejSim pripadom s prikazy, ktorych mena pisete do shellu (&no,
a vo Windows). PouZivaj( shell na citanie toho, ¢o napiSete. Mnoho prikazov zahfiha
nahranie a vykonanie siiboru. Premenna PATH povie shellu, kde tieto siibory ngjst.

Moderné distriblcie TeXu obsahuja mnoho zabudovanych ciest na prehl’adavanie
(cesta=path). Vo vacSine pripadov sl tieto cesty spravne, ale niekedy ich potrebujete
roz8irit, aby zachytili g slibory na neobvyklych miestach (napriklad s mozeme chciet
vyskisat balik pred jeho in&tal &ciou — vid’ Otazku 71). Musime teda zmenit relevantn(
cestu tak, ako ju TpX vnima. Nechceme ale zahodit zabudovan( cestu TeXu (TeX by si
zrazu nevedel s nicim rady).

Prerozsirenie TeXovske cesty definujeme premenn( prostrediaoperatného systému
vo formate cesty vynechajiic medzeru, ktorl TeX vyplni hodnotou jeho zabudovane)
cesty. NgjCastejSie chceme naSe rozSirenie umiestnit pred cestu, aby boli nové veci
preferované (takze , medzeru na zaplnenie* vynechame na konci premenngj). Syntax
je jednoducha (g ked' zavisi natom, ktory shell pouZivate): na systémoch podobnych
Unixu, pouzivajcich bash shell, mdZete postupovat’ nasledovne:

export TEXINPUTS=/tmp:
kym na systéme Windows, v okne MS-DOS, to bude:

set TEXINPUTS=C:/temp;
V oboch pripadoch Ziadame TgX, aby nahraval sibory z do€asného (temporary) adresara
na korehovom disku. V pripade Unixu je , prazdne miesto* vyznatené oddel 'ovatom
cesty ' :* nakonci riadku, pre Windows je postup rovnaky, ale oddel ‘'ovat je’;’.

Va&mnite si, Ze pri oboch druhoch systémov zmena ovplyvni iba indtancie TeXu
spustené zo shellu, v ktorom bola premenna nastavena. Ak spustite TEX z iného okna,
pouZije pdvodnli cestu. Pre zmenu platn( pre vSetky oknanastavte premenni prostredia
vo svojom prihlasovacom skripte alebo profile na systéme Unix, nasledne sa odhlaste a
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opét prihlaste. V systéme Windows mdzete premennli nastavit v silboreautoexec . bat
arestartovat system.

Zatail' sme uviedli postupy pre TeX sUbory makier, avsak postup je aplikovatel'ny
nal'ubovolny druh siboru, ktory je Eitany |'ubovolnym TpXu pribuznym programom —
existuje mnoho takychto ciest a im prislusnych premennych prostredia. V systéme
zalozenom naweb2c vam v tomto pombzu bohaté poznamky v sibore texmf . cnf.

74. InStalacia nového fontu

Fonty s v skutoCnosti iba dalSim balikom, takze by mali byt instalované rovnakym
spdsobom ako baliky. Fonty v3ak zvyknl byt komplikovanejSie nez priemerné baliky,
dosledkom ¢oho je obCas tazké vidiet celkovi Struktiru.

Slbory fontov sa mdzu objavit vo vel’kom pocte forméatov. Kazdy format ma
v TpXovskom systéme odlisn funkciu a kazdy je ulozeny v adresari svojho vlastného
podstromu inStalatného stromu TDS. V3etky tieto podstromy maj ako svoj koren ad-
resar $TEXMF/fonts. Nasledujlce odpovede popisuj in&al &ciu fontov v konkrétnych
formétoch.

75. InStalacia fontov v podobe zdrojovych siborov METAFONTU

Metafontovské fonty sl (v porovnani sinymi druhami fontov) potesujlico jednoduché.
V s(i€asnosti sli va€Sinou distribuované iba ako zdrojové sibory METAFONTU, kedze
modernédistriblcie TeXu sU schopnévyprodukovat vsetko potrebné, zabehu® . Ak viak
distriblicia neobsahuje TFM slbory, nainstalujte ich tiez (3etria trochu Casu a zabergjU
malo miesta). Nikdy neverte distribciam bitmapovych sliborov PK fontov: neexistuje
spdsob, ako z nich zigtit' tlaCiaren, pre ktor boli generované, menné schémy pod
rozlicnymi operaénymi systémami st d'al§im zdrojom zméatku.

76. InStalacia fontu postscriptovej tlaCiarne

Existuje Standardna sada fontov, ktora sa objavuje v kazdej postscriptove tlaCiarni
od jeho druhej generécie. Tieto fonty (8 rodin styroch textovych fontov a tri fonty na
$pecialneitely) sl samozrejme pouzivanéSirokym okruhom | ’udi, pretoZe sijednoducho
dostupné. Sada pozostava z:
e Times rodina(4 fonty)
Palatino rodina (4 fonty)
New Century Schoolbook rodina (4 fonty)
Bookman rodina (4 fonty)
Helvetica rodina (4 fonty)
Avant Garde (4 fonty)
Courier rodina (4 fonty)
Utopia rodina (4 fonty)
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e Zapf Chancery (1 font)

e Zapf Dingbats (1 font)

e Symbol (1 font)

V&etky tieto fonty s podporované (pre pouzivatel'ov IATEXu) sadou metrik psnfss
a podpornymi sbbormi zo sliboru 1w35nfss.zip nha CTANe. Takmer kazdy aspon
vzdialene moderny TpXovsky systém ma nenaindtalovan( nejakl verziu psnfss. Po-
uZivatelia by s vSak mali pamétat, Zze posledné verzie maji podstatne lepSie pokrytie
matematiky v ramci fontov Times aPalatino, ako g spol’ahlivej&iu sadu metrik.

Archiv 1w35nfss . zipjenavrhnuty podl’aTDS, takZeinstal &ciav principe pozostava
iba z rozbaleniasiboru do korehového adresara texmf stromu.

Dokumentécia baliku psnfss je poskytovanav sibore psnfss2e. pdf v distriblcii.
Otézka 72 udava, kam sa majl sUbory umiestnit. Neporiadok prindsaja rodiny fon-
tov, ktorych autori navrhuj( pravidla pre automati cké generovanie zdrojovych siborov
METAFONTU pre generovanie fontov konkrétnych vel kosti. InStalacia musi o pravi-
diach vediet, pretoze inak nembze generovat’ slibory fontov.
psnfss:macros/latex/required/psnfss

77. Jak umistit vlastni prispévek do archiv(

Pouzijte anonymni £tp na jakykoliv CTAN poc€itaC (viz Otazku 70) a stahnéte si
README . uploads v kofenovém adresafi. Obsahuje instrukce pro umistovani souborll
ainformovani lidi, ktefi maji mistni archiv na starosti.

MUiZete jit taky cestou Webu: vechny hlavni servery CTANU poskytuji stranku
pro upload — méte nasledujici moznosti: http://www.ctan.org/upload.html,
http://www.dante.de/CTAN/upload.html nebohttp://wuw.tex.ac.uk/upload.
html. Strénky vas samy provedou potfebnym procesem.

Nemlizete-li pouZzit anonymni ftp, podete svijj prispévek e-mailem na ctan@
dante.de. V3em ulehdite Zivot, jestlize vyberete pro svilj produkt trefné a jedno-
znatné jmeéno, takze by bylo dobré pfedem zkontrolovat, jestli se jméno vaseho . sty
souboru jiz nahodou nepouZziva, coz Ize prostfednictvim prikazu ,site index" (viz
Otézku 70). M&te na paméti, Ze vefgjné Ize vystavovat pouze software, jehoz autori
proti tomu nemaji namitek.

78. Hledani novych font(

Podrobny seznam METAFONT fontll posila do usenetovych skupin comp.fonts
a comp.text.tex zhruba kazdych %est tydnli Lee Quin (lee@sq.sq.com). Je t&Z
dostupny jako info/metafont-list

VEtSina novych fonttl jsou ve formé zvétsovatelnych obrysovych fontll nebo jiné
(viz Otazku 140) ajsou téméf viechny distribuovany v ramci komerénych podminek.
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79. TEX na CD-ROMoch

Ak neméte pristup k Internetu, urcite vas zaujima kolekcia TeXu na CD-ROMoch.
Dokoncaagj ti, €o pristup k Internetu maj, mdzu zistit, ze mat' vel 'ké mnozstvo s TeXom
spojenych stiborov poruke je vel’'mi prijemné.

Na TeX Live CD-ROMe je systém pripraveny na okamzité spustenie. Jeho dsma
ediciabolavydanav roku 2003. CD-ROM bol pdvodne vyvijany pod z&stitou konzorcia
pouzivatel'skych skupin (hlavne TUG, UK TUG aGUTenberg). V &etci lenoviarozli¢nych
pouzivatel'skych skupin dostavaji kopie zadarmo. Niektoré skupiny taktiez predavajl
dodatocné kopie: kontaktujte vasu miestnu skupinu alebo TUG (vid’ 25).

Detaily tykajlce sa TpX Livu sl dostupné z vlastnej stranky na serveri TUG: http:
//www.tug.org/texlive.html.

Alternativou k systému pripravenému na okamZité spustenie je , snapshot” archivu
CTANu. Cakalo by sa, ze takyto systém sa zlozitejSie pouziva, ale mnozstvo zdrojov
tlto neprijemnost vyvazuje. Kedys existovali natomto poli komercné ponuky, ale dnes
je poskytovany ,, snapshot* (dodavany raz rocne) jedinym zdrojom svojho typu.

I. Systémy TEX
80. TEX/IATEX pro rlzné pocitace

balicich viz Otéazku 82.

Unix Instrukce pro ziskani baliku unixové distribuce TEXu web2c (systems/web2c)
prfesanonymni ftp jsouv souboruunixtex.ftp (systems/unix/unixtex.ftp).
V souCasnosti jiz ale rozumny instalator vezme (a pripadne upravi) jednu z dis-
tribuci balikll jako teTEX (systems/unix/teTeX/current/distrib) nebo
TeX Live CD-ROM (viz Otazku 79).
Pro zkompilovani Uplné teTpX ovské distribuce potfebujete soubor . tar . gz pro
teTeX-src,teTeX-texmf ateTeX-texmfsrc.
Na CTANu nejsou poskytovany zadné binarky teTpXu, ale kompilace teTpXu je
stabilni na velké mnoZine platforem. Neméte-li moznost zkompilovatTeX sami,
naleznete na v&tSiné mist i kompilované verze. Také disky TpXLive obsahuji
Siroky vybér binarnich distribuci.
Instalatni problémy teTpXu je vhodné FfeSit v poStovni diskusni skupiné
tetex@dbs.uni=hannover.de, kam se prihlasite zasanim e-mailu obsahu-
jiciho subscribe tetex namajordomo@dbs.uni-hannover.de.V obdobi,
kdy je teTpX vyvijen, je k dispozici ,teTpX-3" (systems/unix/teTeX-beta).
Pfed rozhodnutim se pro 3 verzi, zkontrol ujte soubory ANNOUNCE ve dvou adre-
safich na CTANu. Je totiz mozné, ze vam (3 neposkytne nic nového.
UZivatelé MacOS X by se méli fidit nize uvedenymi informacemi (polozkaMac).
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Linux Linuxovi uzivatel€ mohou pouZivat teTEX ¢i TeXLive (viz vyse).
NejnovéjSi nabidkou je volnaverze komercniho VTEXu (viz Otazku 82), ktery se
kroméjiného specializujenapfimou produkci PDF. CTAN: systems/vtex/linux,
systems/vtex/common.

PC; MS-DOS nebo OS/2 Bdik emTpX pro PC s operatnim systtmem MS-DOS
nebo OS2 zahrnuje LATEX, BIBTEX, prohlizeCe a ovladaCe a je k dispozici
V systems/msdos/emtex jako fada archivll zip. Autorem je Eberhard Mattes.
Dokumentace je k dispozici jak v némcing, tak v anglictiné. Odpovidajici pro-
gramy pro spravu paméti pro pouziti emTpXu s procesory 386 (alepsimi) a pod
Windows jsou zahrnuty v distribuci. EmTEX fungujei ve Windows, ale uzivatelé
Windows by rad&i méli pouZivat distribuci ur€enou pro prostfedi Windows.

PC; MS-DOS Negjnovgi je nabizena implementace Web2C7.0, ktera pouziva GNU
prekladaC djgpp.
systems/msdos/djgpp)

PC; 0S/2 OS2tetex je plivodnélinuxova/unixovadistribuceteT X, prekompilovanapro
0S/2 resp. eCS. Autorem je Jun Sawataishi (jsawa@attglobal.net). Nynije
k dispozici verze 3.0, release 3. Tato web2c 7.5.4 distribuce obsahuje vechny
standardni binarni soubory v aktuélnich verzich.
UZivatelé 0S/2 mohou taky vyuZivat volné dostupné verze komercniho VT gXu
(viz Otézku 82).
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/local/cstug/kuben/os2tetex

PC: Win32 fpTpX je verze teTpXu od Fabricea Popineaua. Jako takovy je zejména
vhodny pro ty, ktefi potfebuji pracovat jak pod MS-DOSem, tak i pod Windows, a
pro administratory, ktefi potfebuji udrzovat obé verze (fpTpX totiz miize vyZivat
stejny texmf strom jako teTpX). fpTpXovy DVI prohlize€ windvi je zaloZen na
xdvi, vyuZivavsak vlastnosti prostiedi Win32. windvi miize tisknout bud’ pfimo,
anebo se tisk mlize, podobné jako pod UNIXem, provadét pomoci dvips. fpT pX
jenaCTANu.
DalSi TeXovou distribuci pod Windowsje MikTeX Christiana Schenka, vyvinuty
z teTpXu. Ma svilj viastni prohlizet — Yap —, ktery sim o sob& umoZziuje tisk
dokument{l, presto distribuce obsahuje dvips. HTML soubory na CTANu obsahuji
pokyny, které soubory si méte stdhnout, aby vam TpX fungoval.
Odkazy na instalaci MiKTpXu do Ceského/slovenského prostfedi Ize ngjit na
adresehttp://measure.feld.cvut.cz/usr/staff/smid/miktex/.
ProTpXt Thomase Feuerstacka(http: //tug. org/protext/)jedaSi moznosti,
jakinstalovat MiK TpX. Pfidavak MiK TeXuinstalatni program soucasnésdal Simi
programky aPDFsouborem obsahuijicim hypertextové odkazy pro riiznéinstal atni
moZnosti, spolu s vysvétlenim diisledkil. Je to freeware a kopie jsou &teny od
roku 2004.
DalSi (freeware) variantou je CygWin (http://www.cygwin.com/), ktery po-
skytuje unixové prostfedi pod rozhranim Win32; jeho prostfednictvim je dostupny
server X-Window. Pokud spustite CygWin nasvem stroji s Windows, miiZete po-
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uZivat takéteTpX (pro xdvi budete potfebovat X-server). Komponenty teT pXu se
budou tvait jako unixové aplikace (ato jste zfejmeé chtéli), ale budou taky o néco
pomagsi nez nativni Win32 implementace jako MikTpX nebo fpTpX. TeTpX
je dostupny jako ¢ast distribuce CygWinu. Miizete si taky vytvoFit vlastni kopii
z aktualnich zdrojovych kod.

BaKoMa TpX Basila Malysheva je rozsahla (shareware) distribuce, ktera se za-
méfuje na podporu Adobe Acrobatu, ato formou pfibalenych Type 1 fontl.

TUG (anékterédalSi pracovni skupiny) nabizeji vsechen volné dostupny software
pro PC. Katalog je volné k dispozici od TUG (viz Otazku 25).
systems/win32/fptex

systems/win32/miktex/2.0

systems/win32/miktex/2.0.zip

nonfree/systems/win32/bakoma

systems/win32/fptex

systems/win32/miktex

systems/protext

systems/unix/teTeX/current/distrib

Window NT, jiné platformy Verze MikTpXu pro Power PC je dostupna z adre-
sife na CTANU (systems/win32/miktexppc), AXP verzi s miizete stahnout
Z systems/win32/miktex-AXP. Obé verze jiZ nebyly od verze MikTpXu 2.0
aktualizovany, proto vas nemuseji zcela uspokojit.

Mac OzTEX je sharewarova verze TpXu pro Macintosh. Obsahuje i prohlizeC DVI
a ovladaC pro PostScript. Mé&la by bézet na jakémkoliv Macintosh Plus, SE,
Il nebo novgSim modelu, ae nebude béZzet na 128K nebo 512K Macu. Na-
psa ji Andrew Trevorrow a je dostupna na disketach od TUG (viz Otazku
25). Tento software lze také ziskat v placenych CTAN stromech na adrese
nonfree/systems/mac/oztex.

UK TUG predplaci sharewarovy poplatek, takze ¢lenové UK TUGU mohou zis-
kat tento software bez dalSich plateb. Otazky k OzTpXu mohou byt sméfo-
vany na oztex@midway.uchicago.edu. Jiny CasteCné sharewarovy program
je CMacTpX, ktery dal dohromady Tom Kiffe. Ten se vice podoba unixové im-
plementaci (napf. pouZiva dvips). CMacTpX obsahuje také port posledni verze
Omegy (viz Otazku 341).

Velice uzitetnym zdrojem pro uZivatele TeXu pro Macintosh miize byt stranka
http://www.esm.psu.edu/mac-tex, kter&mimo jiné obsahuje sekci novinek
anapoved.

OzTeX | CMacTpX jsou navic k dispozici na http://wuw.esm.psu.edu/
mac-tex/versionsX.html (MacOS X), ale uZivatelé OS X maji taky moz-
nost buildu teTpXu od Gerbena Wierdu. Ten je pfirozené pouzitelny z prikazové
fadky, jako jakykolivjiny unixovy systém, mlizevsak byt pouzit v styluMacjadro
systému pod TpX Shopem Richarda K ocha (volné dostupny), jeZ je integrovanym
TeXovym editorem a prohlizeCem.
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UziteCnymzdrojem prouzivateleMacujehttp: //www.esm. psu.edu/mac-tex/.
Obsahuje sekce News (novinky) a Help (napoveéda) a také detaily o systémech
anastrojich.

OpenvMS TeX pro OpenvVMSje na CTANU.

systems/0OpenVMS/TEX97 _CTAN.ZIP

Atari TpX jedostupny proAtari STV systems/atari Neméte-li pfistupk £tp, podete

zpravu obsahujici Slivko ,help naatari@atari.archive.umich.edu

Amiga Uplné implementace TEXu 3.1 (PasTEX) a METAFONT 2.7 jsou dostupné

V systems/amiga. MUZete s také objednat CD-ROM obsahujici tento software
ajiny software pro Amigu od Walnut Creek CDROM, telefon +1-510-947-5997.

81. Editory a shelly vhodné pro TEX

Pro vét&inu operanich systémll existuji dobra prostfedi a editory pro psani v TEXu.
Nékteré jsou niZe popsany, ale je to jen osobni vybér:
Unix VyzkouSgite GNU emacs a AUCTEX mbd (support/auctex). Poskytuje po-

lozky menu a fidici sekvence pro bé&zné Cinnosti, kontroluje syntax, provéadi
vhodné znatkovéni, dovoluje volat TEX aovladate z prostfedi editoru a vsechno
moZné, na co ¢lovék pomysdli. SloZité, ale velmi mocné.

Témer vSichni, kterym senelibi emacs, preferujivim(http: //vim. sourceforge.
net), vysoce konfigurovatelny editor (dostupny takté€z pro systémy Windows
a Macintosh). Existuje pro ng velké mnozstvi zasuvnych modulll, které riiz-
nymi splisoby poméahaji uZivatellim TEXWIATEXU (zvyrazhovani syntaxe, vo-
lani TeX ovskych programd, automati cké vkl adani a dopl hovani kodu, prochazeni
IATpX ovédokumentace). Skripty auctex . vimabibtex . vimjsou doporucovany
nejCastéi.

Editor NEdit (http://nedit.org/)je také volné dostupny a programovatelny
(existuje ve verzi pro Unix). Sadu rozsifeni podobnych AUC-TEXu je na CTANU:
support/NEdit-LaTeX-Extensions.

LaTeX4Jed poskytuje hodné rozSifenou LATEXovskou podporu pro editor jed
(http://wuw.jedsoft.org/jed/). LaTeX4Jed je podobny AUC-TEXuU: menu,
skratky, Sablony, zvyraznéni syntaxe, obrysy dokumentu, integrované ladéni, do-
pliovani symboll, plnaintegrace s externimi programy, . .. PFi jeho tvorbé bylo
my3eno na zacatecniky i pokroCilé.

MS-DOS Zde je nékolik moznosti:

e TpXshell (systems/msdos/texshell)jejednodussi, snadngi nastavitelné
prostiedi, ve kterém miiZze byt pouZivan editor dle viastni volby.

e Eddi4TEX (systems/msdos/e4t, takéshareware) je special nénapsany edi-
tor pro TEX, ktery je charakterizovan inteligentnim obarvovanim, kontrolou
zévorek, kontrolou syntaxe, on-line ngpovédou a schopnosti zavolat TeX
primo z editoru. Je vysoce prizptisobitel ny, obsahuje silny makro jazyk.



MUZete t&Z pouZit GNU emacs a AUCTEX pod MS-DOSem, nebo MS-DOSovou
implementaci jedu.

0S/2 Emacsi jed fungujii pod OS/2. Dobry je editor EPM (http://www.sci.muni.
cz/ mikulik/os2/pmCSTeX.html). Makrajsou téZ soucasti modulu os2.zip
z distribuce CSTEXuU (http://math.feld. cvut.cz/olsak/cstex).

Pod OS/2 také funguje EAdi4TEX (systems/os2/epmtex), ktery obsahuje shell
specificky pro OS/2.

Windows 9x, NT Winedt, sharewarovy balik nabizi shell, ktery umozhuje pouzivani
TeXu ajinych podobnych programi stejné dobie jako vykonny uZivatel sky dobfe
nastavitelny editor.
4AIITEX CD-ROM (viz Otazku 79) obsahuje dalSi mocny shell pro Windows.

Macintosh Komercni program Textures poskytuje vynikgjici integrované prostfedi
Macintoshe s vlastnim editorem. Jako editor je vSak stéle lepsi shareware Alpha,
ktery je dost rozSfitelny na to, aby se dala provadét temér jakakoliv ¢innost
s TeXem. Pracuje dobfe s OzTpXem.

Vimjek dispozici i pro systémy Macintosh.
UZivatelé potitach Atari, Amiga a NeXT t&Z maji hezka prostiedi. UZivatelé LATEXU,
kteFi maji rédi prikaz , make* mohou ngjit pomoc napf. v support/latexmk
Existuje rovnéz balik pomocnych programi pro manipulaci s databazi BIBTXu.

82. Komer¢ni implementace TEXu

Existuje mnoho komerénich implementaci TeXu. Prvni se objevila nedlouho poté, co
se objevil TeX sam. Nejdéle prezili (od poloviny nebo zatatku 80. let) dodavatelé
ArborText (dfive Textset) a Personal TEX.

To, co nasleduje, je asi neliplny seznam. Zahrnutim dodavatel e do tohoto seznamu
pfirozené neni garantovana jeho uzitetnost. Pro moznost ov&eni je poskytnut i zdroj
informace.

Obecnéjsou komercni implementace,, GpIn&"*, tzn. svhodnymi prohliZeci a ovladaci
tiskaren. VétSinou téz obsahuji obsahlou dokumentaci (tj. nejenom TpXbook!) anékteré
druhy sluzeb podpory. V nékterych pripadech to znamena bezplatné telefonni cislo
(pouzitelnéasi jen v USA nebo Kanadg), alejinak ostatni maji e-mail anormalni telefon
afax.

PC; TrueTEX BéZi navdech verzich Windows.
Richard J. Kinch
TrueTeX Software
6994 Pebble Beach Court
Lake Worth FL 33467
USA

Tel: +1 561-966-8400
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Email: kinch@truetex.com
Web: http://wuw.truetex.com/
Zdroj: poStaod RichardaKinche, fijen 2001.

Unix; TeX Silicon GraphicsIris/Indigo, Solaris 2.1, IBM RS/6000, DEC/RISC-UItrix,
HP 9000. ,, V3echny TeXovské baliky. Pfipraveno k pouziti, Uplna dokumentace
apodpora.”

ArborText Inc

1000 Victors Way
Suite 400

Ann Arbor M| 48108
USA

Tel: (+1) 313-996-3566

Fax: (+1) 313-996-3573
Zdroj: TUGboat, 15(1), 1994

VAX/VMS; Convergent TEX Uplny systém pro poCitate VAX/VMS (pfipravuje se

verze pro procesor Alpha). Zahrnuje LATEX, mezinarodni podporu, METAFONT
aWeb.

Northlake Software, Inc.

812 SW Washington, Ste 1100

Portland, OR 97201

USA

Tel: (+1) 503-228-3383

Fax: (+1) 503-228-5662

E-mail: rau@nls. com

Zdroj: E-mail, odesilatel Pat Rau, listopad 1994

pcTEX Dlouze vzity: nyni maimplementaci pro Windows.

Personal TeX Inc

12 Madrona Street

Mill Valley, CA 94941

USA

Tel: 800-808-7906 (within the USA)
Fax: +1 415-388-8865
Email: texsales@pctex.comatexsupp@pctex.com
Web: http://wuw.pctex.com/
Zdroj: Postaod Persona TeX Inc, zari 1997
PC; VTEX DVI, PDF aHTML backendy, Visual Tools a Type 1 fonty.
MicroPress Inc
68-30 Harrow Street
Forest Hills, NY 11375
USA

Tel: (+1) 718-575-1816
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Fax: (+1) 718-575-8038
E-mail: support@micropress-inc.com
Web: http://wuw.micropress-inc.com/

Zdroj: stranka MicroPress, duben 1996
PC; microTeX MicroTpX a TeX tools.

Micro Programs, Inc.
251 Jackson Ave.
Syosset, NY 11791
USA

Tel: (+1) 516-921-1351

E-mail: sales@microprograms. com

Zdroj: AMSlisting, listopad 1994

PC; Scientific Word Scientific Word a Scientific Workplace nabizeji mechanismuspro
skoro Wy siwy G vstup IATEX ovskych dokumenttl. Dodavaji se s balikem TrueTpX
od firmy Kinch (viz vy3e). Objednévky v ramci UK maji byt adresovany na
Scientific Word Ltd., v dalSich zemich pfimo navydavatele: MacKichan Software

Inc.

Dr Christopher Mabb
Scientific Word Ltd.

49 Queen Street
Peterhead

Aberdeenshire, AB42 1TU
UK

Tel: 0845 7660340 (v ramci UK)

Tel: +44 1779 490500

Fax: 01779 490600 (v ramci UK)

Email: christopher@sciword.demon.co.uk
Web: http://www.sciword.demon.co.uk/
MacKichan Software Inc.

600 Ericksen Ave. NE, Suite 300

Bainbridge |sland WA 98110

USA

Tel: +1 206 7802799

Fax: +1 206 7802857

Email: info@mackichan.com

Web: http://wuw.mackichan.com/

Zdroj: Posta od Christophera Mabbe, kvéten 1999

Macintosh; Mac-TeX http://www.esm.psu.edu/mac-tex/

Macintosh; Textures , Systém TpX pro zbytek svéta. TéZ poskytuje implementaci
METAFONTuU anekolik utilit pro manipulaci s fonty.

Blue Sky Research
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534 SW Third Avenue
Portland, Oregon 97204
USA

Tel: 800-622-8398 (within the USA)
Tel: (+1) 503-222-9571
Fax: (+1) 503-222-1643
E-mail: sales@bluesky.com
Web: http://www.bluesky.com/
Zdroj: TUGboat, 15(1), 1994
AmigaTeX Uplna implementace pro pogitat Commodore Amiga. Zahrnuje Gplnou
podporu pro obrazovkui tiskarnu pro PostScript, grafiku afonty, rastrovou grafiku
| FF, automati cké generovani fontll a véechna standardni makra a utility.
Radical Eye Software
PO Box 2081
Stanford, CA 94309
USA
Zdroj: Dopis, odesilatel Tom Rokicki, listopad 1994
Vyznamnou firmou bylaY &Y. Tavaak v roce 2004 ukoncilasvou €innost. Jednase
0 zpristupnéni jejich produktll, zejména fontd, uzivateltim. Podrobnosti a odkazy jsou
Nnahttp://www.tug.org/yandy/.

J. Ovladace, prohliZzeCe a dalsi programy

83. Konverzni programy z DVI do PostScriptu

operatnimi systémy, je dvips Toma Rokickiho. dvips je napsan v C a snadno se prenasi
do jinych operaénich systéml); je dostupny v dviware/dvips. Veskery vyvoj probiha
v kontextu knihovny kpathsea Karla Berryho, zdrojové kody jsou dostupnéz TEX live.

Verze pro VMS jsou dostupné pres knihovnu DECUS (viz Otézku 70) a také
z CTANU: systems/0penVMS/TEX97 _CTAN.ZIP.

Prel ozenou verzi tohoto ovladaCe pro systémy MS-DOS | ze ngjit uloZzenou naCTANu
v souboru systems/msdos/dviware/dvips

Verze dvips od Karla Berryho (nazvana dvipsk) ma konfiguratni popis a kod pro
prohledavani cesty podobné jako jeho dal&i programy (napf. web2c); je dostupna
Zdviware/dvipsk

Dal 8 dobry prenositelny program je dvitops od Jamese Clarka, ktery je také napsan
v C, Ize pfelozit pro Unix, MS-DOS, VMS a Primos, nepodporuje ae virtualni fonty. Je
V obsolete/dviware/dvi2ps

UZivatelé Macintoshll mohou pouZit znamenité ovladate zabudované do OzT gXu
nebo Textures, Ci verzi dvipsv baliku CMacTgeX.
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84. DVI ovladace pro HP LaserJet

Balik enTpX (viz Otazku 80) obsahuje ovladat dvihplj pro LaserJet.

Verze 2.10 Beebeho ovladatl podporuje LaserJet. Tyto ovladabe |ze preloZit pod
Unixem, VMS, naAtari ST s DEC-20 ajsou dostupnéz dviware/beebe

Program KarlaBerryho dviljk, ktery mastejny kod pro prohledavani cesty jako jeho
dvipsk (viz Otazku 83), Ize ziskat v dviware/dvil jk

85. Vystup na ,,iné“ tlaCiarne

V ranom obdobi TpXu existovali masy DVI ovladatov pre l'ubovolny (vtedy) predstavi-
telny druh tlaCiarni. Iniciativasaae z trhu tvorby tychto ovliadatov pre formaty zavislé
na tlatiarni vytratila. Existuje vel'a dovodov, ale hlavnym bol nedostatok formatov
podporujtcich flexibilitu poskytnutl PostScriptom, mnoho tvorcov ovladatov pre DVI
vystup zrejme preslo ku ghostscriptu (CTAN: nonfree/support/ghostscript).

Odpor¢anym postupom je vygenerovanie PostScriptu (vid’ 83), nasledné spraco-
vanie PostScriptu ghostscriptom a vygenerovanie formatu pre vlastnend tlaCiareh. Ak
pouZivate nejaky druh systému Unix, je obecne vel'mi jednoduché viozit ghostscript
do spool ovacieho procesu.

86. DVI prohliZece

EmTEX pro PC s MS-DOSem nebo 0S/2, MikTpX afpTpX pro PC s Windows a OzTpX
pro Macintosh pfichazeji s prohlizegi, jez mohou byt pouZity na téchto platforméach.
Komercni baliky TeXu pro PC (viz Otazku 82) maji dobré Windows a Macintosh
prohlizece.

Pro systémy Unix existuje ,kanonicky" prohlize€ xdvi (dviware/xdvi). Xdvik
(dviware/xdvi) je verze xadvi pouzivajici knihovny web2c. Unixoveé distribuce TeXu
(jako teTpX nebo NTEX) obsahuji verzi xdvik, ktera pouZiva stejnou verzi web2c jako
zbytek distribuce.

Alternativy pro prohlizeni jsou:

e konverze do , podobného* ASCII textu (viz Otazku 96) a pouZziti béZného prohli-

ZeCetexte,
e generovani PostScriptovéverze vaseho dokumentu ajeho prohliZeni prohlizetem
zalozenym na Ghostscripte (viz Otazku 138) a

e generovani PDFvystupu ajeho prohlizeni programem Adobe Reader nebo ngakou

jeho nahradou.

87. Generovanie bitovych map z Dvi

Poctas posledng) analyzy generuje bitové mapy (bitmapy) kazdy DVI ovladaC aebo
prehliadaC. Sl to bitmapy pre umiestnenie malych bodov na papier prostrednictvom
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laserove) alebo atramentove tlatiarne, pripadne bitmapy na zaplnenie urcitgj oblasti
vasg obrazovky. Je vak tazké extrahovat nejakll zo spomenutych bitmap inou cestou,
nez zosnimanim obrazovky (screen capture), pricom rozliSenie vysledku je vacSinou
zalostné.

Na ¢o mdZe byt potrebné separovanie bitmap? NajCastejSie sa poZaduje nieto, ¢o
mdze byt vloZzenédo HTML vygenerovaného z TpXovského / IATEX ovského zdrojového
kddu — nie v&etko, €o piseme v TEXUW/IATEX U, sa da prelozit do HTML (plati to aspon
rieSenim je generovanie bitmapy chybajlcich €asti. Prikladom mdZze byt matematika
(matematickérozsireniarodiny *ML s dostupné, ae nie sl Casto pouZivané) aexotické
skripty (tie, o ktorych neviete s istotou povedat, Ze ich mgjU g vaS Citatelia). D alSim
prikladom je generovanie vzorovych bitmap a generovanie pre vloZenie do zobrazenia
ingl aplikécie — vkladanie rovnic do Microsoft PowerPointu, . . .

V minulosti bol najbeznejSim spdsobom generovania bitmap vygenerovanie post-
scriptového siboru z DVI anasledne pouzitie ghostscriptu navytvorenie pozadovaného
formatu bitmapy (mozno cestou PNM formétu alebo niecoho podobného). Tato proced-
Uraje pomerne neprijemna(je vel'mi pomalaavyzaduje dvaalebo tri kroky), ale slizila
nam dlhy Cas.

PouZivatelia TEXWIATEX u mdZu vyuZit dva bitmapové ovladaCe. NajdihSie existuj-
Gci, dviZbitmap (dviware/dvi2bitmap), generuje formaty XBM a XPM, davno zavr-
hovany forméat GIF (ktory je uz zastaravaj(ici, avsak v lete 2003 bola uvol nenapatentova
ochrana LzZW kompresie, ktor(i pouziva) a tiez moderny (1SO Standardizovany) PNG
formét.

Program Dvipng (dviware/dvipng) bol navrhnuty prerychlost do prostrediagene-
rujceho mnozstvo PNG sUborov: sibor README spomina programy preview-latex, LyX
a pér prostredi orientovanych na web. Za povSmnutie stoji, Ze dvipng vytvara vysoko
kvalitny vystup, ked' jeho interné operécie si optimalizované na rychlost.

88. Fig, TEXu pratelsky kreslici balik

Fig (XFig) je nastroj ovladany pomoci menu, ktery umoziuje kreslit objekty na obra-
zovce X Windows pracovni stanice. transfig je sada nastrojii prevadgjicich kod, jenz
produkuje fig, do dalSich grafickych jazykll véetn& PostScriptu, Encapsulated Post-
Scriptu, METAFONT, METAPOST, PDF alATpXového prostredi picture. Jsou dostupné
Vv graphics/xfigagraphics/transfig

Fig oetfujeMicah Beck (beck@cs . cornell.edu)atransfigje spravovan Brianem
Smithem (bvsmith@bl.gov). DalSim prostfedkem pro konverzi z fig je fig2mf, ktery
generuje METAFONT kod ze vstupu, jenz davafig. Lzejej ziskat v graphics/fig2mf

154



89. TEXCAD, kreslici balik pro IATEX

TeX CAD jeprogram pro PC, ktery umoziujeuzivateli vytvaret kresby naobrazovcemysi
nebo kurzorovymi klavesami za pomoci obrazovkové nabidky dostupnych zékladnich
obrazkl. Vystupem je kod pro LATEX ovské prostiedi picture. Volitelné se danastavit, aoy
8o vkladat ¢ary pod libovolnymi Ghly za pouZiti rodiny ovladatli emT pXu (\specials
— viz Otazku 63). TEXCAD je soucasti distribuce emTpXu.

Linuxovaverzenonfree/graphics/xtexcad/xtexcad-2.4.1.tar.gzby méla
fungovat i najinych operacnich systémech Unix.

90. Korektory preklepl pro praci s TEXem

Pro Unix je pravdépodobnénejlepsi programispell. Pozor naverzi s€islem 4. x — tahle
verze reprezentuje odchylenou verzi, jeZ postrada mnoho uZitetnych rysil série 3.x.

Konkurenci ispellu je aspell. Byl navrzen jako jeho nastupce a dosahuje lepSich
vysledkl, aviak stAle zUstavaji urdité otazky ohlednéjeho vykonu nazdrojovych kodech
TeXU/IATEX u. Volbaaspellu se objevujeve vétSiné distribuci Linuxu, neni viak dostupny
na CTANuU.

Pro Windows existuje dobry korektor preklepli ve WinEDT a4AIITEX (viz Otazku
81). Korektor z 4AlITEX jetaky dostupny jako balik 4spell na CTANu.

Pro MS-DOS existuje nékolik programil. amspell miize byt vyvolan z editoru. jspell
jerozsifenaverze programu ispell.

Pro Macintosh je moznosti program Excalibur. B&zi v modu native naobou druzich
Macu aje na CTANu (v tomtéz adreséfi jsou dalsi slovniky).

Korektor preklepll existuje téZ pro VMS. 3

Korektor pro ¢estinu je pro cleny CsTUGU soucasti distribuce CgTEXu. Ceské ko-
rektory byvaji také standardni slozkou textovych editorll komeréné distribuovanych
v Ceské republice.
support/ispell
http://aspell.sourceforge.net/
support/4spell
support/amspell
support/jspell
systems/mac/support/excalibur/Excalibur-4.0.2.sit.hgx
support/vmspell

91. Balik VorTeX

VorTeX (dostupny v obsolete/support/vortex)je balik programll napsany na Ka-
lifornské Univerzité v Berkley a byl popsan Michalem A. Harrisonem v €lanku ,, News
from the VorTeX project” v TUGboat 10(1), s. 11-14, 1989. Zahrnuje nékolik pék-
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nych prohlizeth a n&kolik emacs modl pro TEX a BIBTEX. Distribuce VorTEXu neni
spravovanaav soucasnosti je zastarala (nebyl udélan upgrade pro TeX, verzi 3).

92. Kolik slov jsme napsali?

Obcas se stane, ze Clovek musi vytvorit dokument (napf. referat nebo disertatni prace)
urCité délky. Rozumni lidé vét&inou urcuji maximalni pocet stran dokumentu, avsak
existuji lidé, ktefi vam dokument omezi danym poctem slov.

Jednoduché FeSeni tohoto pozadavku spociva v ureni poctu slov na plné strance
a urCeni poCtu celych stranek dokumentu a ve vzajemném vynéasobeni téchto Cisel.
Nejjednodussi metodav3ak spocivav odstranéni (La) TpXovych znatek apouziti nastroje
k ureni tohoto pottu. Na UNIXu miizete pouZit detex (support/detex) a vestavény
program wc:

detex <filename> | wc -w

Ve Windowsech k tomu
slouzi Winedt (viz Otazku 81). Odstranéni (La)TpXovych znatek vsak neni zcela spo-
lehlivé, ale samo znatkovani mlize prispivat k sazbé slov, ato miize byt problém (napf.
znacka,, \TeX" vysazi slovo TpX). Balicek na pocitani slov
(macros/latex/contrib/wordcount) obsahuje Bourne Shellovsky (to jest typicky
UNIXovy) skript, ktery po spusténi na TeXovy Ci IATEXovy soubor zobrazi poCet slov
v logovém souboru. Toto je relativné ngjspolehlivési automaticka metoda pro urceni
poctu slov dokumentu.

K. Dokumentované programovani

93. Co je dokumentované programovani

Dokumentované programovani je kombinace dokumentace a zdrojového textu do spo-
leCné formy vhodné ke ¢teni lidmi. Strucné feCeno, dokumentované programy sdruzuji
zdrojovy text a dokumentaci do jednoho souboru. Néstroje dokumentovaného pro-
gramovani pak zpracovanim tohoto souboru vytvori bud’ ¢itelnou dokumentaci nebo
kompilovatelny kod. Styl dokumentovaného programovani WEB vytvoril D. E. Knuth
pri vyvoji svého sazeciho systému TpX.

Diskuse o dokumentovaném programovani se nachézi v usenetové skupingé comp .
programming.literate, kteraje pfistupnai jako elektronické konference na adrese
litprog@shsu.edu. (viz Otazku 46). FAQy o dokumentovaném programovani jsou
ulozeny v help/LitProg-FAQ. Da&im skv@lym zdrojem informaci je URL http:
//www.literateprogramming.com/.

156



94. WEB pro rlizné jazyky

TeX jenapsanv programovacimjazyku WEB. Jednase o prostfedek, ktery implementuje
koncept ,, dokumentovaného programovani“. Knuthova plivodni implementace bude
v kazdé solidni distribuci TEXu, zdrojové kody nastrojll (tangle a weave) spolecné
s manuélem popisujicim samotnou techniku programovani jsou k mani na CTANuU.
CWEB, WEB pro programy v C, ktery vytvoril Silvio Levy, je dostupny jako
web/c_cpp/cweb
Spidery WEB podporuje mnoho jazykll véetné Ada, awk a C. Byl napsan Norma-
V web/spiderweb. V soutasnosti je uz nahrazovan programem noweb (taktéz od Nor-
mana Ramsayho). Autor se poucil z véci, se kterymi se setkal pfi implementaci spidery
WEBU, a udéla z nowebe jednodussi, ale stejné silny nastroj (CTAN: web/noweb).
FWEB je verze pro Fortran, Ratfor a C napsana Johnem Krommesem. Je dostupna
V web/fweb
SchemeWEB je Unixovy filtr, ktery preklada SchemeWEB do zdrojového kodu
IATEXu nebo Scheme. Napsal ho John Ramsdell aje dostupny v web/schemeweb
APLWEB je verze WEBU pro APL adase ziskat v web/apl/aplweb
FunnelWebjeverze WEBLU, kterajejazykovénezavisla Jedostupnayv web/funnelweb
Dalsl jazykové nezavislé verze WEBU jsou nuweb (napsanav ANSI C), dostupna
V web/nuweb, a noweb, dostupnanaweb/noweb

L. Formatové konverze

95. Konverze mezi TEXem/IATEXem a ostatnimi

troff troff-to-latex (k dispozici jako support/troff-to-latex), jenZ napsal Kamal
Al-Yahya na Standfordské université (Kalifornie, USA), napomaha pfi prekladu
troff dokumentu do formétu LATEXu. RozliSuje v&Sinu -ms a -man maker, k tomu
VEtSinu egn a nékteré thl prikazy preprocesoru. Slozitgsi véci je potfeba dodélat
ruéné. Jsou podporovany dva styly souboril. Existuje také manuédlova stranka
(kterasevelmi dobfe konvertuje do LATEX u). Program macopyright, alejezdarma.
Roz&ifena verze tohoto programu, tr2latex, je dostupnav support/tr2latex
Distribuce DECUS TeX (viz Otézku 70) také obsahuje program konvertujici troff
do TeXu.

Scribe Mark James (jamesm@dialogic.com) vlastni kopii programu scribe2latex,
kterou nemohl vyzkouset, ale kterou prenecha kazdemu, kdo projevi zgem. Pro-
gram napsal Van Jacobson z Lawrence Berkeley Laboratory.

WordPerfect Program wp2latex byl nedavno znatné rozsifen a je nyni diky svému
spravci (Jaroslav Fojtik) dostupny pro MSDOS nebo systémy Unix.

PC-Write pcwritex.arcjek dispozicCi v support/pcwritex
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Jednase o ovladactisku pro PC-Write, ktery ,, tiskne" dokument formatu PC-Write
V2.71 do souboru kompatibilniho s TeXem. Napsal ho Peter Flynn z University
College, Cork, Irskarepublika.

runoff Konverzni program Petera Vanroose (jeho adresa je vanroose@esat.
kuleuven.ac.be) je napsan ve VMS Pascalu. Zdrojové texty a béhuschopny
kdd pro VAX jsou dostupnév support/rnototex

refer/tib Existujenékolik programii pro konverzi bibliografickychdat mezi BIBTEXem
aformaemrefer/tib. Lzejenal ézt v adreséfi biblio/bibtex/utils/refer-tools
Ackoli to jeho nazev nenapovida, adresér také obsahuje davku pro prevod
BiBTEXu do refer. Kolekce neni udrZzovana.

RTF Program pro konverzi z Microsoft Rich Text Format do TpXu je k méni

na support/rtf2tex. Napsal a spravuje jg Robert Lupton (rhl@astro.
princeton.edu). Existuje také konvertor do LATEXu od Erwina Wechtla
v support/rtf2latex. Negnov§Sim konvertorem (od Ujwale Sathyama
a Scotta Prahla) je rtf2latex2e. Tento systém dosahuje celkem dobré kvality
aje stdle vylepSovan.
Do RTF miizete dokument preloZit pomoci TeX2RTF, ktery umi vytvorit prosté
RTF i Windows Help RTF (stejné dobfe jako HTML, viz Otazku 100). Existuji
verze programu TeX2RTF pro riizné UNIXove platformy i pro Windows verze
3.11 aniZsi. Program je dostupny z support/tex2rtf.

Microsoft Word Casto pouZivany zplisob je konvertovat dokument do formatu RTF

apouZit nektery z RTF konvertorti zmifiovanych vy%e. Podedni verze programu
mswordview umi taktéz export do LATEXu, ato z velmi Siroké Skaly verzi Wordu.
Word2TpX a TeX2Word jsou sharewarové prekladate od Chikrii Softlab (http:
//www.chikrii.com/).Ohlasy uZivatellljsou priznive.
FAQ Wilfrieda Henningse, zabyvajici se zvl&Sté konverzemi mezi forméty
na bazi TeXu a formaty textovych procesorll, poskytuje detailni informace ja-
kozto i tabulky umoznujici rychlé srovnani vliastnosti: http://www.tug.org/
utilities/texconv/index.html

Excel Excel2Latex konvertuje soubor Excelu do LATEXovského prostfedi tabular.
Dodéava se jako .x1s soubor definujici makra Excelu pro vytvoreni vystupu
v novém formétu.

Skupinana Ohio State University (USA) pracuje na spolecném dokumentovém for-
matu zalozeném na SGML s cilem, aby se libovolné formaty daly vzgemné prevadét.
» Vstupni filtry* poskytuje FrameMaker s cilem prekladu z ciziho formétu (pravdépo-
dobné v&etné TeXu) do vlastniho.

DalSi informace viz http://www.kfa-juelich.de/isr/1/texconv/texcnv.
html
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96. Konverze z TEXU/IATEXu do holého ASCII

Zde je snahou emulovat unixovy nroff, ktery formatuje text naobrazovce, jak jento jde
nejlépe, ato ze stejného vstupu jako unixovy sazeci program troff.

Ralph Droms (droms@bucknell . edu) ma stylovy soubor a program, ktery zpliso-
buje, Ze je IATEX rovnocenny s nroff, ale neporadi si dobre s tabulkami a s matematikou.

Jiné mozZnosti jsou screen.sty, dvi2tty, Crudetype nebo catdvi. Posledni jmenovany
program je schopen generovat vystup v Latin-1 nebo UTF-8. catdvi bylo pocato jako
nahrada dvi2tty, ale zatim nemiize byt pro tento (el doporudeno.

Pouzit mlizete konverzni program z LATEXuU do ASCII, [2a, akaliv je to skutetng
hodné,, odTpXovavaci“ program.

Z&kladni odTpXovavaci program je detex, ktery pred zapisem na vystup smaze
véechny komentéfe a Fidici sekvence ze vstupu. Plivodnim zamérem bylo pripravit
vstup pro jednoduchy korektor preklepl.
support/txt
macros/latex209/contrib/misc/screen.sty
dviware/crudetype
dviware/catdvi
support/12a
support/detex

97. Co je encTeX?

EncTpX jerozsifeni TeXu, které vytvoril Petr OIS&k. U &elem tohoto roz&ifent je odstinit
vnitfni kbdovani TeXu od kbdovani pouZivaného v operatnim systému. Origin@ni TpX
obsahuje protento Uel vektory xord/xchr/xprn, jez mohou byt modifikovany pfi kompi-

laci TEXu. V implementaci emTeX pro OS/2 aDOS|zevyuZit TCPtabulek definovanych
pfi generovani forméatu. SouCasnaverze TpXu zal oZzena na web2c umoziuje specifikaci

kddovani pomoci TCX tabulek, jez |ze zadat jak pfi generovani formétu, tak specianimi

prikazy pfi spusténi TeXu. EncTpX zpristuphujevektory xord/xchr/xprn pomoci novych
primitiv. Pfekbdovani |ze tedy ménit pfi béhu TpXu. Lze vSak vektory modifikovat pfi

generovani formatu a nasledné novym primitivlim pfifadit \undefined, ¢imZ budou

v produkéni verzi znepristupnény. Takovy formét se pak bude chovat, jako by vek-

tory xord/xchr/xprn byly definovany pfi kompilaci TeXu. Od roku 2002 umi encTpX
konvertovat vstupni vicebytové sekvence najediny byte nebo kontrolni sekvenci. Tato

vlastnost je vyhodnapro pouziti TeXu v operacnich systémech, kdejsou texty kodovany
v UTF-8.

98. Jak se lisi prekodovani encTeXem od jinych FeSeni v IATEXu?

Prekodovani vstupnich znakil je v LATEX u fedno v zéasadé dvémazplisoby. Prvnim z nich
je vyuziti TCX tabulek (resp. TCP tabulek v emTpXu). Omezime-li se na operacni
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systémy pouzivajici osmibitové kodovani, pak je tato metoda prakticky shodna s pre-

kddovanim pomoci encTeXu. Druhou moznost nabizi balicek inputenc. Jeho nevyhody
v&ak spotivaji v tom, Ze znaky musi byt aktivni, coz miize vadit v nékterych makrech.

Navic tim neni FeSen vystup do logu v lidsky Citelné podobé. Zpracovani textuv UTF-8
pomoci TCX tabulek FeSit nelze. Balicky inputenc a ucs opét vyuZivaji aktivnich
znakil. V kodu UTF-8 v&ak miiZze jeden znak zabirat 2 byte (nebo i vice, ngjvyse 5).

Makro definované pomoci

\def\testujznak{\futurelet\znak \badejnadznakem}

pak miize pracovat sneliplnym znakem. EncTpX Fesi koverzi kodu vevstupnim procesoru
bez nutnosti ménit kategorii znakll. TeX tedy vzdy vidi celistvé znaky s ,,normani*
kategorii.

PYi predavani dokumentll po siti mezi operatnimi systémy dochazi nékdy ke zmeng
kodovani dokumenttl. Podobng jako konverze mezi ASCIl a EBCDIC dochazi u ng-
kterych ftp klientli ke zméné kbdovani ¢eitiny, podobné se chovaji nékeré moduly web
serverll. Informace o kbdovani, zapsana ve formé specialniho komentare, miize tedy
byt nespravna. Obsahuje-li dokument definice vektorl xord/xchr/xprn pomoci primitiv
encTpXu, pak tyto definice projdou stejnou transformaci jako cely dokument a Udaje
0 kddovéni jsou tudiz spravné.

99. Pfevod z HTML €i SGML do TeXu

SGML je velice zgjimavy nastroj pro spravu dokumentt a jejich vymeénu, neklade
v&ak dliraz na forméatovani, pro forméatovani dokumentli byl navrzen I1SO standard
DSSSL (http://www.jclark.com/dsssl), ten vSak nebyl zatim implementovan.
Nékteréautorské SGML systémy (napf. SoftQuad Author/Editor) umoznuji formatovani,
ajsou mezi nimi velice profesionani high-endové typografické SGML systémy (napr.
Geneva od Miles33). Nicménévétsinou uzivatelé SGM L, pokud potfebuji svilj dokument
vytisknout, ho radgji transformuji dojiz existujicich typografickych systémtl. Zde miizete
zaujmout jeden ze tFi pristupli k tomuto problému:

o MUiZete napsat jednoduchy prekladal, ktery pouzivanastrojejako tiebayacc nebo
lex. Tojevsak velice obtizng, protoZze SGML jevelice komplexni asloZity nastroj.

e Pouzijte speciani jazyk, ktery byl vytvoren pro transformaci SGML. Nejlepsi
budou pravdépodobn&Omnimark a Balise. Jsou drahé, al e i€inné. Slucuji SGML
problémy s transformatnimi schopnostmi.

o Vytvorte novy prekladat zaloZeny na jiz existujicim SGML parseru. Zdaleka
nejlepdi znamy (a zdarmal) je parser Jamese Clarka nsgmis, ktery produkuje
mnohem jednodussi vystup zvany ESIS, ktery miize byt pfimo parsovan. Tuto
metodu vyuZivaji dva vefeiné baliky:

— sgmispmvytvoreny Davidem Megginsonemv Perlu 5. Je dostupny zhttp:
//www.perl.com/CPAN/modules/by-module/SGMLS
— stil autorti Joachima Schroda a Christine Detiga napsany v Common Lispul.
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Ten s miizete stahnout na adrese ftp.th-darmstadt.de/pub/text/
sgml/stil.
Oba umozhuji uzivateli napsat si vliastni handlery pro kazdy SGML element,
hojnymi pristupy k atributlim, entitam a informacim v dokumentovém stromu.
Pokud tyto baliky nesplfiuji vase pozadavky, zfejmé budete pro vytvareni béZznych
SGML dokumentll potfebovat v&tsi komercni vybaveni.

Protoze HTML je zvl&stnim pripadem SGML, nepotfebujeme pro prevod z ného
do TpXu nebo IATEXu zvl&stni systém. Presto vsak Nathan Torkington (Nathan.
Torkington@vuw.ac.nz) vyvinul z HTML ovladaCe v baliku Xmosaic od NCSA
html2latex. Program naita HTML soubor a generuje z ng soubor LATEXovy. Kon-
verzni kod je pfedmétem omezeni NCSA, ae kompletni zdrojovy text 1ze ziskat na
support/html2latex

Michel Goossen a Janne Saarela vydali velice uziteGny souhrn SGML a vefeginé
dostupnych nastroj i pro tvorbu manipulaci s SGML soubory. Vy3el v TUGboatu 16(2).
Viz té&z Otazku 344.

100. Konverze do HTML

Prevod z TpXu do HTML neni trivialni. TeX neni znatkovaci, ale sazeci systém, takze
se koncepcné od HTML velmi lisi. S LATeXem méte vic nadge, ale ani zde neni prevod
zadarmo. Je dobré poznamenat ze a) chcete-li skutecné kvalitni Webovy dokument,
je lepsi prepsat ho znovu, a b) HTML (i HTML3) ma velmi chudé sazeci schopnosti
a cokoliv netrivialniho (matematika, kterou ale TeX zvlada vyborng; budoucnost pro
metamatiku — viz Otézku 344) transformuje do grafiky.

Je nutné uvédomit si, Ze HTML dokument nespecifikuje svoje pfesné vykresleni a
toto je ponechano do uréité miry na prohlizedi. Proto, kdyZ chcete &tenaflim zobrazit
presnou kopii vzhledu vaseho dokumentu, pouZivejte formaty jako PDF.

V soucasnosti mamek dispozici tyto moznosti:

LaTeX2HTML (support/latex2html)]je balik (vé&tSinou perl davky), ktery rozklada
[ATEX ovsky dokument najednu €i vice komponent, které pak spojuje dohromadly,
takze se dgji Cist pfes World-Wide Web jako hypertextovy dokument. Definuje
zobrazeni mezi IATRXovskymi vnitinimi odkazy a hyperodkazy a roz&ifuje re-
ferentni mechanismus LATEXu, aby se zpfistupnily odkazy na jiné pripojitelné
dokumenty a dalSi prostfedky Internetu. Preklada akcentované a dalsi znaky
IATEXu (jak jen to jde nejlépe) do formy, kterou dokéaze zobrazit World-Wide
Web prohlizet, a zprostfedkovava mechanismus, kterym se matematika a dalSi
vE&ci, jeZ prohlizet nezvlada, daji prevést do obrazku, ktery miize byt zatlenén do
hypertextového dokumentu.

LaTeX2HTML vyZzaduje Perl, PBM utility, dvips, GhostScript a jiné programy.
Bé&Zi pod Unixem. V TUGboatu 16(2) je publikovan podrobny popis programu
IATEX2HTML anavod najeho konfiguraci. Plivodni verze byla napsana Nikosem
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Drakosem pro systémy Unix, dnesjejiz ale spravovan vice autori aje k dispozici
i pro Windows.

TtH jevykompilovany program podporujici LATEX nebo Cisty TeX pouzivajici techniky
font/tabulka pro reprezentaci matematiky. Byl napsany lanom Hutchinsonom
pouzivajic flex. Distribuce je tvofena jedingm zdrojovym souborem jazyka C
(nebo vykompilovanym spustitelnym souborem), ktery se snadno instaluje a je
dost rychly.

Texdht jevykompilovany program napsany Eitanem Gurarinem podporujici LATEX nebo
Cisty TeX. Funguje na principu spracovani DVI souboru a pouZiva bitmapy pro
matematiku. KdyZ je to vhodné, mlize vyuZivat i jinich technologii. Program
parsuje DVI soubor generovany, kdyZ nad vaSim souborem obsahujicim tex4ht
makra spustite TEX/IATEX. Vysledkem je, Ze je celkem robustni vi&i makram
ve vaSich dokumentech aje taky celkem rychly.

TeXpider je komeréni program od MicroPress (viz Otazku 82 ), popsany na
http://www.micropress-inc.com/webb/wbstart.htm (pro rovnice pou-
Ziva bitmapy)

Hevea je vykompilovany program podporujici jenom LATEX pouzivajici techniku
font/tabulapro rovnice (jeho pristup je podobny programu TtH). Je napsany v ja-
zyku Objective CAML Lucem Marangetem. Hevea neni archivovanana CTANU,
detaily (vrétané mist pro download) jsou na http://pauillac.inria.fr/
“maranget/hevea/

Za&jimava sada prikladll (vEetné konverze stejného textu zminénymi &tyfmi programy)

jepfistupnanahttp://www.mayer.dial.pipex.com/samples/example.htm. Od-

kazovana stranka poskytuje seznam za a proti formou porovnani

101. Wytvaranie hypertextovych dokumentov v TEXu

Ak chcete vytvorit hypertextovy dokument pomocou LATEX u, napriklad pre World-Wide
Web, uvazte Styri technol 6gie (prekryvajlce sa).
1. Skaste priamu konverziu z LATEXu do HTML (pozri Otazku 100);
2. Prepiste svoj dokument pouZijlc Texinfo (pozri Otazku 21) a skonvertujte ho do
HTML;
3. Pozrite sa na Adobe Acrobat, elektronicky systém na uchovéavanie a prezera-
nie dokumentov. Tento systém mdZe zachovat Uplne sadzbu vaSeho dokumentu.
(Pozri Otazku 102.)
4. Vyuzite hyperTeX konvencie (Standardizované prikazy \special). Existujl
makro-baliky, ktoréich podporuj pre plain TeX a lATEX.

Projekt HyperTpX ma zaciel’ rozsirit funkénost vaetkych odkazovych prikazov pre
IATEX (vrétane obsahu) vytvaranim prikazov \special, ktoré st sledovanéDVI proce-
sormi a vytvargj i hypertextov Struktru. Poskytuj( vSeobecné hypertextové spojenia,
vrétene napojenia na vonkajSie dokumenty.
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HyperTeX ovska Specifikécia urCuje, ze prisludny prezerac/prekladat musi rozpo-
znavat nadledujlce prikazy \special:
href: html:<a href = "href_string">
name: html:<a name = "name_string">
end: html:</a>
image: html:<img scr = "href_string">
base_name: html:<base href = "href_string">

Prikazy href, name a end sa pouZivaj na definovanie zakladnych hypertextovych
operacii spojeniajednotlivych Casti dokumentu.

DalSiedetaily sl dostupnénahttp://arXiv.org/hypertex/. Existujl zatia' len
dvevseobecne pouzivanéimplementaci e Specifikacii: modifikovanéxdvi amodifikované
dvips. Vystup z modifikovaného dvips mdze byt pouzity modifikovanym programom
GhostScript alebo programom Acrobat Distiller.

102. Wytvaranie PDF dokumentov v TEXu

Existujtri moznosti: previest PostScript do PDF programom Distiller, konvertovat DVI
slibor alebo poutZit program pre priamy prevod z TeXu do PDF (pdftex Han The Thanha
alebo VTEX od spolognosti MicroPress — vid' Otazku 82 a Otazku 80).

Pre jednoduché dokumenty (bez hyper-referencii) mozete:

e spracovat’ dokument normalnym spdsobom, vyprodukovat' vystup vo forméate
PostScript a naten pouZzit program Distiller,

e (nasystéme Windows alebo Macintosh s nain&talovanymi zodpovedaj(cimi na
strojmi od Adobe) predat vystup cez PDFwriter namieste ovladacatlaciarne (toto
jevaak slepaulica, pretoze PDFwriter nevytvaraodkazy),

e spracovat dokument normalnym spdsobom a vygenerovat PDF priamo s DVI
programom dvipdfm, alebo

e spracovat dokument priamo do PDF pomocou PDFTEXu aebo VTpXu. PDFTEX
mavyhodu dostupnosti pre &roky zoznam platforiem, VTEX (dostupny komercne
pre Windows, zadarmo pre Linux a 0S/2) masirsie grafické moznosti pri spraco-
vani zapuzdreného ain-line PostScriptu.

Aby sme prelozili vaetky krizové odkazy v LATEXuU do Acrobatovskych spojent,
potrebujeme IATEXovsky balik, ktory vhodne predefinuje vnitorné prikazy LATEXu.
Existuj( dva takéto baliky pre LATEX 2¢, obidva zaloZzené na HyperTpXovskych Spe-
cifikaciach (pozri Otézku 101). Prvy je hyperref od Sebastiana Rahtza (dostupny
Z macros/latex/contrib/hyperref a druhy je hyper od Michaela Mehlicha
(macros/latex/contrib/hyper). Baik hyperref pouZiva konfiguratny sibor pre
zZistenie, akym spdsobom bude generovat’ hypertext. Mdze pracovat pomocou primitiv
PDFTEXu, hyperTeXovskych prikazov typu \special aebo prikazov typu \special
$pecifickych pre konkrétny DVI ovlada. dvips a DVIPSONE spolocnosti Y&Y prekla-
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daju DVI za pomoci tychto prikazov \special do PostScriptu akceptovaného Distille-
rom, dvipdfm mavlastné \special prikazy.

Neexistuje vol'ne dostupna implementacia vetkych funkcii Adobe Distilleru, ae
poslednéverzieghostscriptu poskytuj i celkom spol‘ahlivy proces,, destilacie” (vyvarujte
sa v&ak problémom preberanym v Otézke 103). Sam Distiller je v skutoCnosti celkom
lacny (aspon pre akademické prostredie).

Na prezeranie (a tlat) vyslednych siborov je dostupny Adobe Reader (predtym
znamy ako Adobe Acrobat Reader) na celkom slusny rozsah platforiem. Na platfor-
maéch, pre ktoré dostupny nie je, vie PDF sUbory zobrazit kombinacia aktualnych verzii
programov ghostscript a ghostview, pripadne GSview.

Mnohokrét je ghostscript v kombinécii s prehliadatom preferovany oproti programu
Adobe Reader. Adobe Reader pre Windows napriklad zamkyha .pdf sUbor, ktory
zobrazuje. Toto znemoziuje tradi¢ny (avel'mi efektivny) vyvojovy cyklus dokumentu
TeXU/IATEX U (Uprava— spracovanie — prezretie). GSview tito chybu neopakuje.

103. Kvalita PDF z PostScriptu

Kazdy rozumny postscriptovy dokument (vratane vystupu dvips) sa da skonvertovat
do PDF, napriklad pouZitim dostatotne novej verzie ghostscriptu, programu PStill
FrankaSiegerta(shareware; http://www.pstill. com/)aebo komeréného programu
Distiller od Adabe.

Avsak g ked sato da spravit takmer vzdy, vysledky Casto nie sl akceptovatel 'né.
NajEastej&im problémom je zla reprezentaciaglyfov znakov, ktoré dopl fiaji dokument.
Nasledujice odpovede ponlkaj (i rieSenie tychto (a inych) problémov zlgj prezentéacie.
Zodpovedané otazky si:

e nespravny typ pouzitych fontov (vid' Otazku 105 ), ktory je najcastejSou pricinou

neostrého textu,

e staraverziaghostscriptu (vid Otazku 106), ¢o tiez mdZe zapricinit neostry text,

e zmenanaT1 kodovanie fontov (vid' Otazku 107)takisto mdze zapricinit neostry

text,

e dalsi problém (chybajlce znaky) je zapricineny starou verziou Adobe Distilleru

(vid Otazku 108),
e obvykly zmétok nastavajci pri pouziti konfiguragného siboru dvips -Ppdf (vid’
Otazku 141).

Je dobré poznamenat, ze Adobe Reader 6 (vydany v polovici roku 2003) tito
neostrost’ neprejavuje. Je to dobra sprava, ae urcite bude trvat’ dIhsi €as, kym bude
kazdy pouZivatel’ vybaveny touto (alebo novSou) verziou, takZe rieSenia spomenutych
problémov tu eSte nejaky Cas zostand.
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104. Hyperref a opakované Cisla stran

Triedabook (apribuzné) automati cky meni zobrazenie €isle stran nazacai tku dokumentu
na malé rimske €islice. Toto nevadi I'udskym Citatel'om, ale je matlice pre hyperref,
kedZe existujl strany, ktoré (pre hyperref) majl rovnaké Cida stran. Nastastie existujl
konfigura€né vol’by umoznuijlce, aby hyperref , urobil spravnu vec”.
Doty¢né dve vol'by si:
plainpages=false Vyn{ti pomenovanie ukotvenia stran v arabskej forme absol (it-
neho €isla strany (namiesto forméatovanej formy). S touto vol ‘bou bude hyperref
zapisovat rozlitné ukotveniapre strany ,,ii* a,,2".

pdfpagelabels Nastavi PDF navestia stran, t.j. zapiSe hodnotu \thepage do PDF
stiboru, aby Acrobat Reader mohol zobrazit ¢islo strany ako (napriklad) ,ii (4 of
40)" namiesto 4 of 40“.

Uvedené dve vol'by by mali byt pouzivané kedykol'vek je €islovanie stran iné nez iba

»1..n"; mdzu byt pouzité nezévide, ae zvycajne nie si.

Néavod nie je bezchybny: spolieha sa na to, Zze \thepage je rozdielne pre kazdl
stranu v dokumente. Bezny problém vyvstavapri neoCislovang) titulngj strane, po ktorej
sl €ida stran resetované: varovanie PDFTEXU o duplicitnych ciel'och nastan( v tomto
pripade bez ohl'adu na vol'by.
hyperref.sty:macros/latex/contrib/hyperref

105. Nespravny typ fontov v PDF

Toto je zdal eka ngjCastejSi problém: symptdomom je neostro vyzerajlci text dokumentu.
distribuovany zdarma a je dobre dostupny, ma vsak mnoho nedostatkov. Jednym z nich
je neschopnost spracovania bitmapovych fontov (minimane vo verziach skorSich nez
nedavno vydanaverzia6).

Bitmapové fonty teda v naSich PostScriptoch nechceme: s nimi sa znaky v zobra-
zeni programom Reader objavuj ako rozmazané machule, z ktorych sa €asto nedaj(
rozoznat pdvodnépismenéacasto sl zle umiestnenénariadku. Napriek tomu mavacsina
TeXovskych systémov nakonfigurované dvips na pouzitie . pk siborov (vid’ Otazku 60)
Vo svojom vystupe. Dokonca g PDFTEX pouZije . pk sUbpry, ak nevidi in( aternativu
pre font v spracvanom dokumente.

NaSim rieSenim s Adobe Type 1 verzie potrebnych fontov. Kedze Adobe fonty
Type 1 predava, Reader bol od zafiatku vytvoreny tak, aby s s nimi vedel dobre
poradit.

Samozrejme, ak vas dokument pouZivaibafonty od Adobe (fonty ako Times, ktoré
sl v takmer kazdej PostScriptove) tlaCiarni, alebo Adobe Sabon, za ktory s musite
priplatit) potom neméte problém.

uvedomeli, €o pouzivajl nieco tak exotické ako Sabon, sa Casto nechtiac nachadzajl
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v situéacii, ked pouZij zvlastne znaky z CM. Dostupné sl na&tastie celkom dobréverzie
CM fontov od AMS (vdaka Blue Sky Researcha Y& Y —vid Otazku 82).
systém inStalovany pred menej nez 3 rokmi ma dvips konfiguratny stbor , pdf* sig-
nalizujci pouzitie CM fontov a tiez nastavuje par d'alSich parametrov na vylepSenie
vystupu dvips. TUto konfiguréciu pouZite nasledovne:
dvips -Ppdf myfile -o myfile.ps
Toto moze produkovat varovné hlasenie o nengjdeni konfiguratného sliboru:
dvips: warning: no config file for ‘pdf’
alebo nieto podobng, aebo hlasenie o nengjdeni siboru fontu:
dvips: ! Couldn’t find header file cmr10.pfb
Kazdeé zo zlyhani signalizuje, Ze vas systém fonty neobsahuje.
Spdsob pouZivania fontov, ktory nezahfia sofistikovanost mechanizmu -Ppdf, je
jednoduché nahranie map:
dvips -Pcmz -Pamz myfile -o myfile.ps
MdZete sa tu stretn(it' s rovnakymi varovnymi hlaseniami ako boli uvedenévySsie.
Ak vas systém fonty neobsahuje, budete potrebovat fonty nainstalovat.

106. Neostré fonty pre prilis stary Ghostscript

Spravili ste v&etko, ¢o vam radilo FAQ, mate spravne naindtalované potrebné fonty,
zobrazuj sa vo vystupe dvips, ae stéle dostavate po destilacii pomocou programu
ghostscript vystup neostrych znakov.

Problém mohol vznikn(t z priliSstare verzie programu ghostscript, ktorli mozete po-
uZivat priamo, alebo cez skript ako ps2pdf (distribuovany so samotnym ghostscriptom),
dvipdf alebo podobny. Hoci ghostscript mal schopnost' destilacie od verzie 5.50, uve-
dena verzia vedela produkovat iba bitmapovy Type 3 vystup | 'ubovolného fontu iného
nez zakladnych 35 fontov (Times, Helvetica atd’.). NeskorSie verzie pridai ,, Gpln{
destilaciu, ale az do verzie 6.50 sa na fu nedalo spol’ahn(t pri pouZziti v kazdodennej
préci.

Ak tedavaSPDF vystup stdlevyzeraneostro v programe Acrobat Reader, aktualizujte
ghostscript. Nova verzia by mala byt samozrejme aspon verzia 6.50, je v&ak dobrym
pravidlom siahnut po najnovsej verzii (verzia8.12 v dobe pisaniaanglickej verzietejto
otazky — rok 2003).

107. Fonty sa stan( neostrymi pri prechode na T1

Mali ste problémy s rozdel'ovanim slov a niekto vam poradil, aby ste naich vyrieSenie
pouzili prikaz , \usepackage [T1] {fontenc}". Zrazu zistujete, Ze vase hotové PDF je
neostré. Problém moze vznikn(t bez ohl’adu nato, ¢i pouZivate PostScriptovy vystup
anasledne destilujete, alebo pre celli pracu pouZivate PDFTEX.
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V skutotnosti sajednao podobny problém, aké silmnohéd’alSie pri zhorsengj kvalite
PDF vystupu (vid Otazku 103): opustili ste vase predchadzajice nastaveni e pouzivaj (ci
Type 1 verzie CM fontov advips vlozilo do vystupu vasho dokumentu Type 3 verzie EC
fontov (poznamenajmelen, Ze kddovanie fontov T1 nema priamo ni¢ spolotné s typom
fontov Type 1).

Ako vk je poznamenanév Otazke 112, Type 1 verzie fontov podobnychCM v T1
(alebo ekvivalentnom) kddovani si dostupné ako sady ,, skutocnych”, ako g virtualnych
fontov. Jednym rieSenim je preto pouzivanie jedng z tychto alternativ.

Dal%ou moznostou je zmena celgj rodiny fontov na nieto ako Times (¥tandardna
vol'babez premy3'ania) alebo najeden z mnohych viac potedu;j (icich Adobe-kodovanych
fontov. Standardna akcia baliku fontinst pri vytvarani metrik pre takéto fonty je vytvo-
renie nastaveni pre OT1 g T1 kodovania, takZe sajedna o mali zmenu (na uZivatel 'skej
Urovni) dokoncagj pri zmene naT1 kbédovanie.

108. Chybajlce znaky v PDF vystupe

Ak pouzivate Acrobat Distiller natvorbu PDF vystupu, mozete ngjst’ urcité chybajlce
znaky. Toto sambZze prejavit ako nesprévne matematické rovnice (napriklad chybajice
znaky ' —") alebo chybaj lice Casti vacsich symbolov. StaréverzieDistillerumali vo zvyku
ignorovat' pozicie znakov 0-31 a 128-159 pri kazdom fonte. Fonty Adobe nikdy tieto
pozicie nevyuzivaj(, tak preco by mal Distiller?

Odpoved je: , Pretoze Adobe neprodukuje vsetky fonty na svete Fonty ako
Computer Modern existovai pred prichodom Adobe na scénu a pouzivali pozicie
0-31. Firma Adobe na staznosti typu predchadzajlicej vety nereagovala, de vydaa
nov( verziu svojich programov (Distiller od verzie 4.0 uz rozpoznéava pozicie fontov,
ktorym sa predtym vyhybal).

PouZivatelia TEXu so starou verziou Didtilleru sa zatial' potrebovali vysporiadat
so svojimi fontami. Pomahaim dvips, konkrétneprepinat -G1 (, premapuj znaky* ), ktory
problémoveé znaky odstranuje z cesty. Konfiguratny siibor PDF (-Ppdf) doporucovany
vySSie (v Otazke 105) tento prepinac obsahuje.

Ani tento prepinat viak neprichadza bez problémov. Verzie dvips niZSie nez 2003
ho aplikujU aj na Adobe fonty, €o zapricini hotovy blazninec (vid’ Otazku 141). Problem
je nadtastie vysvetlitel'ny. Avsak dokument pouzivajci fonty CM i fonty Specifické pre
Adobe ma problém. Jedinym skutoénym rieSenim je bud’ aktualizacia dvips, alebo minit
peniaze na aktualizaciu Distilleru.

109. Pouzivani TeXu k pfimému cteni XML a SGML

Cist XML nebo SGML |ze pomoci diimylsného makroprogramovani. Dvéma priklady
balicki, které byly vyvinuty zatimto (¢elem ajsou vol né dostupné, jsou xmitex Davida
Carlisea a GMLbase. Pri psani je xmltex ponékud vyspélejSi nez SGMLbase a nabizi
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praktické feSeni sazby XML dokumentll. SGMLbase byl vytvofen, aby se vyporadal
s SGML stejné dobre jako s XML, ale v soucasnosti je to tak akorat priklad na hrani.
Vyuziti TeXu umoziujici vysazeni XML souboril je backendovy procesor pro for-
méatovaci objekty XSL serializovanéjako XML. PassiveTEeX Sebastiana Rahtze pouziva
balik xmitex aby tohoto dosahl.
Dal8 moznosti je pouzit CONTEXT, Otazku 16.
xmitex: macros/xmltex/base
GMLbase: http://wuw.active-tex.demon. co.uk/

110. Preklad IATEXu do Cistého TEXu

Bohuzial’ neexistuje ziadny obecny postup, s ktorym by ste uspeli pri rieSeni tejto Glohy.
Pre podrobnosti si pozrite Otazku 15.

Preklad dokumentu navrhnutého pre LATEX do dokumentu pre Cisty TEX obnésa
opatrné zahrnutie (alebo inli re-implemenaciu) vSetkych Casti LATEXu, ktoré dokument
pouzivaa nie sl poskytované €istym TpXom.

111. Co st Ec fonty?

Font pozostava z mnozstva glyfov. Aby smeich mohli tlagit, musia byt kodované (vid’
Otéazku 65). Kbdovanie sa pouziva ako index do tabuliek vo fonte. Knuth si z réznych
pricin pre rodinu svojich fontov Computer Modern vybral vel'mi zvl&stne kddovanie
(vybral si rdzne kddovaniapre roznefonty, takze aplikécia, ktoraich pouziva, musi pred
vyberom konkrétneho glyfu vediet, ktory font pouziva).

S prichodom TpXu verzie 3 sa vytratila vacSina ddvodov ospravedihujlcich Knu-
thove kddovani e a na corkovskom stretnuti TUGU bolo definované kddovanie mnoZiny
jazykov pouZzivajcichlatinku (v zmysl e zahrnutiavsetkych potrebnych znakov s diakri-
tikou). Knuthove CMR fonty neobsahovali napriklad veci potrebné pre pol&inu (medzi
neStastliveov patrili ale g obyvatelialslandu), corkovské kbdovanieich uz obsahovalo.
Ani corkovské kddovanie viak nepokryvalo vsetko (smolu mali minimane Rumuni,
WelSaniaaL aponci; corkovskékodovaniesituaciu severnych Laponcov zlepsuje). LATEX
sa nacorkovské kbdovani e odkazujeako na T1 kddovaniea poskytuje prostriedky napo-
uZitie takto kodovanychfontov (¢im savyhybaproblémom sdiakritikou arozdel ‘ovanim
slov — vid Otazku 275).

Jediné METAFONTovské fonty vyhovujlice corkovskému kddovaniu sl EC fonty.
Vyzerajlako CM, aj ked' ich metriky saod metrik CM fontov liSia. Fonty si povazované
za ,stabilné" (v rovnakom zmysle ako CM fonty: ich metriky sa zrejme uz menit
nebud(). Vaznymi problémami pre bezného pouzivatel 'asi ich vel'kosti (kazdy EC font
je priblizne dvojnasobny oproti zodpovedajlicemu CM fontu) aich pocet (jeich ovel 'a
viac nez CM fontov). Pocet fontov byval demotivéaciou pre tvorbu Adobe Type 1 verzii
fontov, no mnoho komerénych dodavatel 'ov poskytuje EC alebo EC-ekvivaentnéfonty
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v type 1 alebo TrueType formate — vid' Otazku 82 (vol'ne dostupné verzie sa tiez
dajU ziskat — vid 345). Kym sa nevyrobia zodpovedaj(ice fonty pre matematiku, CM
fonty musia zostat' zachovang, pretoZe niektoré matematické symboly s vykres 'ované
z fontov v CM kédovaniach.

EC fonty sl distribuované so sadou ,, Text Companion® (TC) fontov poskytujcich
glyfy bezne pouzivanév texte. TC fonty si kodované podl 'alATEX TS1 kodovaniaa nie
sli povazované za stabilné.

Corkovskékaodovaniejeimplementovanévirtua nymi fontami systému PSNFSS (vid’
Otazku 135), pre PostScriptove fonty atiez balikmi fontov txfonts a pxfonts (vid’ Otazku
140).

CTAN: fonts/ec.

112. Hl'adanie 8bitovych Type 1 fontov

Inde vam odpovede natieto ,, FAQ" odporucia pouZivat 8bitovy font na povolenie dia-
kritiky vo flektivnych jazykoch (vid' Otazku 275) a pouZite Type 1 fontov na zarucenie
toho, Ze dostanete kvalitné PDF (vid" 105). Tieto odpor(caniaboli protichodné. Nebolo
moZzné vymenit vol'ne dostupné CM fonty za vol'ne dostupné Type 1 fonty v corkov-
skom (aebo podobnom) kddovani. Prvy pristup, ktory zaCal pomahat’ s touto priamou
vymenou, bol vyvoj virtualnych fontov, ktoré maj i dobry pristup ku corkovskému kbdo-
vaniu (vid niz&ie). V siiCasnosti vsak mame dostupné skutocné Type 1 fonty. Ako vzdy
mamek dispozicii ,,bohaty” vyber (tri vol’ne dostupné, dve komeréné ajednu shareware
verziu).

CM-super (CTAN: fonts/ps-typel/cm-super) je automaticky trasovana sada,
ktorazahriuje kbdovaniaT1, TS1 aT2* (rodinakddovani pokryvajlcajazyky zalozené
na cyrilike). Tieto fonty sa celkom jednoducho in&taluj (pustup je zrozumitel 'ny), ale
s obrovské — nepoki&gjte sa ich naindtalovat, ak méate malo vol’ného priestoru na
pevnom disku.

CM-LGC (CTAN: fonts/ps-typel/cm-1lgc) je podobna sada fontov, ale ovel’a
skromnejsgj vel'kosti. Pokryva T1, TS1 a T2A kodovania (ako CM-super) a haviac g
LGR kodovanie (pre sadzbu gréttiny, zaloZzené na zdrojovych kddoch METAFONTU
Claudia Beccariho). CM-LGC sa dari zachovat' si mal vel'’kost tym, Ze ide do opatného
extrému nez CM-super, ktory zahfhafonty v3etkych vel 'kosti podporovanychpdvodnym
EC (ve'’ké mnozstvo). CM-LGC ma jeden font pre kazdy rez, ostatné vel kosti ziskava
Saovanim. Z tohoto postupu nevyhnutne vyplyva ur€ita strata kvality, ale zaroven sa
Setri miesto na pevnom disku.

LatinModern (fonts/ps-typel/1lm)jevyrobeny pomocou programuMetaTypel,
ktory (ako uz nazov naznacuje€) prindsasiluMETAFONTU do prostrediaprodukcie Type 1
fontov. Sada Latin Modern obsahuje varianty v kbdovaniach T1, TS1 LY1 (ataktiez
variantu pouZzivaj ticu pol'ské kodovanie QX). Obrysy pokrytych glyfov vyzerajt , Cistegj-
§ie" akov CM-super. Balik Latin Modern mamenSie poZiadavky nadiskovy priestor
ako CM-super a nezachadza do takych extrémov v podporovanych vel kostiach ako
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CM-LGC (Latin Modern fonty sl poskytovanévo vel’kostiach rovnakych ako CM fonty).
S tymto rozhodnutim sa neda priet, Knuthov rozsah vel 'kosti odolal skiiske Casu a je
jednym zo za&kladov, ktorym systém TpX vdati za svoju excel entnost.

Virtualne fonty (vid Otazku 62) nam pomahaj i vysporiadat' sa s tymto problémom,
kedze nam dovol'uji mapovat Casti DVI slboru na jednotlivé znaky vo virtudnych
fontoch. Mdzeme teda vytvorit znak , & pomocou znovuvytvorenia DVI prikazov,
ktoré vyplyvajl z prikazov \ ’ e. Ked'Ze vSak toto zahfha vyber dvoch znakov z fontu,
opatrenie postacuje nato, aby oklamalo Adobe Reader (nembZzete vyuZivat' prostriedky
programu pre hl'adani e textu obsahuj (ceho flektivne znaky av pripade kopirovaniatextu
z okna obsahujiceho tieto znaky sa stane nieo neCakang, obvykledostanete diakritické
znamienko a z&kladny znak oddelené medzerou). Ak vam to vsak nevadi, sl virtualne
fonty dobrym a priamociarym rieSenim.

Existuji dve ponuky virtuélnych fontov zal ozenych na 8bitovych CM fontoch. Si
to sady ae (almost EC; takmer EC) azefonts. MoZeteich ngjst naCTANE: fonts/ae,
fonts/zefonts. zefonts ma lepSie pokrytie znakov (g ked' ae moZe byt rozsi-
rena balikom aeguill; CTAN: macros/latex/contrib/aeguill). Ziadna zo sad
neposkytuje znaky ako eth a thorn (pouzivané napriklad v islandCine), ale balik
aecompl vyuZiva ae fonty na poskytnutie chybajcich znakov z EC fontov (napriklad
ako bitmapy).

Komercné fonty 8bitové fonty typu CM fontov sl celkom lacné, ae stoja viac,
nez si tento autor méze bezne dovalit... Y&Y poskytuje fonty ,, European Modern®,
rozSirenie CM fontov, ktoré mdze byt pouzivanéskddovanim T1 alebo LY 1. Tieto fonty
sli z rovnake stajne, ktoranam zadarmo poskytla AMS/Blue Sky Research/Y &Y fonty.
SU mierne rozSireng, aj ked' nepokryvajl vetky oblasti T1 kddovania a neposkytujl
chaos vel'kosti ako EC fonty). Micropress poskytuje Uplnl EC sadu v Type 1 forméate
(ako Cast ich mnozstva obrysovych fontov pdvodne distribuovanych v METAFONT
forméte). DalSie informécie n§dete v Otazke 82.

Shareware distriblcia BaKoMa TpX (vid Otazku 80) poskytuje sadu Type 1 EC
fontov (nonfree/systems/win32/bakoma/fonts)ako extrasharewarevol’bu (podli'a
znalosti autora sl tieto fonty zatial' dostupné iba pouzivatel'om BaKoMa TeXu; sl
archivované vo forméte, ktory nie je vergjne dostupny).

Nakoniec mbZete pouzit jeden z nespocetne mnoho textovych fontov v Type 1
forméte (so zodpovedajicou PSNFSS metrikou pre T1 kédovanie, alebo metrikou pre
nejaké iné 8hitové kddovanieako LY 1). Ak v3ak pouzijete niekoho textovy font, budete
musiet’ ngjst’ prislusnl rodinu matematickych fontov, €o je netrividina zaeZitost' (vid’
Otézku 140).

170



M. Mikrotypograficka rozsireni

113. Co jsou mikrotypograficka rozsireni

Mirotypografickarozsifeni jsou a goritmy doplfujici standardni moznosti TeXu. Jgjich
Ucelem je zvyZeni kvality sazby. K dispozici jsou dvé na sobé nezavisla rozsireni:

1. character protruding

2. hz-agoritmus

114. Co je character protruding

TeX pouziva pii sazbé pouze metrické daje. Okraje sazebniho obrazce jsou tedy za-
rovnany geometricky. Kresba nékterych znakll véak nevypliuje cely obdénik uréeny
metrickou informaci, zeiména se to tyka interpunkce. Tyto znaky je vhodné vysunout
mimo okraj, aby sazba nevypadala opticky zubaté. Algoritmus character protruding
FeSi tento problém bez nutnosti zasahu do metriky fontu a bez nutnosti pouzivani alter-
nativnich & aktivnich znakl. Algoritmus se zapinavlozenim kladné hodnoty do registru
\pdfprotrudechars. Hodnota 1 pouze algoritmus aktivuje, hodnota 2 zplisobi, Ze je
souCasné ovlivnéni algoritmustadkového zlomu. Velikost vysunuti nalevém okraji na-
stavime parametrem \ 1pcpde, napravém okraji parametrem \rpcode. Ciselnahodnota
predstavuje promile jednotky em. Priklad:

\1lpcpde\font‘\( 30

\rpcode\font ‘\) 50

Hodnoty zavisi na kresbé znaki a pro kazdy font jsou tedy odlidné. ZaleZi téZ na vkusu
sazece.

115. Co je hz-algoritmus

Typograficka pravidla Fikaji, Ze mezislovni mezera ma byt Siroka tfetinu Ctverciku.

Pfi sazbé do bloku vak toto pFisné pravidlo dodrzet nelze, nékteré mezery je nutno
rozpélit, jiné stéhnout. Povolena minimélni Sitka je Ctvrtina Ctverciku, maximalni je
polovina &tvertiku. Radky s extrémn@ rozpalenymi & ztazenymi mezerami véak ne-
vypadaji hezky, stejné tak vadi, pokud spolu sousedi fadky s rozpalenymi a stazenymi

mezerami. V dobach, kdy se pouzivala rucni sazba, mé& sazeC k dispozici pismenave
variantach s rozdilnou Sifkou. Podobnou funkci plni hz-algoritmus. Malou modifikaci

Sitky znak{l |ze snizit variabilitu mezislovnich mezer. Algoritmus se zapina vlioZzenim
kladné hodnoty do registru \pdfadjustspacing. Podobné jako v minulém pFipadg,

hodnota 1 pouzeaktivujealgoritmus, tj. po provedeni fadkového zlomu T gX upravi Sifku
znakl amezislovnich mezer. Hodnotou 2 ovlivnime uréeni fadkového ziomu. Abychom
hz-algoritmus mohli pouZit, potfebujeme metriky roz&irenych a z(izenych znakl. Ty se
nejpohodingi vytvare)i pri pozadavku navystup do PDF. Pak si jetotiz pdf T X vytvori
automaticky v paméti. Zde je priklad nastaveni:
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\pdffontexpand\font 24 12 3 autoexpand

Hodnoty jsou opét uvedeny v promilich, takze v pfikladu jsme povolili rozSifeni 0 2.4 %
a zUzeni 0 1.2%, a to v krocich po 0.3%. Kliové slovo autoexpand urcuje, ze se
metriky maji vytvofit pouze v paméti.

116. Jakeé jsou optimalni parametry pro hz-algoritmus?

Optimalni hodnoty pro pouiti hz-algoritmu jsou zavislé na fontu. Sir& pisma snesou
V&S expanzi, nékdy ji pfimo vyzaduji. Parametry je nutno vyhledat metodou pokusu a
omylu. Shrneme jen nékolik principl:
1. Krok expanze/lkomprese musi byt dostatetné maly, aby mél algoritmus dostatec-
nou volnost.
2. Krok nesmi byt pfilis maly, aby se nevytvarelo zbytetné mnoho fontl, coz by
mohlo vést k preplnéni paméti.
3. Aby mé& TeX moznost ur€it lepsi zlom s vyuzitim hz-algoritmu, musi ngjit dosta-
tek vhodnych mist déleni bud' v \patterns, nebo v \hyphenation.
Vhodné pocatecni hodnoty pro experimenty najdete v odpovédi na otazku 115.

117. Jak nastavim parametry mikrotypografickych algoritml pro
fonty z 1. StreSovické pismolijny pfi pouziti OFS

Fonty 1. StfeSovické pismolijny obsahuji zakladni metriku v implicitnim kddovani a
VEtSinou téz rozaifujici metriku v kodovani SE1. Parametry pro hz-algoritmus musime
zapnout pro obé kbédovani, protoze pro TEX jsou to dva odlidné fonty. Typokatalog
1. StfeSovické pismolijny obsahuje priblizné 300 pisem, takze jgjich prepinani pomoci
maker NFSS neni pohodiné. Uvedeme si tedy postup, jak se parametry mikrotypogra-
fickych rozSifeni nastavi pfi vyuZiti OFS (viz P).

Rodinu pozadovaného pisma vybereme makrem setfonts. Font v kédovani SE1
zapnemepfikazem \setextrafont. Toto makro zkontroluje, zdabylarozSifenametrika
pri definici pismaregistrovana. V opatném pripadé Zadnou akci neprovede a nastavime
stejné parametry opakovanétémuz fontu, coz je nedkodné. Pfepnuti kddovani v LATEXu
explicitnim pouzitim \fontencoding{SE1} \selectfont neni doporuceno. Pokud
neni rozSifena metrika pro dany font registrovana, zvoli mechanismus NFSS jiny font.
Pak 1ze snadno nastavit nezadouci parametry a pripadné ziskat podivné diagnostické
Zpréavy.

Nezapomente prepnout zpét naimplicitni kodovani:
\fontencoding{\encodingdefault} \selectfont.

118. Pouzitim hz-algoritmu nedoslo ke zlepSeni kvality sazby. Proc?

TpX pravdépodobné v ramci povolené tolerance nenadel vhodné misto pro rozdéeni
nékterého dova a sazbu se pak nepodafilo zlepsit ani s vyuzitim hz-algoritmu. Tyka
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se to zejména vlastnich jmen a slov ciziho plivodu. Zkontrolujte si, napf. pfikazem
\showhyphens, zda TpX umi takovaslovadélit. Pokud ne, oznatte vhodnamista déleni
pomoci \-, nebo takova slova pridejte do slovniku vyjimek \hyphenation.

119. Mikrotypograficka rozsireni funguji pfi pouZiti OFS pouze
v kurzivé, nikoliv v antikvé. Kde je chyba?

Pfi prepinani fontu makrem \setfonts je nutno uvést explicitn@ \rm. Pokud nej-
prve zvolite napf. \setfonts[Lido-it/], nastavite pozadované parametry, a pak
prepnete font pomoci \setfonts[Lido/], OFS nastavi pouze rodinu pisma, ale
nezmeéni fez. Budete tudiz opé& nastavovat parametry pro kurzivu. Musite pouZit
\setfonts[Lido-rm/].

120. Kde najdu dalsi informace o mikrotypografickych rozsifenich
v Cestiné
Vit Zykanapsal dvaprehlednéglanky do Zpravodaje C eskosl ovenského sdruzeni TEX u:
1. Pouzivame pdf TeX 1Va: hz-algoritmus jednodusgji. 1/2005, str. 90-92.
2. Pouzivame pdf TpX IV: mikrotypografickérozsiteni. 2/2004, str. 47-53.

N. METAFONT

121. Jak dostat z METAFONTU to, co chcete

METAFONT vam umoZiujevytvofit si viastni font, ale vétsinauzivatel &l TEXu ho nikdy
nepouziva. METAFONT, narozdil od TeXu, vyZadujenekteraspeciani nastaveni. Kazdé
vystupni zafizeni, pro které se generuje font, potfebuje pfidruzeny mod. Mody se defi-

nuji pouzitim konvenci mode _def popsanych nastrané 94 v The ME TAFONTbook (viz
Otézku 43). Je potfeba mit soubor zpravidlanazvany 1ocal . mf obsahujici mode_defs,
které budete pouzivat. Jestlize 1ocal .mf jedté neexistuje, dobrym vychozim bodem

mtize byt kolekce modi od Karla Berryho, dostupna jako fonts/modes/modes .mf.
Lzeji pouZzitjako local .mf beze zmén pro , dostatecné Sirokou” implementaci META-
FONTU. Vypis nastaveni pro ngjrlizngj& vystupni zafizeni byvatake pravidelné zverej-

novan v TUGboatu (viz Otazku 25). Nyni vytvorte bazovy soubor plain s pouzitim

inimf, plain.mf alocal.mf:
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% inimf

ThisisMETAFONT...

**plain zadejte ,plain®
(output)

*input local zadgjte toto
(output)

*dump zadejte toto
Beginning to dump on file plain. . .

(output)

Tim se vytvori bazovy soubor pojmenovany plain.base (pfipadné néco podob-
ného; napriklad v MS-DOSu to bude PLAIN.BAS), ktery je tfeba pfemistit do adresére,
jenz ve vaSem systému obsahuje bazové soubory. (Nékteré systémy obsahuji i dvanebo
vice takovych adresarll, kazdy pro jinou , velikost* pouZitého METAFONTU.)

Nyni se potfebujete ujistit, Ze METAFONT pfi spusténi ¢te tuto novou bazi. Jestlize
METAFONT naita na vasem systému implicitné plain bézi, jste pfipraveni. Pod
Unixem (za pouZiti bézné distribuce web2c) to tak skutetné funguje, ale mohli bychom
tfeba definovat prikaz mf, ktery vykonava virmf &plain nattenim plain bézového
souboru.

Obvykly zplisob, jak vytvofit font s plain METAFONTem, je zait fadkem

\mode=<jméno médu>; mag=<zvétseni>;
input <jméno fontového souboru>
jako odpovéd na vyzvu ,**“ nebo na prikazové fadce METAFONTuU. (Pokud
<jméno médu> je neznamé nebo neplatné, bude pouZzit implicitni méd a METAFONT
vyrobi vystupni soubor nazvany jméno-fontového-souboru.2602gf) <ZvétSeni>
je €ido v plovouci fadové Carce nebo ,,magstep” (magstepy jsou definovany v The
METAFONTbook av The TexXbook). Jestlizemag=<zvé&tSeni> je neplatné, budeimpli-
citné 1 (magstep 0). Napfiklad, pro generovani cmr10 zvétSeného na 12pt pro tiskarnu
epson byste méli napsat

mf \mode=epson; mag=magstep 1; input cmrilO
Poznamenegjme, Ze pod Unixem jsou znaky \ a ; obvyklev uvozovkachnebo se zpétnym
lomitkem, takZe by to zpravidlamél o vypadat takhle:

mf ’\mode=epson; mag=magstep 1; input cmri0’

v bazi, miizete vloZit jeho piikazy do souboru (napf. 1n03.mf) avyvolat ho zabéhu
prikazem \smode. Tak napriklad, aby se vytvoril cmr10.300gf pro tiskarnu LNO3 za
pouziti souboru

% This is 1n03.mf as of 2/27/90

% mode_def courtesy of John Sauter

proofing:=0;

fontmaking:=1;

tracingtitles:=0;

pixels_per_inch:=300;
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blacker:=0.65;

fillin:=-0.1;

o_correction:=.5;
(v@mnéte si nepritomnosti prikazlimode_def aenddef), je tfeba napsat

mf \smode="1n03"; input cmril0
Tato technika neni jeding, kterou byste spravné méli pouZivat, ale miize se ukazat
uzitecna, jestlize méate novou tiskarnu a chcete experimentovat s parametry, €i z né
jakych jinych diivodl editujete pouZivané parametry. Jakmile jste si jednou ujasnili
pFipustnou mnoZinu parametrdi, miiZzete je uplatnit pfi prebudovani bazového sou-
boru, ktery pouzivate. Souhrn vySe uvedeného od Geoffrey Tobina a upozornéni
na nejCastgjSi nastrahy a Gskali pfi pouzivani METAFONTU lze nalézt v dokumentu
info/metafont-for-beginners.tex

Jiné zdroje pomoci jsou zminényv otéazce 51.

122. Které fontové soubory je tfeba si nechat

METAFONT produkuje pfi svém béhu tfi soubory: metrikové (t£m) soubory, soubory
sgenerickymi fonty (gf) asoubory spopisem prekladu (Log). VSechny tyto soubory maji
stejné bazové jméno jako vstup, (napf. pokud vstupni soubor byl cmr10 . mf, vystupem
bude cmr10. tfm, cmr10.nnngf® acmr10.log).

Pro praci TeXu s fontem je zapotfebi t£m soubor, takZe si ho musite nechat. Ale
obyCejné chcete generovat tentyz font ve vice velikostech a pokazdé se bude (automa-
ticky) generovat dalSi t£m soubor. Tyto soubory jsou stejné, proto stai nechat si jediny
znich.

K vyrobé obrazovkového nebo tiskového vystupu potfebuje dvi procesor rastrovy
soubor fontu; to je to, co poskytuje gf soubor. AvSak, zatimco dfive pouZivané dvi
procesory umély pracovat s gf soubory, moderni procesory pouzivaji komprimované
rastrové (pk) soubory. Proto je tfeba generovat pk soubor z gf souboru. Tohle za vas
udéla program gftopk ajakmile je to jednou hotovo, miizete soubor gf odstranit.

Pokud nenastanou n&aké problémy, nemél by byt soubor 1og nikdy pouzit. Nor-
malné tedy neni tfeba nechavat si jgj.

123. Ziskani bitovych map z archivu

VétSinalidi, ktefi zaCingji pouZivat TeX s b&znou laserovou tiskarnou afonty Computer
Modern, je zasobenamnoZstvim bitmapovychfontli v niz&im rozligeni (vét&inou 600 dpi,
asi 24 tiskovéetecky namilimetr). Ale nékteri uzivatelé chtéji poslat svou préaci navysoce
kvalitni sazeci stroje (obycejnésrozliSenim 1270dpi nebo vice). Proc archivy aknihovny
neposkytuji bitove mapy fontl v téchto velikostech? Dlivody jsou dva:

6v&imnéte si, Ze jmeéno souboru miize byt pretvoreno u takovych operatnich systeml jako MS-DOS, které
nepripoudtdi dlouhé nazvy souborl.
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1. Pokud jebitovamapafontu vytvofenapomoci METAFONTU, jetfebaznét charak-
teristiky zaFizeni; kdo mlize védgét, pristroj vlastnite? (Tato namitka se samozigjmé
stejné dobfe tykai laserovych tiskaren.)

2. P¥i vysokych rozlienich jsou bitové mapy objemné. Kdo vi, kteréfonty asjakou
velikosti potfebujete?

Technologie distribuci TEXWIATEX U nadtésti tyto problémy ukoncila. V&tSina (kdyz
ne vSechny) soucasnych distribuci generuje bitmapoveé fonty, kdyZz jsou zapotfebi
a uklada je do cache pro opakované pozd&si pouziti. Netrpdlivy uzivatel, ktery s
mysli, ze vsechny bitmapoveé fonty by méy byt vytvoreny jenom jednou (a navzdy),
miZze najit podporu v skriptech jako allcm (distribuovan pfinejmendim s teT pXem); tato
osoba by si mélataky proCist Otazku 121).

Na druhé strang, pokud vlastnite PostScriptové zafizeni, uvazujte o fontech ve for-
matu Type 1. Je mozné koupit vSechny fonty Computer Modern v PostScriptovém tvaru
od Blue Sky Research nebo od Y&Y (adresa je uvedena v odpovédi na Otazku 82),
i pouZit vefgjné pristupnou verzi Basila Mayshevav fonts/cm/ps-typel (kolekce
Paradissa je kompletni, ale postupné je nahrazovanalepsi kolekci BaKoMa). V posled-
nich letech se veformétu Type 1 stal o dostupnymi mnoZzstvi jinych fontl METAFONTU.
Obvykle neni jiny diivod pro generovani bitmapovych fontli nez za jinym &elem nez
vytvoreni ndhledu (viz Otazku 138).

Komertni dodavatelé fontll jsou vzdy o krok vpred viici hnuti free software a po-
skytuji Type 1 verze EC font, CM fontti cyriliky, jakozto i rozsah matematickych fontt
nahrazujicich rodinu CM (viz Otazku 140).

O. Fonty 1. StreSovické pismolijny

124. Co jsou Stormovy fonty a kde je ziskam

Frantidek Storm z 1. StfeZovické pismolijny vytvoril rozsahlou kolekci &eskych pisem.
Fonty jsou digitalizovany podle staryh pfedloh. Pisma jsou dostupna ve formatech
TrueTypea Type 1, novapismajsou téZ ve formatu OpenType. Fonty jsou komercni, je
nutno je zakoupit, napf. prostrednictvim internetu nahttp: //www.pismolijna.cz/.
Podporu pro pouziti téchto pisem v TpXu vytvoril Petr OISak. Prislusné soubory jsou
soucasti OFS, viz kap. P.

125. Co je font Lido

Font Lido je variantou ke znamému pismu Times Roman. V zniklo ptivodné na zakéazku
pro Lidové noviny, ale tato zakazka nakonec nebylarealizovana. Pismo bylo vénovano
i veformatu Type 1 TeX ové komunité. Pouziti pro osobni nekomer€ni potfeby je mozné
zdarma. Mé&li byt pismo pouZzito pro komercni Gcely, je nutno je zakoupit.
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126. Jakeé je kodovani fontd 1. StreSovické pismolijny

K édovani fontli 1. StfeSovické pismolijny je pizplisobeno potiebam komerénich saze-
cich programtl, de pro uZivatele TeXu tato informace neni podstatna. DUl€Zité je, Ze
podpora pro pouziti téchto fontli v TEXu potitajak s kodovanim T1, tak s kodovanim
IL2.

127. Co je kbdovani SE1

Fonty 1. StfeSovické pismolijny obsahuji znaky, jeZ se nevyskytuji v kbdovanich T1 ani
IL2, aejsou pro TpXisty uZitetné. Tyto znaky jsou zpFistupnény pomoci rozsifujiciho
kbdovani SE1. Znaky jsou dostupné pomoci maker, jez si prepnou kbdovani automaticky.
Explicitné prepiname kodovani jen vyjimetng, napf. pfi nastavovani parametrli pro
mikrotypografické algoritmy (viz Otazku 117).

128. ProC makro \scshape nepiepne font z 1. StieSovické
pismolijny na kapitalky?

Kapitalky jsou spoletné s kurzivou a sklonénym pismem v NFSS povazovany zarlizné
fezy (shape) téZzerodiny. V pismech 1. StfeSovické pismolijny predstavuji kapitalky sa-
mostathou rodinu. Tento rys byl respektovéan pfi tvorbé TeX ové podpory. Potfebujeme-li
pouZivat napt. pismo TyfaText s makry NFSS, predefinujeme si je pomoci prostiedki
OFS:

\OFSfamilydefault [TyfaText]

\fontdef\scshape[TyfaTextCaps/]

Nyni budou fungovat makra \sc, \scshape i \textsc, a to i v kombinaci s
prepinatem tucného pisma. Nebude fungovat prepnuti na kapitalky pomoci makra
\usefont. Pro tento (el je nutné vytvorit jiny £d soubor.

P. Olsakdv fontovy systém

129. Co je Ol3akuv fontovy systém (OFS)

Olgakiiv fontovy systém (dale jen OFS) je soubor maker uréeny k prepinani fontd.
Ma siednocené rozhrani pro plain TEX i IATEX. Odstifiuje skutetna jména fontdl od
nazv{l metrickych soubortl. Systém byl vytvoren pro pouZziti fontll 1. StfeSovické pismo-
lijny (kap. O) v TpXu. Kolekce Typokatalog 4 obsahuje 125 pismovych rodin, pfi-
¢emz samotna rodina Dynamo Grotesk, plivodné navrzena jako multiple master, ma
60 fezll. Je snazdi pamatovat si (pripadné opsat z tisténého katalogu) jméno rodiny a
psét prikazy \setfonts [TyfaText-it/] Ci \setfonts [DynaGroteskRE-bf/],nez
v makru \fontfamily & primitivu \font uvadét kryptické nazvy souborl.
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130. Lze pouZit OFS i s jinymi pismy?

Soutasti OFS je soubor definujici rozhrani k 35 standardnim postscriptovym fontdim.
Analogicky |ze vytvorit defini€ni soubory pro jina pisma.

131. Mohu v IATEXuU pouZivat sou¢asné OFS i NFSS?

V prostfedi IATEXu jsou prepinate OFS implementovany pomoci maker NFSS. Oba
systémy Ize tedy libovolné kombinovat.

132. Jak mohu pouZzit OFS v matematice v IATEXu

OFS zavadi matematické fonty pouze pro plain TeX, problematika IATEX u feSena neni,
vezlistavav reZii NFSS. V definicich matematickych fontliv NFSS musime znat jméno
rodiny tak, jak jepouzitov NFSS. Toto jméno zjistime pomoci makra\0FSfamily, které
mlZeme vloZit na misto odpovidajiciho parametru makra pro definici matematického
fontu.

133. PouZivam v IATEXovém dokumentu fonty 1. StfeSovické
pismolijny a kombinace s matematickymi Cislicemi Computer
Modern neptisobi esteticky. Jak vnutim stejné €islice do
matematického rezimu?

Cislice se v matematickem rezimu tisknou z fontu typu operators. Predpokladejme,
Ze hlavnim fontem dokumentu je pismo Tyfa | TC zavedené pomoci:
\OFSfamilydefault [TyfaITC]
Operéatory, tedy i Cislice, se budou tisknout stejnym pismem, pokud pouzijeme
prikazy:
\DeclareSymbolFont{operators}{\encodingdefaultl}y,
{\OFSfamily [TyfaITC]}{m}{n}
\SetSymbolFont{operators}{bold}{\encodingdefault}’,
{\OFSfamily [TyfaITC]}{b}{n}
Tim ov&em predefinujeme vdechny operatory, coz miize v nékterych pripadech vést
k problémiim. Lze v&ak predefinovat pouze Cidlice, pouZijeme-li nadedujici prikazy:
\DeclareSymbolFont{tyfa}{\encodingdefault},
{\OFSfamily [TyfaITC]}{m}{n}
\SetSymbolFont{tyfa}{bold}{\encodingdefault}y
{\OFSfamily [TyfaITC]}{b}{n}
\DeclareMathSymbol{0}{\mathalpha}{tyfa}{‘0}
\DeclareMathSymbol{1}{\mathalpha}{tyfa}t{‘1}
\DeclareMathSymbol{2}{\mathalpha}{tyfa}{‘2}
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\DeclareMathSymbol{3}{\mathalpha}{tyfa}{‘3}
\DeclareMathSymbol{4}{\mathalpha}{tyfa}{ 4}
\DeclareMathSymbol{5}{\mathalpha}{tyfa}{‘5}
\DeclareMathSymbol{6}{\mathalpha}{tyfa}{ 6}
\DeclareMathSymbol{7}{\mathalpha}{tyfa}{‘7}
\DeclareMathSymbol{8}{\mathalpha}{tyfa}{ 8}
\DeclareMathSymbol{9}{\mathalpha}{tyfa}{‘9}

V&echny €islice ve fontu Computer M odern afontech z ngj odvozenychmaji stejnou
Sitku, coz projinapismanemusi platit. Pak se ovsem rozpadne pofadovasazba, zejména
tabulky. Jetedy nutno peclivé uvazit, zdaazajakych okolnosti je nahradacislic zadouci.

134. Kde ziskam OFS?

OFS najdete na strankéach Petra OlS&kahttp://math.feld. cvut.cz/olsak/.

Q. PostScript a TEX

135. PoufZiti PostScriptovych fontd v TEXu

Jesté nez zatnete: aby mohl pouZit PostScriptové fonty, TpX potfebuje soubory
s metrikami (zvané t£m). Nékolik sad metrik je dostupnych v archivech; mechanis-
mus generovani novych je popsan v Otazce 137. Také potfebujete vlastni fonty. Post-
Scriptové tiskarny se sice dodavaji jiz se sadou fontli zabudovanych, ale pro rozsireni
svého repertoaru si vetSinou stejné musite koupit jednu z komerénich nabidek fontti (viz
Otézku 140).

Pokud pouZivate LATEX 2¢, nejlepdim zplsobem, jak dostat do svého doku-
mentu PostScriptové fonty, je pouzit balik PSNFSS, ktery spravuji Walter Schmidt
(macros/latex/required/psnfss). Je podporovan projekénim tymem pro LATEX 3,
takze zpréavy o chybach by mohly a mély byt brany do Gvahy. PSNFSS poskytuje sadu
ba ikl pro zménu standardnich roman, sans-serif a typewriter fontll. Napr. times.sty
nastavi fonty Times Roman, Helvetica a Courier misto Computer Modern, zatimco
avant.sty zméni rodinu fontll sans-serif na AvantGarde. Pro praci s témito baliky
jsou potfebné soubory s metrikou (pozor na problémy s kodovanim! — viz Otazku 137)
asoubor s popisem fontu (. £d) pro kazdou rodinu, kterou chcete pouzit. Vyhodnéje, ze
metriky pro spoletnych 35 PostScriptovych fontt pro vétsinu tiskaren jsou zatlenény do
PSNFSS, zkomprimovany jako macros/latex/required/psnfss/lw3bnfss.zip

Pro starSi verze IATEXu existuji nejrlizngsi schémata, z nichz nejjednodusi pro
pouziti jsou pravdépodobné makra PSIATEX distribuovanas dvips.

Pro plainTEX miiZete pouZit fonty, jaké cheete. Pokud kodovani fontll neni stejné
jako u Computer Modern, je na vés, abyste si predefinovali rlizna makra a akcenty,
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anebo miizete pouZit mechanismus pro piekddovani fontll dostupny v mnohaovladatich
av ps2pk a afm2tfm.

Balik Lallipop VictoraEijkhouta (nonfree/macros/lollipop) podporuje dekla
raci rodin fontti a styly podobnym zpltisobem jako LATEX ovsky NFSS, takze se dasnadno
pouZit s PostScriptovymi fonty.

Neékteré spolecnéproblémy, kterébyly zminény, jsou diskutovany i jinde (viz Otazku
139).

136. ProhliZeni soubor( s PostScriptovymi fonty

VEtSina TeX ovskych prohlizetl zobrazuje pouze bitové mapy PK fontll. Nicméng vét-
&ina bezné dostupnych DV prohlizetl nabizi automatické generovani potiebnych PK
soubort (pomoci gsftopk nebo néteho podbného). Pokud cheete prohlizet dokumenty
s PostScriptovymi fonty, méte tfi moznosti:

1. Prevést DVI soubor do PostScriptu a pouzit PostScriptovy prohlizeC. Nékteré
moderni Unixové X-ové implementace maji tohle zabudovano (jako tfeba
NeX T-step). UZivatelé Unixu (X11), Windows, OS/2 a MS-DOSuU mohou pouZit
volné dostupny GhostScript (nonfree/support/ghostscript),implementaci
kompletniho PostScriptu Grovné 2 nebo prohlize€ gsview, ktery je zaloZzeny na
Ghostscriptu.

2. Pod Windows na PC, nebo na Macintoshi umi Adobe Type Manager zobrazit
PostScriptové fonty. TeXtures (Macintosh) pracuje podobné, pod Windows pak
Ize pouzit program dviwindo od Y&Y pro prohlizeni bitovych map. (Detaily
téchto doplAkl: viz Otazku 82.)

3. Jestlize méte PostScriptové fonty formétu Type 1, pouZijte ps2pk
(fonts/utilities/ps2pk) nebo gsftopk (navrzeny pro pouZiti s fonty pro-
gramu ghostscript, fonts/utilities/gsftopk) pro vyrobu pk bitovych map
fontd, kterym vas prohlizet bude rozumét. Tak Ize dosahnout skvé ych vysledkl,
které jsou vhodné i pro tisk na zafizenich bez PostScriptu. Provéfte si pravni
podminky, pokud chcete tyto fonty ziskat. Nejznaméjsi PostScriptove fonty jako
TimesaCourier sedodavaji sformatem Type 1 nadiskusAdobe TypeManagerem
(Casto dohromady s Windows a ¢ast s 0S/2).

137. Soubory metrik TEXovskych fontl pro PostScriptové fonty

Vyrobci fontt takovi jako Adobe opatfuji metrikovym souborem kazdy font, ato v afm
(Adobe Font Metric) formé. Tento formét Ize konvertovat do tvaru tfm (TpX Font
Metric). CTAN archivy obsahuji pfedem pfipravené metriky, které budou pro mnoho
lidi vice nez dostatetné, ale miizete si udélat konverzi i sami, pokud mate specialni
potfebu. Zajimavou otazkou je kodovani fontil. Zatimeo v chni vice & ménésouhlasime
spozicemi 96 znakll ve fontech (zakladni ASCI| sada), zbytek z (bé&Znych) 256 se riizni.
Nejobvyklejsi problémy jsou s plovoucimi akcenty a se specidnimi znaky, jako je
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tfeba oznateni libry Sterlinkll. Existuji tfi zplisoby, co s tim: bud’ zménite makra TEX U,
ktera odkazuji na znaky (nic moc a nachylné na chyby), nebo zménite kddovani fontu
(jednodussi, nez s myslite), anebo pouzijete virtuani fonty, (viz Otazku 62) abyste
TeXu predstirali, Ze kbdovani je totéz, jaké pouziva on. PouZivani LATEXu dovoluje
zménu kddovani v TeXu. Podrobnosti si 1ze precist v LAIEX Companion (viz Otézku 43).
V praxi, pokud Casto pisete jinak nez anglicky (alelatinkou), se silné doporucuje pouziti
fontenc baliku s volbou , T1“ pro vybér T1 (také znamé jako , Cork“ nebo ,,DC")
kddovani. PSNFSS balik (viz Otazku 135) podporuje PostScript (s virtualnimi fonty)
v tomto kodovani.

Balik fontinst Alana Jeffreye (fonts/utilities/fontinst)je konvertor z afm
do tfm napsany v TeXu. PouZiva se pro generovani souborli s pouzitim LATEX ovského
PSNFSS baliku k podpore uZivani PostScriptovych fontll. Jedna se o komplikovany
balik, nic pro slabé natury, aleje dost silny pro uspokojeni v&tSiny potfeb. Mnoho z jeho
sily se vztahuje na pouziti virtualnich fontd (viz Otazku 62).

Pro ponékud jednodussi problémy je pouzitelny rychly a efektivni Rokickiho
afm2tfm, distribuovany s dvips (dviware/dvips). Poznamenejme, ze metriky a styly,
které se dodavaji s dvips, nejsou kompatibilni se souCasnym LATEX em.

Pro Macintosh existuje program nazvany EdMetrics, ktery se timhle (a dalSimi
vécmi) zabyva. Dodavase spoleCnésdistribuci Textures, aledefactojetovolny software,
kterylzengitnaCTANV systems/mac/textures/utilities/EdMetrics.sea.hqgx

UZivatel & systému Windows mohou koupit (viz Otazku 82) balik Font Manipulation
Toolsod Y&Y, ktery mezi jingmi lahlidkami obsahuje silny program afmtotfm.

138. Prezeranie suborov vyuZivajucich Type 1 fonty

AZ donedavnavedeli vol'ne dostupné TpX ovskeé prehliadate zobrazovat' iba bitmapové
PK fonty. (Komerény prehliadac firmy Y&Y DVIwindo — vid’ Otazku 82 — dih( dobu
pouzival Adobe Type Manager na zobrazovanie Type 1 fontov priamo a nanovse
vydania xdvi obsahuji renderer Type 1 fontov.) Iné prehliadate siCasngj generécie
poskytuj i automatickévytvaranie potrebnych PK siborov (napozadi pouZivaj tic gsftopk
alebo nieto podobné). Ak to vas prehliadaC nedokaze, mate tri moznosti:

1. Konverttovat DVI slbor do PostScriptu a pouZit PostScriptovy prehliadaC. Niek-
toré systemy poskytujl tlto schopnost Standardne, ale vagsinal’udi bude musiet
pouZit oddeleny prehliadat ako ghostscript aebo na ghostscripte zaloZené pro-
gramy ako ghostview, pripadne sharewarovy GSview.

2. NaPC pod Windows, alebo na Macintoshi fonty zobrazit Adobe Type Manager.
Textures (Macintosh) pracuje podobne a pod Windows mbZzete pouzit' dviwindo
od Y& Y prenahl’ad bez bitméap (predetaily tykajce sa spomenutych dodavatel 'ov
vid Otazku 82).

3. Ak méte PostScriptové fonty v Type 1 forméte, pouzite ps2pk a ebo gsftopk (na-
vrhnuty pre pouZitie s ghostscriptovskymi fontami) na vytvorenie PK bitmapo-
vych fontov, ktorym bude vas prehliadat rozumiet. Tento postup mdze produko-
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vat' skvelé vysledky vhodné tiez natlat pomocou ne-PostScriptovych zariadeni.
Ak ste s fonty zak(pili, skontrolujte si legalnost' tohto postupu. Najbeznejsie
PostScriptovské fonty ako Times a Courier v Type 1 forméte na disku s Adobe
Type Managerom (Casto dodavanym spolu s Windows a Ciastotne 05/2).

ghostscript:nonfree/support/ghostscript

ghostview: support/ghostscript/gnu/ghostview

gsftopk: fonts/utilities/gsftopk

GSview: nonfree/support/ghostscript/ghostgum

ps2pk: fonts/utilities/ps2pk

xdvi: dviware/xdvi

139. Problémy s pouzitim PostScriptovych fontd

Pred typickym uzivatelem LATEXu, zkouSegjiciho balik PSNFSS (viz Otazku 135), se
Casto vynori tfi problémy.

Prvni: méte oznamit dvi ovladali, Ze pouZivéate PostScriptové fonty. V pripadg, ze
se jedna o dvips, znamenato pridéni Fadku do souboru psfonts . map. Jinak dvips zkusi
najit pk soubory. Pokud font neni zabudovéan do tiskarny, musite jej ngak ziskat (v
mnoha pfipadech to znamenakoupi od komercniho distributora).

Druhy: v&s prohlize€ musi védét, co masfonty délat (viz Otazku 138.

Treti: natahovani a smrdtovani (rozpal) mezi slovy je funkci metriky fontu. Neni
specifikovano v afm souboru, takze rozdilné konvertory vybiraji rozdilné hodnoty.

Kdyz nejste pozorni, PostScriptovametrika, kterou prinasel PSNFSS, délalacelkem
tésné nastaveni, ale v roku 1995 byla revidovana, aby produkovala kompromis mezi
americkymi aevropskymi praktikami. Sofistikovani uZivatel& nemusi byt spokojeni ani
snovymi hodnotami abudou je chtit obejit. Dokoncei bézny uzivatel se miize stretnout
s VvE&Sim mnozstvym rozdélenych slov nebo pretetenych box, neZ produkuje Computer
Modern, jenomze CM je extrémne stedry.

140. Vybér zvétSovatelnych obrysovych font(

Pokud se zabyvate samotnym textem, mlizete pouZit libovolny z 20000 fontli(!) ve
formétu Adobe Type 1 (zvané PostScriptove fonty ve svété TeXu a ATM fonty ve
svété DTP), nebo néktery z nékolika set fontll v TrueType formatu. To samozigjmeé za
podminky, ze vaS prohlizeci atiskovy ovladaC podporuje zvétSovatel né obrysové fonty.

TEX sam se stara jenom o metriky, nikoliv o skutetny vzhled znakil. Je potieba
pouze vytvorit TeXovsky soubor s metrikou tfm pouzitim néakého prostfedku jako
afm2tfm (pfipadné v kombinaci s vpt), afmtotfm (od Y&Y, viz Otazku 82), afm2tfm
(pokud mozno v kombinaci s vptovf) nebo fontinst. Pro prohliZeci nebo tiskovy ovladat
potfebuj ete skutecné obrysové fonty (pfa pro zobrazeni PostScriptu, pfb pro ATM na
IBM PC, Macovské obrysové fonty na Macintoshi).
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Jestlize také potfebujete matematiku, jste ponékud omezeni pozadavky, jez maTpX
namatematickéfonty (detaily viz prispévek B.K.P. Hornave sborniku konference TUGuU
konané v roce 1993 v Astonu, otistény v TUGboatu, 14(3), 1994). Pro matematiku je
tedy nékolik moznosti:

Computer Modern (75 fontli — optické zvétSovani) Donald E. Knuth.
Poznamengime, Ze CM jsou dostupné ve zvétSovatelné obrysové formé. Tyto
fonty byly vytvofeny v METAFONTuU. Existuji komercni i volné dostupnéverze,
jsou jak Adobe Type 1, tak TrueType verze. Nékteré z nich maji ,,komercni
Uroven® s pIné rucné ladénym ovladanim, dalsi vyhlizeji velmi uboze, zatimco
jiné jsou pouze nekompatibilni s Adobe Type Managerem (ATM). AMS sada
téchto fontli je volné dostupnaz fonts/cm/ps-typel/bluesky

AMSfonty (52 fontli— optické zvétSovani) AMS
Tato sadaje jakymsi doplitkem CM sady. Obsahuje dvé sady symbolovych fontii
(msam a msbm) a Eulerllv textovy font. Fonty jsou dostupné v Type 1 verzi na
fonts/amsfonts/ps-typel (Samozfemeé zdarma). Neni to samostatna rodina
font{, ale zasluhuje si zde malou diskuzi. Balik eulervm dovoluje pouZit eulerov-
skou matematickou abecedu spolu s textovymi fonty neposkytujicimi matema-
tické abecedy (napfiklad Adobe Palatino nebo Minion).

Computer Modern Bright (62 fonty — optické zvé&tSovéani) Walter Schmidt
CM Bright je rodina bezpatkovych fontll zaloZzenych na Knuthovych CM
fontech. Zahrnuje fonty nezbytné pro sazbu matematiky vcetné AMS sym-
bolll i textovych symboll rliznych tvarll. Tato kolekce prichazi s viastni sa-
dou souborli uréenych k pouZiti v LATEXu. CM Bright fonty jsou nabizeny
firmou MicroPress, Inc. Dal§ detaily (vGetné vzorkll) naleznete na http:
//www.micropress-inc.com/fonts/brmath/brmain.htm. Volné dostupné
verze jsou k dispozici na CTANuU — balik hfbright pro pouZiti s textem v OT1
kddovani abalik cm-super pro pouZziti s T1.

Concrete Math (25 fontli — optické zvétSovani) Ulrik Vieth
Concrete Math fonty byly odvozeny od fezu Concrete Roman vyvinutého Knu-
them. Sada nabizi kolekci matematickych kurziv, matematickych symboll, ma-
tematickych rozifeni fontli afonty AMS symbol i, které dopliuji sadu Concrete
tak, Zze Concrete miize zcela nahradit sadu Computer Modern. Protoze jsou fonty
sady Concrete znatné tmavsi, jsou vhodné pro tiskarny s menSim rozliSenim
a pro tisk na plakaty ¢i transparenty. Concrete Math fonty jsou (podobné jako
Concrete Roman fonty) nabizeny v podobé Type 1 firmou MicroPress na URL
http://www.micropress-inc.com/fonts/ccmath/ccmain.htm.

BA Math (13 fontll) MicroPress Inc.
BA Math je rodina patkovych fontli inspirovanych elegantnim a graficky per-
fektnim designem font{ Johna Baskervilla. Tato rodina zahrnuje fonty pro sazbu
matematiky v normani i tuéné podobg. Také navic obsahuje viechny fonty rliz-
nych tvarti v kodovani T1i OT1 i uzitetné glyfy fontll v kodovani TS1. S té&
mito fonty jsou také nabizena makra, ktera je umoznuji pouzit v plain TpXu,
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IATEXU i IATEXU 2.09. Daldi informace a vzorky téchto fontll naleznete na adrese
http://www.micropress-inc.com/samples/bafonts.htm.

HV Math (14 fontl) MicroPress Inc.
HV Math je rodina bezpatkovych fontll zaloZzenych na Helvetice. Zahrnuje
fonty nezbytné pro matematickou sazbu (matematickou kurzivu, matematické
symboly atd.) v normalni i tuéné podobé. Také navic obsahuje fonty riiznych
tvarll v kbdovani T1 i OT1 i uZitetné glyfy fontll v kodovani TS1. S t&
mito fonty jsou také nabizena makra, ktera je umoznuji pouZzit v plainT pXu,
IATEXU i IATEXU 2.09. Bitmapové kopie téchto fontll jsou dostupné zdarma z
fonts/micropress/hvmath. Chcete-li dald informace, tak nav&tivte stranku
http://www.micropress-inc.com/samples/hfonts.htm.

Informal Math (7 obrysovych fontll) MicroPress Inc.
Informa Math je rodina pestrych fontli volné zal ozenych narodiné firmy Adobe
— Tekton, ktera napodobuj e ruéné psané pismo. Zahrnuje fonty nezbytné pro ma-
temati ckou sazbu (matemati ckou kurzivu, matematické symboly atd.) v normalni
podobg. Také navic obsahujefonty riiznych tvarti v kodovani OT1 v kolméi kosé
podobé. S témito fonty jsou také nabizena makra, kteraje umoznuji pouZit v pla-
inTEXu, IATEXU i IATEXU 2.09. Daldi informace a vzorky téchto fontl naleznete
naadresehttp://www.micropress-inc.com/samples/ifonts.htm.

Lucida Bright a Lucida New Math (25 fontti) Chuck Bigelow aKris Holmes.
Lucida je rodina pfibuznych fontti véetng patkovych, bezpatkovych, bezpatko-
vych s pevnou Sitkou, kaligrafickych, blackl etter, faxovych, ruéné psanych spojo-
vanych Holmesovych fontti atd. Nejsou tak ,, vietenovité" jako Computer Modern
s velkym x-ovym rozmérem, zahrnuji rozsahlgj$i sadu matematickych symbol{,
operator{l, relatnich a ohrani¢ovacich znakd, nez CM (pfes 800 narozdil od 384;
mimo jiné obsahuje také AMS msam a msbm sadu symboldi). Planované , Lucida
Bright Expert* (14 fontl) pfipoji patkové pismo spevnou itkou, dal$ rucné psany
font, malé kapitalky, tuéné matematické pismo, stojatou ,, matemati ckou kurzivu*
atd. Distribucni sada obsahuje podporu pro plain TpX alATEX 2¢. Podpora pro
IATEX 2¢ je zgjiSténav PSNFSS (viz Otazku 135) diky Sebastianu Rahtzovi.

MathTime 1.1 (3 fonty) TeXplorators (Michael Spivak).
Sada obsahuje matematickou kurzivu, symboly a rozsifeni fontll, navrzené pro
snadnou praci s Times-Roman. Jsou zpravidla pouzivany s pismem Times, Hel-
vetica a Courier (jez jsou rezidentni na mnoha tiskarnach a jsou podporovany
nékterymi verzemi PC). Navic mlizete tuto zakladni sadu doplnit fontem Adobe
Times Smallcap asnad i sadou fontli Adobe,, Math Pi*, kterazahrnuje blackboard
bold, blackletter a script. Distribuce obsahuje podporu pro plainTpX alATEX 2¢
(vCetné kddu pro spojeni s Adobe Math Pi 2 aMath Pi 6). Podporapro LATEX 2¢
je zgisténav PSNFSS (viz Otazku 135) diky Sebastianu Rahtzovi.

MathTime Plus (12 fontti) Publish or Perish (Michael Spivak)
Dopliiuje predchozi rodinu o tuéné atézké verze zakl adnich matematickych fontd
préavé tak jako o stojatou matematickou , kurzivu®, jsou tam také fecka pismena
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urcena pro sazbu zakladnich fyzikalnich a matematickych vyrazti atuénai regu-
Iarni podobascriptovych fonttl. Ob& matemati cké distribuce zahrnuji podporu pro
pouziti v plainTpXu a IATpXu 2.09. Podpora pro LATEX 2¢ je zajisténav PSNFSS
(viz Otézku 135) diky Franku Mittelbachovi a Davidu Carlislovi.

TM Math (14 fontll) MicroPress Inc.
TM Math je rodina patkovych fontll inspirovana fezem Times. Zahrnuje fonty
nezbytné pro matematickou sazbu (matematickou kurzivu, matematické sym-
boly atd.) v normalni i tuéné podobg. Také navic obsahuje fonty riiznych tvari
v kodovani T1i OT1 i uZitetné glyfy fontli v kbdovani TS1. Bitmapové ko-
pie téchto fontli jsou dostupné zdarmaz fonts /micropress/tmmath. Cheete-li
dal8i informace, tak nav&tivte stranku: http://www.micropress-inc.com/
samples/tfonts.htm.

Belleek (3 fonty) Richard Kinch
Belleek je vysledkem Kinchovych Gvah o tom, jak by mohl METAFONT byt
v budoucnu vyuzivan. Fonty byly publikovany soucasne jako zdrojové soubory
METAFONTU, Type 1 fonty a TrueType fonty. Fonty se chovaji jako nevyzadana
nahrada zékladni sady MathTime (jako priklad, co vsechno se da udélat).
Dokument nacrtujici Kinchove my8enky (od Gvah o ,,intelektudni* nadfazenosti
METAFONTY, k hodnoceni, pro€ jeho osvojovani probihav tak omezeném poctu
acoby sestim dalo délat) jedostupny nahttp://truetex.com/belleek.pdf
(je to dobré cteni, ae vystavuje problém zminény v otazce 103+ nepokousegjte
se ho pretist na obrazovce v Adobe Readeru).

mathpazo version 1.003 (5 fontll) Diego Puga
Fonty Pazo Math jsou rodinatype 1 fonttivhodnych pro sazeni matematiky v kom-
binaci s rodinou textovych fontll Palatino. Ctyfi nebo pét fontll distribuce jsou
matematické abecedy v kolmé verzi akurzivé, v normani a tucné varianté. Paty
font obsahuje maly vybér znakli typu ,, blackboard bold* (tabulové tuéné), jsou
vybrany pro svijj matematicky vyznam. Podpora pod systémem LATEX 2¢ je do-
stupnav PSNFSS (viz Otazku 135). Fonty jsou licencovany pod GPL, s povolenim
pouZzivat je v publikovanych dokumentech.

pzfonts set version 1.0 (26 fontll) Young Ryu
Sadapxfonts seskladaz:

e virtudnich textovych fontll vyuzivajicich Adobe Palatino (nebo URW né&
hradu uZivanou ghostscriptem) s modifikovanymi znaky plus, rovna se a
lomitko,

e matematické abecedy pouzivajici times,

e matematickych fontli vdech symbolll matematickych fontli computer mo-
dern (cmsy, cmmi, cmex afecké pismena cmr)

o matematickych fontli vdech symbolll odpovidajicich AMS fontlim (msam
amsbm),

e dalsich matematickych fontll s rliznymi symboly.

Textové fonty jsou dostupné v kddovanich OT1, T1 a LY1. Symboly v kédo-
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vani TS jsou také dostupné. Fonty sans serif a monospaced dodavané se sadou
txfonts (Viz nize) mliZzou byt pouZivany s fontypxfonts. Sada txfonts by
méa byt nainstalovana kdykoliv jsou nainstalovany fonty pxfonts. Zahrnuty
jsou podplirné soubory pro LATEX, dvipsaPDFTEX. Dokumentace (http: //www .
tex.ac.uk/tex-archive/fonts/pxfonts/doc/pxfontsdocA4.pdf)jedo-
stupnapro cteni.

Jsou licencovany pod GPL s povolenim pouZivat je v publikovanych dokumen-
tech.

PA Math PA Math je rodinaserif fontli volné zaloZzenych nafezu pisma Palatino (TM).
PA Math se sklada z fontll potfebnych pro sazeni matematiky (matematicka
kurziva, matematika, kaligrafické a starodavné symboly a rozSifeni) v normalni
atuéné varianté. Rahrnuje taky viechny textove fonty riiznych tvarli v kodovani
OT1, T1, jakozto i nejuzitetngsi glyfy kbdovani TS1. Poskytovany jsou makra
pro pouziti fontli v plain TEXU, IATEX 2¢ asoutasném IATEX .

Por podrobnosti (a vzorky) viz
http://www.micropress-inc.com/fonts/pamath/pamain.htm

txfont sada verze 1.0 (22 fontll) Young Ryu
sadatxfont se skladaz:

e virtudnich fontll pouZivajicich Adobe Times (nebo URW pouZivanych
Ghostscriptem) s modifikovanymi znaky ,,+*, ,/“ a,,=".
e matematickou abecedu vyuZivajici Times
e matematické fonty viech symbolll v modernich matematickych fontech
(cmsy, cmmi, cmex afeckapismenacmr)
¢ matematickou podobu vech fonttl odpovidajici AM Sfontlim (msam amsbm)
e matematickou podobu riiznych symbol i
Textové fonty jsou dostupné v kddovani OT1, T1i TS. S témmito fonty jsou
nabizeny soubory podporuijici jejich pouZité v dvips, LATEXu a PDFTEXuU. Doku-
mentacejev http://www.tex.ac.uk/tex-archive/fonts/txfonts/doc/
txfontsdocA4.pdf. Fonty jsou dostupné pod LPPL a mizZete je ziskat z
fonts/txfonts.

Adobe Lucida, LucidaSans a LucidaMath (12 fonttl)

LucidaaL ucidaM ath jsou obecné povaZzovany zaponékud tuéné. Tri matematické
fonty obsahuji pouzeglyfy z matematickékurzivy CM, symboly arozSifenéfonty.
Podpora pro pouziti LucidaMath v TeXu neni moc dobra, musite si déat praci
s prekodovanim fontd atd. (V jistem smyslu je tahle sada pfedchlidcem fontove
sady LucidaBright a LucidaNewMath.)

Concrete, AMS matematické fonty atd. Donald E. Knutha AMS.

Neékdy jsou zminovany jako alternativak CM, ale ve skuteCnosti jsou doplikem,
ponévadz je tfeba s nimi pouZzit alespon zakladni matematické fonty CM.

Proprietary fonts Rlizné zdroje.

Jelikoz vysoce kvalitni sady fontli v obrysovém formatu fungujicim v TEXu po-
skytuji vydavatel lim skutetné konkurenceschopné dokumenty, zaplatili si mnozi
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hodné penéz za vyrobu takovych fontli na zakazku. Nanedtésti, tyto sady nejsou
k dostani volné na trhu, ackoli jsou pravdépodobné mnohem GUpIngsi nez sady
jiné.
Mathptm (4 fonty) Alan Jeffrey.

Sadaobsahuje matemati ckou kurzivu, symboly, rozSifenéavirtuélni Romanfonty,
vytvorené z fontti Adobe Times, Symbol, Zapf Chancery a Computer Modern.
M athptm jsou volné dostupnéavys edné PostScri ptové soubory mohou byt volné
sdileny. Obsahuji mnoho CM matematickych symboll. Podpora pro LATEX 2¢
v PSNFSS (viz Otazku 135) je diky Alanu Jeffreymu and Sebastianu Rahtzovi.

Neékteré sady fontll jsou dostupné ve forméatech vhodnych pro IBM PC/Windows,
Macintosh a Unix/NeXT od Y&Y a od Blue Sky Research (detaily viz Otézku 82).
Fonty MathTime |ze také ziskat od:

TeXplorators, 1572 West Gray #377, Houston TX 77019, USA.
Velmi omezeny vybér matematickych fontl je pifimym diisledkem toho, Ze musi byt
navrzeny pro pouziti v TpXu, €imz ztraci néco ze své pritazlivosti pro jiné trhy. Navic,
trh s komer&nimi fonty pro TEX je nepatrny (pro porovnani, napriklad balikl fontl #1
Microsoft TrueType se prodalo asi 10 milionl kopii b&hem nékolika tydnli po vydani
Windows 3.1!).

Textové fonty forméatu Type 1 jsou dostupné od mnoha prodejcli véetné Adobe,
Monotype, Bitstream. Vyhnéte se levnym produkttim neznamych vyrobcll: nejen ze
byste podporovali jejich neetické chovani a podkozovali skuteénétviirce pisem, aletaké
velmi pravdépodobnébyste pofidili zmetek. Fonty se nemusi dobfe zarovnavat, nemusi
mit standardni doplnék 228 glyf, anebo tieba neobsahuji soubory s metrikami (je tfeba
udélat TFM soubory). Také se vyhnéte TrueType fontlim ode viech moznych prodejcli
kromé velkych.

TrueTypefonty jsou ofad obtizngi , hintovatelné* nez fonty Type 1, aproto TrueType
fonty odjinud nez od Microsoft a Apple mohou byt podezielé. Navic miiZete narazit
jeste na dalSi problémy s TrueType fonty, tfeba, Ze servisni stfediska s nimi odmitaji
pracovat.

TrueType je nativnim formatem pro Windows. Nékteré implementace TpXu jako
TrueTpX (viz Otazku 82) pouzivaji TrueType verze Computer Modern a Times Maths
fontli na vykresleni dokumentli TeX ve Windows dal$iho systémového software jako
ATM.

Pri vybérufontli nemiize byt vasim jedinym kritériem prostiedi vasho systému. Kdyz
budete nékomu posilat hotové dokumenty na dalSi pouziti, méli by ste zvazit zda pou-
Zity format fontu nezplisobi problémy s kompatibilitou. Vydavatelé miizou vyZadovat
jenom TrueType fonty, protoze jgjich systémy jsou zalozeny na Windows, nebo jenom
Type 1 fonty, protoZe jsou zaloZzeny narani popularité formatu ve vydavatel ském pri-
myslu. Mnohym natom vak nezalezi, pokud je obdafite hotovym tiskovym souborem
(PostScript nebo PDF) pro jejich zafizeni.
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141. Zvlastne znaky vo vystupe dvips

Vygenerovali ste vystup programu dvips aobjavili sav hom zvlastne zameny (napriklad
ligatlra,,fi“ saobjavilaako £)? To je nechceny vedl’'gjSi efekt opatrenia vysvetleného
v Otazke 103. Prepina -G1 diskutovany v spomenutej otazke je vhodny pre Knuthove
textové fonty, ale nefunguje s textovymi fontami, ktoré nedodrzuj Knuthove vzory
(ako fonty od Adobe).

Ak sa vyskytne problém, zdrzte sa prepinatu -G1. Ak ste ho explicitne pouzivali,
prestante! Ak ste pouzivali -Ppd£, pridajte -GO na potlaCenie implicitného prepinacu
v slibore pseudotlatiarne.

Problém bol opraveny v dvips 5.90 (verziadistribuovanas CD-ROMom TpX-Live 7
av inych nov8ich distriblciach TeXu).

142. PouZivanie fontov ,,Concrete*

Fonty Concrete Roman (fonts/concrete) boli navrhnuté Donom Knuthom pre knihu
»Concrete Mathematics®, ktorl napisal spolone s Grahamom a Patashnikom (tym Pa-
tashnikom znamym z BiBTEXu). KedZe kniha pre matematiku pouZivala fonty Euler,
Knuth navrhol iba fonty textové. Kniha bola vysadzana plain TpXom s dodatoc-
nymi makrami. O péar rokov neskdr navrhol Ulrik Vieth fonty Concrete Math. Baliky
beton, concmath, ccfonts sii LATEX ovskymi balikmi meniacimi Standardné textové fonty
z Computer Modern na Concrete. Baliky beton a ccfontstiez mierne zvy3uj( Standardnt
hodnotu \baselineskip, aby savysporiadali s vySSou vahou fontov Concrete. Baliky
concmath a ccfonts naviac zmeniaStandardnéfonty pre matematiku z Computer Modern
na Concrete a pouzivaju Concrete verzie AM S fontov (toto chovanieje v pripade baliku
concmath volitel'né).

Neexistujl Ziadnetucnéverzie Concrete fontov, obecne saale uznavanézor, ze fonty
Computer Modern Sans Serif demibold condensed predstavuji adekvatnu nahradu.
Ak pouZivate balik concmath alebo ccfonts a cheete sa tejto rady drzat, pouZivajte
balik s vol'bou triedy boldsans (napriek tomu, Ze dokumentacia concmath ju nazyva
volbatriedy sansbold). Ak pouZivate beton, pridajte \renewcommand{\bfdefault
}{sbc} do preambuly vasho dokumentu.

SUdostupnég) Type 1 verziefontov. Pre kddovanie OT1 sl dostupnéod firmyMicro-
Press(vid Otazku 140). CM-Super fonty (vid'Otazku 345— fonts/ps-typel/cm-super)
obsahujU Type 1 verzie fontov Concrete v kodovani T1.
macros/latex/contrib/beton
macros/latex/contrib/concmath
fonts/concmath
macros/latex/contrib/ccfonts
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143. PouZivanie fontov Latin Modern

Nové (leto 2003) fonty Im (fonts/ps-typel/1m) sl skvelym doplnkom vyzbroje
pouZzivatel'a TRX u/IATEX u (vysoko kvalitnéobrysy fontov, ktoréboli az doposial'ibatazko
dostupné, v kompaktnom baliku, ktory vol 'ne dostupny je). Avsak spartansky informagny
slibor dodavany s fontami upozorfivje: , Predpoklada sa, Ze pripadny pouzvatd ’ vie,
¢o s tymito sUbormi robit.“ Tato odpoved’ ma za Glohu informovat o pozadovanych
Ukonoch. Postup nie je prilis zlozity.

Slbory fontu (a pribuzné stbory) sa objavuj i na CTANe ako sada podstromov TDS
(vid Otazku 67) — fonts, dvips, tex adoc. Podstrom doc nemusi byt skopirovany
(v skutoCnosti jeto par vzorovych sliborov). Ostatnétri skopirujtedo vasho existujiceho
lok&@lneho $TEXMF stromu a aktualizujte databazu mien sliborov (vid' Otazku 71).

Teraz jetrebazallenit fonty do sady hl’adanej programami PDFLATEX, dvips, dvipdfm,
vasim prehliadatom a konverznymi programami Type 1/PK nasledovne:

e Na systémoch teTpX pred verziou 2.0 upravte sibor $TEXMF/dvips/config/
updmap a vlozte absolUtnu cestu k siiboru 1m.map hned’ za riadok zafinaj(ci
extra_modules=" (apred uzatvargjlce (vodzovky).

o Nasystémoch teTpX verzie 2.0 (alebo neskordg)) spustite prikaz

updmap --enable Map 1lm.map

e Na systéme MikTpX pred verziou 2.2 operécia ,,obnovenie databazy nazvov
stborov*, ktord ste vykonali po inStal&cii siiborov, taktiez aktualizuje systémovi
»databazu postscriptovych zdrojov”.

¢ Na systéme MIkTpX verzie 2.2 adebo vySsg aktualizujte slibor updmap.cfg,
ktory je popisany v online dokumentéacii MikTpXu (http: //www.miktex.org/
2.2/mkfntmap.html). Potom spustite program MkFntMap a vZetko je hotové.

Pre pouZivanie fontov v LATEX ovskom programe by ste mali pouZivat' prikaz

\usepackage{lmodern}y,
Tym sa stan( fonty Standardnymi pre vaetky tri rodiny fontov LATEXu (,,roman®,
»sans-serif' a, typewriter*). Taktiez budete potrebovat prikaz
\usepackage [T1]{fontenc} %
pretext a
\usepackage{textcompl}’
(ak chcete pouZzivat akykol'vek symbol v TS1 kodovani).

144. Vkladani PostScriptovych obrazkl v IATEXu

IATEX 2¢ (viz Otazku 338) obsahuje standardni balik umoznujici velenéni grafiky, ota
Ceni, praci s barvami adalSi rysy zavislé navystupnich ovladacich. Balik je zdokumen-
tovén ve druhém vydani Lamportovamanuélu, stejnétak i v LATEX Graphic Companion
(viz Otézku 43). Tento LATEXovy balik je také distribuovan v podobe vhodné pro pla-
inTpX. Dase ziskat na CTANU v adreséfi macros/latex/required/graphics. Jeho
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distribucejedoplnénadokumentaci ve zdrojovéi prelozenépodobégrfguide . ps. Diky
tomu si uZivatel muze dokumentaci precist, aniz by musel balik nejprve nainstalovat.

graphicx — ktery umoznuje vhodngji zménit velikost obrazku i jinak s nim mani-
pulovat. Obvykle musite v souboru . cfg u téchto baliku nastavit, ktery DVI procesor
pouZivéate, avsak obtas |ze toto nastavit pfimo volbou baliku. Rozsah typli obrazkd,
které |ze pouzit zaleZi pouze na systému, ktery pouzivéte.

Pokud nepouZzivéate IATEX 2¢, asi nejlepSi bude pouzit makro psfig, které napsal
Trevor Darrell, dostupnév nonfree/graphics/psfig

Budete také potfebovat konverzni program z dvi do PostScriptu, ktery podporuje
\special. Ovladate zminéné v Otézce 83 to um§i, a pfindsgi s sebou verzi psfig
pfipravenou pro pouZiti s nimi. Makro psfig pracuje nejlépe s Encapsulovanym Post-
Scriptem (EPS). Zejménapsf ig potfebuje, aby soubory obsahovaly BoundingBox (viz
Apendix H v PostScript Language Reference Manual). KdyZ neméte EPS soubor, vas
Zivot se miize zkomplikovat.

Dal§i véci kolem vkl adani PostScriptového obrazku je, Zze obrazek neni soucasti dvi
souboru, ale je vElenén az kdyz pouZijete konvertor do PostScriptu. Diisledkem toho
je, ze v&tiina dvi prohlizetl ukaze jenom prazdné misto rezervované TeXem pro vas
obrézek, nikoliv obrazek samotny.

Prikaz \special, ktery zpracovava pointery na grafické soubory adal8i informace,
muze byt pro kazdy DVI procesor ponekud odlisny (to je také duvod, proc baliku
graphics musiterict, ktery DV procesor pouZivate).

Neékteré DV proliZzeCe se nedokézi vyporadat s pfikazy \special, které pouzivéate,
nebot nejsou jejich vlastni. Moderngsi z nich (zefména xdvi, yap nebo windvi) umi
pomoci dobre nastaveného ghostscriptu vyrenderovat z obrazku bitmapu tak, ze ji 1ze
na obrazovce prohlédnout.

Na CTANu se nachézeji dva dokumenty venujici se zpracovéani obrazku v LATEX u:

o EpsIATEX Keitha Reckdahla, ktery pokryva standardni LATEXové moznosti a za-

byvasei baliky subfigure a psfrag

e Anil K. Goel napsa dlouhy dokument podrobné popisujici, kterak vkladat

obrazce, obrazky a ilustrace do LATEXovskych dokumentll. Je dostupny jako
info/figsinltx.ps

145. Importovanie grafiky v dvips

Dvips moze tak, ako bolo pdvodne pocaté, importovat’ iba jediny graficky formét:
zapuzdreny PostScript (. eps slbory, vid' 68). Dvipssi poradi g s mierne nezvy&ajnym
.eps vytvorenym METAPOSTOm (viz Otazku 9).

Okrem skutocnosti, Ze mnozstvo aplikécii produkujtcich nekorektné EPS je priam
deprimujUce, je toto celkom uspokojivé pre fungovanie vektorovej grafiky.

Navlozenie bitmapovej grafiky potrebujete spdsob, ako ju previest do PostScriptu.
M nohéStandardné nastroje namani pul &ciu s obrazkami (ako convert od | mageMagicku)
odved pri tvorbe EPS celkom dobri pracu. Aj ked’ pouZivatelia Unixu by si mali dat
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pozor natvrdeniaprogramu xv: matendenciu podvzorkovat vasu bitmapu narozlisenie
vaSg obrazovky.

Celkom dobré sii g peciélne aplikacie jpeg2ps (konvertuje JPEG slibory pomocou
funkcionality PostScript level 2) a bmeps (konvertuje JPEG a PNG sUbory). Bmeps
obsahuje patche na vytvorenie vaSel viastnej verzie dvips, ktora si poradi so slibormi
JPEG a PNG priamo, pouZitim konverznel kniznice bmeps. Aplikacie mdZete ng st na
CTANe: nonfree/support/jpeg2ps, support/bmeps.

146. Importovana grafika v PDFIATEXuU

Sam PDFTEX podporujesiroky zoznam formétov, ktorévie nativne zabudovat' do svojho
vystupného PDF pridu: JPEG (. jpg sUbory) pre fotografie a podobné obrazky, PNG
slibory pre umelo vytvorené bitmapové obrazky a PDF pre vektorové kreshy. StarSie
verzie PDFTpXu (pred verziou 1.10a) podporovali forméat TIFF (.tif s(bory) ako
alternativu k siiborom PNG.

Standardny balik PDFIATEXU graphics okrem toho zaistuje nahratie supp-pdf
makier Hansa Hagena. Tieto makra vedia prekladat vystup METAPQOSTU do PDF za
behu, teda vystup METAPOSTU (. mps sUbory) tiez mdze byt vioZzeny do dokumentov
PDFIATEX U.

NajCastej Sim problémom, sktorym sa stretavaj U pouzivateliapri prechodez TeXu, je
neexistenciapriamej cesty prevlozenie EPS siborov. Kedze PDFTEX je svojim vliastnym
»ovladatom" aneobsahuje spdsob konvertovaniaPostScriptu do PDF, neexistuje priamy
sposob, ktorym by sato dalo spravit.

Jednoduchym rieSenim je konverzia EPS do prislusného PDF sliboru. Toto za vés
spravi program epstopdf. Je dostupny ako spustitel’ny sibor pre Windows alebo skript
pre Perl pod Unix a iné podobné systémy. LATEXovsky balik epstopdf sa da pouZit
na generovani e potrebnych PDF sliborov za behu. Je to pohodiny spdsob, ale vyZaduije,
aby ste potlaili jednu z bezpeCnostnych kontrdl TpXu (nepouZivajte ho v sliboroch
zo zdrojov, ktorym plne nedoverujete).

Alternativnym (a podl'a autora plne uspokojujicim) riesenim je pouZivanie
perlovského skriptu purifyeps (support/purifyeps) pouZivaj liceho dobrésuzby pro-
gramu pstoedit (support/pstoedit) a METAPOSTU na konvertovanie vaseho za-
puzdreného PostScriptu do ,, zapuzdreného PostScriptu z METAPOSTU, takze mbze
byt vlioZeny priamo.
support/epstopdf
macros/latex/contrib/oberdiek

147. Import grafiky z ,,inych* zdrojov

Graficke prikazy ako \includegraphics Standardne hl'adaju grafické sUbory, ktoré
chceme, aby pouzivali, vsade, kde sa daji ngjst sibory TEXu. Toto chovanie znizuje
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flexibilitu, ak sarozhodnete, Ze si budete udrziavat grafickéstibory v normanom adreséri
(mimo vaSich zdrojovych kodov TEXW/IATEX U).

NajjednoduchSim rieSenim je zmena cesty k TpXu zmenenim Standardng cesty.
existuje). Mdzete s ju prispdsobit tak, aby po Uprave zahifhialag cesty, ktoréobsahovaa
pred fou:

TEXINPUTS=. :<cesty ku grafike>:
na systéme Unix. Windows pouziva ako oddelovat namiesto znaku ' :* znak ’ ;. Znak
'." zarutuje, ze aktuany adresér je prehl'adavany ako prvy, posledny znak ':’ zasa
vloZenie hodnoty TEXINPUTS z konfiguratného stboru.

Téato metddaje efektivna (TEX/IATEX vykonava vsetky prehl’adavania, €o je rychle),
ale jeto stde neSikovné amdze to byt (aspon vo Windows) nepohodiné.

Alternativou je pouZitie prikazu \graphicspath baiku graphics. Tento prikaz
je samozrejme dostupny g pouzivatel’'om baliku graphicx aepsfig. Syntax jediného
parametru \graphicspath je trochu zvl&stna. Je to postupnost ciest (typicky relativ-
nych), z ktorych kazda je uzavreta v zatvorkach. Mierne zvlastny priklad je uvedeny
v dokumentécii k baliku graphics:

\graphicspath{{eps/}{tiff/}}
Ak to bezpetnostné kontroly vasho TEX/IATEX systému dovol'uj(, cesta mdze byt I'ubo-
volna (nieibastriktne relativna ako hore uvedené).

\graphicspath neovplyvni operécie grafickych makier iné ako tie z grafického
baliku — konkrétne makra zastaralého baliku epsf apsfig st iminne.

Nevyhoda medody \graphicspath je neefektivnost. Baik bude volat TEX pre
kazd( polozku, ¢o samo o sebe spomal’uje. VaznejSi problém vsak je skutoénost, ze
TeX si paméta nazov siboru, €im straca pamat’ vzdy, ked’ vyhl'adava stibor. Dokument
pouZzivajlci vel'a grafickych vstupov teda moze trpiet nedostatkom paméte.

Ak je vas dokument rozdel eny do viacerych adresarov a kazdy adresar maprislusni
grafiku, balik import vam moze pomdct (vid' diskusiu v Otazke 234).
graphics:macros/latex/required/graphics
import:macros/latex/contrib/misc/import.sty

148. Prenosna importovana grafika

Castou potrebou je dokument vo viacerych formatoch (obvykle PostScript a PDF).
Nasledujlce rady si zalozené na prispevkoch niekoho so skiisenostami s problémom
zaobchadzanias EPS grafikou.

e Pri nahravani vasg verzie graphics nedpecifikujte ovladat. Schéma sa spolieha
na schopnost distriblcie rozhodnit, ktory ovliadat sa pouZije. Vol ’ba je v tomto
pripade medzi dvips a PDFTpXom. Urcite nepouZivajte vol'by dvips, pdftex
advipdfm (dvipdfm sav tejto schéme nepouZiva, ale program natvorbu PDF ho
mdZze pouZivat pre svoj vystup pred prepnutim na schemu).
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e Pouzite \includegraphics[...]{filename} bez uvedenia pripony (an
.eps, ani .pdf).

e Pre kazdy .eps slbor, ¢o budete vkladat, vytvorte .pdf verziu podl’a postupu
popisaného v otazke 146. Ked' toto spravite, budete mat' z kazdej grafiky dve
kopie (. eps a .pdf stbor) vo vasom adreséri.

e Pouzite PDFIATEX (namiesto IATEX — dvips — destilacia alebo IATEX — dvipdfm)
na tvorbu PDF vystupu.

KUzlo Dvipdfm je teraz meng pritazlivé, samotny dokument musi byt pozmeneny
zo svojho Standardného (dvips) stavu predtym, nez ho spracuje dvipdfm.

149. Obmedzenie Sirky importovanej grafiky

Predpokladajme, ze mate grafiku, ktorg) nemusi stacit Sirka strany. Ak sa na stranu
zmesti, cheete ju mat' v povodnej vel'kosti, ale inak ju chcete zmensit tak, aby sa na
stranku zmestila.
Toto dosiahnete patranim vo vnitornostiach grafického baliku (€o samozrejme vy-
Zaduje trochu programovaniavnatornosti LATEXu):
\makeatletter
\def\maxwidth{’
\ifdim\Gin@nat@width>\1linewidth
\linewidth
\else
\Gin@nat@width
\fi
}
\makeatother
Toto definuje ,,premenliv* Sirku, ktord ma vlastnosti, aké chcete. Ak méte na Sirku
grafiky iné obmedzenia, vymefite prikaz \1inewidth. Prikazy pouzite nasledovne:
\includegraphics[width=\maxwidth] {figure}

150. Importovanéa grafika zarovnana nahor

Ked TpX spracovava akykol'vek riadok, uisti sa, Ze (Ciarie kazdého objektu na riadku
je narovnakej Urovni ako UCiarie finlneho objektu (samozregjme okrem \raisebox
prikazov...).
V atSnaimportovane grafiky masvoje (€iarie nastavené na spodn stranu obrazku.
Pri pouzivani balikov ako subfig je Casto pozadované zarovnanie obrézkov nahor. Tento
kisok zvl&&tneho kédu sa o to postaréa:
\vtop{%
\vskipOpt
\hbox{%
\includegraphics{figurel},
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%
}
Primitivum \vtop nastavuje (Ciarie vys edného objektu najeho ,, prvy riadok”. \vskip
vytvéaraklam prézdneho riadku, takze \vtop nastavi UCiarie nahorny okraj boxu.
V pripadoch, kde saméagrafikazarovnat' s textom, existuje spdsob ako znizit UCiarie
o vy3ku, x"“ pod horny okraj boxu:
\vtop{%
\vskip-lex
\hbox{%
\includegraphics{figurel},
Y
}
V skutocnosti sa moZete sami rozhodn(t kde bude (Ciarie. Tato odpoved’ vam iba
ukazuje rozumné rozhodnutia, ktoré mdzete uskutocnit.

151. Zobrazovanie vystupu METAPOSTU V ghostscripte

METAPOST obvykle oCakava, Ze jeho vystup bude zahrnuty v kontexte, kde budl
» tandardné"* fonty METAFONTU (ktoré ste Specifikovali) uz definovang, napriklad ako
obrazok v TeXovskom dokumente. Ak ladite vaS METAPOSTovsky kod, mozno si ho
budete chciet prezriet v ghostscripte (alebo inom prehliadati PostScriptu). Postscriptovy
,Stroj* v ghostscripte vsak obvykle nema nahrané fonty, takze sa stretnete s chybami
ako:

Error: /undefined in cmmilO
V METAPOST existuje opatrenie pre vyhnutie sa tomuto problému. Na zatiatku . mp
slboru zadajte prikaz prologues := 2;.

Bohuzial' PostScript, ktory METAPOST vklada do svojho vystupu za tymto prika-
zom, nie je kompatibilny s beznym pouzitim PostScriptu vo vlozeniach do dokumentov
TEXUWIATEX U, takZe najlepSie je spravit prikaz prologues valite’nym. METAPOST
naviac pouziva prostoduchy pristup ku kddovaniu fontov. Kedze T gXovské kodovania
fontov obvykle métl & sofistikované mysle, toto mdze byt problematické. Ak trpite
takymito problémami (symptbmom je zmiznutie alebo zla interpretécia znakov), jedi-
nym riedenim je prehliadnutie , pdvodného* metapostovského vystupu po spracovani
IATEXom a dvips.

Podmienena kompilacia mdze byt zabezpetena vliozenim MyFigure . mp nepriamo
jednoduchym wrapperom MyFigureDisplay . mp:

prologues := 2;
input MyFigure
alebo zadanim prikazu shellu ako
mp ’\prologues:=2; input MyFigure’
(Co v pripade, Ze nepouzivate unixovy shell, bude fungovat bez apostrofov).
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Vhodna cesta pre IATeX by zahffiala spracovanie siboru MyFigure. tex, ktory

obsahuje:

\documentclass{article}

\usepackage{graphicx}

\begin{document}

\thispagestyle{empty}

\includegraphics{MyFigure.1}

\end{document}
Spracovanie vysledného DVI sliboru prikazom dvips command

dvips -E -o MyFigure.eps MyFigure
by potom poskytlo uspokojivy zapuzdreny postscriptovy sibor. Tato procedira méze
byt zautomatizovana perlovskym skriptom mps2eps (support/mps2eps), ¢im by sme
s uSetrili urcité mnozstvo nudy.

Pouzivatel' plain TpXu mdzu pouzit Upravu od Dana Lueckinga. Danova verzia
mpsproof . tex budefungovat pod TeXom, aby vyprodukovalaDVI slibor pre pouzitie
s dvips aebo pod PDFTEXom, aby vyrobilaPDF sUbor priamo. Vystup je nastaveny, aby
vyzeral ako kontrolny harok.

Skriptovaaplikacia mptopdf je dostupna v kazdej novsej distriblcii TEXWIATEXU.
mpsproof . tex: graphics/metapost/contrib/misc/mpsproof.tex

152. Zrcadlové prevraceny tisk

Pro offsetovy tisk byva €asto potfeba pfipravit zrcadlové prevracené predlohy. Post-
scriptovym FeSenim tohoto problému je napsat na zacatek dokumentu v plain TpXu
(nebo do preambule v LATEX u) Fadek
\special{!userdict

begin /bop-hook{hsize O translate -1 1 scale} def end}
Tim dosdhneme zrcadlového otoCeni kolem svislé osy.

Pokud chceme dokument prevracet okolo vodorovné osy, vypada fadek takto:
\special{!userdict

begin /bop-hook{0 vsize translate 1 -1 scale} def end}

Komplexng3i feSeni (s moZnosti zvétSovani/zmenSovani textu) je v souboru ftp:
//ftp.cstug.cz/pub/local/cstug/sojka/mirrorps/mirror.ps, ktery miizete
(po Upravé dle svych potfeb) zafadit na zatatek svého postscriptového dokumentu.

Pro Castg§i pouzivani jevak vhodnémit program, ktery umi nékteré (nebo vsechny)
stranky postscriptového souboru zrcadlovéprevrétit, pfipadnésnimi provést jiné Upravy.
Univerzalnim programem pro konverzi poscriptovych soubor{lje pstops z baliku psttils.
Program pstops umi ot&acet jednotlivé stranky. Stanislav Brabec vytvoril zaplatu, pojejiz
aplikaci se pstopsnauci strénky i zrcadlovéprevracet okol o horizontélni ¢i vertikalni osy.
Zaplatajenaftp://ftp.penguin.cz/pub/users/utx/psutils/psutils-flip.
diff
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Pokud pouzivateemTpX sjeho ovladati (dviscr, dvihplj), Izejimi docilit zrcadlového
prevraceni i bez PostScriptu. Napriklad prevraceni kolem vertikalni osy stranky zajisti
volba/tr7.

R. Bibliografie

153. BIBTEX nerozumi mému seznamu jmen

BIBTEX ma striktngé vymezenou syntax pro psani jmen autorll (nebo vydavatell))
v BiBTpXovém souboru; pokud tento seznam piSete ve zdanlivé pfirozeném tvaru,
pak je zde moznost, ze tim BIBTEX zmatete a vysledek bude dost odlisny od toho, co
jste obekavali. Jnéna se zadavaji v jednom z nasledujicich tvarl:

Jméno P¥ijmeni

Pfijmeni, Jméno

P¥ijmeni, Suffix, Jméno
aseznam autorll miize byt odd&en slovem ,,and”. Napf. vyraz

AUTHOR={Fred Q. Bloggs, John P. Doe & Fairbairns}
poruduje hned dvé pravidla: syntakticky vyznamna Carka se vyskytuje na nespravném
mistéavyraz ,,&" zde nezastavafunkci oddélovatejmen, jak by se mohlo zdét. Vystup
vy uvedeného by mohl vypadat takto ,John P. Doe & Robin Fairbairns Fred Q.
Bloggs', protoze,, John P. Doe & Robin Fairbairns’ se stava kfestnim jménem, zatimco
»Fred Q. Bloggs' je prijmenim. Tento pfiklad by mél byt syntakticky zapsan takto:

AUTHOR = {Fred Q. Bloggs and John P. Doe and Fairbairns}
Neékteré bibliografické styly s dlouhym seznamem autorti dokaZi d&at divy. Nasilng
mliZete seznam zKrétit tim, Ze pouZijete pseudojméno , others*. Chece-li pan Bloggs ve
vypisu autorll potlagit jména svych kolegll, stadi, aby do BIBTEXového souboru napsal:

AUTHOR = {Fred Q. Bloggs and others}

154. Lze zpracovat bibliografii pro kazdou kapitolu zvlast’

Bibliografie pro kazdou kapitol u zvIa& miize byt zpracovanapomoci baliku chapterbib.
Vhodnéjsi je napsat tuto bibliografii do zvla&tniho externiho souboru nez pfimo do zdro-
jového souboru k jednotlivym kapitolam dokumentu. Balicek bibunits, svéze bibliografii
podle logickych €asti dokumentu. Tento balik pracuje se sekcemi a kapitolami (jak je
definujete v IATEX U) ataké umoziuje definovat zvla&tni prostiedi, kde si uzivatel miize
zvolit svoji vlastni strukturu dokumentu. VySe zminované baliky naleznete na téchto
mistech:

chapterbib: macros/latex/contrib/cite
bibunits:macros/latex/contrib/bibunits
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155. Viacnasobné bibliografie

Ak mate na mysli mnohonasobné bibliografie previazané s roznymi Castami vaseho
dokumentu (napriklad s rdznymi kapitolami), pozrite si odpoved’ na Otazku 154.

Pre viac neZ jednu bibliografiu sU tri mozZnosti.

Balik multibbl poskytuje vel'mi jednoduchérozhranie: pouzijete prikaz
\newbibliography nadefiniciu,tagu” (znacky) bibliografie. Balik znovu definujeiné
prikazy bibliografie tak, aby ste pri kazdom pouziti I’'ubovolného z nich prikazu zadali
znacku bibliografie, kde chcete, aby sa citacie objavili. Prikaz \bibliography tiez
akceptuje dal§i extra parameter, ktory urCuje, aky nadpis pouzit pre vysledn( sekciu
¢i kapitolu (t.j. upravuje \refname a \bibname — vid Otazku 258 — spdsobom
bezpetnym pre babel). Takze mbdZete napisat:

\usepackage{multibbl}
\newbibliography{bk}
\bibliographystyle{bk}{alpha}
\newbibliography{art}
\bibliographystyle{art}{plain}

\cite[pp.~23--25]{bk}{milne:pooh-corner}
\cite{art}{einstein:1905}

\bibliography{bk}{book-bibl}}
{References to books}

\bibliography{art}{art-bibl}/
{References to articles}

(V&mnite si, ze volitel'ny parameter prikazu \cite je umietneny pred parametrom
novej znacky aprikaz \bibliography moze obsahovat viac neZ jeden .bib sibor —
skutocne vSetky prikazy \bibliography mdzu obsahovat rovnaky zoznam siiborov.)

Parametry prikazu \bibliography smeruji do siborov s menami
<nazov-znalky>.aux, takZe budete musiet po prvom spusteni LATEXu spustit

bibtex bk
bibtex art
aby ste dostali citacie na spravne miesto.
Balik multibib dovol'uje definovat sériu ,, dodatocnych tém*, z ktorych kazda ma
vlastnl sériu bibliografickych prikazov. M 6zete teda napisat’
\usepackage{multibib}
\newcites{bk,art}’
{0dvolavky na knihy,%
Odvolavky na &lanky}
\bibliographystylebk{alpha}
\bibliographystyleart{plain}
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\citebk[pp.~23--25]{milne:pooh-corner}
\citeart{einstein:1905}

\bibliographybk{book-bib}

\bibliographyart{art-bib}
Znovaplati, ze kazdy prikaz \bibliography. .. mdze obsahovat |'ubovolny zoznam
.bib slborov.

BIBTEX ovské spracovanie smultibib je vel'mi podobné spracovaniu smultibbl.

S predchadzajicim prikladom potrebujete:

bibtex bk

bibtex art
V&mnite si, Ze (narozdiel od multibbl) multibib dovol'uje jednoduch(, nemodifi-
kovan( bibliografiu (ako g , temy*).

Balik bibtopic umnozihuje oddelene citovat rozlicné bibliografie. Na vhodné
miesto dokumentu vlozte sekvenciu prostredi btSect (z ktorych kazdé udava data-
bazu bibliografie, ktora sa ma preskiimat) pre sadzbu oddelenych bibliografii. MdZete
teda mat’ sUbor diss . tex obsahujlci:

\usepackage{bibtopic}
\bibliographystyle{alpha}

\cite[pp.~23--25]{milne:pooh-corner}
\cite{einstein:1905}

\begin{btSect}{book-bib}
\section{Odvolavky na~knihy}
\btPrintCited
\end{btSect}
\begin{btSect} [plain]{art-bib}
\section{Odvolavky na~¢&lankyl}
\btPrintCited
\end{btSect}
Vamnite si rozlicny spdsob Specifikovania Stylu bibliografie: ak cheete iny &yl pre
konkrétnu bibliografiu, mdZete ho zadat ako volitel'ny parameter prostrediabtSect.
Spracovanie BIBTEXom v tomto pripade pouziva . aux sibory, ktorych nazvy sl
odvodené z nazvu zakladného dokumentu. Takze v tomto priklade potrebujete:
bibtex dissl
bibtex diss2
Existuje g prikaz \btPrintNotCited, ktory poskytuje zbytok obsahu databazy (ak
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nebolo z databazy nic citovang, je tento prikaz ekvivalentny LATEX ovskému Standard-
nému \nocite{*}).

Skuto€ny rozdiel oproti multibbl amltibib je, Zze vyber toho, o sa objavuje
v kazde sekcii bibliografie, je ur€enév bibtopic tym, €o jev .bib sUboroch.
bibtopic.sty:macros/latex/contrib/bibtopic
multibbl.sty:nonfree/macros/latex/contrib/multibbl
multibib.sty:macros/latex/contrib/multibib

156. Vypis poloZek bibliografie do textu

Toto je z&kladni pozadavek pro Casopisy Ci jiné publikace. ObCas je tfeba, aby se dana
polozka objevila v bé&Zzném textu dokumentu, ackoliv ostatni styly pozaduji, aby se
polozky objevily jako poznamky pod €arou. Moznosti pro vystup polozek v bé&zném
textu jsou tyto:

e Balicek bibentry (macros/latex/contrib/natbib), ktery vyzaduje nepatrné
omezeni naformét polozek generovanych vaSim souborem . bst, ae nepozaduje
Zédny bibliograficky styl.

e Balicekinlinebib (biblio/bibtex/contrib/inlinebib)pozaduje, abystepo-
uZivali soubor inlinebib.bst.

o Balitek jurabib (macros/latex/contrib/jurabib), ktery byl plivodné pou-
Zivan k sazbé némeckych pravnich dokumentll umoZiujici snadnou manipul aci
S citacemi.

Pro vypis polozek v podobé poznamek pod Carou slozi dvabalicky:

e Foothib (macros/latex/contrib/footbib)

e aopét jurabib.

157. Triedenie a kompresia citacii

Ak déate IATEXu \cite{fred, joe,harry,min}, jeho Standardné prikazy vam mozu
dat nieco ako ,[2,6,4,3]" (vyzerato hrozne). Samozrejme, modzete dat veci do poriadku
preusporiadanim kl'GEov v prikaze \cite. Komu sa ale chce robit nie¢o podobné iba
prevydedok ,[2,3,4,6]"?

Balik cite usporiadacislaadeteguje postupnosti po sebeidlcich €isel, ¢im vytvori
»[2—4,6]". Balik natbib svol'’bami numbers asort&compress spravi to isté, ak bude
pracovat’ so svojimi vlastnymi numerickymi Stylmi bibliografie (plainnat.bst and
unsrtnat.bst).

Ak potrebujete spravit hyperreferencie na vaSe citacie, balik cite nie je vhodny.
Ak pridate balik hypernat:

\usepackagel[...]{hyperref}
\usepackage [numbers, sort&compress] {natbib}
\usepackage{hypernat}
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\bibliographystyle{plainnat}
baliky natbib ahyperref budl spolupracovat.
cite.sty:macros/latex/contrib/cite
hypernat.sty:macros/latex/contrib/misc/hypernat.sty
hyperref.sty:macros/latex/contrib/hyperref
plainnat.bst: distribuovanév macros/latex/contrib/natbib
unsrtnat.bst: distribuovanév macros/latex/contrib/natbib

158. Viacnasobné citacie

Konvencia obCas pouzivana vo fyzikanych zurnaoch je spojenie skupiny pribuznych
citécii do jedného zadznamu v bibliografii. BIBTEXuU Standardne toto opatrenie nestaci,
ale balik mcite sas problémom vysporiada.
Balik pretazuje (nahradzuje) prikaz \cite, aby rozpozna , ** na zatiatku kl’'0¢a,
takZe citacie tvaru:
\cite{paperl, *paper2}
sa v dokumente vyskytuju ako jedina citacia a sU prislusne zoradené v bibliografii
samotng. Nie ste limitovani spojenim iba dvoch referencii. Spojené referencie mozete
miesat’ s, normanymi“:
\cite{paper0,paperl,*paper2,paper3}
Tieto sav dokumente objaviaako tri citacie , [4,7,11] (povedzme) — cit&cia, 4" bude
odkazovat' na paper 0, ,7“ na kombinovany zéznam pre paper 1 a paper 2, a ,,11°
na paper 3.
Budete musiet’ spravit mal zmenu sUboru bibliografického &tylu (.bst), ktory
pouZivate. Dokumentéciabaliku mcite vam poradi, ako to spravit.
mcite.sty:macros/latex/contrib/mcite

159. Triedenie zoznamov citacii

BIBTEX ma triediacu funkciu a vacsina BiBTEXovskych Stylov triedi zoznam citécii,
ktory produkuje; mnozstvo I'udi toto povaZuje za vhodné spravanie.

je vdak mozné napisat prostredie thebibliography, ktoré vyzerd, ako by pochéd-
zalo z BIBTEXu. Vel'al'udi to g robi (aby v kratkodobom hl’adisku usetrili ¢as).

Problém sa objavi, ked' sa autori thebibliography rozhodn(, Ze ich citacie po-
trebuj( zotriedit. Beznym nedorozumenimjevlozenie \bibliographystyle{alpha}
(alebo nietoho podobného) a otakéavanie ngjakym magickym spdsobom zotriedeného
vysadzanéhovystupu. BIBTEX takto nefunguje! — ak napiSetethebibliography,jeho
obsah musite zotriedit vy. BIBTEX zotriedi obsah prostrediathebibliography,ibaked
ho vytvéara (navlozenie z . bbl siboru prikazom \bibliography).
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160. Vypis vietkych vaSich BiBTEXovkych zaznamov

IATEX a BIBTEX spolupracuj(, aby poskytli tejto poziadavke Speciane zaobchadzanie.
Prikaz \nocite{*} je oSetreny $peciélne a spdsobuje, Ze BIBTEX generuje zaznamy
bibliografie pre kazdy zédznam vo vsetkychh .bib sliboroch uvedenych vo vasom
\bibliography vyraze, takze po postupnosti IATEX-BIBTEX—ATEX méte dokument
s Uplnym vypisom.

Va&mnite si, Ze IATEX neprodukujevarovania,Citation ... undefined" alebo
»There were undefined references" reSpektujic \nocite{*}. Toto nepredsta-
vuje problém, ak pouzivate LATEX ,ruéne* (presne viete kol'’kokrat méte veci spustit),
mdZzu to ale spliest automatické procesory prechadzajlce log stbor, aby zitili, Ci je
potrebné dalSie spustenie.

161. VWtvaranie HTML bibliografie

Elegantné rieSenie je poskytované bibliografickym &tylom noTeX. Tento &yl produkuje
.bbl slbor, ktory je v skutocnosti postupnostou HTML ,P* elementov triedy noTeX,
a preto mdze byt vloZzeny do HTML slboru. Pripravené si opatrenia pre prispdsobenie
vadg bibliografie (pri spracovani prostrednictvom noTeX modZe byt obsah rozdielny
od obsahu spracovaného tradi¢nym spdsobom).

BeznejSim prekladatom je awk skript bbl2html, ktory prekladavami vygenerovany
.bbl stbor: priklad vystupu skriptu si modzete pozriet na webe (http://rikblok.
cjb.net/1lib/refs.html)
bbl2html.awk:biblio/bibtex/utils/bbl2html.awk
noTeX.bst: biblio/bibtex/utils/noTeX.bst

162. \Wytvareni BiBTEXovych styll

Opravdu si miiZete vytvorit svijj viastni styl: standardni bibliografickeé styly jsou dis-
tribuované v komentované podobé s popisem jazyka (viz Otazku 47). Nicméné, mu-
sime pripustit, Ze jazyk, v némz se BIBTEXové styly vytvargi, je jaksi neprlihledny.
Proto ho nemiizeme doporutit nikomu, kdo neni dobry programator, byt i mensi
zmeény v existujicim stylu se mohou ve vysledku projevit nepfiznivé. Pokud vas styl
neni , pfehnang moderni“, miizete ho pravd&podobné generovat pomoci nékterého
z balikdl pro vlastni bibliografii. Ten zahrnuje soubor makebst.tex (distribuovany
vmacros/latex/contrib/custom-bib), ktery vas vede textovym menu k vytvoreni
souboru sinstrukcemi, pomoci nichz miizete vytvorit viastni . bst soubor. Tato technika
v&ak nepojednava o vytvoreni nového stylu dokumentu (soucasny autor potfeboval pro
svou dizertaci ,, standard committee papers* a, 1SO standards’, jiny Casto pozadovany
typ je webovska stranka— viz Otazku 163).
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163. Citovani URL v BIBTEXu

Neexistuje zadny vzor, jak sazet URL ve standardnim BIBTEX ovém stylu, nicménéOren
Patashnik (autor BIBTEXu) predpokladavyvoj dlouho otekéavaného BIBTpXu verze 1.0.

Aktuélni informace, které musi byt dostupné v citaci URL jsou rozebirany v né
kterych on-line dostupnych vytazich normy 1SO 690-2 dostupnych na adrese http:
//www.nlc-bnc.ca/iso/tc46sc9/standard/690-2e.htm; nize uvedenétechniky
vSak neuspokoji viechny pozadavky normy ISO 690-2, alepson vsak nabizeji feSeni
dnednim b&znym uzivatelim. Do pfichodu nové verze je nejjednodussim feSenim pou-
Ziti pole \howpublished funkcestandardniho stylu @misc. Samozfejmnéplati omezeni
sazeni URL, takZe polozka pak bude vypadat takto:

@misc{...,

\howpublished = "\url{http://...}"

}

Alternativnim pfistupem je pouZiti BIBTEXovskych stylll jinych nez standard-
nich, které maji vstupni typy URL. Vynikgici jsou styly natbib (plainnat, unsrtnat
aabbrevnat). Tyto styly jsou rozsifenim standardnich styl U, pro pouZiti prevaznésnatbib,
ale osvojily si URL ajiné moderni polozky. custom-bib stejného autora také umi gene-
rovat styly, které respektuji polozky URL.

Jinym kandidéatem jebalik harvard. Jaho styly bibliografie obsahuji ve své specifikaci
pole ,,url”. Poskytnuta sazba je vSak tak trochu slaba (ikdyz rozpozna pouziti maker
LaTeX2HTML na pouziti odkaztl, kdyZ jsou makra dostupna).

MUZete také ziskat nové BIBTEX ovské styly uZitim systému urlbst Normana Graye,
ktery je zaloZzen na perlovskych skriptech editujicich existujici BIBTpXovské styly
vytvargjic nové. Nové styly maji vstupni typ webpage a poskytuji podporu pro pole
url a lastchecked. Skripty perlu jsou dodavany se sadou konvertovanych verzi
standardnich bibliografickych stylil. Dokumentacejeveformé LATEX ovského zdrojového
kodu.

DalSi moznosti je, ze zdroj, z néhoz jsme citovali (napf. tecnicka zprava), je také
dostupny pres Web. V takovém pfipadé se bé&zné pouzivatato technika:

Q@techreport{...,

note = "Také dostupny na \url{http://...}"
}
V tomto kontextu je také vhodné pouzit makro \url nebo \hyperref ze stefnomenych
balikl, protoZe ignoruje mezery v argumentech. BIBTEX obvyklerozdélujefadky, které
povazujezapriliSdlouhg, apokud v ném nejsou Zadnabilamista pro pfirozenérozdéeni,
pak BIBTEX vklada znak komentére (,%"), ktery je v URL prijatelny tak, Ze ho \url
vysazi. Zplisob, jak tento problém obejit, spotiva ve vloZeni pomocnych mezer v URL
do souboru .bib, aby si BIBTEX rozumné vybral misto, kde Fadek zalomi. Uvazte, ze
verze \url prichazegjici s poslednimi verzemi hyperref, netrpi problémem ‘%-end of
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line': hyperref problém zjisti a potlati nechténé znaky.
macros/latex/contrib/misc/url.sty
macros/latex/contrib/hyperref

S. Osobitné spdsoby sadzby

164. Nahradenie Standardnych tried

Ludia stle vymy3d'aj triedy, ktoré maju nahradit Standardné: sG€asny autor vyrobil
v roku 1980 triedu ukart pouzivajlcu balik sober a par veci 3pecifickych pre Britov
(ako tie, Co sa objavujl v 3pecializacii babelu pre britskl anglictinu). Trieda sa stéle
prileZitostne pouZiva.

Podobné verejné snahy boli dostupné v dobe LATEX 2¢: vyznamnym prikladom,
ktorého poteSujlci design sa zrejme Casom vel'mi nezmenil, je tridantgclass. Kazda
zo Standardnych tried je nahradena vyberom tried pomenovanych v holand€ine (obCas
sjednou pridanou €islicou). Takze mametriedy artikel2, rapportl,boek3 abrief.
Tieto dokumenty sli priemerne zdokumentovanév anglictine.

Balik tried KOMA-script (triedy pomenovanéscr. . .) je v sicasnosti silnym si-
taziacim. Triedy sl aktivne podporovang, sl obsiahle v pokryti dolezitosti sadzby,
produkuj dobre vyzergjlci vystup a st dobre dokumentovanév anglictine i nemcine
(scrguien v anglickej distriblcii, scrguide v nemecksy).

DalSou porovnatel’nou triedou je memoir. Tato ma za ciel’ priamo nahradit triedy
book areport. Podobne ako KOMA-script je obsiahlav pokryti drobny problémov.
Dokumentécia triedy memoir (memman) je Casto vychval'ovana a jg dihy Gvod je
pravidel ne doporucovany ako tutorid pre sadzbu.
balik KOMA-script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
balik NTGclass:macros/latex/contrib/ntgclass
sober.sty:macros/latex209/contrib/misc/sober.sty

165. Kreslenie s TEXom

V TpXWIATEXU samotnom je vel'a prostriedkov na kreslenie obrazkov (€o je lepSie
ako importovat obrézky externé), od jednoduchych, ako je prostredie picture, trochu
lepSich, ako je balik epic, az po vyborné (ale pomal €) kreslenie s PiCTeXom. V zavid osti
na type kreslenia by jeden zo Syroch nasledujlcich systémov mohol byt pre Vas
§pickovy:

1. pstricks; umnym vyuZivanim prikazu \special dava pristup k plng sile Post-
Scriptu z TeXu. Potrebujete slusny prekladac z DVI do PostScriptu, ale vysledok
stoji zato. Dobre zdokumentovany balik vam davamoznost pouzit nielen prikazy
niz&g Urovne, ktoré vykres'ujl priamky, kruhy & kruznice, ale g makravysokej
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Urovne na manipulé&ciu s objektami ¢i textovymi ramami, kreslenie stromov, Ci
matic, pre efekty 3D grafiky a dalSie. Balik ngdete na graphics/pstricks.
PouZivatelia PDFTEXuU mdzu pouZivat pdftricks, ktory (ako g epstopdf —
vid Otazku 146) generuje PDF sibory za behu z prikazov pstricks.

2. METAPOST; mdi ste radi METAFONT, ae nikdy Véas neuchvétili sibory pi-
siem? VyskUSgjite METAPOST (pozri Otazku 9). Ma vsetku silu METAFONTU,
ale generuje PostScript. METAPOST je v sicasnosti siCastou najdolezitejSich
distriblcii TEXWIATEX u. D. Knuth ho pouZivapri svoje préci.

3. Mfpic; pati sa Vam METAFONT, ale nerozumiete jeho jazyku? Tento balik
(graphics/mfpic) vytvori pre Vas kod METAFONTU z jednoduchSie zvlad-
nutel'nych TeXovskych makier. Nemavaetku silu METAFONTU, ale priatel'skejsi
vzhlad.

4. P&ati sa Vam RCIEX, de neméte dost paméti alebo Casu? Pozrite sa ha makra
v CTAN adreséri graphics/dratex od Eitana Guarariho, ktoré sl tak silng, ako
vatsina ostatnych balikov, ale je to celkom novaimplementécia, dobre Citatel 'na
a plne zdokumentovana.

166. Prostrkavana sazba

Jednou ze z&kladnich metod zvyrazhovani textu v dokumentu je zména vzda enosti
mezi pismeny. Tato technika se nazyva prostrkavana sazba. Toto zvyraznéni vsak neni
doporugovano, protoZe ubiratextu naitelnosti, coz je proti principlim typografie. Proto
Donald Knuth také neumoznil jednoduSe ménit vzda enosti mezi znaky.

Jeden z nejvetSich typograftl— Eric Gill — toto pfirovnal ke, kradeni ovetek”, coz
v jeho dobg byl jeden z nejCastéjSich prestupkll v Britanii. Vkladani mezer mezi velka
pismena je vSak povazovano za mend , zloCin“, nez mezi malé pismena. BeZné se de
tato technika pouZiva pfi zvyraznéni textu psaného gotickym (nebo jinym podobnym)
pismem.

NaCTANujebalik macros/generic/letterspacing.tex,v némzjedefinovano
makro \letterspace. Pouziva se podobnéjako \hbox :
\letterspace to 1.3\naturalwidth{Dikaz:}

Lepsi balik jemacros/latex/contrib/soul, ktery je optimalizovan pro pouZiti v
IATEX U, defungujei v plainTeXu. Soul také umoZnuje déleni takto zvyraznenych slov.

167. Formétovanie diplomovych a disertacnich prac v IATEXu

Styl pre dizertaciu je obvykle vel'mi ¥pecificky pre dan( univerzitu. Preto spravidia
nie je prilis uzitocné pétrat po takomto &tyle mimo ramec univerzity alebo indtitlcie.
Mnoho univerzit vo svojgj excentricite stéle pouziva pre dizertacie dvojité riadkova-
nie. Vtedy vas modzZeme odkéazat na Otazku 187. Ak chcete napisat vliastny &yl pre
dizertacie, mdze vam podl(Zit ako dobry Start Styl University of California (dostupné
Vv macros/latex/contrib/ucthesis), de nemacenu plstat sa do tazkosti. (Ak ve-
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denie nepripusti Standardné typografické konvencie, g tak nebudete schopny vytvorit
esteticky uspokojivy dokument.)

168. Obtekanie obrazkov v IATEXu

Existuje niekol'’ko IATeX ovskych balikov, ktoré majl za ciel’ toto umozhovat, ale vsetky
maj U svoje ohranicenia, pretoze TEX nebol navrhovany na rieSenie takejto Glohy. Piet
van Oostrum, ktory vytvoril prehl’ad dostupnych balikov, odporica
picins picins.sty je Cast vel'kého baliku umoZziujlceho zahrnutie obrazkov (napr. so
Sedymi boxami, rdznymi DOS formétmi, . . .). Nachadzasav:
systems/msdos/picins/picins.zip. Prislusny prikaz je:
\parpic (8irka, vyska) (x-off ,y-off ) [Options] [Pozcial {Obré&zok}
Text odstavca
V&etky parametre okrem Obrazok sii volitel'né. Obrazok moZze byt umiestneny
vlavo aebo vpravo, oramovany obdl Znikom, ovalom alebo Ciarkovane. Mdze
mat' popis (\caption), ktory bude zahrnuty do zoznamu obréazkov.
Nanestastie (pre tych, ktori nerozumej nemecky) je dokumentéciav nemeckom
jazyku. Piet van Oostrum vSak napisal anglické resumé:
(macros/latex209/contrib/picins/picins.txt).
floatflt macros/latex/contrib/floatflt je zdokonaen& verzia floatfig.sty
(pre IATEX 2¢), ajeho syntax je:
\begin{floatingfigurel} [options] {Sirkaobrazku}
Obréazok
\end{floatingfigure}
Existuje g (viacmeng podobné) prostredie floatingtable.
Tabul'ky alebo obrazky mdzu byt dané na pravi/l'avi East strany a parnu/neparnu
stranu pri dokumentoch, ktoré rozlidujl parne a neparne strany.
Tento balik umoznuje pouzit g balik multicol, ale nespolupracuje s d'alSimi bliz-
kymi prostrediami.
wrapfig macros/latex/contrib/wrapfig masyntax:
\begin{wrapfigure} [VySka obrazku v riadkoch] {1,r,atd’} [presah] {&irka}
obrazok, popis obrazku atd.
\end{wrapfigure}
Syntax prostrediawraptable je podobna
Vy&ka mbze byt vynechana. Vtedy je dopo€itana automaticky programom. Pro-
gram vzdy berie vatSiu hodnotu z vypoc€itang a udanegj hodnoty. Parameter {1,r
atd} moze byt tiez $pecifikovany ako i (inside—vn(tro) alebo o (outside—von-
kajsok), pre dokumenty, ktoré rozlisuju parne a neparne strany. Ked' pouzijeme
vel'ké pismené, obrazok moze byt pohyblivy. Parameter presah dovol 'uje presah
obréazku do okrajov. Obrazok alebo tabul'ka mdzu byt zahrnuté do zoznamu, ked’
pouZijeme prikaz \caption.
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Uvedené prostredia nepracuj( vnitri zoznamov, ktoré koncia pred dolnym okra
jom obrézku aebo tabul'ky, ale mdzu byt pouzite v prostrediach parbox,
minipage ato g pri dvojstlpcovej sadzbe.

169. Alternativne head- a footline v IATEXu

Standardny LATEX zahfiia v sebe niekol’ko &ylov, ktoré ¥pecifikuji riadok zahlavia
a spodku strany (headline, footline). MoZnosti, ktoré mame na zmeny, st vel’mi ob-
medzené. IATEX umoziuje vel'a, ale nieje jednoduchéto urobit. My to robit nemusime,
urobil to Piet van Oostrum.

Balik je v adreséri macros/latex/contrib/fancyhdr. Tento balik poskytuje
jednoduchy mechanizmus na definovanie roznych variantov zéhlavia a spodnej Casti
strany. Adresar obsahuje g celkom dobr(i dokumentéciu ad’al i jeden alebo dvabaliky.
Balik fancyhdr umoziuje g predefinovat &yl strany a Uvodngj strany (pozri Otazku
280).

170. Doslovné (verbatim) vloZeni souboru v IATEXu

Dobré FeSeni je pouziti verbatim.sty od Rainera Schopfa, které poskytuje pfikaz
\verbatiminput, ktery uruje jméno vstupniho souboru jako argument. Balik je sou-
Casti 2etoals.

\usepackage{verbatim}

\verbatiminput{verb.txt}
Jinametodaje pouZiti prostfedi alltt, kterévyzadujealltt . sty (tenje standardni
Casti IATEXU).
Toto prostfedi vklada obsah souboru ,vetSinou* doslovng, provadi vsak TpXové
prikazy, které v souboru objevi. Pro vlozeni souboru verb. txt stati napsat:
\usepackage{alltt}

\begin{alltt}
\input{verb.txt}
\end{alltt}
Jisté, tak malo stati pro vlozeni souborul. . .

Balik moreverb rozsifuje moznosti baliku verbatim, nabizi prostfedi 1listing a
prikaz \listinginput, ktery umoznuje Cislovat fadky vkladaného souboru. Balik
obsahuje také prfikaz \verbatimtabinput, ktery respektuje TAB znaky na vstupu
(prostfedi 1isting apfikaz \1istinginput taky respektuji znaky TAB).

Balik fancyvrb obsahuje konfigurovatel né implementace v&eho, co obsahuji baliky
moreverb a verbatim a jesté néco navic. V soucasné dobé bystfi sazeti sahaji po tomto
produktu nejradgi, ale bohatstvi moznosti z ného dé&a velice komplexni ,, potvoru”.
Z tohoto dlivodu si radgji pred jeho pouZitim diikladné prostudujte dokumentaci.
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2etools: macros/latex/required/tools
moreverb: macros/latex/contrib/moreverb

o~

171. VloZeni ¢isel fadkl do vystupniho souboru

Pro celkové cislovani Fadki existuji dva baliky pouzitelné pod LATEXem: lineno (ktery
dovoluje k jednotlivym fadklim vystupu pripojit heda) a numline. Oba baliky vak
neberou ohledy na IATEX ovy vystup, coz miiZze zplisobit problémy. Nato by si méli dat
uZivatelé pozor.

Pokud vSak chcete Cislovat doslovny text (verbatim), pak je ngjlepsi pouZit baliky
(moreverb nebo fancyvrb, viz Otazku 170). Dal§i bal ik —edmac (edmac) —nabizi pomoc
v pripadech kritickych edici.
lineno: macros/latex/contrib/lineno
numline: macros/latex/contrib/numline/numline.sty
moreverb: macros/latex/contrib/moreverb
fancyvbr:macros/latex/contrib/fancyvrb
edmac: macros/plain/contrib/edmac

172. Generovanie registra v TEXU/IATEXuU

Viytvorenie registra—indexu — nie je jednoducha tloha. C o to je index a ako ho robit je
tazko rozhodnlt. Rovnakojetazkéurobit vseobecn( dohodu, ako je spravneindex robit.
V kazdom pripade musite oznaCit vSetky polozky v texte (obvykle prikazom \index),
ktoré maj i byt indexované.
Triedenie vel'’keho indexu priamo v TEXu nie je praktické, preto sa pouZivajl po-
stprocessing programy, ktoré spracovavaj index mimo TpXu a register je dostupny
v dalSom behu programu TeX.
Dostupné st nasleduj (ice programy:
makeindex prelATEX pod Unixom (alepracujea) podinymi operatnymi systémami rov-
nako). Jev indexing/makeindex. Verziapre Macintosh je dostupnana CTANe
pod nazvom macmakeindex (systems/mac/macmakeindex2.12.sea.hgx),
pre MS-DOS je sliCastou distriblcie emTpXu a gTpXu (emTpX maverziu g pre
05/2).
Dokumentécia pre makeindex predstavuje dobry zdroj informécii ako vytvarat
register. Makeindex mdzeme pouzit & s niektorymi balikmi makier TeXu, ako je
napriklad Eplain (pozri Otazku 19) alebo TEXSiS. (macros/texsis)

idxtex prelATEX pod VMS. Je dostupny (s, poznamkovatom* glotex V:
indexing/glo+idxtex).

texindex Vel'mi vtipna mala utilita pre IATEX pod operatnym systémom Unix. Je do-
stupnéav support/texindex.
Existuju g iné programy s menom texindex, napriklad ten, ktory je sicastou
distriblcie Texinfo (pozri Otazku 21).
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xindy novo vyvinuty, navrhnuty ako rozsiahlo flexibilny (vratane podpory viacjazic-

nych indexov), zalozeny na Common Lispe. Systém je dostupny na CTANe
(indexing/xindy), ale je jednoduch&ie pristupny internetovym prehliadatom
na adrese http://www.iti.informatik.th-darmstadt.de/xindy/, pre-
toze distribicia obsahuje niekol’ko odlisnych implementacii.

173. PouZivanie BIBTEXU s plainTEXom

Slbor macros/eplain/btxmac.tex obsahuje makra a dokumentéciu pre BIBTEX
Splain TpXom aebo priamo s Eplainom (pozri Otazku 19). Pozrite si g Otazku 47,
ktoré obsahuje dalSie informécie o BIBTEXU samotnom.

174. Sazba URL

V posledni dobé se URL prodiuzuji a obsahuji znaky, které jim mohou pfirozené
zabranovat v hladkém déeni, pokud nejsou typicky oznafeny \ttfamily. Proto bez
zv1&&tniho o3etfeni mohou precnivat za hranici sloupceaj€jich vyslednasazbaje hrozna
Existuji tfi moZnosti pristupu k tomuto problému:

e macros/latex/contrib/misc/path.sty, ktery definuje pfikaz \path. Tento

prikaz definuje kazdy potencialné problematicky znak jako \discretionary
aumoziuje kazdému uZivateli definovat svijj osobni seznam téchto znak(i. Jeho
hlavni nevyhodaje, Ze patfi mezi kiehké pfikazy. Navzdory své diohé historii uz
neni doporucovan.
macros/latex/contrib/misc/url.sty, ktery definuje pfikaz \url (mezi ji-
nymi také obsahuje vlastni pfikaz \path). Tento pfikaz pfifadi kazdému proble-
matickému znaku matematicky kod a pak URL vysazi v matematickém rezimu
fontem, ktery s uzivatel vybere. V IATeXovém prostfedi umoznuje vytvaret ro-
bustni prikazy (viz Otazku 299). V&mnéte si, Ze jelikoz je operace provedena
v matemati ckém modu, jsou mezery v URL parametruingorovany (kdyZz neudé ate
specielni kroky).
Balik url je moznépouZzit v plain TEXu s pomoci baliku miniltx (jez byl plivodné
vyvijen pro pouZziti grafického bal iku LATEXu v plain TEXu). Potfebnajeademaa
Uprava, poZzadovanasekvence je tedy:
\input miniltx
\expandafter\def\expandafter\+/,

\expandafter{\+}
\input url.sty
balik macros/latex/contrib/hyperref, ktery pouziva sazeti kod baliku url
v kontextu, kdy vysazeny text tvori ukontvéni odkazu.

Autor této odpoveédi preferuje (novgsi) balik url (pfimo nebo nepfimo). Oba baliky
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path a url pracuji skvéle v plain TpXu (ikdyZ tam samoziejmé pfitazlive LATEX ovské
prostfedky baliku url nemaji co délat). (hyperref neni veverzi proplain TEX dostupny.)

175. Sadzba n6t v TEXu

V minulosti bol napisany balik mutex od Angeliky Schoferove] a Andreu Steinbacha,
ktory dokazoval, ze sadzba hudby je mozna. Balik bol v&ak vel 'mi obmedzeny anad'algj
nie je dostupny.

Vykonny balik, ktory umozhuje sadzbu zlozitych notovych osnov, je Mu-
SicTEX, ktory napisal Daniel Taupin (taupin@rsovax.lps.u-psud.fr). Je dostupny
Vmacros/musictex, aeniejenadalej odpori¢any. V nedavnegl minulosti Daniel (ako
a mnohi dalsi, ako Ross Mitchell a Andreas Egler) pracovali na vyvoji MusicTpXu,
ktory ma nazov MusiXTpX. MusiXTeX je trojprechodovy systém (s predprocesoro-
vym programom, ktory po€ita medzery pre prvky) a dosahuje jemnejSiu kontrolu,
ako je mozné dosiahnut v nemodifikovanom MusicTpXu. Momentane je vyvijana
iba verzia Daniela Taupina (Andreas Egler mal tieZz svoju verziu, ale v si€asnosti uz
pracuje a inom baliku) MusiXTpXu. Obe sl dostupné v macros/musixtex/taupin
amacros/musixtex/egler.

Vstup pre MusiXTEX je extrémne zloZita zéleZitost. Preferovanou metbdou vytvéa
rania vstupu pre Taupinovu verziu je preprocesor Dona Simonsa pmx. Pmx vel'mi ul'a-
héuje pouzivanie MusixTEXu, ale nepodporuje vaetky prostriedky MusixTpXu priamo.
Dovol'uje v&ak in-line kod MusixTpXu v zrdojovom kdde pmx.

Fan(S koviadigitalnej hudby mdzu sadzat notaciu pouzitim midi2tex, ktory preklada
MIDI stbory do zdrojového kodu MusicTeXu. Je dostupny z support/midi2tex.

O dost jednoduchsi zapisako MusicTpX maabc2mtex. Jeto balik navrhnuty pre zépis
melbdie vo forme ASCII znakov (abc notacia). Tato notacia bola navrhnuta hlavne pre
zapis l'udovych melodii zapadoeuropskeho pdvodu (irskych, anglickych a Skotskych),
ktoré mdzu byt zapisané g klasickym spdsobom na jednej notovej osnove. Ale mdze
byt pouzita g na mnoho inych typov hudby. Balik je dostupny v support/abc2mtex.

Pre diskusiu o problémoch sadzby not v systéme TeX vyuZivajte vytvoreny mai-
linglist TeX-music@icking-music-archive.org. Pre subskripciu vyuZite moznosti
strénky http://icking-music-archive.org/mailman/listinfo/tex-music/.

176. Kreslenie Feynmanovych diagramov v IATEXu

Makro-balik pre kreslenie Feynmanovych diagramov v LATeXu od Michaela Lavine je
dostupny v macros/latex209/contrib/feynman.

MdZeme tieZ pouZit macros/latex/contrib/feynmf, balik makier pochédzaj-
Uci od Thorstena Ohla, ktory pracuje v kombinacii s METAFONTom (alebo META-
POSTOM).

Makra z balikov feynmf alebo feynmp Citaju popis diagramu, ktory je napisany
v TeXu, a zapisujl svoj kod. METAFONT (alebo METAPOST) potom mdze vytvorit
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v dalSom behu IATEX U pridusné pisma. Pre novych pouzivatel'ov, ktori maji moznost
pouZit METAPOST, mozno odpor(cat’ PostScriptovl verziu pre lepSiu prenositel 'nost
dokumentov, ako g niektoré dalSie dovody.

DalSie baliky pouzitel'né natento Ucel si:
axodraw JosaVermaserena(graphics/axodraw) afeyn NormanaGraya(fonts/feyn).

177. Nulové odsadenie odstavcov

Bezny spdsob sadzby textu nemaodstavce navzg om oddeleng, iba prvy riadok kazdého
odstavca je odsadeny.

Konvenciou pre text pisany na pisacom stroji naopak bolo neodsadzovanie od-
stavcov. Takyto &tyl je vyZadovany pre publikacie ako technické manudly a v tyloch
vyZzadujUcich origind pisany pisacim strojom (ako napriklad oficidne Specifikované
formaty dizertacii).

Kazdy po chvil'ke rozmy8aniavidi, Ze pri nulovom odsadeni odstavcov musia byt
tieto oddelené prazdnym miestom, inak bude nemozné rozoznat zlomy medzi odstav-
cami.

Jednoduchym pristupom je teda vynul ovanie odsadenia odstavcov:

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{\baselineskip}
av najjednoduchSich textoch je to dobrérieSenie.

AvSak nenulovy \parskip prekéza zoznamom a podobnému formétovaniu, takze
vysedky vyzeraji hrozne. Balik parskip upravuje veci tak, aby vyzerali rozumne. Nie
je bezchybny, ale vysporiada sa s vatsinou problémov.

Sada tried skupiny pouZivatel’ov z Holandska obsahuje ekvivatent triedy article
(artikel3d) a triedy report (rapport3), ktorych navrh zahfha nulové odsadenie
anenulovy \parskip.
triedy \acro{NTG}: macros/latex/contrib/ntgclass
parskip.sty:macros/latex/contrib/misc/parskip.sty

178. Inicialky

Beznym &ylom sadzby, v si¢asnosti malo sa vyskytujlcim (okrem novin), je zalatie
odstavca (v knihéch, zvyCajne prvého odstavca kapitoly) prvym pismenom dostatocne
velkym (rozsahu niekol’kych riadkov).

Tento Syl sanazyva,inicidky" (dropped capitals) alebo (po franclizsky) ,, lettrines”.
TeXovské prostriedky umoZziujl jeho jednoduchi a priamociaru implementaciu.

Balik dropping pracu vykona jednoducho, ma ale zvlastny postoj k vypoctom vel -
kosti fontu vel’kych pismen (inicialok). Priklady si uvedenév dokumentécii, takze pred
spracovanim slboru .dtx musite mat' balik uz nainstalovany. dropping ma bohuzia’
chllostivy vztah k sade ovladaCov zariadeni dostupnych v prvych verziach grafického
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baliku IATEXu. Nembdzeme si teda byt isty, Ze bude pracovat' s novinkami ako PDFTEX,
VTeX aebo DVIpdfm.

V takychto pripadoch pravdepodobne uspeje novsi balik lettrine. Balik ma dobre
konstruované pole volieb a priklady (celkom pdsobiva sada) sl dodavané ako osobitny
stbor distriblicie (dostupné tiez v PostScripte, aby mohli byt prezreté bez nutnosti
inStalovat balik).
dropping: macros/latex/contrib/dropping
lettrine: macros/latex/contrib/lettrine

179. Psaci pisma pro matematicky rezim

Font vybrany pfikazem \mathcal je jedinym zabudovanym psacim pismem. Nicméné

vSak v modernich TeXovych distribucich jsou zabudovany i dali kaligrafické fonty.

Euler \usepackage{eucall} Je soutasti pouze né&kolika nejmoderngsich TeXovych
distribuci, nicméné je volné dostupny na CTANu archivu na adrese
fonts/amsfonts/latex/eucal.sty. Je soucasti AMS fontl. Nabizi nepa-
trné , zakroucengdi“ font. Tento balik méni fonty, které jsou vybrany prikazem
\mathcal. Verze Type 1 téchto fontll jsou dostupné v distribuci AMS font{
(fonts/amsfonts/ps-typel).

RSFS \usepackage{mathrsfs} pouziva opravdu ozdobné psaci pismo (zkratka
z ,Ralph Smith’s Forma Scripts’), které je jiz soucasti nggmoderngsich dis-
tribuci. Balik vytvéfi novy pfikaz \mathscr. Tyto fonty ve verzi Type 1 byly
zpristupnény Tacem Hoekwaterem..
macros/latex/contrib/supported/jknappen
fonts/rsfs
fonts/rsfs/ps-typel/hoekwater

Zapf Chancery je standardni postscriptovy kaligraficky font. Neni spojen s zadnymi
baliky, ale snadno ho miizete zpFistupnit pfikazem
\DeclareMathAlphabet{\mathscr}{0T1}{pzct{m}{it}
ve vadi preambuli. Také ho miizete pouZit v jiné velikosti:
\DeclareFontFamily{0T1}{pzc}{}
\DeclareFontShape{0T1}{pzcHm}{it}{<-> s * [0.900] pzcmi7t}{}
\DeclareMathAlphabeth{\mathscr}{0T1}{pzc}{m}{it}

Adobe Zapf Chancery (ktery vyySe zminény pfiklad pouZivé) je distribuovan s né-
kterymi postscriptovymi tiskarnami. V podstaté identicky font z URW aje distri-
buovéan s Ghostscriptem.

Priklady dostupnych stylli: info/symbols/math/scriptfonts.pdf.

180. ,,Vodoznak* na kazdé strance

Obcasjeuzitetnénapozadi kazdé stranky dokumentu umistit jisty text (napf. , DRAFT*).
UZivatel é IATpX u toho dosdhnou pouzitimbalikumacros/latex/contrib/draftcopy.
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Umi pracovat s mnohatypy DV procesorll aumi preloZit siovo,, DRAFT* do &irokého
mnoZstvi jazykil (také si viak miizete vybrat vlastni slovo). VypracovangSich vodo-
znakll dosahnete pomoci baliku eso-pic, ktery jedté vyuzivabalitek everyshi. Oba
jsou distribuovany v baliku macros/latex/contrib/ms. ESo-pic ke kazdé strance
pripoji prostfedi picture, do prostiedi mliZzete vkladat véci. Balik poskytuje prikazy
pro umistovani véci do urcitych uzitetnych mist obrézku (jako ,text nahoru vievo®,
... ), dlemate moznost délat, co se vam zblibi.

181. Sazba textu nalezato

ObCas je nezbytné vysazet Cast textu dokumentu nalezato. Abychom tohoto doséhli,
nestali pouze zménit rozméry stranky, musime jesté informovat tiskarnu, Zze ma tuto
stranku tisknout odlidné. Existuji dva mozné zplisoby, jak toho docilit:

o Pokud mate objekt, ktery svou Sifkou presahuje Sifku stranky a hodi se pouze na
stranku nalezato, pak miizete pouZit balik rotating ktery definuje dvé rlizna pro-
stfedi sidewaysfigure asidewaystable, kterépracuji pouzescelou strankou.

o Pokud méte vice téchto objektt, které potfebujete vysazet nalezato (napf. se-
znamy rliznych kodd, Siroké prostiedi tabbing nebo velké tabulky sazené po-
moci supertabular nebo longtable), pak miizete pouZit balik Iscape, pripadné
pdfiscape (kdyz generuj ete PDF vystup). Ten definuje prostfedi Landscape, které
vymaze béznou stranku a zah§ji znovu jgi sazbu nalezato (a smaze stranku na
konci prostfedi pred vracenim do rezimu nastojato).

Zadnéb&zné dostupné baliky nevytvareji primé opatfeni pro sazbu v obou moznych
orientacich na jedné strance. Pokud byste takové chovani nutné potfebovali, pouzijte
techniku popsanou v Otazce 168. Vydedek miizete otoCit pomoci baliku graphics.
Navrat k vertikalni orientaci (portrait) je snazsi: vertikélné orientovana ¢ast stranky
bude spodnim floatem na konci horizonta ni (landscape) sekce s otocenym obsahem.

Pro vysazeni celého dokumentu horizontalné miizete pouZit Iscape kolem celého
dokumentu. Lepsi je volbalandscape baliku geometry. Jestlize mu predate také volbu
dvips nebo pdftex, geometry vychrly rotaéni instrukce, které splisobi, Ze vystup bude
spravné orientovan. Tfida memoir v tomto ohledu poskytuje stejné prostfedky jako
geometry.

Na zavér jedté jedno varovani: b&zné dostupné prohlizete TEXovych souborll vét-
Sinou zanedbavaji pozadavky na rotaci v DVI souborech. Pokud vés prohlize€ neni
schopny rotace, je nutno prel oZit soubor do formatu PS nebo PDF avydedek pak miizete
prohlédnout vhodnym programem.
rotating: macros/latex/contrib/rotating
Iscape: macros/latex/required/graphics
pdflscape: macros/latex/contrib/oberdiek
graphics: macros/latex/required/graphics
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182. Umiestiovanie na fixné pozicie na stranke

TeXovsky model sveta je (obecne povedané), ze autor pise text a TEX a jeho makra
rozhoduj, ako sato vetko zmesti na stranku. Toto nie je dobra sprava pre autora, ktory
pozaduje, aby boli urcité veci umiestnené na presné miesta na stranke.

Na stranke existuj miesta, na ktorych mdzu byt , zavesené” veci. Dva LATpX ovské
baliky vam dovol'uj i umiestfiovanierel ativne k tymto miestam, €im poskytuij U absol (ithe
umiestnenie.

Balik textpos poméha vytvéarat stranky z bodov umiestnenych vokol stranky (ako
pri plagéte). Vy mu zadate lokaciu, on prisluSne umiestni sadzaci box.

eso-pic definuje ,obrazok” pokryvajlci stranku. PouZivatel ' do tohto obrazku moze
pridavat prikazy modu picture, ktoré mdzu obsahovat samozrejme g umiestnenia
boxov ako g inych prikazov picture moddu. (Eso-pic potrebuje sluzby baliku everyshi,
ktory teda musi tiez byt dostupny.)
eso-pic.sty:macros/latex/contrib/eso-pic
everyshi.sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/ms
textpos.sty:macros/latex/contrib/textpos

183. Zabranenie zlomu stranky medzi riadkami

Obcas je potrebné, aby blok vysadzaného materialu bol najednej strane. Zabezpetenie
tejto podmienky je prekvapivo zlozité.

IATEX poskytuje prostredie samepage, ktoré o sebe tvrdi, Ze prave toto za vas
spravi. Postupuje nastavenim pokt (penalties) zavetky mozné situacie vedice k ziomu
stranky na nekonetno, no v mnohych pripadoch nepomaha. Ak sa pokUsate udrzat text
pohromade, budete musiet’ ukonCit odstavec vo vnitri prostredia. Ak veci, ¢o chcete
udrZat pohromade, vkladaj U vlastné ndznaky nazlom stranky, samepage nad nimi nema
moc: dobrym prikladom sl polozky zoznamu — navrhuji medzi sebou zlom stranky.
Dokoncaaj ked prostrediefunguije, je pravdepodobng, Ze naspodku stranky nechaurcité
veci vyCnievat.

Vhodnym trikom je vysadzat' vSetko doleZité do \parbox (v pripade, Ze obsahuje
nieco, o nemdze byt parametrom \parboxu, do prostrediaminipage). Vysedny box
samedzi stranami urcite ,,nezlomi“, ale to neznamena, Ze spravi to, ¢o chcete: takisto
mdZze presahovat spodny okraj stranky.

PreCo Ziadna z tychto veci nefunguje? Pretoze TEX nerozlis nekonetne,, zI& veci.
Prostredie samepage spravi kazdy mozny bod zlomu nekonecne zlym a boxy dokonca
ani neposkytuji moznost zlomu, ale ak je aternativou ponechanie nekonetne zlych
par centimetrov prézdneho papieru nakonci strany, TEX savyberie cestou ngjmenSieho
odporu anespravi nic.

Problém vznika g ked méte v platnosti \raggedbottom: TEX si neviimne jeho
hodnotu, pokial” neodod e stranku von. Jeden pristup je nestavenie:

\raggedbottom
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\addtolength{\topskip}{Opt plus 10pt}
10pt naznatuje vystupngj rutine, ze stl'pec mozno roztiahnut. Toto spdsobi, ze TEX
bude pri budovani stranky tolerantnej3i k potrebe roztiahnutia. Ak to robite ako doCasné
opatrenie, zruste zmenu u \topskip:

\addtolength{\topskip}{Opt plus-10pt}
Mali by ste g resetovat’ \flushbottom. VEmnite si, Ze 10pt sa v skutoCnosti ni-
kdy neukaze, pretoze pri odosielani stranky von je prekonané roztiahnutel 'nostou
vlozenou \raggedbottom; mohlo by vdak mat nejaky Gcinok, ak by ucinkovalo g
\flushbottom.

Alternativou (odvodenou z K nuthovho navrhuv TpXbooku) je balik needspaceal ebo
triedamemoir, pricom v oboch je definovany prikaz \needspace, ktorého parameter
mu vravi, aky prestor je potreba. Ak priestor nieje dostupny, materiél, ktory musi zostat
spolu, je viozeny nadruh( stranu. Ak napriklad 4 riadky textu musia zostat’ pohromade,
pouZzite:

\par

\needspace{4\baselineskip}

% veci, o musia zostat pohromade

<text gemnerujici riadky 1-4>
. % a teraz veci, na ktorjch nam nezaleZzi
Dal8 Knuthov trik je uZitotny, ak mate postunost malych blokov textu, ktoré indi-
vidualne potrebuji zostat' na svojg vlastng stranke. Vlozte prikaz \filbreak pred
kazdy maly blok a dosaihnete pozadovany efekt. Technika mdZze byt pouzitav pripade
postupnosti sekcii IATEXovského &tylu. Zabudujte \filbreak do definicie prikazu.
Jednoduchou a efektivnou Upravou je:

\let\oldsubsubsection=\subsubsection

\renewcommand{\subsubsection}{}

\filbreak
\oldsubsubsection

}
Trik funguje pre nasledujlce postupnosti blokov. V pripade, ze postupnost je preru-
Senavynitenym zlomom strénky (ako \clearpage, ktory mdze byt vlozeny prikazom
\chapter aebokoncom dokumentu), je vsak trochu obtiaZzne dostat’ sa z takych sekven-
cii von. Ak postupnost nie je prerusena, posledny blok bude pravdepodobne vytlateny
na nov{ stranu bez ohl'adu narto, &i to skutotne potrebuje.

Ak akceptujete, Ze nie vetko sa da dosiahnut Uplne automaticky, najlepsim spd-
sobom je vysadzat dokument a skontrolovat' problémové veci. V takomto pripade
sa mozete rozhodnlit, ako sa s problémom vysporiadat pri poslednej kontrole Cita-
nim. Moznosti sl vioZenie prikazov \clearpage tam, kde si potrebné, alebo pouzitie
\enlargethispage.Predpokladajme, Ze méatejeden alebo dvazatllanériadky. Zadajte
prikaz \enlargethispage{2|\cs |baselineskip}anaaktualnu stranku budd pri-
dané dvariadky. Zalezi na dokumente, Ci toto vyzera nemozne alebo akceptovatel 'ne,
ale prikaz zostéva uzitotnou polozkou vo vyzbroji.
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memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
needspace.sty:macros/latex/contrib/misc/needspace.sty

184. Paralelna sadzba textu

Bezne je potrebné prezentovat text v dvoch jazykoch spolone na jedngj stranke alebo
na opacnych stranach dvojstranového rozlozenia. Aby to bolo akceptovatel 'né, musi
medzi textami existovat' urCité zarovnanie.

Balik parallel tieto potreby uspokojuje. Umoziuje sadzbu do dvoch stl'pcov (nie
nutne rovnake Sirky) najednej strane aebo do opacnych stran dvojstranového rozloze-
nia
parallel.sty:macros/latex/contrib/parallel

185. Sadzba epigrafov

Epigrafy sl tie krasne citéty, ktoré autori vkladaj( na za€iatok kapitol (alebo dokonca
na koniec kapitol, Knuth v TeXbooku vklada na koniec kapitol).

Ich sadzba je tak trochu umenie, ae nie je nemozné spravit ju vlastnorucne. Balik
epigraph v8ak spravi précu za nas, dokoncaaj v situaciach, kde je mimoriadne protivné
spravit to spravne.

Balik definuje prikaz \epigraph na vytvorenie jedného epigrafu (ako na vrchu
kapitoly):

\chapter{The Social Life of Rabbits}
\epigraph{0Oh! My ears and whiskers!}/
. {Lewis Carroll}
Dalgj definuje prostredie epigraphs hazadavanieviacerych epigrafov zasebou v istom
druhu zoznamu tvoreného prikazmi \qitem:
\begin{epigraphs}
\gitem{What I tell you three times is truel}),
{Lewis Carroll}
\qitem{0Oh listen do, I’'m telling you!}}
{A.A. Milne}
\end{epigraphs}
Prikaz \epigraphhead vam dovol'uje umiestnit epigraf nad hlavitku kapitoly:
\setlength{\unitlength}{1ipt}

\chapter{The Social Life of Rabbits}
\epigraphhead [<distance>]{}
\epigraph{0Oh! My ears and whiskers!}),
{Lewis Carroll}}
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jdistance, (vzdalenost) udava, ako d'aleko nad nadpis kapitoly sa ma epigraf umietnit;
jetovyjadrenév zmysle \unitlength (pouZivanév prostredi picture). Autor baliku
odporicahodnotu 70pt.

Balik tieZ poskytujerdznetriky nanastavenierozl ozeniahlavicky kapitoly (potrebnég,
ak ste nasli vel'mi dihi citaciu pre \epigraphhead), na Gpravu bibliografie, na Gpravu
stran \part a tak daej. (Niektoré z tychto Uprav vas povedl cez pisanie vlastného
baliku. ..)

Triedamemoir poskytujevsetky prostriedky baliku epigraph. Triedy Koma-script
obsahuj prikazy \setchapterpreamble a \dictum, ktoré tieto prostriedky tiez po-
skytuja.
epigraph.sty:macros/latex/contrib/epigraph
balik KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

186. Dokumenty s jinou zakladni velikosti pisma

IATeXové standardni tfidy maji koncept zakladnich velikosti dokumentovych fontd.
Tyto velikosti jsou z&kladem, na némz jsou postaveny jiné fonty. Tyto tfidy jsou po-
staveny na predpokladu, Zze nebudou pouzivany v jiné velikosti, nez kterou umoz-
huje TEX (10-12 bodil), avdak lidée Casto potfebuji psat jinou velikosti. Typogra-
ficky spravné feSeni tohoto pozadavku spotiva ve vytvoreni nového designu doku-
mentu, avsak tato predstava spoustu lidi odrazuje. Néktefi lidé proto pouZivaji bali-
Cek macros/latex/contrib/extsizes, ktery umoziuje vytvareni dokumentl tiidy
article, letter, report Nnebobook vevelikostech 8, 9, 14, 17 a 20 bodl stejné dobie
jako ve velikostech 10-12.

187. Dvojité riadkovanie v dokumentoch IATEXu

Rychlym a jednoduchym spbsobom, ako ziskat medziriadkovy priestor pre korek-
tlry, je zmena \baselinestretch — \linespread{1.2} (aebo \renewcommand
{\baselinestretch}{1.2}) mdzepomdct. VEmnites, zezmeny \baselinestretch
saneuplatnia, pokymsi nevyberiete novy font, takze zmenu robte v preambul e predtym,
nez si vyberietefont. Nepok(Sgjte sazmenit \baselineskip:jeho hodnotaje zmenena
po kazdom prikaze meniacom vel'’kost, takze vysledky by boli nekonzistentné.

Prednost dajte radsg (pri produkénom dokumente ako dizertatna praca alebo Cla
nok) riadkovaciemu baliku. Jedinym momentalne podporovanym balikom je setspace
(nenechajte sa zviest balikom doublespace — jeho vykon v aktudlnom LATEX je pri-
najlepsom problematicky). Setspace vypina dvojité riadkovanie na miestach, kde by &
najdrsnejSi tradnik spochybnil jeho uzitotnost (poznamky pod €iarou, popisky obrazkov
atd.). Je vel'mi tazké toto spravit konzistentne, ak manipulujete s \baselinestretch
sami.
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Skutotnym rieSenim je samozrejme (preiné (cely nez korektlra) nepouZivat dvojité
riadkovanie vobec. Chovanie univerzit vyzaduj(cich dvojité riadkovanie v pracach je
neospravedinitel'né: IATEX je sadzaci systém, nie nahrada pisacieho stroja a vie spravit
(spravnym pouzitim) text s jednoduchym riadkovanim dokoncac itatel 'nejSi ako dvojito
riadkovany text. Ak mate na systém vadgj univerzity akykol'vek vplyv (napriklad ako
vedlci prace), stdlo by zato poklsit sa o zmenu pravidiel (aspoi povolit forméat dobre
navrhnutej knihy —, well-designed book").

Dvajito riadkované prispevky sl tiez obvykle pozadované na konferenciach alebo
v zurnéloch. Na&tastie (sUdiac podl'a otazok uzivatel'ov) je tato poZiadavkaCoraz zried-
kavejSia

Dokumentécia setspace sa objavuje v samotnom baliku v podobe TpXovskych ko-
mentarov.
setspace.sty:macros/latex/contrib/setspace/setspace.sty

T. Jak udélam X v TeXu nebo IATEXu?
188. Prostredie ddokaz (proof)

Dlho sa povazovao za nemozné vytvovit prostredie proof, ktoré by automaticky
vkladalo symbol konca ddkazu. Niektoré dokazy kontia vysadzanim matematiky, iné
nie. Ak vstupny sibor obsahuje . . .\]1 \end{proof}, potom LATEX ukon&i vysadzan(
matematiku aje pripraveny nanovy riadok bez toho, aby precital akikol 'vek informaciu
o0 ukonceni dokazu. Kod je teda celkom zlozity. Symbol mdzete vloZit rucne, ae balik
ntheorem tento problém riedi za pouZivatel'ov IATEX u: skutone poskytuje automaticky
spbsob znatenia konca dokazu.

AMS-IATEX ovsky balik amsthmtieZ poskytoju prostredieproof, ktorétoto dokéze,
hoci ak ddkaz konti rovnicou, musite vlozit prikaz \qedhere:
\begin{proof}

text...
\begin{equationx}
matematika... \tag*{\qedhere}
\end{equation*}

\end{proof}
Kon&trukcia \tag*{\qedhere} mdze byt pouzitav I'ubovolnom ¢islovacom prostredi
AMS-IATEXU.
amsthm. sty: distribuované ako siiCast sady AS-IATEX.
macros/latex/required/amslatex
ntheorem: macros/latex/contrib/ntheorem
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189. Matematické véty a definice sazené antikvou

Chceme-li vyuZit vyhod pfikazu \newtheorem, a pfitom nechceme byt omezeni na
to, Ze obsah bude vysazen sklonénym fontem (napf. k vytvoreni poznamek, pFikladd,
dbikazli,...) pak pouzijeme styl theorem.sty (macros/latex/required/tools).
Popfipadé miizeme definovat prostiedi, napf. remark, jehoz obsah bude sazen antikvou
(roman):

\newtheorem{preremark}{Poznamka}

\newenvironment{remark}y,

{\begin{preremark}\upshape}{\end{preremark}}
Balik ntheorem (macros/latex/required/tools) poskytuje matematické véty

a definice sazené antikvou pfimo.

190. Oznaceni Ciselnych mnoZin a dvojité psané pismo

Je dobré mit prikazy typu \R pro standardni mnozinu reélnych &i jinych Cisel. Tradicné
byly tyto mnoZiny sézeny tucné. Matematici vSak obvykle nemaji pfistup k tlustym
kfidam, a proto s vymydleli specidni symboly, které se nyni bé&zné pouZivaji pro
oznaCeni \R, \C, atd. Tyto symboly jsou oznaCovany jako ,, zdvojenalatinka” (blackboard
bold). Dfive, nez zatneme trvat na pouZiti téchto symbol{i, bylo by dobré se zamyslet,
zda by nebylo Iépe se navrétit k plivodnimu oznatovani ¢iselnych mnoZin prostym
tunym pismem, coz by €inilo véc daleko jednodussi.

Sada velkych pismen zdvojené latinky je soucasti AMS-fontli ,,msam* (napf.
»msam10“ provelikost 10pt) a,, msbm". Fonty obsahuji veliké mnozstvi matematickych
symbol{l, které podstatné rozatuji sadu symbolli dodavanou ve standardni distribuci
TeXu v Type 1 formatu. K dispozici jsou podplirné soubory pro béh pod Plain TpXem
a lATpXem (baliky amssymb a amsfonts).

Soutasti baliku jsou i dva soubory, z nichZ jeden usnadiuje vkladani fontli do
dokumentu a ve druhém jsou definovany prikazy pro jednotlivé symboly. Oba Ize
pouZit jak v TEXu tak v IATEX . Otazky a doporudeni tykajici se téchto fontli smérujte
Nnatech-support@math.ams.org.

Jinalplnasadafonti zdvojenélatinky, rodinafontti bbold, je dostupnave zdrojovych
souborech pro METAFONT Vv adreséfi fonts/bbold. Zgjimavosti je, Ze tyto fonty
obsahuji kromé velkych i mala pismena, které jsou na skutecnych tabulich vidét jen
zfidka. Zdrojovy adresér fontu obsahuje také zdrojové soubory LATEX ovského baliku
umoznujiciho pouzivani fontu. Fonty nejsou dostupny v Type 1 forméatu.

Alternativnim zdrojem Type 1 fontll se znaky zdvojené latinky miizou byt pofad se
rozaifujici sady kompletnich rodin (jak komercni, tak volné dostupné), které byly pfi-
praveny pro pouziti s TeXem/IATpX em ( 140). Z volné dostupnych sad poskytujy repliky
msam and msbm rodiny txfonts a pxfonts, rodina mathpazo obsahuje ,, matematicky
dllezity“ vybér zdvojenélatinky.
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V pripadg, ze font nemame, |ze vytvorit také jednoducha makra pro tvorbu zdvoje-
nych znak:
\newcommand{\R}{{\sf R\hspace*{-0.9ex}/,
\rule{0.15ex}{1.5ex}\hspace*{0.9ex}}}
\newcommand{\N}{{\sf N\hspace*{-1.0ex}/,
\rule{0.15ex}{1.3ex}\hspace*{1.0ex}}}
\newcommand{\Q}{{\sf Q\hspace*{-1.1ex}),
\rule{0.15ex}{1.5ex}\hspace*{1l.1ex}}}
\newcommand{\C}{{\sf C\hspace*{-0.9ex},
\rule{0.15ex}{1.3ex}\hspace*{0.9ex}}}
\newcommand{\openone}{\leavevmode\hbox{\smalll\kern-2.8pt
\normalsizel}}
kteralze s Uspéchem pouZit v pfipadg, Ze okolni text je sazen cmr10. AvSak, jelikoz se
nejednéa o fadné matematické fonty, nelze je uzit v matematickych indexech. Krom toho
velikost a poloha vertikani linky je ovlivnéna vybérem fontu okolniho textu (makra
obsahuji ex).

191. Jak vysazim znacku stupné v TeXu

Pomoci makra \degree definovaného takto:
\newcommand{\degree} [1] []{\ensuremath{{#1} " \circ}}

192. Jak vysazim ,,stredoevropské* uvozovky

Uvozovky v ¢esting, slovendting, jakoz i jinych stfedoevropskych jazycich, maji jiny
tvar nez anglické“”, které TeX sazi implicitné. Nejjednodussi zplisob, jak vysazet text
v ,naSich” uvozovkach, je pomoci makra\uv: v-\uv{nasich} uvozovkach. Makro
\uv je soucasti balikll czech.sty aslovak.sty.

LepSim a obecng §im feSenim je makro Toméase Haly \uviq, které dovoluje uvozo-
vanétexty vnorovat. Toto makro je soucéasti distribuce CSTEX.

193. Chci desetinnou ¢arku misto teCky

TeX implicitné predpoklada, ze v zapi su desetinnych €isel oddél ujedesetiny od jednotek
desetinna tetka. Carku zapsanou v matematickém modu TEX povaZzuje za oddélovad
poloZzek v posloupnostech, mnoZinach apod., a proto za ni sazi malou mezeru.

Chceme-li jednorézové vysazet desetinné Cislo s desetinnou Carkou, staci Carku
uzavFit do skupiny: $3{,}14159$.

TakovérteSeni je viak nevyhodnépro texty, kde je desetinnych €isel mnoho. V tako-
vém pripadé |ze nastavit globalng, Ze za carkou v matematickém modu se mezera sazet
nema
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\mathcode‘,="002C

$3,14159%

Pokud pfi tomto globa nim nastaveni presto nékde mezeru udélat potfebujeme, musime
ji napsat explicitné $ (m, \,n) $ nebo $\{0,\:1,\:2\1}$.

Jinym FeSenim je ponechat ve vstupnim souboru desetinné tecky, ale pfemapovat
na Carky (to se hodi tfeba tehdy, kdyZ méame velké soubory desetinnych Cisel z jinych
vystuptl).

\mathcode‘.="002C

$3.14159%

Snad nejjednoduchsim feSenim je pouziti baliku icomma. Balik zgjisti, Ze za¢arkou
nebude mezera sazena, pokud ji za Carku nenapiSete (jako napfiklad u £ (x, y)),jinak
se za Carku vysézi obvykla maamezera
icomma.sty: distribuovano jako soutast macros/latex/contrib/was

194. Zalamovanie textovych boxov

TeXovské&/IATRX ovské boxy nemdzu byt pri beznom pouziti zalamované. Ked' raz nieco
vysadzate do boxu, zostane to tam a box bude preCnievat’ niektory z okrajov stranky
(v pripade, Ze sa nezmesti do oblasti, kam ma byt vysadzany).

Ak chcete mat' podstatn( Cast' textu oramovan( (alebo zafarben(l), obmedzenia
zaCingj U predstavovat skutocné bremeno. Nastastie sa problém da obist.

Balik framed poskytuje prostredia framed a shaded. Obe vkladajil svoj obsah
do nietoho, ¢o vyzeraako oramovany (alebo farebny) box, ale podl ‘apotreby sanakonci
stranky lame. Prostrediam chybaj 4 poznamky pod Ciarou, marginpar, head-line polozky
a nebudl fungovat s balikom multicol alebo inymi makrami na vyvaZzovania stl pcov.
Triedamemoir zahfhafunkcionalitu baliku framed.

Balik boites poskytuje prostredie breakbox. Priklady pouZitiangdete v distriblcii,
README slibor obsahuje hutn( dokumenté&ciu. Prostredia mozu byt vnorované a mézu
sa objavit v prostrediach multicols. Plavajlce prostredia, poznamky pod Ciarou a
marginpar savsak stratia.

Pre pouZivatel'ov plain TeXumodzu byt uzitotné prostriedky baliku backgrnd. Tento
balik prinlti vystupn( rutinu poskytnit' vertikalne Ciary na oznaCenie textu, makréa st
jasne oznatené a ukazujl, kde mdzu byt zavedené farebné pozadia (toto vyzaduje
balik shade, ktory je distribuovany ako TpXovské makra a pre tiefiovanie METAFONT
nezavisly nazariadeni). Autor backgrnd tvrdi, Ze balik pracujev prostredi LATEX 2¢, de
existuja dovody domnievat' sa, Ze pri praci s aktualnym LATEX om moze byt nestabilny.
backgrnd.tex:macros/generic/backgrnd.tex
boites.sty:macros/latex/contrib/boites
framed.sty:macros/latex/contrib/misc/framed.sty
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
shade.tex:macros/generic/shade.sty
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195. Realistické Gvodzovky pre doslovné vypisy programov

Font cmtt ma ,okrihle* Gvodzovky (‘takéto’), ktoré lahodia oku, ae neslihlasia
stym, ¢o mdZeme vidiet na modernom terminali xterm.

Vzhl'ad je kriticky vo vypisoch programov, hlavne shellovskych skriptoch Unixu.
Balik upquote modifikuje chovanie prostrediaverbatim tak, aby bol vystup jasnejSou
reprezentaciou toho, ¢o musi pouzivatel’ napisat (napr. do skriptu).
upquote.sty:macros/latex/contrib/upquote/upquote.sty

196. Predefinovanie \the-prikazov pocCitadiel

K edykol'vek pozaduijete od LATEX u nové pocitadlo, LATEX vytvori mnoho ,, zakulisnych*
prikazov ako g pocitadlo samotné.

\newcounter{fred} okreminého vytvori prikaz \the fred, ktory sa pri sadzani
expanduje na hodnotu potitadla,, fred”.

Definicia\the fred by malavyjadrovat hodnotu po€itadla. Je takmer vzdy chybou
pouzivat prikaz na vytvorenie nietoho iného. Hodnota mdze byt rozumne vyjadrena
ako arabské, rimske, pripadne grécke Cido, ako abecedny vyraz alebo dokonca ako
postupnost (alebo vzor) symbolov. Ak sa potrebujete rozhodnt, i prikaz \the fred
predefinovat, zvazte, €o by samohlo stat, ak satak rozhodnet ucinit.

Takze ak napriklad chcete, aby Cisla sekcii boli ukontené bodkou, mdzete upra-
vit \thesection tak, aby sa expandoval s ukontovacou bodkou. Tak&to zmena
\thesection vSak mavplyv nadefinlciu \thesubsection: budete musiet predefino-
vat kopu inych veci. Rad3gj pouzite Standardné techniky na prispdsobenie a prezentéciu
Cisel sekcii (vid Otazku 317).

Teraz predpokladajme, Ze chcete, aby Cislo stranky bolo nakonci kazdej stranky ob-
klopené pomickami (,—nhnn="). Chcete to dosiahnut predefinovanim \thepage (v3etky
Cida stranok v obsahu budd pravdepodobne rovnakého tvaru) alebo predefinovanim
\pageref referencii?V tomto pripade je nagjlepSie spravit modifikéciu predefinovanim
&ylu strany, napriklad balikom fancyhdr.

197. Format obsahov, . ..

Formét poloziek obsahu je ovladany niekol kymi internymi prikazmi (spominanév sek-
cii 2.4 The IATeX Companion — vid Otazku 43). Prikazy \@pnumwidth, \@tocrmarg
a\@dotsep ovladaju priestor pre €isla strén, odsadenie od pravaho okraju a separéciu
bodiek v bodkovanych vodiacich linkach. Séria prikazov \1@xxx, kde zzz je meno
nadpisu sekcie (akokapitola debosekcia,.. . ), ovladarozvrhnutieprislusného nad-
pisu vratane miesta pre Ciso sekcie. VSetky tieto interné prikazy mézu byt individualne
predefinovang, aby mali pozadovany efekt.

Balik tocloft poskytuje sadu prikazov pouZivatelskej Urovne, ktoré mozete pouzit
na zmenu formatovania obsahu. Kedze pre zoznamy obrazkov a zoznamy tabuliek st
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pouzité presnerovnakémechanizmy, rozvrhnutietychto sekcii modzete ovladat rovnakym
spbsobom.

Triedy KOMA-Script poskytuj U volitel’ne variantu &truktlry obsahu a pocitaj U pries-
tor potrebny pre Cisla automaticky. Triedamemoir obsahuje funkcionalitu tocloft.
sadaKOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
tocloft.sty:macros/latex/contrib/tocloft

198. Pekne Cislované zoznamy

Balik enumerate vam dovol'uje kontrol ovat zobrazenie potitadlazoznamu. Balik pridava
prostrediu enumerate volitel'ny paramater, ktory sa pouzivana3pecifikaciu rozvrhnutia
navesti. Parameter obsahuje typ Cislovania (‘1’ pre arabské Cidlice, ‘a’ aebo ‘A’ pre
abecedné ,Cislovanie’ a‘i’ aebo ‘I’ prerimske Cislice) a dekoracie Cislovania. Takze
napriklad

\usepackage{enumerate}

\begin{enumerate}[(a)]
\item ... ..
\end{enumerate}
zatne zoznam, ktorého navestia st (a), (b), (c), .. ., zatia’ o
\usepackage{enumerate}

\begin{enumerate}[I/]
\item ... .
\end{enumerate}
zalne zoznam, ktorého navestiasu I/, 11/, 111/, . ...
Balik paralist, ktorého hlavnym G¢elom je kompaktnost zoznamov (vid' Otazku
199), poskytuje rovnaké prostriedky pre svoje prostredia podobné enumerate.
Ak potrebujete netradicny dizajn balik, enumitem vam poskytne flexibilitu na vy-
tvorenie vlastného. HIlpy ,, rimsky* priklad dosiahneme nasledovne:
\usepackage{enumitem}

\begin{enumerate} [label=\Roman{*}/]
\item ... .
\end{enumerate}
V&mnitesi, ze,,*" v hodnote klI'G¢a znati pocitadlo zoznamu tejto Urovne. MoZete tiez
manipulovat s formatom odkazov na navestia pol oZiek zoznamu:
\usepackage{enumitem}

igégin{enumerate}[label=\Roman{*}/,
ref=(\roman{*})]
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\item ... ..

\end{enumerate}
aby forméat odkazov na polozky zoznamu vyzeral ako (i), (ii), (iii) atak d’algj.

Triedamemoir obsahuje funkcie, ktoré zodpovedaj i funkciam v baliku enumerate

a obsahuje podobn( funkcionalitu g pre zoznamy itemize.
enumerate. sty: distribuované ako siiCast macros/latex/required/tools
enumitem. sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/bezos
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
paralist.sty:macros/latex/contrib/paralist

199. Ako zredukovat’ medzery v zoznamoch

Lamportovakniha (vid' Otazku 43) udavarozli¢né parametre pre rozvrhnutie zoznamu
(ako napriklad \topsep, \itemsep a \parsep), ae nespominauz, ze sl nastavované
automaticky v zozname samotnom. Funguije to tak, ze kazdy zoznam vykona prikaz

\@list<hIbka> (hibka sa objavuje vo forme malych rimskych &slic). \@listi je
naviac zvycajne resetované pri zmene vel'kosti fontu. Vysledok je, Ze pre uZivatel'aje
dost' zlozité kontrolovat medzery v zoznamoch (medzery medzi polozkami zoznamu).

Spravnym rieSenim je samozrejme pouZivanie dokumentovej triedy navrhnutej s mier-

negjSimi medzerami v zoznamoch, ale vaetci vieme, Ze k takymto veciam satazko dostat.

Trieda memoir nebola navrhnuta pre kompaktnej&ie zoznamy, ale poskytuje kontrolu

nad medzerami v zoznamoch.

Existuj (1 baliky poskytujlce urcit kontrolu nad medzerami v zoznamov, mal okedy
v&ak adresuji oddelenie od okolitého textu (definované prikazom \topsep). Balik
expdlist, spomedzi vSetkych svajich ovladacich prvkov vzhl'adu description zozna-
mov poskytuje parameter kompaktnosti (vid' dokumentaciu); balik mdwlist poskytuje
prikaz \makecompactlist pre uzivatel'ské definicie zoznamov a pouziva ho na defini-
cie kompaktnych zoznamov itemize*, enumerate* adescription*.V skutocnosti
moZzete celkom jednoducho definovat’ podobné zoznamy — napriklad:

\newenvironment{itemizex*}y,
{\begin{itemize}’,
\setlength{\itemsep}{Opt}’
\setlength{\parskip}{Opt}}%
{\end{itemize}}
Balik paralist poskytuje vel'a pristupov pre kompaktnejSie zoznamy:
¢ jeho prostredie asparaenum forméatuje kazdl polozku, ako keby to bol odstavec
zavedeny pocitadlovym navestim (o v pripade, ze texty poloZiek si dihé, Setri
miesto),

e jeho prostredie compactenum je rovnakym druhom kompaktného zoznamu ako

v expdlist amdwlist, a

e jeho prostredie inparaenum vytvarazoznam v odstavci, t.j. bez zZlomov medzi

poloZkami, ¢o vel'mi dobre Setri miesto, ak sl texty poloZiek kratke.
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Balik manipuluje s navestiami svojho prostredia enumerate ako balik enumerate (vid’
Otézku 198).

Paralist taktieZ poskytujeekvivalenty itemize (asparaitem,...)adescription
(asparadesc,...).

Maximum v kompaktnosti (kazdého druhu) je poskytované balikom savetrees, zahr-
nutaje g kompaktnost zoznamov. Hlavnou Glohou baliku je Setrenie miestom nakazdom
kroku: ak méte nejaké dizajnovée obmedzenia, nepouzivajte ho!

Baliky expdlist, mdwlist aparalist poskytuj iné prostriedky konfiguraciezoznamov.
Ak potrebujete niektory z balikov pre inb konfiguraciu zoznamu nez kompaktnost,
pravdepodobne by ste nemali sk{Sat’ niZSie uvedené postupy.

Balik enumitem pre maximalnu flexibilitu (vratane manipul &cie s\t opsep) povol 'uje
prispdsobenie parametrov zoznamu pomocou forméatu ,, kl 'U¢=jhodnota;. Mdzete teda
napisat’

\usepackage{enumitem}

\begin{enumerate} [topsep=0pt, partopsep=0pt]

\item ... .

\end{enumerate}
¢im potlatite vdetky medzery pod a nad vaSim zoznamom. Enumitem tiez dovol 'uje
manipulovat’ s formatom navestia (zékladnejSim spdsobom ako balik enumerate —
Otézka 198).
enumerate. sty: distribuované ako siiCast macros/latex/required/tools
enumitem. sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/bezos
expdlist.sty:macros/latex/contrib/expdlist
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
mdwlist.sty: distribuovanéako sii€ast macros/latex/contrib/mdwtools
paralist.sty:macros/latex/contrib/paralist
savetrees.sty.macros/latex/contrib/savetrees

200. Prerusenie Cislovanych zoznamov

Casto je vhodné mat vysvetl'ujlci text mimo zoznamu, medzi za sebou idicimi po-
loZkami. V pripade itemize zoznamov to nie je problém, kedZe neexistuje ni¢, ¢o
by odliilo za sebou idlce polozky. V pripade description zoznamov sl navestia
poloZiek pod kontrolou uzZivatel'a, takZe automaticka kontinuita neexistuje.

Pri enumerate zoznamoch sl navestia generované automaticky a sl citlivé nakon-
text, takze kontext (v tomto pripade je to stav po€itadla) musi zostat’ zachovany.

Jednym z pristupov je zapamatat si stav Cislovania do vlastne] premennej a neskor
(pri pokraovani ¢islovania) ho obnovit:

\newcounter{saveenum}

\begin{enumerate}
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\setcounter{saveenum}{\value{enumil}}
\end{enumerate}
<vysvetlujici text>
\begin{enumerate}
\setcounter{enumi}{\value{saveenum}}

\end{enumerate}

Toto je rozumné v malych davkach. Problémom (okrem ,,ukecanosti“ rieSenia) je
spravne nastavenie (rovne (, mam pouzit ¢itaC enumi, enumii, ...") a zapamatanie

si, Ze nemame vnorovat prerudenia (t.j. nemat d'alSi zoznam, ktory je tiez preruseny)
do vysvetl'ujiceho textu.
Balik mdwlist definuje prikazy \suspend a \resume, ktoré proces zjednoduduji:
\begin{enumerate}

\suspend{enumerate}
<vysvetlujici text>
\resume{enumerate}

\end{enumerate}
Balik povol'uje zadat' volitel'ny nazov (ako pri \suspend [id] {enumerate}), aby ste
mohli identifikovat konkrétne prerusenie, a tym poskytuje moznost manipulovania
S vnorenymi preruSeniami.
Ak prerusujete pekne ¢islované zoznamy (vid' Otazku 198), musite pri pokracovani
v zozname znovu dodat’ volitel’né parametre ,,item label layout” (poloZka, navestie,
rozvrhnutie) vyzadované balikom enumerate, nezavisle na tom, ktory z uvedenych
postupov ste pouzili. Ulohaje v pripade baliku mdwlist trochu zdl hava, kedZe volitel'ny
parameter musi byt cely zapuzdreny vo vnitri volitel'ného parametru pre \resume, ¢o
vyZzaduje zatvorky naviac:
\begin{enumerate} [\textbf{Item} i]

\suspend{enumerate}
<vysvetlivky>
\resume{enumerate} [{[\textbf{Item} i]}]

\end{enumerate}

enumerate . sty: distribuované ako siiCast macros/latex/required/tools
mdwlist.sty: distribuované ako sliCast macros/latex/contrib/mdwtools
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201. Dizajn tabuliek

V poslenych rokov mnozstvo autorov argumentoval o, e priklady vytvorenéL amportom
v jeho IATEX manudlu (vid Otazku 43) obmedzovali &yl autorov a viedli k extrémne
Ubohému dizajnu tabuliek. V skutocnosti je tazke Co i len zistit, €o mnohé z prikladov
Lamportovel knihy znamengj U
Kritika sa zameriava na prehnané poutzitie liniek (horizontélnych g vertikanych)
anasdabé vertikalne odstupy poskytované L amportovymi makrami.
Problém vertika nych odstupov je hocikym jednoduchoviditel 'ny aje rieSeny v mno-
hych balikoch — vid' Otazku 203.
Argument tykajlici saliniek je prezentovany v skvelg esgji, ktora tvori predsiov
dokumentécie baliku booktabs od Simona Feara.
Lamportov IATEX neflexibilnetrval natom, Ze popisky maji byt na spodku tabul ky.
K edZe sa tabul’ka mdze rozprestierat na viacerych stranach, tradi¢na typografia umiest-
fuje popisky navrch plavajiceho prostredia tabul ky. Prikaz \caption bude mat zI(
poziciu (0 10pt), ak napisete:
\begin{table}
\caption{UkdZkova tabulkal}
\begin{tabular}{...}

\end{tabular}
\end{table}
Balik topcapt tento problém riesi:
\usepackage{topcaption}

\begin{table}
\topcaption{Ukazkova tabulka}
\begin{tabular}{...}

\end{tabular}
\end{table}
Triedy KOMA-script poskytujl podobny prikaz \captionabove, obsahuj tiez vol 'bu
triedy, ktora zaisti, Ze v prostredi tabuliek \caption znamen4 \captionabove.
Manuélny postup je celkom jednoduchy: topcapt prepne hodnoty parametrov sys-
tému LaTeXe \abovecaptionskip (Standardne 10pt) a \belowcaptionskip (Stan-
dardne Opt), takze:
\begin{table}
\setlength{\abovecaptionskip}{Opt}
\setlength{\belowcaptionskip}{10pt}
\caption{UkdZkova tabulkal}
\begin{tabular}{...}
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\end{tabular}
\end{table}
spravi to, €o chceme. (Balik je sam o sebe mierne komplikovangsi.. .)
booktabs.sty:macros/latex/contrib/booktabs
sadaKOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
topcapt.sty:macros/latex/contrib/misc/topcapt.sty

202. Tabulky pevnej Sirky

Existuju dva zakladné spdsoby na tvorbu tabuliek pevngj Sirky v LATEXU: moZete rozti-
ahnut (seky (medzery) medzi stl pcami, alebo mozete roztiahnut urcité bunky tabul ky.

Z&kladny IATEX mdZe roztiahnut medzery. Prostredie tabular* Si vezme jeden
parameter navyZe (pred parametrom rozvrhnutia c1pr), ktory akceptuje popis di zky
(mdzetevlozit veci ako,, 15cm” alebo,, \columnwidth").V parametri rozlozeniaclpr
musite mat' v direktive @{} prikaz \extracolsep. Priklad:
\begin{tabular*}{\columnwidthl}

{0{\extracolsep{\fill}}111r}

\extracolsep jetieZ pouzity navsetky medzistl pcové medzery napravo. Ak nechcete
roztiahnut vSetky medzery, pridajte \extracolsep{Opt}, Cim zrusite povodné.

Balik tabularx definuje extra Specifikaciu c1pr stlpca, X. Stipce X sa spravaj( ako
P stlpce ktoré sarozsirujl, aby zabrali dostupné miesto. Ak je v tabul ke pritomny viac
ne jeden X stipec, vol'né miesto je medzi tieto stipce rozdelené.

Balik tabulary (od rovnakého autora) poskytuje sposob ,, vyvazovania' miesta za-
braného stipcami tabul’ky. Balik definuje 3pecifikacie sti pcov zdiel'gjtcich priestor ¢, L,
R aJ so zarovnaniami nastred, vl'avo, vpravo a zarovnanim naobe strany. Balik skiima,
aky by bol kazdy zo stl pcov prirodzenedihy (t.j. napapiery nekonecnej Sirky) aalokuje
prislusné miesto pre kazdy stl pec. Pritomné sl & kontroly, ktoré dohliadaj i na to, aby
velkeé polozky nespdsobili kolaps zvydnych stipcov (pre kazdy stipec existuje maxi-
malnasirka) a aby sa drobnéveci nezmensili pod Specifikovan( hodnotu minima. Tato
praca samozrejme znamena, ze balik musi vysadzat kazdy riadok niekol 'kokrét, takze
veci s vedl'ajSimi efektami (napriklad ¢ita€ produkujlci ¢islo riadku) si nespol ‘ahlivée
anemali by radSej byt pouzivané.

Itxtable kombinuje vlastnosti balikov longtable a tabularx. Radsgj si precitajte do-
kumentéciu, pretoZe pouzitie baliku je znatne odlisné.
ltxtable.sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/carlisle
tabularx.sty: distribuovanéako sli€ast macros/latex/required/tools
tabulary.sty: distribuovanéako sli€ast macros/latex/contrib/carlisle
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203. Rozostupy riadkov v tabulkach

TeX ovsk&/IATpX ovské mechanizmy spravy medzier medzi riadkami (tzv. ,leading”) sa
spoliehaji na TpXovsky agoritmusvystavby odstavcov, ktory porovnévatvary zasebou
idlcich riadkov a upravuje medzeru medzi nimi.

Tieto mechanizmy nemdzu pri vytvarani tabul’ky fungovat' rovnakym spdsobom,
pretoze tvorba odstavcov samotné riadky nevidi. Vysledkom je, Ze tabul ky sl ob¢as
vysadzané s riadkami neprijemne blizko pri sebe (alebo ob¢as g vel'mi daleko).

Tradi¢ny typograf by upravil medzeru medzi riadkami tabul 'ky pomocou podpery
(,strut*; jedna sa o kovovy oddelovag). Pouzivatel’ TEXu mdze spravit presne to isté:
vatSinabalikov makier definuje prikaz \strut, ktory udavavhodni medzeru vzhl 'adom
naaktuanu vel’kost textu. Umiestnenie prikazu \strut nakoniec problémovéhoriadku
tabul'ky je najjednoduchSie rieSenie problemu (ak funguije). D alSie uvedenérieSenia sl
Specifické pre IATEX, ae niektoré sa daj U jednoducho prelozit na prikazy Plain TpXu.

Ak savo vasg tabul'ke ukazuje systematicky problém (t.j. kazdy riadok je posunuty
o rovnaky Usek) pouzite prikaz \extrarowheight definovany balikom array:
\usepackage{arrayl}’ v preambule

\setlength{\extrarowheight}{length}
\begin{tabular}{....}

Na napravenie jediného riadku, ktorého zIé nastavenie prikaz \strut neopra-
vuje, mbzete postupovat vlastnou definiciou pomocou \rule{Opt}{length} — €0
sa podobéadefinicii prikazu \strut. Balik bigstrut definuje podobny prikaz, ktory mo-
Zete natento (el pouzit: \bigstrut sa sam odkryje nad g pod aktualnym riadkom,
\bigstrut [t] ibanad riadkom a\bigstrut [b] ibapod riadkom.

Dostupné sl v&ak aj obecné rieSenia. Balik tabls na konci kazdého riadku tabul 'ky
automaticky generuje podperu spravngj vel ’kosti. Nevyhodou je pomalost' (kedze stoji
v ceste v&etkemu vo vnatri tabul’ky) a (nedostatotna) kompatibilita s inymi balikmi.

Balik booktabs obsahuje provokativnu (vahu o tom, ako by mali byt navrhované
tabul'ky. Kedze problém rozostupov riadkov v tabul ’kach sa nagjastejSie objavuje pri ko-
liziach sCiarami, autorovamy8lienka, ze pouzivatelia LATEX umajivo zvyku vel’'mi Casto
linkovat svoje tabul'ky, je zaujimava. Balik na podporu autorovej schemy poskytujelin-
kovecie prikazy, ale staré sa g o medziriadkové medzery. NajnovSie vydania booktabs
sa pySiakompatibilitou s balikmi ako longtable.

Dokumentéciu bigstrut g tabls mdzete ngst v podobe komentarov v samotnych
sliboroch tychto balikov.
array.sty: distribuované ako siiCast macros/latex/required/tools
bigstrut.sty: distribuované ako siiCast macros/latex/contrib/multirow
booktabs.sty: macros/latex/contrib/booktabs
tabls.sty:macros/latex/contrib/misc/tabls.sty
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204. Tabulky dlIhSie neZ jedna strana

Tabul'ky sU $tandardne sadzané do svojich vlastnych boxov, o ma za nasledok, ze sa
na hranici stranky nerozdelia. Bohuzial' nas svet produkuje tabul'ky dihSie nez jedna
stranaa my ich potrebujeme vysadzat.

Pre jednoduchétabul’ky (ktorych tvar je vel'mi pravidelny) mdze byt najjednoduch-
&m rieSenim prostredie tabbing, ktorého nastavenie je trochu zdl havé, ale nevyzaduje
v&etko najednu stranu.

Balik longtablev prvom behu vybuduje cel (1 tabul 'ku (po kiskoch), a potom pouZije
informaciu, ktorl zapisal do . aux sUboru, aby dostal spravne umiestnenie (obvykle sa
mu to podari v dvoch priechodoch). Kedze balik ma v Case konetného umiestiovania
prehl'ad o cel g tabul'ke, tabul’kaje vysadzanajednotne po cel g svojej dl Zke (stlpcenajed-
notlivych stranach si navzgom zodpovedajl). O longtable je zname, Ze nespol upracuje
s inymi balikmi, spolupracuje v8ak s balikom colortbl. Autor poskytol balik Itxtable,
ktory obsahuje vacsinu prostriedkov baliku tabularx (vid’ Otazku 202) aj pre dihé tabu-
Iky: majte sanapozore pred zvl&stnymi obmedzeniami jeho pouZitia— kazdadlhatabu-
I'kaby malabyt vo vlastnom siiboreamalaby byt viozena\LTXtable{width}{file}.
Kedze viacstranove tabul’ky baliku longtable nemdzu existovat vo vnitri plavajlcich
prostredi, poskytuje balik moznosti nadpisov v samotnom prostredi Longtable.

Zdanlivou aternativou k Itxtable je Itablex. Je v3ak zastaraly anieje Uplnefunkeny.
Jeho ngjvacsi problémje prisne obmedzenakapacitapaméate (longtablenieje tak obmed-
zeny, za ¢o plati komplikovanym kodom). Itablex spracuje iba relativne malé tabul 'ky,
ale jeho pouzivatel'ské rozhranie je ovel'ajednoduchsie ako u ltxtable, takze ak pre vas
obmedzenianie si problémom, mdzete to skiisit.

Balik supertabular zatne a ukongi prostredie tabular prekazd stranu tabul ky.
Vysledkom je, Ze kazda , strana tabul’ky" sa skompiluje nezavisle a Sirky navzgom s
zodpovedajtcich stlpcov sa mozu lisit. Ak vSak prislusnost stl pcov nehra tlohu alebo
vaSe stlpce maj U pevni Sirku, supertabular mavo vasom pripade vel '’k vyhodu v tom,
Ze veci spracuje v jednom priechode.

Longtable g supertabular dovol'ujl pre tabul’ku definovat nadpisy a poznamky pod
Ciarou. longtable odliSuje nadpisy a poznamky pri prvej aposledngj Casti.

Balik xtab opravujeniektoré neblahosti supertabular ataktiez poskytuje prostriedok
pre ,, posledny nadpis* (hoci toto zrusi vyhodu supertabular — spracovanie v jednom
behu).

Balik stabular poskytuje jednoducho pouzitel'né rozSirenie prostredia tabular,
ktoré umoznuje sadzbu tabuliek beziacich cez koniec strany. Balik obsahuje g rozne
uzitocné rozSirenia, ale neobsauje prostriedky nadpisov a poznamok pod Ciarou ako

Dokumentéciu Itablex mdzete ngjst v slibore baliku.
longtable.sty: distribuované ako siCast macros/latex/required/tools
ltablex.sty:macros/latex/contrib/ltablex/ltablex.sty
ltxtable.sty:Zmacros/latex/contrib/carlisle/ltxtable.tex
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stabular. sty: distribuované ako si€ast macros/latex/contrib/sttools
supertabular.sty:macros/latex/contrib/supertabular
xtab.sty: macros/latex/contrib/xtab

205. Ako zmenit’ zarovnanie buniek tabulky

Casto je potrebné zmenit zarovnanie p (odstavcovey; , paragraph*) bunky tabul ’ky, ob-
vykle v&ak nastavaj na konci konci riadku tabul 'ky problémy. S takouto p bunkou:

. & \centering blah ... \\
sal'ahko stretnete s chybami stazuj(cimi sana, misplaced \noalign“ (zle umiestneny
\noalign), ,extra aignment tab“ (zarovnavaci tabul&tor navyse), pripadne na nieco
podobné. Problém je, Ze prikaz \\ znamena rozli¢né veci za rozliénych okolnosti:
prostredie tabular prepinajeho vyznam nahodnotu pouzitel 'niv tabul'ke, \centering,
\raggedright a \raggedleft ju menia na nieCo nekompatibilné. V&mnite s, ze
problém vznikaiba v posledng bunke riadku: kedze kazda bunka je sadzana do boxu,
je nastaveniasastracajl u & (alebo \\), ktory ho ukoncuje.

Jednoduchym (starym) rieSenim je zachovanie vyznamu \\:

\newcommand\PBS [1] {\1let\temp=\\7
#1%
\let\\=\temp
}
o poutzijete napriklad nasledovne:
. & \PBS\centering blah ... \\

Technika pouZivajlca \PBS bola vyvinuta v dobe LATEX 2¢, pretoze skutocné hod-
nota \\, ktor(i pouzivalo prostredie tabular, bola dostupna iba ako interny prikaz.
V sUiGasnosti je hodnota prikaz vereiny av principe ju mdzete pouZit explicitne:

. & \centering blah ... \tabularnewline
Toto moze byt zakomponované do jednoduchého makra:
\newcommand{\RBS}{\let\\=\tabularnewline}

. & \centering\RBS blah ... \\
Pouzitie:

. & \centering\RBS blah ... \\
(zapamétajte si, Ze spatné lomitko zachovévate s \PBS pred prikazom, ktory ju meni
aobnovujete s \RBS po prikaze; \RBS je v skutotnosti mierne preferovany, ale stary trik
tu zostava).

Figle \PBS a \RBS nam dobre d{izia tiez v Specifikaciach formatu pol'a (,field
format*) v preambule pri baliku array:
\begin{tabular}{...>{\centering\RBS}/,
p{50mm}}

alebo
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\begin{tabular}{...>{\PBS\centering}/
p{50mm}}

array.sty: distribuované ako sii€ast macros/latex/required/tools

206. Ako zmenit’ cely riadok tabulky

Kazda bunka tabul’ky je sadzana do boxu, takze zmena &ylu fontu (pripadne niecoho
iného) plati iba po koniec bunky. Ak méte tabul’ku s mnohymi bunkami alebo dihii tabu-
Iku, v ktorej potrebuijete zvyraznit mnozstvo riadkov, pridavanie $tylu fontu do kazdej
bunky bude ve'mi zdihavé.

Shbalikom array moZete definovat modifikatory sti pcov, ktorézmeniatyl pismapre
cely stlpec. S trochou jemnosti moZete zmenit modifikatory tak, aby upravovali riadky
namiesto stlpcov. Postupujeme nasledovne:

\usepackage{array}
\newcolumntype{$}{>{%
\global\let\currentrowstyle\relaxl}
}
\newcolumntype{~}{>{\currentrowstyle}}
\newcommand{\rowstyle}[1]1{%
\gdef\currentrowstyle{#1}J
#1\ignorespaces
}
Teraz pred prvy ¥pecifikator stipcu viozime $ a = pred modifikatory nasledujicich.
Potom pouZijeme \rowstyle nazatiatku kazdého riadku, ktory chceme modifikovat”
\begin{tabular}{|$1|°1|"1|} \hline

\rowstyle{\bfseries}

Nadpis & Velky a & Tuény \\ \hline
Text & text & text A\

Text & text & text A\
\rowstyle{\itshape}

Text & text & v kurzive \\

Text & text & text \\ \hline

\end{tabular}

Balik array funguje s rdznymi inymi prostrediami typu tabular z inych balikov (na-
priklad longtable), tento trik vSak bohuZial’ nefunguje vzdy.
array.sty: distribuované ako sliCast macros/latex/required/tools
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207. Spajanie buniek v stipci tabulky

Nie je tazké vymysdliet dizajn tabul’ky, ktory bude vyZadovat, aby sa urcita bunka
rozprestierala na viacerych riadkoch. Prikladom moze byt tabul 'ka, v ktorej najl'avejsi
stlpec oznatuje zbytok tabul’ky. Toto mozete spravit (v jednoduchych pripadoch) pouZi-
tim diagona neho rozdeleniav rohovych bunkéach. Spomenutétechnika vas vsak prisne
obmedzuje v tom, o mdze byt pouZité ako obsah bunky.
Balik multirow vam umoziiuje vytvéarat viacriadkové bunky vel’'mi jednoducho. Pre
najjednoduchsie pouZitie mdzete napisat:
\begin{tabular}{lclcl}
\hline
\multirow{4}*{BeZnj text g}
& Stlpec g2a\\
& Stlpec g2b \\
& Stlpec g2c \\
& Stipec g2d \\
\hline
\end{tabular}
amultirow umiestni ,, Bezny text g* navertika ny stred priestoru definovaného ostatnymi
riadkami. V&mnite s, Ze riadky neobsahujlce Specifikaciu , multi-row” musia mat
prézne bunky, v ktorych sa viacriadkova bunka objavi.
,** mdzete nahradit ¥pecifikaciou &irky stipcu. Parameter v tomto pripade moze
obsahovat nepodmienené zlomy riadku:
\begin{tabular}{lclcl}
\hline
\multirow{4}{25mm}{Beznj\\text g}
& Stlpec g2a\\
& Stipec g2b \\
& Stlpec g2c \\
& Stlpec g2d \\
\hline
\end{tabular}
Podobny ef ekt (smoZnostou trochu vacsej sofistikovanosti) mdzeme dosiahnut vliozenim
mensgj tabul’ky, ktorazoradi text, do *-deklarovaného \multirow.
Prikaz \multirow mdze byt pouZity g napisanie vertikalnehotextu obomasmermi
(s pomocou balikov graphics alebo graphicx, ktoré poskytujl prikaz \rotatebox):
\begin{tabular}{|1]1]}
\hline
\multirow{4}*{\rotatebox{90}{ahoj}}
& Stlpec g2a\\
& Stipec g2b \\
& Stipec g2c \\
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& Stlpec g2d \\
\hline
\end{tabular}
Takto dostanete text beZiaci nahor; pre opatny smer pouZite uhol -90.

Multirow je nastaveny tak, aby spolupracoval s balikom bigstrut (ktory je spome-
nuty v odpovedi na Otazku 203). Na vyjadrenie poctu riadkov vo viacriadkovom pro-
stredi, ktoré boli otvorené pomocou \bigstrut, pouZijete volitel 'ny parameter prikazu
\multirow.

Dokumentéaciamultirow abigstrut sadangjst' v siboroch balikov v podobe komen-
tarov.
bigstrut.sty: sUCast macros/latex/contrib/multirow
multirow.sty:macros/latex/contrib/multirow

208. Plavajuce prostredia v prostredi multicolumn

Ak pouZijete
\begin{figure}

\end{figure}
v prostredi multicols, obrazok (figure) sa neobjavi. Ak namiesto toho pouZzijete
\begin{figurex}

\end{figurex*}

obrézok saroztiahne na Sirku stranky (ako prostredie £igure* v Standardnegl moZnosti

IATEXU, twocolumn). )
Pomocou umiestnenia,, [H]“ zavedeného balikom float mdzeme mat jednostl pcové

obrazky atabul’ky s popiskami. Mozno savSak budetrebapohrat' s umiestnenim, pretoze

nebudl ,plavat” abudljavit iné zvlastne znaky chovania (ako nengpadné,, pretekani e

mimo koniec stfpca nakonci prostrediamulticols).

float.sty:macros/latex/contrib/float

multicol.sty: distribuovanéako siiCast macros/latex/required/tools

209. Vertikalne rozloZenie stran obsahujtcich floaty

IATEX &tandardne centruje floaty na plavajlce strane (floatove)) vertikalne; nie sme
sami, komu sa to nep&ti. Ovladanie umiestnenia je bohuzial’ , zakopané&* v internych
prikazoch LATEX U, takze pri zmene rozlozenia je nutna opatrnost.

Plavajlce strany pouzivajl tri LATEXovské dizky (t.j. TeXovské skipy) na definiciu
svojho rozloZenia
\@fptop definujevzdialenost od zaciatku strany k zaCiatku prvého floatu,
\@fpsep definuje odstup medzi floatmi,
\@fpbot definuje vzdiaenost od konca posledného floatu na strane ku koncu strany.
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(Vystupna rutina v skutocnosti umiestiiuje \@fpsep nad kazdy float, takZe \@fptop
obvykle obsahuje opravu.)

IATEX ovské Standardy si:
\@fptop = (Opt + 1fil) — \@fpsep
\@fpsep =8pt + 2fil
\@fpbot =0pt + 1fil
takZe medzery sarozSirujQ, aby vyplnili priestor, ktory nie je zabrany floatami, e ak je
na strane viac nez jeden float, medzera medzi nimi sarozsiri na dvojnasobok horného
a spodného priestoru.

NajCastejSia potreba, aby floaty zainali na zaCiatku strany, sa dajednoducho uspo-
kojit:
\makeatletter
\setlength{\@fptop}{-\@fpsep}
\makeatother
Pamatgjte si, Zetoto je,, globalne" nastavenie (najlepSie vykonanév siiboretriedy alebo
pringjhorSom v preambule dokumentu). Zmena pre jediny float bude pravdepodobne
(prinajlepSom) celkom komplikovana.

210. Necislované oddily v obsahu

Nejjednodussim zplisobem, jak vytvorit v obsahu pol ozku pro takové zvl 88tni Casti textu
jakojsou napriklad pfedmluvy, je uziti Citate secnumdepth, ktery je popsan v dodatku C
manual u IATEX u. Napriklad:

\setcounter{secnumdepth}{-1}

\chapter{Pfedmluva}
Samozieime, Ze pred opé&tovnym pouZitim ¢islovaného oddilu je potfeba nastavit para
metr secnumdepth zpét najeho obvyklou hodnotu (ve standardnich stylech 2).

Podobna nastaveni jsou provedena automaticky v knizni tfidé LATEXu pfikazy
\frontmatter a\backmatter.

Néasleduje vysvétleni. PouZije-li se \chapter bez hvézdicky:

1. vloZi se néco do . toc souboruy;
2. jeli secnumdepth > 0, zv&3 se Cital kapitoly o jednicku a vyséazi se jeho
hodnota.
3. vysazi se nazev kapitoly.
Ostatni pfikazy narozdélovéani textu (\section, \subsection,...) pracuji obdobng,
avsak testuji jinou hodnotu.

HodnotaCitaCe tocdepth ovliviuje, ktery nadpis bude vytistén v obsahu. Bézné se
majeho hodnotanastavit v preambuli dokumentu, pak je pro cely dokument konstantni.
Balik tocvsec2 nabizi celkem vyhovujici rozhrani umoziujici ménit hodnotu Citate
secnumdepth a/nebo tocdepth kdekoliv v téle dokumentu. To nabizi docela slusnou
nezéavidou kontrolu nad ¢islovanim polozek v obsahu.
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Balik abstract (viz Otazku 257) zahrnuje volbu pro pfidani abstraktu do obsahu,
zatimco balik tochibind mavolbu pro vioZeni samotného obsahu, bibliografie, rejstfiku
atd. do obsahu.
tocvsec2: macros/latex/contrib/tocvsec?2
tocbibind: macros/latex/contrib/tocbibind

211. Obsahy a iné veci po kapitolach

Casty &yl ,malého“ obsahu pre kazd &ast, kapitolu alebo dokonca sekciu je podpo-
rovany balikom minitoc. Balik podporuje tiez mini-zoznamy tabuliek a obrézkov; ale
mini-bibliografiesi (€o si vSimaaj dokumentacia) inym problémom — vid’ Otazku 154.
Z&kladny princip baliku spoCivav generovani malého . aux sliboru pre kazd kapi-
tolu ajeho spracovani v kapitole. Jednoduché pouzitie mdze byt:
\usepackage{minitoc}

\begin{document}

\tableofcontents

\dominitoc \listoffigures \dominilof ...

\chapter{blah blah}

\minitoc \mtcskip \minilof ...
hoci je moznych vel'amoznosti rozvijania (napriklad \minitoc pre kazdl kapitolu nie
je potrebné).

Babel minitoc nepozna, ale minitoc sa stara g o dokumenty v inych jazykoch
nez v anglictine — dostupny je Siroky vyber. Aktuélne verzie baliku hyperref vSak
s\minitoc zaobch&dzaj( ako so ,, skutocnymi* obsahmi.

Dokumentaciaje dost rozsiahla a celko dobre Citatel'na spracujte stibor distriblcie
minitoc.tex.
babel.sty:macros/latex/required/babel
hyperref.sty:macros/latex/contrib/hyperref
minitoc.sty:macros/latex/contrib/minitoc

212. Viacnasobné indexy

Standardné indexovacie schopnosti LATEX U (tie, €o s poskytované balikom makeidx)
umoziuji mat' vo vasom dokumente iba jeden index. Dokonca aj nevel 'ké dokumenty
mdzu byt vylepSené samostatnymi indexami pre rozdielne témy.

Balik multind poskytujejednoduchéapriamocCiare viacnasobnéindexovanie. Oznac-
kujete kazdy prikaz \makeindex, \index a \printindex ndzvom siboru aindexo-
vacie prikazy sl zapisané do (alebo Citané z) prislusného mena sliboru s pripojenou
zodpovedajUcou priponou (. idx aebo . ind). Prikaz \printindex je modifikovany
oproti Standardngj verzii z LATEXu tak, aby nevytvaral vliastny nazov kapitoly alebo sek-
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cie, vy rozhodujete, aké nazvy (alebo dokonca Grovene sekcii) sapouzijl, \indexname
je Gplne ignorované (vid' Otazku 258).
Navytvorenie,, obecného” indexu aindexu ,, autorov* mozete napisat’
\usepackage{multind}
\makeindex{general}
\makeindex{authors}

\index{authors}{Robin Fairbairns}
\index{general}{FAQs}

\printindex{general}{0Obecnyj index}

\printindex{authors}{Index autorov}
Pre dokoncenie Ulohy spustite LATEX na vaSom sUbore dostatotne mnohokrét, aby n&
vestiaainé veci boli stabilng, a potom spustite prikazy

makeindex general

makeindex authors
pred dalSim spustenim IATEXu. V&mnite si, Ze nazvy indexovych sliborov, ktoré sa
spractvaj U, nemusiamat Ziadny vztah k ndzvu LATEX ovského sliboru, ktory spractvame.
(K baliku sa nedodava ziadna dokumentécia. Lepsi popis, nez vidite hore, nedostanete.)

Balik index poskytuje rozsiahlu sadu indexovacich prostriedkov, vratane prikazu
\newindex, ktory dovol'uje definiciu novych &ylov indexu. \newindex Si vezme
»Znatku" (pre pouzitie v indexovacich prikazoch), néhrady za pripony stborov . idx
a .ind anazov indexu. Mozetiez zmenit polozku, voCi ktorej saindexuje (mdzete mat
napriklad index umelcov referencovanych ¢islami obrazkov, na ktorych st ukazky ich
préce).
Pre pouZitie baliku index na vytvorenie indexu autorov spolu s ,normanym* inde-

xom, zacnite prikazmi v preambule;

\usepackage{index}

\makeindex

\newindex{aut}{adx}{and}{Index mien}
Prikazy nahrgjt balik, definuji a , hlavny* index (pdvodny &tyl) a nasledne definuju
index autorov. V tele dokumentu mdzeme ngjst prikazy ako:

\index[aut]{Robin Fairbairns}

\index{FAQs}
Prikazy uloziazaznam do indexu autorov, potom zéaznam do hlavného indexu. Nakonci
dokumentu mame dva prikazy:

\printindex

\printindex[aut]
Tieto vytlaciahlavny index, apotom index autorov. Za predpokladu, Ze sa prikazy budl
nach&dzat' v siboremyfile . tex, spustite po dostatocnom mnozstve behov LATEX u, aby
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boli navestia stabilné, nasledujlce prikazy (tu sl ukazané shellovské prikazy z Unixu,
ale princip je rovnaky nezavisle na pouzitom systéme):

makeindex myfile

makeindex myfile.adx -o myfile.and
Potom znovu spustite IATEX. Prikazy makeindex spracujimyfile.idx domyfile.ind
(Standardnaakcia), apotommyfile.adx domyfile.and. Tie dvasibory sl potrebné
ako vstup pre dva prikazy \printindex v siboremyfile.tex.

Balik splitidx mdze pracovat rovnakym sposobom ako ostatné: nahrajte balik svol -
bou split adeklarujte kazdy index prikazom \newindex:

\newindex [<nazov_indexu>]{<skratka>}

a splitidx vygeneruje stbor \jobname.<skratka> pre polozky indexu generované
prikazmi ako \sindex [<skratka>]{<polozka>}. Ako pri ostatnych balikoch, g
tu je tdto metbda limitovana celkovym pottom vystupnych siiborov TeXu. splitindex
je v&ak dodavany s malym spustitel’nym stborom splitindex (dostupny pre mnozstvo
operacnych systémov). Ak tento doplnkovy program pouzijete (a nepouZijete vol 'bu
split), nebudete limitovani pottom indexov. Okrem tohto triku podporuje splitidx
rovnaké veci ako index. Priklad pouzitia ngjdete v dokument&cii.

Trieda memoir ma vlastné funkcie pre viacnasobné indexy (ako a vol by rozvrh-
nutia indexu, ktoré ostatné baliky deleguj na indexové &yly pouzivané programom
makeindex).
index.sty: macros/latex/contrib/index
makeidx.sty: sUCast distriblcie IATpXu
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
multind.sty:macros/latex209/contrib/misc/multind.sty
splitidx.styasplitindex:macros/latex/contrib/splitindex

213. Odkazovanie na veci podl'a mena

IATEX ovsky mechanizmus navesti je navrhnuty pre neosobny svet akademickych pu-
blikacii, v ktorych vietko ma cislo. Ak s mame zaznamenat' nazvy veci, ktorym sme
priradili névestie, je potrebné rozSirenie. Si dostupné dva baliky roz&irujlce prikazy
IATEXu natvorbu sekcii, aby poskytli moznost odkazovanianazvom sekcie.

Balik titleref je jednoduchym rozSirenim poskytujicim prikaz \titleref. Je to
samostatny balik — nepouZivajte ho v dokumente, v ktorom potrebujete g hyperref.

Balik byname, hoci pracuje so svojim ,priatel’om* smartref, funguje (do urcitej
miery) s balikom hyperref, ale odkazy, ktoré definuje, nie s hyperlinky.

Trieda memoir zahffia funkcionaitu titleref, ae zrggme nefunguje s byname
(i ked hl'adanimv comp . text.texnahttp://groups.google.com/ ngdete Upravu
byname na vyrieSenie problému).

Sada hyperref obsahuje balik nameref, ktory funguje samostatne (t.j. bez hyperref:
v tomto mbde, samozrejme, nie sl jeho odkazy hyperlinkované). Ak nahréte samotny
hyperref, nameref sa nahraautomaticky. Memoir vyZaduje memhfixc pri behu s hyperref.
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AvSak po uvedengj postupnosti prikazov mézu byt nameref prikazy pouzité v memoir
dokumente:
\documentclass/[...]{memoir}

\usepackagel[...]{hyperref}
\usepackage{memhfixc}

V&etky tri baliky pre odkazy podl’a mena definujl odkazovacie prikazy rovnakého
nézvu ako balik: \titleref, \byname a \nameref. Balik nameref tiez definuje prikaz
\byshortnameref, ktory pouziva volitel'ny , kratky* parameter nadpisu pre prikazy
kapitol a sekcil.
byname . sty: distribuovany smacros/latex/contrib/smartref
hyperref.sty:macros/latex/contrib/hyperref
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
nameref . sty: distribuovany Smacros/latex/contrib/hyperref
smartref.sty:macros/latex/contrib/smartref
titleref.sty:macros/latex/contrib/misc/titleref.sty

214. Odkazovanie na navestia v inych dokumentoch

Pri tvorbe sady vzgomne slivisiacich dokumentov sa budete Casto chciet odkazovat
nanavestiav druhych dokumentoch sady, ale samostatny LATEX toto nepovol'uje.

Z toho dovodu bol napisany balik xr: ak napisete

\usepackage{xr}
\externaldocument{volumel}
do vasho siicasného dokumentu nahraj U sa vaetky odkazy z volumel.

Co v3ak v pripade, Ze maj1 oba dokumenty sekciu s navestim ,,introduction” (vod;
je to celkom pravdepodobné)? Balik poskytuje prostriedky na transforméaciu vsetkych
importovanych navesti, takze ich nemusite menit v Ziadnom dokumente. Napriklad:

\usepackage{xr}

\externaldocument [V1-]{volumel}
nahré odkazy zo siiboru volume1, ae pred kazdy vloZi predponu V1i-. TakZe na (vod
v dokumente ,,volume 1“ by ste sa odkazovali:

\usepackage{xr}

\externaldocument [V1-]{volumel}

. ivod dokumentu volumel
(\ref{Vi-introduction})...
Aby prostriedky xr fungovali s balikom hyperref, potrebujete balik xr-hyper. Pre jed-
noduché krizové hyperodkazy (t.j. nalokalny PDF sUbor, ktory ste prave skompilovali)
napiste:
\usepackage{xr-hyper}
\usepackage{hyperref}
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\externaldocument [V1-]{volumel}

. the \nameref{Vi-introduction})...
a pomenovany odkaz sa objavi ako aktivny link na kapitolu ,,vod* sliboru volume1 .
pdf.
Pre link na PDF dokument nawebe, pre ktory méate .aux sibor, napiste:

\usepackage{xr-hyper}

\usepackage{hyperref}

\externaldocument [V1-]{volumel}7

[http://mybook.com/volumel.pdf]

. the \nameref{Vi-introduction})...
xr.sty: distribuované ako sliast macros/latex/required/tools
xr-hyper. sty: distribuované smacros/latex/contrib/hyperref

215. Automaticka velkost’ minipage

Prostredieminipage vyZaduje, aby ste $pecifikovali Sirku , stranky*, ktor( chcete vy-
tvorit. Toto je obCas nepohodIné: cheeli by ste (ak je to mozné) zabrat mengj miesta,
ademinipage vytvori box presne podl’a $pecifikovangj Sirky.

Balik pbox definuje \pbox, ktorého Sirka je presne Sirkou najdihSieho obsiahnu-
tého riadku (zavisié od maximalngj Sirky, ktor( zadate). Takze kym \parbox{2cm}
{Hello\\world!} vytvoti box Sirky presne 2cm, \pbox{2cm}{Hello\\world!} vy-
tvori box so Sirkou 1.79cm (ak pouZivate Standardny font cmr). Balik poskytuje aj
\settominwidth[min] {length}{text} (Co vyzera takmer ako Standardny prikaz
\settowidth) a \widthofpbox funktne analogické prikazu \widthof pre pouZitie
s balikom calc.

Balik egparbox mySlienku baliku pbox rozSiruje tak, ze vam dovol 'uje vysadzat
sériu boxov s rovnakou (minimalizovanou) Sirkou. (Prikaz neprijimaparameter limituj-
Gci maximalnu Sirku.) Dokumentéacia baliku ukazuje nasledujci priklad z humorného
Zivotopisu:

\noindent},
\eqgparbox{placel},
{\textbf{Widgets, Inc.}}
\hfill
\egparbox{titlel},
{\textbf{Senior Widget Designerl}}
\hfill
\egparbox{dates}{\textbf{1/95--present}}
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\noindent?’
\egparbox{placel}
{\textbf{Thingamabobs, Ltd.}}
\hfill
\eqgparbox{titlel},
{\textbf{Lead Engineerl}}
\hfill

\egparbox{dates}{\textbf{9/92--12/94}}
K od zabezpeti, Ze vaetky tri polozky majl rovnak( Sirku, takze riadky vyzeraj( pravi-
delne. Prikaz \eqboxwidth vam dovol'uje pouzit zmeran( Sirku skupiny: dokument&-
cia ukazuje, ako mdZe byt prikaz pouZity na vytvorenie rozumne vyzergjlcich st pcov
mieSgjcich riadky c, r aebo 1, s ekvivalentnou polozkou p{. . . } tym, Ze z riadkov
s pevnou Sirkou spravite skupinu egparbox a nakoniec pouZijete \parbox so Sirkou,
ktorabola pre skupinu zmerana

Balik varwidth definuje prostredie varwidth, ktoré sadza obsah boxu tak, aby
zodpovedal ,,uzSgj prirodzengj Sirke", ak ngjakli ngjde. (Poskytujete rovnaké parametre
ako pri minipage.) Varwidth poskytuje svoj vlastny prikaz \narrowragged, ktorého
UlohoujezUzit riadky adostat viac textu do posledného riadku odstavcu (tedavytvorenie
riadkov s vatSou mierou zhody dl Zky riadkov, nez je to typicky pri \raggedright).
Dokumentécia (v samotnom stbore baliku) vypisujerozliéné restrikcie aveci, ktoré

je este treba spravit, ale balik sa ukazal ako uzitotny pre rozlicné tlohy.
egparbox.sty:macros/latex/contrib/eqparbox
pbox.sty: macros/latex/contrib/pbox
varwidth.sty:macros/latex/contrib/misc/varwidth.sty

216. Poznamky pod Carou v tabulkach

Standardni IATEXovy pFikaz \footnote neumi pracovat v prostfedi tabulek. Toto pro-
stfedi totiZ poznamkam neumozni ,, uniknout* az nakonec stranky. Pokud je tabulkaplo-
vouci, nejlepsi FeSeni je umistit tabulku do prostfedi minipage aumistit pak poznamky
na spodni okraj stranky nebo pouZit balik threeparttable od Donal da Arsenaua.

Balik ctable rozSifuje model threeparttable a taktéZ pouziva mySenky baliku
booktabs. Prikaz \ ctable d&lavsechnu praci: sazeni tabulky, umistnéni popiskd a defi-
novani poznamek. , Tabulka® mlize obsahovat diagramy a volitelny parametr \ctable
udéla vytvoreny float obrazkem misto tabulky.

Pokud neni tabulka plovouci, pak miizete pouZit jednu z moZnosti:

1. Pomoci \footnotemark miizete vhodné umistit do textu znatku poznamky pred
ukonGenim prostiedi tabular viozte prikaz \footnotetext. Tento zplisob je
popsan v Lamportové knize, miizete viak pouZit pouze jednu poznamku.

2. Vlozte tabulku do prostfedi minipage. To vam umoziuje pouZit viechny vlast-
nosti poznamek bez vétsiho Gsili.
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3. PoutZijte threeparttable. Balik je sice vytvofen pro plovouci tabulky, ale miizete
ho pouzit i v tomto pfipadé.

4. Pouzijte tabularx nebo longtable. Klasické poznamky sice zvliada o poznani
hiife nez prostfedi tabular, avéak povoluje poznamky pod Carou.

5. Stahnétebalik footnote. Pak vloztevasi tabulku do prostfedi savenotes. Alterna
tivné mliZzete do preambule dokumentu napsat \makesavenoteenv{tabular}
atabulka zvladne poznamky pod Carou korektné.

6. Pouzijte mdwtab ze stejného adresére. Ten umi nejen spravné zvladat poznamky
pod Garou, ale navic jeité umi vadi tabulku zkrédlit. Ten viak miize byt nekom-
patibilni sjinymi baliky.

Dokumentace threeparttable je obsaZena v souboru baliku samém, dokumentace
ctableje distribuovanajako PDF soubor.
threeparttable: macros/latex/contrib/misc/threeparttable.sty
longtable: macros/latex/required/tools
footnote: macros/latex/contrib/mdwtools

217. Styly popiskov

Zmeny &tylov popiskov mdZzete spravit opatovnou definiciou prikazov, ktoré popisky
vytvéargj . Takze napriklad \ fnum@f i gure mdze byt predefinovany vo vasom vlastnom
baliku alebo medzi \makeatletter—\makeatother (vid Otazku 287):

\renewcommand{\fnum@figurel}’,

{\textbf{Fig. \thefigurel}}

€o spbsobi, Ze Cislo bude vysadzané tucné. (VSmnite si, Ze v pdvodnej definicii bolo
pouZzité \ figurename — vid Otazku 258.) PrepracovanejSich zmien mdzeme dosiahnut
Upravou prikazu \caption, kedZe vSak na tUto pracu neexistujl baliky, nie si takéto
zmeny (ktoré mdzu byt dost' narocné) odporicané beznych pouzivatel ‘om.

Balik float poskytuje urcitl konkrolu navzhl'adom popiskov, g ked' je uréeny hlavne
navytvaranie neStandardnych floatov (plavajtcich tabuliek aobrazkov). Baliky caption
accaption (viimnite s nasobné’c’) poskytujl rozne formatovacie moznosti.

ccaption poskytuje , predl Zen&* popisky a popisky, ktoré mdzete umiestnit mimo
prostredi float. Balik capt-of povol'uje taktieZ popisky mimo prostredia float. Pri zaob-
chédzani svecami predpokladaj iicimi postupnost floatov (ako v predl Zenych popiskoch),
alebo pripadnym mieSanim neplavajcich popiskov s plavajcimi, je potrebné dbat’ na
opatrnost.

Triedamemoir zahfha moznosti baliku ccaption. Triedy KOMA-script tiez posky-
tuj i Siroky rozsah prikazov na forméatovanie popiskov.

Dokumentéciacaption je dostupna po spracovani siborumanual . tex vytvoreného
pri rozbalovani caption.dtx.

V minulosti odportcany balik caption2 bol znovu prevzaty balikom caption.
caption2 vak zostava dostupny pre starsie dokumenty.
caption.sty:macros/latex/contrib/caption
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capt-of .sty:macros/latex/contrib/misc/capt-of.sty
ccaption.sty:macros/latex/contrib/ccaption
float.sty:macros/latex/contrib/float

balik KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

218. Styly nadpisov dokumentov

Balik titling poskutuje mnoho prostriedkov umoziujicich manipulaciu so vzhl 'adom
prikazu \maketitle (vratane \thanks atd.). Balik definuje prostredie titlingpage,
ktoréje konfigurovatel'né. Poskytuje nieto medzi vol'bou t it 1lepage Standardnychtried
aprostredim titlepage.

titling.sty:macros/latex/contrib/titling

219. Vzhled nadpis(

Predpokladejme, Ze editor naSeho oblibeného Casopisu vyzaduje, aby nadpisy oddill
byly centrované a vysazené kapitdkami a pododdily byly zarovnany vpravo a vysa
zeny kurzivou. Nechce se nam vSak zaplétat do takového druhu programovani jaky
je popsan v The IATEX Companion (viz Otazku 43; programovani samotné je diskuto-
vano v Otazce 287). Nasledujici trik pravdépodobnéeditory uspokoji. Nove definované
prikazy \ssection a\ssubsection:
\newcommand{\ssection}[1]{%
\section[#1]{\centering\textsc{#1}}}
\newcommand{\ssubsection} [1]{%
\subsection[#1]{\raggedright\textit{#1}}}
se pak pouziji namisto obvyklych \section a \subsection. Neni to viak nejhezCi
feseni. Cislav nadpisech oddil &1 zlistavaji vysazenatuénéahvézditkovanaformapfikaztl
musi byt predefinovana zvla&t. Uvedené definice nebudou spravné fungovat v pripadé,
ZesepouzijeNFSS (viz Otazku 337) mimo LATEX 2¢ (viz Otazku 338), jelikoz v takovém
pripadé se prikazy ménici typ pisma chovaji odlisné.

Balik sectsty nabizi jednoduse pouzitel nou sadu pfikazi pro tuto praci, zatimeo bal ik
titlesec umoZnuje pokroCilej3i FeSeni této problematiky. (Balik titletoc je pouZzivan pro
Upravu forméatu celého obsahu.)

Zahlavi prikazll \chapter a \part jsou vytvarena jinym mechanismem, balik
sectsty umi zachazet s obéma, zatimco titlesec umi upravit pouze \chapter. Balik
macros/latex/contrib/fncychap nabizi Srokou 3k&8lu predem definovanych de-
signti nadpisti kapitol.

Balik fncychap poskytuje péknou kolekci upravenych nadpisti kapitol. Balik
anonchap poskytuje jednoduché nastroje pro sazbu nadpisti kapitol ,,jako nadpisti kapi-
tol" (tedy bez €asti ,Kapitola"). Balik tochibind poskytuje stejné pFikazy, avsak za (Ce-
lem dosazeni jiného cile. fncychap bohuzel neni sladény s pritomnosti front abackmatter
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v dokumentech tfidy book.

sectsty: macros/latex/contrib/sectsty
titlesec: macros/latex/contrib/titlesec
titletoc: macros/latex/contrib/titlesec

220. Prilohy

IATEX poskytujevynimocnejednoduchy mechanizmuspriloh: prikaz \appendix prepina

dokument zo stavu generovania sekcii (v triede article) aebo kapitol (v triedach

report a book) do stavu produkovania priloh. Cislovanie sekcie alebo kapitoly je

reStartované a reprezentéacia pocitadla sa prepne do abecedného modu. Takze:
\section{Moja in&piradcia}

\section{Rozvijanie inSpiracie}

\appendix
\section{Ako ma kopla miza}

savysadza (v dokumentetriedy article) nasledovne:

.....

2 Rozvijanie in3piréacie
A Ako ma kopla maza

Cojevatsinou dostatujlice. VEmnitesi, Zepotom, €o ste zapli sadzanie priloh, LATEX vam
neumoznuje cestu spat’ — po prilohe nemodze nasledovat norméalna sekcia (\section)
aebo kapitola (\chapter).

Balik appendix poskytuje viacero sposobov ako tito jednoduchi situaciu spracovat.
Priame pouZitie baliku vam dovol 'uje mat' oddelené nadpisy v tele dokumentu a obsahu.
Dosiahnete to pomocou

\usepackage{appendix}

\appendix

\appendixpage

\addappheadtotoc
Prikaz \appendixpage pridava nad prvi prilohu oddeleny nadpis,, Appendices* (pri-
lohy) aprikaz \addappheadtotoc pridavapodobny nadpisdo obsahu. Tietojednoduché
modifikacie pokryvaj (i potreby mnohych I'udi tykajlce sa priloh.
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Balik tieZz poskytuje prostredie appendices, ktoré poskytuje pestrejSie vyuzitie
Prostredie sa ngjlepSie ovlada vol’bami baliku. Hore vedeny priklad by sme dosiahli
takto:

\usepackage [toc,page] {appendix}

\begin{appendices}

\end{appendices}
Skvelé je, ze ked prostredie appendices skon€i, mdzete v sekciach a kapitolach po-
kraCovat ako predtym — Cislovanie nie je ovplyvnené.

Balik poskytujeaj dal&iu moznost sadzaniapriloh— vo forme podriadenych Gisekov

v dokumente. Prostredie subappendices dovol'ujevkladat prilohy prekonkrétnu sekciu
oddelene (pouzite \subsection presekcie, alebo \section prekapitoly). Mbzeteteda
napisat’

\usepackage{appendix}

\section{Moja inSpiracia}

\begin{subappendices}
\subsection{Ako ma kopla miza}

\end{subappendices}
\section{Rozvijanie inSpiracie}

Vysledkom bude nieco podobné:

1.A Ako ma kopla miza

.....

2 Rozvijanie inpiracie

Shalikom sadarobit ete vel'azaujimavych veci, predetaili s uZivateliaodkazovany
na dokumentéciu.

Triedamemoir obsahujemoznosti baliku appendix. Triedy KOMA-script poskytujl
prikaz \appendixpref ix namanipul&ciu so vzhl’adom priloh.
appendix.sty:macros/latex/contrib/appendix
balik KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
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221. Siroké obrazky v dvojstipcovych dokumentoch

Plavajlce obréazky a tabul'ky obycajne vychédzajl v rovnakej Sirke ako stranka, ale
v dvojstipcovych dokumentoch st obmedzené Sirkou stl pca. Toto ale obcas nie je do-
stacujUce, takZe existujl aternativne verzie prostredi float — v dvojstl pcovych doku-
mentoch poskytuje figure* plavajlci obrazok Sirky stranky (a tablex tabul 'ku Sirky
stranky), ktory sa postara o vSetko potrebné.

Hviezdickovéplavajtce (float) prostrediasamdzu objavit ibanavrchu stranky alebo
nacelg stranke — direktivy float rozlozeniah alebo b si jednoducho ignorované.

Rovnicesirky celg strany mozu byt bohuzial’ prispdsobenéibavnitru float prostredi.
Mali by steich zahffiat do prostredi £ igure, aebo pouZivat balik float, pripadne ccaption
na definiciu nového typu floatu.
ccaption.sty:macros/latex/contrib/ccaption
float.sty:macros/latex/contrib/float

222. Odsazeni odstavce po nadpisu

IATEX pouzivastyll, jez neodsazuji prvni odstavec za nadpisem. Je mnoho diivodtl pro¢
tomutak je, ae nekazdémuto vyhovuje(napf. to neodpovidatradicim Ceskétypografie).
UZijeme-li styl indentfirst.sty (macros/latex/required/tools), pak se tento
mechanismus potlaci, takze prvni odstavec bude odsazen.

223. Poznamky v IATEXovych nadpisech

Umisténi pfikazu \footnote v argumentu pfikazu \section neni dostatujici. Jelikoz
jsou argumenty prikazu \section pouzivany v obsahu apotencidnéi v zahlavi stranky,
neni pouZiti \protect\footnote také dobry népad.
Bohuzel neexistuje rozumny zplisob, jak zamezit zobrazovani téchto poznamek
v zéhlavi pfi povoleni zobrazovani v obsahu. K jgjich potlateni musite udéat toto:
¢ Vyuzijte toho, Ze povinné argumentu nejsou volany, pokud se zde vyskytuji
volitelné \section[titlel{title\footnote{title ftnt}}
e Pouzijtebalikmacros/latex/contrib/footmisc svolboubalikustable—ten
upravi poznémky pod Carou tak, Ze lehce a ti%e zmizi, pokud jsou pouZité jako
nepovinné argumenty.

224. Poznamky v popiskoch

Poznamky v popiskoch sli obzvl a8t komplikované: predstavuj i ssmostatny problém (na-
vySek problémom poznamok v nadpisoch atabul 'kach spominanych v predchadzaj(icich
otazkach).

Takze okrem pouZzivania volitel’'ného parametru prikazu \caption (alebo podob-
ného), aby sme sa vyhli migrécii poznamky do Zoznamu ... (List of ...), avlozenia
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objektu, ktorého popisky obsahuj( poznamku, do minipage, musime naviac cdlit ten-
dencii prikazu \caption vytvarat text poznamky dvakrét. Pre tento posledny problém
neexistuje Cisté riesenie, ktorého by si bol autor vedomy. Ak tymto problémom trpite,
dobre vytvoreny prikaz \caption v prostredi minipage vo vnutri floatu ako:
\begin{figure}

\begin{minipage}{\textwidth}

\caption[Popisky pre LOF]%
{Skuto&né popisky\footnote{blah}}
\end{minipage}

\end{figure}
mdze vytvorit dve kdpie tela poznamky , blah*. (Efekt sa objavuje pri popiskoch, ktoré
sl dost’ dihé, aby na sadzbu vyZadovali dva riadky, a teda pri takom kratkom popisku
by sa neobjavil.) Dokumentécia baliku ccaption popisuje skutocne strasny spdsob, ako
problém obist.

ccaption.sty:macros/latex/contrib/ccaption

225. Poznamky s rovnakym textom

Ak sarovnaka poznamkaobjavi narozli¢nych miestach v dokumente, je €asto nevhodné
opakovat celll poznamku znovu. Opakovaniu sa mdzeme vyhn(t poloautomatickou
cestou alebo jednoduchym oznaCovanim poznamok, o ktorych vieme, ze ich budeme
opakovat, a naslednym odkazovanim na vysledok. Pine autmatické rieSenie (také, ¢o
detekuje a potl&ta) neexistuje.

Ak viete, Ze budete mat' ibajednu opakovani poznamku, riedenie je jednoduché: iba
pouZzite volitel’ny parameter \footnotemark na zddraznenie opakovania:

...\footnote{Opakujica sa poznamka}

...\footnotemark[1]

. Co je velmi jednoduché, kedze vieme, Ze bude existovat iba poznamka ¢islo 1.
Podobnatechnikamdze byt pouZita, ked’ uz sl poznamky stabilné, pouzijete €islo, ktoré
IATEX aokoval. Toto vsak mbdze byt inavng, kedze |'ubovolna zmena sadzby by mohla
zmenit vztahy medzi poznamkou a opakovanim: znackovanieje nevyhnutel 'nelepSie.

MdZeme pouZit jednoduché rucné znatkovanie poznamok pomocou dedikovaného
poCitadla:
\newcounter{fnnumber}

...\footnote{Opakovany textl}%
\setcounter{fnnumber}{\thefootnotel}’

...\footnotemark [\thefnnumber]
Je to ale trochu zdihavé. Na pomoc si mdzeme privolat’ znackovacie mechanizmy
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IATEXu, ae pred vyhodnotenim \ref pocCas druhého priebehu LATEXom sa objavujl
nepekné chybové hlasenia:
...\footnote{Opakovany text\label{fn:repeat}}

... \footnotemark[\ref{fn:repeat}]
Alternativne mdZete pouzit prikaz \footref, ktorého vyhodou je schopnost fungovat,
dokoncagj ked nieje znatkapoznamky vyjadrenaako ¢islo. Prikaz jedefinovany v baliku
footmiscav triedememoir (pringjmensom). \footref zredukujepredchéadzsjlci priklad
na

...\footnote{Opakovany text\label{fn:repeat}}

... \footref{fn:repeat}
TotojengjCistejSierieSenie. VEmnitesi, Zzeprikaz \1abel musi byt vo vnitri parametru
\footnote.

Balik fixfoot nam to trochu ul’ah¢uje: pomocou prikazu \DeclareFixedFoot de-
klarujete poznamky (typicky v prambule dokumentu), ktoré budete opakovat, a potom
pouzijete deklarovany prikaz v tele dokumentu:

\DeclareFixedFootnote{\rep}{Opakovanj text}

... \rep{}

.. \rep{}
Balik zaruCuje, Ze opakovany text sa objavuje na strane najviac raz: obvykle zregme
bude potrebny viac nez jeden beh LATEXu, aby ste sa opakovani zbavili.
fixfoot.sty:macros/latex/contrib/fixfoot
footmisc.sty:macros/latex/contrib/footmisc
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

226. Cislovanie poznamok ,,po strankach*

Ocividnym rieSenim je resetovanie pocitadla vzdy, ked’ zmenime stranu, pomocou in-
ternych mechanizmov LATEXu (vid Otazku 320). Miesto zmeny stranky bohuZial nieje
predvidatel’né (nie na konci tlatengj stranky, takze takéto spojenie funguje iba so Stas-
tim).

Vysledkom je, Ze resetovanie poznamok je nevyhnutel 'ne dvojprechodovy proces
pouzivajlci ur€ity druh navesti. Navestia sl tak Ci tak dolezité, kedze sa bezne vy-
skutuje poziadavka na znatkovanie poznamok symbolmi (s vel’'mi malymi mnoZzinami
symbolov). Existujt tri baliky, ktoré toto dokazu.

Balik footnpag robi iba €islovanie poznamok po strankach aniciné.

Balik perpage poskytuje obecny mechanizmus resetovania pocitadiel po jednotli-
vych strankach, takZe zjavne mdze byt natlto Ulohu pouzity. Rozhranie je jednoduché:
\MakePerPage{footnote} spravi, o potrebujeme. Ak chcete nastavit pocitadlonaint
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hodnotu nez 1 (napriklad aby ste sa vyhli nieGomu v LATEX ovskom zozname symbolov
poznamok), pouzite: \MakePerPage [2] {footnote}.
Balik footmisc poskytuje rozli¢né spdsoby kontroly vzhl’adu poznamok, medzi kto-
rymi je g vol'babaliku perpage, ktora upravuje Cislovanie po strankach.
Dokumentécia footnpag je dodavana ako . dvi sibor footnpag-user distriblcie.
Dokumentécia perpage je iba v slibore baliku (neobsahuje ale viac, nez bolo uvedené
hore.. .).
footmisc.sty:macros/latex/contrib/footmisc
footnpag.sty: macros/latex/contrib/footnpag
perpage.sty:macros/latex/contrib/misc/perpage.sty

227. Zmena okrajov v IATEXu

Zmenavel'kosti telatextu v IATEX U je prekvapujlco tazka Uloha, najlepSia rada pre za-
Ciatocnikov je, aby to nesk(isali. Medzi fundamenta nymi obmedzeniami TXu, obmed-
zeniami spojenymi s navrhom LATEXu a dobrymi dizajnovymi a sadzatskymi zvykmi
existuje urcita spojitost. Kazda zmena musi byt teda dobre premyslena a musi byt
zaistené, Ze funguje a zaroven je oku prijemna.

Lamportove varovanie v jeho sekcii ,,Customizing the Style’ nesmie byt brané
nal'ahk{ vahu. Jednopal cové okraje papieru formatu A4 st prijatel 'né pre pisacie stroje,
ale nie pre sadzbu desatbodovym (pripadne vacsim) pismom, pretoze sa takéto Siroké,
husté riadky tazko Citaj(. Idealne by na riadok nemalo byt viac ako 75 znakov (pre
dvojstipcovy text sa obmedzenie men).

Ovladacie prvky LATEXu dovol'uji zmenit vzdialenost od okajov stranky k I'avému
ahornému okraju vasho textu, ako g vy3ku aSirku textu. Zmenavy3sky aSirky vyzaduje
viac zrucnosti, nez by stecakali. VySkaby s malazachovat urcity vztah k vzdialenostiam
po sebe nasledujlcich (Ciari (\baselineskip), Sirkaby malabyt obmedzenapodl'auz
spomenutého pravidla.

Ovléadacie prvky sl vyjadrené mnozinou parametrov stranky. V istom zmysle sl
komplexné a pri predefinovavani rozvrhnutia stranky si mézeme |’ahko popliest ich
vzgomné vztahy. Balik layout definuje prikaz \layout kresliaci diagram aktuélneho
rozvrhnutiastranky s rozmermi (avsak bez ich zavid osti). Toto FAQ odpor{ca pouZivat
balik na vytvorenie konzistentného nastavenia parametrov, o zavisosti sa postargjl
baliky.

Definitivnym néstrojom pre zmenu rozmerov a pozicie tlaeného materidu
nastrankejebalik geometry. Relativne priamociaro mdze byt naprogramovanychmnoz-
stvo nastaveni rozvrhnutia. Dokumentaciav .dtx sbore (vid’ Otazku 64) je kvalitna
aobsiahla

PouZzitie baliku vmargin je trochu jednoduch&ie. Balik obsahuje mnoZinu rozmerov
papierov (nadmnozina toho, o poskytuje LATEX 2¢), opatrenia pre vlastné rozmery,
nastavenia okrajov a opatreniapre dvojstranni tlac.

Ak to stdle chcete spravit sami, zaCnite sa zoznamovat' s parametrami LATEXuU
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pre rozlozenie stranky. Pozrite si napriklad sekciu C.5.3 LATEX manudlu (str. 181-182)
alebo pridusné sekcie v inych manudloch LATEXu (vid Otazku 43). Parametre
\oddsidemargin a \evensidemargin vdaCia za svoje nazvy skutocnosti, ze obvyle
sl neparne stranky na pravej strane dvojstranného rozlozenia (, recto”) aparnenal ‘avej
strane (,, verso"). Oba parametre odkazujl nal'avy okrgj. Pravy okraj je potom vydedu-
kovany z velkosti \textwidth. Zatiatok jev DVI koordinatoch jeden palec od horného
okrajaajeden palec od I'avého okraja. Kladné horizonta ne hodnoty postupuji smerom
doprava, kladné vertikélne smerom nadol. Takze pre okraje bliz&ie nez jeden palec
k l'avému a hornému kraju stranky mozete prisusné parametre (\evensidemargin,
\oddsidemargin, \topmargin) nastavit na zaporné hodnoty.

DalSim prekvapenim je, Ze jednoduchou modifikaciou parametrov vel’kosti textu
nemdzete zmenit Sirku a vy3ku textu v dokumente. Parametre by mali byt menenéiba
v preambule dokumentu, teda pred vyrazom \begin{document}. Pre zmenu v doku-
mente definujeme prostredie:

\newenvironment{changemargin} [2] {}
\begin{list}{}{%
\setlength{\topsep}{Optl}/
\setlength{\leftmargin}{#1}%
\setlength{\rightmargin}{#2}J,
\setlength{\listparindent}{\parindent},
\setlength{\itemindent}{\parindent},
\setlength{\parsep}{\parskip}/
%
\item[]}{\end{1list}}
Toto prostredie akceptuje dva parametre a odsadi I'avy a pravy okrgj podl'a hod-
ndt prislusnych parametrov. Zgporné hodnoty spdsobia zlUZenie okragjov, takze
\begin{changemargin}{-1cm}{-1cm} zUZ 'avy a pravy okraj o 1cm.

Balik chngpage poskytuje na vytvorenie predchadzajiceho stavu hotové prikazy.
Obsahuje opatrenia na zmenu posunov aplikovanych na vas text podl'a toho, ¢i ste
na neparng alebo parng stranke dvojstrankového dokumentu. Dokumentécia baliku
(v slibore samotnom) navrhuje stratégiu zmeny rozmerov textu medzi stranami — ako
bolo spomenuté vySSie, zmenarozmerov textu v tele stranky moze viest k nepredvida-
tel'nym vysledkom.
chngpage.sty: macros/latex/contrib/misc/chngpage.sty
geometry.sty:macros/latex/contrib/geometry
layout.sty: distribuované ako sliCast macros/latex/required/tools
vmargin.sty:macros/latex/contrib/vmargin

228. Ako sa zbavit’ ¢isel stran

Balik nopageno potlaci Cida stran v celom dokumente.
PrepotlaCenieibanajednej strane pouzite \thispagestyle{emptyl} niekdev texte
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strany. \maketitle a\chapter pouZivgjl \thispagestyle interne, takze to musite
zavolat' po tom, €o ste zavolali \maketitle aebo \chapter.

Pre potlatenie Cislovania postupnosti stran mozete pouzit \pagestyle{empty}
na zaCiatku postupnosti stran a obnovte pdvodny Syl stranky na konci (postupnosti).
Bohuzial', stdle musite pouzit \thispagestyle po kazdom prikaze \maketitle alebo
\chapter.

Problémové prikazy triedy memoir (\maketitle, \chapter atd) vyvolajlvlastny
&yl stranky (title, chapter atd.), ktory modzete predefinovat pouzitim technik triede
vlastnych, aby boli ekvivaletnéprostrediu,, empty”. Triedy KOMA-script majl prikazy
&yl stranky, ktory ma byt pouZity, takze mdzete napisat:

\renewcommand*{\titlepagestyle}{empty}

Alternativou (vo vaetkychtriedach) je pouZitie celkom prijemného \pagenumbering
{gobble}. M& to za nasledok, Ze kazdy pokus o tlat Cisla strany ni¢ nevyprodu-
kuje, takZe nie je problém zabranit I'ubovolngj Casti LATEXu v tlati Cisla strany. Prikaz
\pagenumbering viak mavedl'sj§i efekt — nastavuje (resetuje) €islo stranky na 1, ¢o
nemusi byt prijemné.

Balik scrpage2 oddel'uje reprezentaciu od resetovania, takze mozete napisat

\renewcommand*{\pagemark}{}
aby ste dosiahli to isté ako pri triku s gobble, bez resetovania Cisla stranky.
nopageno: macros/latex/contrib/carlisle/nopageno.sty
balik KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
scrpage?2. sty: distribuované ako sli€ast macros/latex/contrib/koma-script

v s owr

229. Zjisténi Sirky pismene, slova nebo souslovi

Slovo se vloZi do boxu a poté se zjisti Sifka tohoto boxu. NapFiklad:

\newdimen\stringwidth

\setbox0=\hbox{hi}

\stringwidth=\wdO
Je tfeba v&ak mit na paméti, Ze je-li v \hboxu souslovi, hodnota, kterou urime, bude
pouze pribliznou Sitkou, kterou bude vysazené zaujimat ve skuteCném textu, nebot
mezislovni mezery se pfi sazbé odstavce mohou zménit.

V IATEX U | ze problém Fesit takto:

\newlength{\gnat}

\settowidth{\gnat}{\textbf{small}}
Hodnota \gnat se v tomto pfipadé nastavi nahodnotu Sifky ,,small* vysazeného tucné.

230. Aky je nazov tohto suboru

Toto zistenie mdzete potrebovat preautomati cké generovaniezahl aviaal ebo paty stranky
zaznamenavaj (ceho prave spractvany sibor. Nie je to jednoduché. . .
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TeX s paméta iba to, €o povazuje za nazov préace (job), v primitive \ jobname.
Predstavuje nazov siboru, ktory bol prvy predany TpXu, orezany o meno adresaru
al'ubovolntpriponu (ako napriklad . tex). Ak nebol predany Ziadny stbor (t.j. pouZivate
TeX interaktivne), \ jobname ma hodnotu texput (v tomto pripade ndzov dany .log
sliboru).
vyznamnych dokumentov bude vaak udrziavanavo viacerych siborochaT pX sanesnazi
drzat'si prehl'ad vstupnych sliborov prace. Prehl’ad si tedamusi udrZiavat uzivatel’ sam—
jedinym spdsobom je Upravavstupnych prikazov, aby si pamétali detaily nazvov siborov.
Totojepravev pripadePlain TpXu zloZité, kedze syntax prikazu \ input je, svojrazna’.

V pripade IATEXu majU vstupné prikazy pekne pravidelnli syntax. Staci na ne teda
pouZzit' najjednoduchsi e upravovacie techniky:

\def\ThisFile{\jobname}
\newcounter{FileStack}
\let\OrigInput\input
\renewcommand{\input}[1]{%
\stepcounter{FileStack}
\expandafter\let
\csname NameStack\theFileStack\endcsname
\ThisFile
\def\ThisFile{#11}}
\OrigInput{#1}%
\expandafter\let\expandafter
\ThisFile
\csname NameStack\theFileStack\endcsname
\addtocounter{FileStack}{-1}/
}
(Podobne & pre \include.) Kod predpokladd, ze budete vzdy pre \input pouZivat
syntax IATEXu, t.j. vzdy pouzijete parameter uzavrety do zlozenych zétvoriek.

Balik FiNK (,, FileName Keeper*) poskytujev makre \finkfile bezny prostriedok
naudrzanies prehl’adu o nazve aktual neho stiboru (spolu s jeho priponou). Sada zahfha
slibor fink . el poskytujlici podporu pre emacs s AUC-TpXom.
fink.sty:macros/latex/contrib/fink

231. VSetky stbory pouZité v tomto dokumente

Ked zdielate dokument s niekym inym (mozno v ramci spoloéného vyvoja), je vhodng,
aby obajakoredpondenti mali rovnaky dokument, ako g rovnak( sadu pomocnych siibo-
rov. V&5 koreSpondent zjavne potrebuje rovnakl sadu siiborov (ak napriklad pouZivate
balik url, druhastranatiez musi mat url). Predpokladajme, Ze vy méte bezchybnlverziu
baliku skvelybalik, ale na druhej strane maju stéle nestabilnl verziu. Kym obe strany
Zistia, ¢o sa deje, moze byt takato situacia vel’mi matlica.
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NajjednoduchSim rieSenim je LATEXovsky prikaz \1istfiles. Ten do sUboru logu
umiestiuje zoznam pouzitych siborov a ich verzii. Ak tento zoznam vypreparujete
a poSete ho so svojim stborom, mdze byt pouZity ako kontrolny zoznam v pripade
problémov.

Majte na paméti, Zze \1istfiles zaregistruje iba veci vlozené ,Standardnymi*
IATEXovskymi mechanizmami (\documentclass, \usepackage, \input, \include
\includegraphics atd.). Ak v&ak pouzijete primitivnu syntax TpXu:

\input mymacros
mymacros . tex nebude prikazom \1istfiles zahrnuty do zoznamu, kedze ste obidli
mechanizmus zaznamenavaj (ci jeho pouZzitie.

Balik snapshot poméaha vlastnikovi LATEXovského dokumentu ziskat' zoznam ex-
ternych zévidlosti dokumentu (vo forme, ktoré& moze byt zatlenené na zaCiatok doku-
mentu). Balik je uréeny na tvorbu archivnych kopii dokumentov, ale méa nasadenie g
pri situéaciach vymeny dokumentov.

Systém bundledoc pouziva \listfiles na tvorbu archivu (napriklad .tar.gz
alebo . zip) sUborov vyzadovanych vasim dokumentom. Je dodavany s konfiguratnymi
stbormi preteTeX amikTeX. Je uzitotny, hlavne ked’ posielate prvi kopiu dokumentu.
bundledoc: support/bundledoc
snapshot.sty:macros/latex/contrib/snapshot

232. Oznacovanie zmien v dokumente

Casto potrebujeme zretel'ne vyznatit, ako nas dokument zmenil. Najéastej& postup,
»pruhy zmien“ (change bars; tiez zname ako , pruhy revizii“ — revision bars), vSak

vyZaduje od programéatora prekvapivo vel’k Istivost (problém je, ze TpX poriadne
neposkytuje programéatorovi Ziadne informécie o aktuélng pozicii, z ktorej by mohol

byt vypotitany domnely zaCiatok alebo koniec pruhu; PDFTEX informécie poskytuje,
aleniesmesi zatial' vedomi o Ziadnom programatorovi, ktory by to vyuZil na napisanie
changebar baliku zal 0zeného na PDFTEXU).

Najjednoduchsi balik poskytujici pruhy zmien je backgrnd.tex od Petra Schmitta.
Bol napisany ako aplikaciaPlain TpX upravujlcavystupnd rutinu, ale zrejme funguje
aspon na jednoduchych LATEX ovskych dokumentoch. MUdri pouZivatelia LATEXu budd
po informé&cii o Upraveich vystupnej rutiny pomocou backgrnd ostraziti avel ‘'mi pozorne
budi sledovat jeho chovanie (Uprava LATEX ovske rutiny nieje nie€o, naco sadal’ahko
podujat.. . ).

NajstarSim rieSenim je balik changebar, ktory pouziva prikazy \special posky-
tované ovladatom, ktory pouZivate. Z tohto dévodu potrebujete baliku povedat, pre
ktory ovladat mé generovat prikazy \special (rovnakym spdsobom ako pri baliku
graphics); zoznam dostupnych ovladacov je dost obmedzeny, zahffhiavsak dvips. Balik
je dodavany so shellovskym skriptom chbar.sh (pre pouZzitie naUnixe), ktory porovnava
dva dokumenty a generuje treti, oznateny makrami changebar pre zvyraznenie zmien.
Skvely shareware editor WINEDT ma makro generujlice makra changebar (alebo iné)
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na zviditel'nenie zmien voti predchadzajlice) verzii vaseho stboru uloZzengho v RCS
repozitari — vid http://www.winedt . org/Macros/LaTeX/RCSdiff . php.

Balik vertbars pouZivatechniky baliku lineno (musi byt pritomny) ajetedana mensi
z balikov na znaCenie pruhov zmien, kedzZe v&etko zloZitejSie nechava inemu baliku.
Balik framed je dal$im z balikov poskytuj (icich pruhy, tentoraz ako ved! 'gj §i ef ekt posky-
tovanieinychfunkcii: jeho prostredieleftbar jeiba, chudobnejdi “ frame (paméatgjte si
vSak, Ze prostredie vytvara pre svoj obsah vlastny odstavec, takze je najlepSie pouzivat
ho pri konvencii oznatovania celého zmeneného odstavcu).

Triedamemoir dovol'uje okrajovéredakené poznamky, ktoré mozete pouZit naohra-
nicenie oblasti zmeny textu.
backgrnd.tex:macros/generic/backgrnd.tex
changebar.sty:macros/latex/contrib/changebar
framed.sty:macros/latex/contrib/misc/framed.sty
lineno.sty:macros/latex/contrib/lineno
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
vertbars.sty:macros/latex/contrib/misc/vertbars.sty

233. Podmienena kompilacia a komentare

Aj ked IATEX (alebo I'ubovolny iny balik odvodeny z TeXu) nie je v skutoénosti kom-
pilator, l'udia &asto chc, aby robil veci pre kompilator typické. Castou poziadavkou je
podmienena ,kompilacia“ a blokové komentare. Na tento (¢el je dostupnych viacero
IATEX u Specifickych prostriedkov.

Jednoduché prikazy \newcommand{\cs |gobble|}[1]{}a\iffalse ... \fi
nie sl prekomentare (ako obecnérieSeni€) dostacuj Uice, kedZe vynechanéveci sl TpXom
g tak preskimané. Skiimanie zavadza obmedzenianaveci, ktoré méZete vynechat. Toto
nemusi byt problémom dnes, ale v budcnosti sato méZe vypomstit. \gobble je haviac
pre netrividne parametre dost’ neefektivny, kedze vsetko, €o sa ma vynechat, je pred
vynechanim skopirované do zasobniku parametrov.

Ak sa vasa poziadavka tyka dokumentu, z ktorého chybaj( celé kapitoly, zvazte
IATEXovsky systém \include/\includeonly. Ak vloZite vaSe sUbory pomocou
\include (namiesto \input — vid Otazku 297), IATEX zapisuje informéacie o tom,
¢o sadgje nakonci kazdej kapitoly do . aux siboru. Pomocou \includeonly mdZete
IATeXu dodat' vyCerpavajlci zoznam potrebnych siiborov. Stbory, ktoré nie st vioZzené
pomocou \include, si celé preskoCené, ale spracovanie dokumentu pokratuje, ako
keby tam boli. Strany, poznamky ainé cislanie s ovplyvnené. Pamatajte si, Ze sekcie,
ktoré chcete vlozit, s mdzete vybrat interaktivne pomocou baliku askinclude.

Pomocou baliku excludeonly mdzete dosiahnut’ presny opak: dovol 'uje vam z do-
kumentu vynechat’ zoznam sborov vloZenych pomocou \include pouZitim prikazu
\excludeonly.

Ak s chcete vybrat konkrétne stranky dokumentu, pouzite balik pagesel Heika
Oberdieka alebo balik selectp. Nieto podobné mdzete spravit' s existujcim PDF doku-
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mentom (ktory ste mohli skompilovat pomocou pdflatexu) pouzitim baliku pdfpages.
Spravite to s podobne vyzergj icim dokumentom:
\documentclass{article}
\usepackage [final] {pdfpages}
\begin{document}
\includepdf [pages=30-40]{yoursource.pdf}
\end{document}
(NavloZenie cel ého dokumentu mbZete napisat’
\includepdf [pages=-]{yoursource.pdf}
vynechaj lic zatiatocnl a koncovl stranu dokumentu vo volitel 'nom parametri.)

Ak chcete byt pri vkladani alebo vynechavani malych Casti slboru, zvazte baliky
comment, version alebo optional.

comment dovol'uje deklarovat oblasti dokumentu, ktoré maju byt podmie-
nene vlozené aebo vynechang; tieto deklarécie robite v preambule sboru. Prikaz
\includeversion{version-name} deklarujeprostredieversion-name, ktorého ob-
sah bude zahrnuty v dokumente, zatial’ ¢o prikaz \excludeversion{version-name}
definuje prostredie, ktorého obsah bude vynechany. Balik pouziva celkom robustn(
metbdu vynechévania a dok&ze s poradit g so zle formovanym textom (napriklad
s nesparovanymi zloZzenymi zatvorkami alebo prikazmi \if).

version poskytuje podobné prostriedky ako sibor comment.sty (t.j., prikazy
\includeversiona\excludeversion);jeovelajednoduchsi, ae a menej robustny
(ahlavnesi nevieporadit svel'mi rozsiahlymi oblastami vypUstaného/vkladanéhotextu).

Dolezitym rozvojom version, je balik zavadzajlico pomenovany versions (t.j. iba
plurdl pdvodneho nazvu). Versions pridava prikaz \markversion{version-name},
ktory definuje prostredie pre tlat vlozeného textu so zretel 'nou znackou okolo neho.

Balik optional definuje prikaz \opt; jeho prvy parameter je , priznak vloZenia“,
druhym je vkladany alebo vynechany text. Vkladany alebo vynechavany text musi
byt dobre utvoreny (Ziadne syntaktické chyby) a nemal by byt prilis vel 'ky — ak je
potrebny dihy text, v parametri by mal byt \input. Dokumentécia (samotnom siibore
baliku) vam prezradi, ako deklarovat, ktoré sekcie maj 1 byt vliozené: toto modzete spravit
v preambule dokumentu, ale dokumentéacia navrhuje tiez spdsoby, ktorymi to mozete
spravit na prikazovom riadku vyvolava licom LATEX aebo interaktivne.

Konecne balik verbatim (ktory by mal byt dostupny v kazdej distriblcii) definuje
prostredie comment, ktoré umozhuje dedikovanému pouzivatel ‘ovi editoru potlait Casti
IATEX ovského zdrojového sliboru. Triedamemoir poskytujerovnaké prostredie.
askinclude.sty:macros/latex/contrib/misc/askinclude. sty
comment.sty:macros/latex/contrib/comment
excludeonly.sty:macros/latex/contrib/misc/excludeonly.sty
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
optional.sty:macros/latex/contrib/misc/optional.sty
pagesel.sty: distribuované spolu smacros/latex/contrib/oberdiek
pdfpages.sty:.macros/latex/contrib/pdfpages
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selectp.sty:macros/latex/contrib/misc/selectp.sty
verbatim.sty: distribuovanéako sli€ast macros/latex/required/tools
version.sty:macros/latex/contrib/misc/version.sty
versions.sty:macros/latex/contrib/versions/versions.sty

234. Casti dokumentu z rozliénych adresarov

Beznym spdsobom zostavovaniavel kych dokumentov jeich rozdel enie nasadu mensich
sliborov (napr. jeden na kazdl kapitolu) a uchovavanie vsetkého, €o slivisi s jednym
z tychto slborov, v podadreséari.

TeX bohuZial' nema moznost zmeny aktuélneho adresaru, takze vaetky s(bory,
na ktoré sa odkazujete, musite uviest relativne voci adresaru hlavného sliboru. Vag-
&inal'udi toto poklada za neintuitivne.

Vhodnym rieSenim mdze byt pouzitie techniky rozSirenia cesty z Otazky 73. Ak
vSak v dokumente pouzivate viacero sliborov rovnakého nézvu (napr. chapter1/figl.
eps achapter2/figl.eps),pri vyvolani \input{sect1}v hlavhom sibore nedavate
TpXu Ziadnu informéciu, naktory sibor saodkazujete. Tento problém jejednoduchorie-
Sitel'ny pri siboroch vytvaranychl'udmi (pouzivajterozliéné nazvy). Nazvy automaticky
vytvorenych siiborov s €asto rovnaké aich zmenaje procediranéachylnak vytvoreniu
chyb.

Balik import vam v tomto pripade prichadza na pomoc. Definuje prikaz \ import,
ktory akceptuje Uplnl cestu a nazov stboru v tomto adresari, zabezpeti pritom, aby
veci fungovali spravne. Takze napriklad sibor /home/friend/results.tex modze
obsahovat

Graph: \includegraphics{picture}

\input{explanation}
\import{/home/friend/}{results} potom vloZi oba sibory. Prikaz \subimport
robi toisté pre podadresér (relativnacestaradSej nez absol (itna), exi stuj i zodpovedaj (ice
prikazy \includefroma \subincludefrom.
import.sty:macros/latex/contrib/misc/import.sty

235. Subory Makefile pre IATeXovské dokumenty

PouZitie make s IATeXom je komplikované. Potreba viacnasobného spustenia LATEXu
(napr. pre ustalenie obsahu, navesti, pridaniebibliografie, indexu atd’.) satazko vyjadruje
obvyklym druhom grafu zavilosti, ktory konStruujeme pre make.

Z tochto dovodu bol jedingm balikom podobnym make na CTANe (dihi dobu)
latexmk, o je skript pre Perl analyzujci zavid osti vasho dokumentu, v pripade potreby
splstajtici BIBTEX alebo makeindex (v pripade zmeny sliborov, ktoré uvedené programy
pouZivaj U ako vstup) atd’. Latexmk je dobrym rieSenim, nedavno bol aktualizovany aob-
sahuje mnoZzstvo skvelych vlastnosti dovol'ujlicich mu pracovat ako vel’'mi jednoduchy
WYSIWYG systém.

255



Systém texinfo (vid Otazku 21) je dodavany s utilitou nazvanou texi2dvi, ktora
umoznujekonvertovaniestborov LATEX u alebotexinfo do DVI (al ebo pomocou PDFTEX U
do PDF).

Nov&im prirastkomjebalik latexmake poskytujci mnoZinu pravidiel premake podl 'a
potreby vyvoléavajlcich texi2dvi.
latexmake: support/latexmake
latexmk: support/latexmk
texi2dvi: distribuované ako sli€ast macros/texinfo/texinfo

236. Kolko stranok je v mojom dokumente?

Jednoduché dokumenty (tie, ¢o zaCinajl stranou 1 a nemaj( v Cislovani stran nijaké
zlomy az po poslednl stranu) nepredstavujU pri hl’adani odpovede nat(ito otazku Ziadny
problém. PoCet stran hléasi balik lastpage v svojom navesti LastPage.

Pre komplikovanejS e dokumenty (napriklad knihy s inak ¢islovanou Gvodnou Cas-
tou) tento jednoduchy pristup nestaci.

Balik count1to definuje navestie TotalPages. Toto je hodnotajeho kopie \count 1
(rezervovany TeXovsky pocitaci register) nakonci dokumentu.

Balik totpages definuje navestie TotPages, de tiez spristupfiuje svoj register
na pouzitie ako IATEXovské pocitadlo TotPages, na ktoré sa mozete odkazovat' cez
\theTotPages. TotPages je samozrejme asynchronny rovnakym spdsobom ako Cisla
stran, ae ,, snapshoty” mdzu byt vo vystupnej rutine bezpetne uskutotnené.

Triedamemoir definujedve pocitadla(lastpage alastsheet), ktoré sl nastavené
(po prvom spracovani dokumentu) na ekvivalent ndvesti LastPage aTotalPages).

Baliky countl1to a totpages potrebuj podporu baliku everyshi.
countlto.styaeveryshi.sty:Vmacros/latex/contrib/ms
lastpage.sty:macros/latex/contrib/lastpage
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
totpages.sty:macros/latex/contrib/totpages

237. Vlozenie TeXovskych stborov do IATEXu

Napriek tomu, Ze je LATEX povodne zalozeny naPlain TeXu (vid Otazku 15), neobsahuje
véetky prikazy Plain TEXu. Co je viak hordie, niektoré prikazy Plain TEXu sav IATEXU
objavuj s odlidnou sémantikou. Dasledkom toho je, Ze pre sadzbu dokumentov Plain
TeXu (alebo ich Casti) IATEXom musia byt vykonané Speci@ne opatrenia.

Skutotne spol'ahlivérieSeniaje prelozenie prikazov Plain TeXu tak, aby produkovali
ekvivalent pdvodnej sémantiky. Toto vSak v mnohych pripadoch nie je praktické a pre
tieto pripady si Casto musite pomdct balikom plain. Baik definuje prostredie plain,
v ktorom mbdZze byt spracovany dokument Plain TpXu:

\begin{plain}
\input{plain-doc}
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\end{plain}

Je zname, Ze balik zlyh&vanapriklad pri dokumentoch pouZivajicich A p4S-TEX, urcite
by zlyhal g pri poZiadavke o natitanie Eplainu. V3etky tieto problémy sa daj prekonat
(g ked to niekedy nie jeI'ahké), ale nam v mnohych pripadoch Setri mnoho prace.
plain.sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/carlisle

238. Moje slova sa nerozdeluja

Predpokladajme, Ze ste si vybrali spravny TeXovsky , jazyk” (vid Otazku 66), pravdepo-
dobne nedosi ahnete pozadovany vysledok sadzbou jedného jazyka a pouzitim rozdel 'o-
vacich pravidiel jazyka druhého. (Ak ste pouZivatel’ IATEXu, vyberte si spravny jazyk
pomocou babel. Takto mdZzete odhalit potrebu d'aldg) sady rozdel'ovacich vzorov, vid
Otézku 262).

Co iné sa este mdZe pokazit?

e Od TpXu verzie 3.0 boli medze povolenegj vzdialenosti rozdelenia od zaCiatku
alebo konca slova programovatel'né (vid Otazku 272) a doty&né hodnoty mohli
byt z ngjakého dovodu v niektorych makrach, ktoré pouZivate, nespravne nasta-
vené. TeX nebude rozdel'ovat’ mengj nez \lefthyphenmin znakov od za€iatku
slova, ani mengj nez \righthyphenmin pred koncom slova, tym padom nebude
rozdel'ovat slovakratSie nez sti¢et tychto dvoch hodnot. Napriklad pre anglictinu
sl tieto hodnoty 2 a 3, takZe TeX nebude rozdel'ovat slova kratSie nez 5 pismen,
ak s o dove mydli, ze je anglické.

o TpX nebude rozdel'ovat' slova, ktoré uz boli rozdelené. Napriklad anglické prie-
zvisko Smyth-Postlethwaite nebude rozdelené, o mdze spdsobovat’ problémy.
Toto je sprévny sadzobny Styl pre anglictinu (nemusi byt spravny preinéjazyky),
ak vSak napzg rozdelenie potrebujete, mdzete nahradit’ spojovnik v priezvisku
prikazom \hyph definovanym

\def\hyph{\penaltyO\hskipOpt\relax}
Tento spdsob ale obvykle neodporiicame. Balik hyphenat definuje sadu prikazov
na vl ozenie rozdel enia na miesto rozli¢nych interpunk&nych znamienok.

e Slovamdzu byt akcentované. Priciny arieSenia sl uvedené v Otéazke 275.

e Rozdelenie mohlo byt prehliadnuté. TeXovsky agoritmus je dobry, ae nie je
neomylny a v niektorych jazykoch prehliadne vhodné rozdelenia. V takomto
pripade musite dat' TEXu explicitnéingtrukcie pre rozdelenie.

Prikaz \hyphenation vam dovol'uje zadat' explicitné in&trukcie. Ak je slovo vobec
rozdelené (teda rozdel eniu nebrani nijaké z uvedenych obmedzeni), prikaz anuluje ho-
ciCo, ¢o prikazujl rozdel'ovacie vzory. Prikaz akceptuje ako parametre jedno alebo viac
rozdel'ovanych slov — \hyphenation{ana-lysis pot-able} (anglické priklady);
vamnite s, Ze (v tomto pripade pre slovo ,analysis') mbZete anulovat’ TgXom navrho-
vanérozdelenie (ana-lysisje britské etimol ogi cké rozdel enie; niekomu sa zda americké
rozdelenie ,neltastné”. . .).

hyphenat.sty: macros/latex/contrib/hyphenat
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239. Zastavenie vSetkych rozdelovani

Tato akcia sa moze zdat' nezvy€ajnou (jednou z vel’mi propagovanych vlastnosti TeXu
je kvalitarozdel'ovania), ale niekedy je potrebna. Skutotnym problémom je, Ze kvalita
TeXovského vystupuje Standardne do vel 'kej miery zavislanapritomnosti rozdel'ovania.

TeX (zmatotne) ponlkastyri mechanizmy na potlatenierozdel ‘ovania(pred rozsire-
niami TeXu verzie 3 to boli iba dve). Prvou moznostou je nastavenie pokit za rozdel 'o-
vanie \hyphenpenalty a\exhyphenpenalty na, nekonecni" hodnotu (t.j. napriklad
10000). Toto znamena, Ze kazdy riadok, ktory by obsahoval rozdelenie, bude pokuto-
vany dostatocne nato, aby k nemu nedod 0. Nevyhodou metbdy je nutnost opatovného
vyhodnocovaniaodstavcov, a teda pomal ost celej metody.

Dal&im sposobom je vyber jazyka, pre ktory neexistujl rozdel ‘ovacievzory. Niektoré
distriblcie vytvéargjlijazyk nohyphenation abalik hyphenat tlto techniku pouZivapre
svoj prikaz \nohyphens, ktory svoj parameter vysadza bez rozdelenia

Tretia dternativa je nastavenie \1left- a/aebo \righthyphenmin na dostatotne
velkl hodnotu, aby sazabranilo akémukol 'vek rozde!'ovaniu, kedze hodnotaminimabude
vat&a ako dizka najdihSieho slova, ktoré je TEX ochotny rozdelit' (vhodnou hodnotou
je62).

Poslednou moznostou z nasho zoznamu je potlatenie rozdel ‘ovania celého textu
pouzitim aktuélneho fontu prikazom

\hyphenchar\font=-1
Toto nie je prave prakticky spdsob potlatenia rozdel 'ovania, kedze prikaz musi byt
pouzity pre kazdy font v dokumente, ale prave tymto spdsobom zabranuje rozdel ‘ovaniu
IATEX samotny v tt ainych fontoch pevngj Sirky.

Vyber konkrétnej techniky z&l eZi natom, o cheeterobit. Ak text, ktoréhorozdelenie
chcete potlatit, nie je cely odstavec, vaSou jedinou vol'bou je pouZzitie nerozdel'ovaného
jazyka: hodnotajazyku je zachovanas textom (rovnakym spdsobom ako aktué ny font);
na pocitanie rozdel'ovania sl pouZité hodnoty rozdel’ovacich limitov a pokt aktivne
nakonci odstavca.

Na druh( stranu, pri pisani viacjazy€ného dokumentu pouzitim baliku babel ne-
rozdel'ovany jazyk alebo rozdel’'ovacie minimum na potlacenie rozdel’'ovania pouzit
nembdzete. VSetky tieto hodnoty sa menia pri prepnuti jazyka balikom babel. V tomto
pripade pouzite rozdel'ovacie pokuty.

Ak jednoducho vypneterozdel'ovaniepre dihsi sek textu, vystup bude mat nerovny
okraj (s mnohymi pretekajucimi riadkami) a kazdy beh TeXu vés bude bombardovat
hlaSkami o preteCeni (overfull) apodteteni (underfull) riadkov. Aby ste satomuto vyhli,
méte dve moznosti. MdZzete pouzit \sloppy (alebo jeho verziu v podobe prostredia
sloppypar) anechat TeX roztiahnut riadky s podteCenim azal omit riadky s preteCenim
pred tym, nez nastane (a samozrejme roztiahnut zbytok). Alternativne mozete text
vysadzat' text zarovnany vpravo a aspon sa tak zbavit riadkov s preteGenim.
hyphenat.sty:macros/latex/contrib/hyphenat
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240. Ako spravit’bold-tt alebo bold-sc

IATEX Standardne neposkytuje Ziadne prostriedky spracovania tuénych ,teletype* a
»Small-caps* fontov. Existuje pre to prakticky ddvod (Knuth nikdy takéto fonty ne-
navrhol), ale existujl g typografické dovody (polotucny font cmtt je v skutonosti
celkom tucny (v porovnani s inymi fontami pevnej Sirky) a tucné fonty ,, small-caps*
nie st u mnohych profesionanych typografov popularne).

NaCTANeexistuje, extra* sadasiborov METAFONTuU, ktoréposkytujitucnéverzie
cmtt acmesc (, small-caps* font). V modernych distriblciach TEXu modZete zaCat' tieto
fonty vyuZivat po umiestneni na vhodné miesto do texmf stromu (vid’ Otazku 67).
Po opéatovnom vybudovani potrebnych indexov siborov TeX (apriatelia) automaticky
vybudujU vSetky potrebné slibory fontov pri prvom odkaze na ne. Balik bold-extra
vybuduije potrebne datové Struktary fontov, aby ste fonty mohli vyuZivat z LATEXu.

Ak potrebuijete pouZit Type 1 fonty, nemdZzete postupovat' sfontami K nuthovho &tylu,
kedZe neexistuja Type 1 verzie mf-extra sady. Komercné fonty pevng Sirky (vréatane
Standardného baliku Courier) takmer vzdy obsahuji tuénl verziu, takze tu problém nie
je. PSNFsSS (vid Otazku 135) typicky poskytuje , nepravé’ , small-caps* fonty a nema
vyCitky svedomiaani z ich poskytovaniav tuénej forme.
bold-extra.sty:macros/latex/contrib/misc/bold-extra.sty
bold tt a small caps fonty:fonts/cm/mf-extra/bold

241. Sazba tucnych Feckych pismen

Jednoduchym FeSenim tohoto problému je prikaz \mathbf, ktery v&ak nefunguje ve
véech pripadech, protoze mala fecka pismena chovaji jinak nez velka (z divodu
Knuthova esoterického kodovani fontll). Nicméné za normanich okolnosti mlizeme
\mathbf pouzit pro fecké verzalky, ale A\(S-IATEXovy balik amsmath. sty nepovo-
Iujetoto prepinani fontl a pak tedy musite pouZit jednu z niZe popsanych technik. V né-
kterych pfipadech fungujeplainTpXovéfeSeni {\boldmath$\theta$},ale\boldmath
nemtliZze byt pouZit v matematickém modu, pak to musite vyTesit nasledovné:
$...\mbox{\boldmath$\theta$}...$
to plisobi problémy v superskriptech a podobné. Tyto problémy mohou byt pricitany
pouziti baliku \boldmath.
o balik bmdefinuje prikaz \bm, ktery |ze pouzit kdekoliv v matematickém rezimu.
o balik amsbsy, ktery jesouasti Ap4S-IATEX U, definujepfikaz \boldsymbol, ktery
pokryvatémé¥ viechny zakladni problémy. V3echnatato feSeni mliZete pouZit na
vSechny matematické symboly, nejen nafecka pismena.
bm: macros/latex/required/tools
amsbsy: v distribuci macros/latex/required/amslatex
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242. Ako pouZivat’znak podciarknutia

Znak podCiarknutia _ sa v TeXu obvykle pouziva na oznatenie dolnych indexov v ma-
tematickom mode. Ak napidete znak _ uprostred bezného textu, TeX sa bude staZzovat.
Ak piSete dokument obsahujlci vel’ké mnoZstvo tychto znakov, predstava pisania \ _

Stredne pokrotily programétor makier mdzevygenerovat rychly ,, hack” napovolenie
sadzby _ vo vyzname znaku podCiarknutia. Kod je vSak trochu komplikovany a hlavne
existujemnozstvo bodov, naktorych sadal’ahko pokazit. Existuje vsak balik underscore,
ktory poskytuje obecnérieSenie tejto poziadavky.

Existujetu vak jeden problém. Textovéfonty OT1 obsahujiznak _ ibavo typewriter
verzii kbdovania (pouzivangj fontami pevnej Sirky ako cmtt). TakZe sa musite uistit,
Ze sa znaky podCiarknutia objavuju iba v texte sddzanom fontom pisacieho stroja,
alebo musite pouZivat bohatSie kbdovanie, ako napriklad T1, ktoré obsahuje dany znak
pre kazdy font.

Ak je poziadavkou iba obCasné pouzitie znaku _, je mozné pouzit nasledujicu
kon&trukciu:

\def\us{\char‘\_}

\texttt{create\us process}

Téato kon&rukcianie je ani ngimengj robustna (v beznom hovorovom vyzname), aeje
robustna pri expanzii (t.j. v ILATpXovskom vyzname slova), takze ju pouZivajte opatrne
(nemusite sa vSak starat’ 0 nadpisy sekcii a podobné veci).
underscore.sty:macros/latex/contrib/misc/underscore.sty

243. Ako vysadzat’znak ‘@’?

Pre dihym Casom robili niektoré baliky znak ‘ @' aktivnym, takZe pre jeho sadzbu boli
potrebné Specialne opatrenia. Aj ked' sl tieto baliky eSte stdle dostupné, pouzivaich
malo l'udi ati, €o ich pouZivajl, majl pristup k vel’'mi dobrej dokumentécii.

Beznym l'udom (ako s napriklad autori originaneho anglického FAQ) stagi jedno-
ducho napisat’ znak ‘ @’ .

244. Porovnavanie ,,job name*

Token \ jobname produkujepostupnost znakov skodom kategorie 12 (,,iné") bez ohl 'adu
nato, ¢o danymi znakmi v skuto¢nosti je. K ed’Zeje nevyhnutne potrebnéporovnat makro
s obsahom iného makra (pouzitim \ ifx), je potrebné vytvorit makro, ktorého expanzia
vyzerarovnako ako expanzia \ jobname. Toto mdZeme spravit pomocou \meaning, ak
»odrezeme" prefix prikazu \show.
Cely prikaz vyzeranasledovne:
\def\StripPrefix#1>{}
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\def\jobis#1{FF\fi
\def\predicate{#1}/,
\edef\predicate{\expandafter\StripPrefix
\meaning\predicatel,
\edef\job{\jobnamel}y,
\ifx\job\predicate
}
A je pouzity nasledovne:
\if\jobis{mainfilel}},
\message{YES}%
\else
\message{N0}/,
\fi
Zapamétajtesi, ze prikaz \StripPref ix nemusi byt definovany, ak pouzivate LATEX —
tu uz interny prikaz (vid' Otazku 287) \strip@prefix, ktory mdzete pouzit, existuje.

245. Sadzba znaku Euro

Eurdpska mena ,, Euro” je reprezentovana symbolom s mierne pochybnym dizajnom,
alejeto dolezita menaa pouzivatelia TEXWIATEX U ju potrebuj U sadzat.

Europskakomisianajskor pozadoval a, aby symbol Euro bol vzdy vysadzany grotesk
fontom, tato poZiadavka vsak bola naftastie zrusena a teda je mozné ngjlepSie vyuzit
sadzobné Usilie, aby symbol vyzeral aspon trochu solidne (typograficky).

Fonty v kddovani TS1 poskytované ako sicast distriblcie fontov EC obsahujt glyfy
pre Euro. Fonty sa nazyvajl Text Companion (TC) fonty a poskytuj rovnaky rozsah
kresieb ako EC fonty samotné. Balik textcomp poskytuje na pristup k symbolu prikaz
\texteuro, ktory vyberie symbol zodpovedajici okolitémutextu. Dizajn symboluv TC
fontoch nie je obecne v laske... Napriek tomu, ak produkujete dokument pomocou
Knuthovych Computer Modern fontov, pouzivajte TC fontovl verziu symbolu.

Vstupné kddovanie latin9 definované balikom inputenc ma znak Euro definovany
(pozicia 164, v inych 1SO Latin znakovych sadach obsadena ,, symbolom meny*). K6-
dovanie pouZiva pre symbol prikaz \texteuro. V si€asnosti je prikaz dostupny iba
z baliku textcomp. V kodovej stranke MicroSoftu je pozicia tiez, ale Standardiz&cia
takychto veci prebieha dost' odlisnym spdsobom a projektu LATEX neboli poskytnuté
detaily o zmene.

Obrysové fonty obsahujlice iba symboly Eura sl (zadarmo) dostupné z £tp://
ftp.adobe.com/pub/adobe/type/win/all/eurofont . exe (slbor je zbaleny ako
samorozbalovaci spustitel’ny sibor pre Windows, ae na inych operatnych systémoch
mdZe byt dekddovany ako archiv formétu .zip). Sada euro obsahuje metriky, dvips
»map" sibory amakra(prePlain TeX alATEX) pre pouZitietychto fontov v dokumentoch.
PouZivatelialATEX u ngjdu v sade dvabaliky: eurosans poskytujeibagrotesk verziu (pre
dodrZzaniezastaraného nariadeniao vyhradne grotesk symbol och; bal ik poskytujeprikaz
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\euro), zatial' o europs prispdsobi Euro symbol okolitému textu (poskytujc prikaz
\EUR). Pre pouzitie niektorého z balikov s latin9 kddovanim potrebujete definovat
\texteuro ako alias pre Euro prikaz, ktory definuje balik.

Adobefonty sl pre prostredie bez Computer Modern fontov najlepSiavol 'ba. Zjavne
slinavhrnutétak, aby sedeli s Adobe Times, HelveticaaCourier, ale sl zrejme pouzitel 'né
s &r8im rozsahom modernych fontov.

Balik eurofont poskytuje kompaktni anal yzu problému symbolu pre Euro vo svoj g
dokumentécii a poskytuje makrana konfiguraciu pouzitého zdrojaglyfov. Balik je viak
prilis vel'ky na kazdodenné pouzitie.

Sada euro-ce je celkom poteSujicim METAFONTovskym navrhom poskytujicim
Euro symboly vo viacerych tvaroch. Stbor distriblcie euro-ce . tex poskytuje rady,
pomocou ktorych moze fonty vyuzit pouzivatel’ Plain TEXu.

Symboly Euro sa daj( ngjst na mnozstve inych miest, ktoré tu pre Uplnost spome-
nieme.

Fonty marvosym obsahuj i medzi mnozstvom dobrych veci g symbol Eura. Font na
CTANEe nie je Adobe ATM kompatibilny. Font na CTANe je dodavany so sadou makier
na sadzbu v3etkych symbolov, ktoré obsahuje.

Iné sady zaloZzené na METAFONTe obsahujlice Euro symboly mbZete ngjst' v ba-
liku china2e (ktorého primarnym ciel’'om s €inske datumy a podobné veci) a fontoch
eurosym.
china2e bundle:macros/latex/contrib/china2e
EC fonts: fonts/ec
euro fonts: fonts/euro
euro-ce fonts: fonts/euro-ce
eurofont.sty:macros/latex/contrib/eurofont
eurosym fonts: fonts/eurosym
marvosym fonts: fonts/psfonts/marvosym
textcomp.sty: sUCast distriblcie IATEXu.

246. Ako ziskat’znaky copyright, trademark, ...

Obsiahly zoznam symbolov (vid' Otazku 52) obsahuje prikazy \textcopyright,
\textregistered a \texttrademark, ktoré s dostupné vo fontoch v TS1 kédo-
vani aich pouZzitie sa umoziuje balikom textcomp.

V skuto€nosti si v Standardnom LATEX u povolenévaetky tri prikazy, ale glyfy, ktoré
dostanete, nie si ve'mi pekné. Konkrétne \textregistered sa sprava zvlastne pri
vloZeni do tu€ného textu (napriklad nadpis sekcie), pretoze sa sklada z ,, small-caps*
pismena, ktoré sa typicky pri poZiadavke na vysadzanie v tuénom fonte degraduje
napismeno normanehotvaru. Z glyfusatedastane‘r’ v krizku, ale spravnym symbolom
malo byt ‘R’ v krlizku.

Tomuto efektu sa pouZitim textcomp samozrejme vyhnete.

Dal& problém nastava, ked cheete \textregistered v pozicii horného indexu
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(aby symbol vyzeral podobne ako \texttrademark). Pouzitim horného indexu mate-
matického modu za tymto GCelom vyvola mnozstvo nezmyselnych chyb, takze musite
pouZzit

\textsuperscript{\textregistered}

247. Definice novych oznaceni matematickych funkci v IATEXu

Pouzije se pfikaz \mathop podobnéjako v tomto prikladé:
\newcommand{\diag}{\mathop{\rm diag}}

Spodni a horni indexy funkce \diag budou umistény obdobnéjako u \1im (limita).
K tomu, aby indexy byly vzdy umistény vpravo od oznaceni funkce, se pouZije tato
definice:

\newcommand{\diag}{\mathop{\mathrm{diag}}\nolimits}

AMS-IATEX (ve svém baliku amsopn) poskytuje pfikaz \DeclareMathOperator,
ktery udéla stejnou préaci jako prvni definice nahofe. Na vytvofeni nadeho plivodniho
prikazu \diag napiseme:

\DeclareMathOperator{\diag}{diag}
\DeclareMathOperator* deklaruje operétor tak, aby byly spodni a horni indexy
umistnény v pozici \1limits (viz Otazku 251).

248. Zatvorky a symboly premenlivej velkosti

Jednym z méla do odi bijacich nedostatkov v schopnostiach TpXu sadzat’ mate-
matiku je nemoznost sadzby oddel’ovatov vo vnitri matematickych vyrazov. TpX
poskytuje primitiva nazvané \left a \right, ktoré mdzu byt pouzité na modifi-
kaciu zatvoriek (akéhokol'vek druhu) okolo matematickych vyrazov, ako napriklad:
\left( <vyraz> \right) — velkost zé&tvoriek sa prispdsobi vertika nemu rozmeru
vyrazu.

V mnohych pripadoch pri matematike budete potrebovat prikaz \midd1le napouzitie
Vo vyrazoch ako:

\left\{ x\in \mathbb{N} \middle| x \mbox{ parne} \right\}
na Specifikaciu mnoziny parnych prirodzenych Cisel Systém e-TpX (vid 342) definuje
presnetakyto prikaz, ale pouZivatelia K nuthovho pdvodného systému potrebu;j i pomac.
Balik Donalda Arseneaua braket poskytuje prikazy pre pecifikaciu mnozin (ako je
uvedené vysSie) a pre Diracovove zéatvorky (a symboly , bra‘ a ,ket"). Balik pouZziva
prikaz zabudovany do e-TpXu (ak zisti, Ze beZi pod e-TgXom).
braket.sty:macros/latex/contrib/misc/braket.sty

249. Prispdsobenie velkosti matematickych fontov

V plain TpXumusite pri zavadzani novej vel’kosti fontu deklarovat, aké vel'kosti fontov
maj i byt pouzitév matematike. Dasato spravit deklaraciou \textfont, \scriptfont
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a\scriptscriptfont pre matematické rodiny fontov, ktoré pouzivate. V3etky tieto
veci sl popisané v kapitole 17 TpXbooku (Otazka 43) a inych knihach a tutoridloch
(Otézka 48), ktoré saplain TpXom zaoberg (i dostatocne detailne.

V IATpX u je samozrejme vaetko automatizované: prekazdii vel 'kost (textového) fontu
existuje schemaurcujlca, aké vel'kosti matematickych fontov samajl pouzit. ,, Schema'
najskor skontroluje sadu ,,znamych* vel'kosti textu, z ktorych pre kazd( sl dopredu
deklarované vel'’kosti matematiky. Ak vel'kost textu nie je, znama", sii vel’kosti script-
a scriptscriptfont vypotitané ako fixné nasobky velkosti textovych fontov. (PouZité
koeficienty sli \defaultscriptratio=0.7,a\defaultscriptscriptratio=0.5.)

V zorec pevného nasobku moze produkovat neprijemné vysledky (hlavne ak pouZzi-
vate fonty, o ktorych si LATEX mysli, ze sl dostupnéibavo fixnej sade vel'kosti). Mozete
taktiez chciet Uplne zmenit my3lienky LATEXu, napriklad sadzbou matematiky citel’ne
menSg alebo vatse), nez je okolny text. Zatymto G¢elom mdze byt pouZity LATEX ovsky
prikaz:

\DeclareMathSizes{<tfs>}{<ts>}{<ss>}{<sss>}

(tento prikaz pouZiva aj LATEX na definiciu vliastngj sady vel’kosti). Toto vytvori (alebo
znovuvytvori) vel'’kosti matematickych fontov pre vel’kost textového fontu <t£s> (ako
\textsizesapouZije<ts>,ako\scriptsize <ss>aako\scriptscriptsizebude
pouzité <sss>).

\DeclareMathSizes mdze byt pouzity iba v preambule dokumentu: dostupné je
ibajedno priradenie pre kazdl vel'kost textového fontu na cely dokument.

250. Tri bodky

Tri bodky s beZne pozadovanéa LATEX ich nativne poskytujev celkom sluSnom rozsahu
(\dots, \cdots, \vdots a \ddots). PouZitim baliku graphics mdzete zmenit sklon
prikazu \ddots:

$ ... \reflectbox{$\ddots$} ... $
Hoci postup funguje, nie je odpoltanym spdsobom dosiahnutia ziadaného vysledku
(vid niZ&ie). IATpXovsky rozsah naviac nepostatuje poziadavkam kazdého. Tri baliky
poskytuj U rozSirenie.

Sada ApS-IATEX poskytuje rozsah ., sémanticky pomenovanych® elips na pouzi-
tie v rdznych situaciach: \dotsb pre pouzitie medzi dvojicami binarnych operétorov,
\dotsc medzi dvojicami Ciarok atak dalg.

Balik yhmath definujeprikaz \adots, ktory je podobny prikazu \ddot s (ibaso sklo-
nom nadol namiesto sklonu nahor). yhmath obsahuje celkom zaujimavy font, ktory roz-
Sruje Standardny cmex, detaily ngjdete v dokumentécii. Nevyhodou tohto nastaveniaje
(hoci \adots jeibamakro), Ze sabalik pokii3a nahrat vlastny font av pripade, Ze font
nemate nai ndtal ovany, zapricinujevarovni hlasku substiticie,, missing font* (chybajici
font).

264



Balik mathdots (okrem opravy chovania TpXovskych/IATeXovskych \ddots
a\vdots pri zmene vel'kosti fontu) poskytuje ,inverzne diagonalne* dipsy \iddots
(fungujl podobne ako \adots baliku yhmath, len lepSie).

Dokumentéacia yhmath je v distrib{cii spracovana (nemusite teda balik instalovat
iba pre €itanie dokumentéacie). Documentécia mathdots je na konci samotného siiboru
baliku.
amslatex:macros/latex/required/amslatex
graphics.sty: sUCast sady macros/latex/required/graphics
mathdots.sty: macros/generic/mathdots.sty
fonty yhmath: fonts/yhmath
makrayhmath: macros/latex/contrib/yhmath

251. Pozicie hornych a dolnych indexov operatorov

NajbeznejSim rucne pisanym Stylom pre vyrazy je umiestnenie limitnych vyrazov ope-
rétorov ako \sum a \int fyzicky nad a pod operétor. V TEXU/IATEXu piSeme tieto
vyrazy pomocou hornych a dolnych indexov aplikovanych na operétor, ale nie vzdy sa
vo vystupe TpXu objaviaako v, rucne pisangj podobe.

Dovod jeten, zeked savyraz objavi v normanomtexte (jetedav Style \textstyle),
umiestnenie hranic operatoru by mohlo viest k nerovnému riadkovaniu (a teda k tazko
Citatel'nému textu). Je preto obvyklé (v \textstyle) umiesthovat tieto hranice ako
horné adolné indexy premennych.

Toto v&ak nie je obecne dostatujlice, takze je poskytované primitivum \1imits:

$\sum\limits_{n=1}"{m} ...$
ktoré umiestni hranice priamo nad a pod symbol.

Naopak, mdZete chciet zmenit usporiadanie hranic v \displaystyle. Za tymto

U¢elom existuje prisdudny prikaz \nolimits:
\[\sum\nolimits_{n=1}"{m} ...\]
ktory umiestni hranice ako v \textstyle.

(Zapamétajte si, Ze makro \int ma obyvkle \nolimits zabudované do defini-
cie. V TpXbooku existuje priklad, ktory ukazuje, ako zvl&stne vyzera \int\limits
vysadzangé.)

252. Text vo vnltri matematiky

Ked v TEXUWIATEX U piseme matematiku, maj( pismend, z ktorych tvorime bezny text,
Specidlny vyznam: vSetky sa stanl jednopismenovymi ndzvami premennych. Pismena
sl s&dzané kurzivou, ale nie rovnakou kurzivou ako v beznom texte: postupnost pismen
v matematike (napriklad , here") vyzera zvl&Ste ,,zvinend" oproti tomu istému slovu
Vv texte vysadzanom kurzivou. Rozdidl je, Ze text v kurzive je podrezany (kerned), aby
sa pismena k sebe dobre zmetili, ziatial' ¢o matamtika je sadzana, aby vyzerala, ako

265



ked navzajom nasobite h, e, r a pismeno e. Dal%ou zvla&tnostou matematiky v TEXU je
ingorovanie medzier: prinajlepsom mbdZeme v tomto zvlastnom fonte pisat’ lova.

Ak chceme mat dobre vyzergjlci text medzi matematikou, musime zaviest' urCité
opatrenia. Ak pouZivate LATEX, nasledujica rada by vam mala pomoct.

Najjednoduchsie je pouzit \mbox alebo \textrm:

$e = mc”2 \mbox{here we go again}$
Problém je, Ze vel’kost textu zostane totozna s okolitym textom, takze

$z = a_{\mbox{other end}}$
vyzeravel'mi zle.

Dal%i jednoduchy postup vyuZiva \textrm avyzeras 'ubnejge:

$z = a_{\textrm{other end}}$
je urcite v poriadku. Okolity text vSak nemusi byt v nadg antikve. Ak vam zalezi
narovnakom texte, musite si vybrat medzi \textrm, \textsf atak d'a€j.

(Matematickaindtancia vasgj antikvy (\mathrm) ma spravnu vel'kost, ale kedze je
urena na pouzitie v matematike, medzery sli ignorované — pouZivajte \mathrm iba
pre nazvy premennych v kolmej rimskej abecede.)

Tieto problemy moZete opravit vybermi vel kosti pismayv texte, napr.:

$z = a_{\mbox{\scriptsize other end}}$
Priklad bude fungovat, ak je okolity text Standardnej dokumentovej vel’kosti, inak
dostanete nespravnu vel’kost.

Tieto skratky si (takmer) v poriadku pre , obCasného” matematika, ale skutocni
matematici ziadaj( postup, ktory odbremenuje sadzata od my3lienok vyzadovanych pri
predchédzaj Gcich postupoch. A S-IATEX, ako obvykle, poskytuje vetko potrebné —
prikaz \text. Prikaz v skutoCnosti balik amstext, aleten je nahraty ,, globalnym" balikom
amsmath, takZe kdokol'vek spravne pouZiva Ap(S-IATeX, mé prikaz poruke, takZe g
vtipny matematici mdZu napisat’

\usepackage{amsmath}

$z = a_{\text{other end}}$
atext bude rovnakej vel’kosti av rovnakom fonte ako text okoality.
AMS-IATEX tieZ prostrednictvom prikazu \intertext poskytuje opatreniapre ko-
mentére vloZené do niektore) z jeho viacriadkovych zobrazovacich Struktir. Napriklad:
\begin{align}
A_1&=N_0(\lambda;\Omega’)-
\phi (\lambda;\Omega’),\\
A_2&=\phi (\lambda;\Omega’)-
\phi(\lambda; \Omega) ,\\
\intertext{a kone&ne} A_3&=\mathcal{N}(\lambda;\omega) .
\end{align}
umiestni text ,,akonetne" nasamostatny riadok pred posledny riadok zobrazenia. Prikaz
mdZze byt pouzity iba bezprostredne po prikaze \\.
Vycerpava licu dokumentéciu A p4S-IATEXU néjdete v slibore ams1doc (v distrib-
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Ucii), ktory je dostupny & nawebe: ftp://ftp.ams.org/pub/tex/doc/amsmath/
amsldoc.pdf

amsldoc.tex,

amsmath.stya

amstext . sty s distribuované ako siCast A S-IATEXU

\AMSLaTeX{}: macros/latex/required/amslatex

253. Opatovné pouZitie rovnice

Pri opakovani existujcej rovnice nechcete ibarovnak( matematiku, chcete g opétovne
pouzit pdvodné névestie. Balik amsmath ném prichadza na pomoc:
\usepackage{amsmath}

\begin{equation}
a=b
\label{eql}

\end{equation}

Nezabudnite, Ze
\begin{equation}
a=b
\tag{\ref{eq1}?}
\end{equation}
Druhaindtanciaa = b tu bude vysadzana s kopiou navestia prve) indtancie vytvorenou
prikazom \tag,.

Vycerpava licu dokumentéciu A pS-IATEXU néjdete v slibore ams1doc (v distrib-
Ucii), ktory je dostupny & nawebe: ftp://ftp.ams.org/pub/tex/doc/amsmath/
amsldoc.pdf
amsldoc.tex aamsmath.sty: macros/latex/required/amslatex

254. Obrazky v TEXovém dokumentu

Soutasti TeX ovych dokumentti mohou byt obrazky. ProtoZe pro obrazky existuje mnoho
forméatl, existuje i vice zplisobtl, jak zafidit, aby se nam na daném misté dokumentu
obrazek objevil. Obrazek se vsak nevklada ,,pfimo do zdrojového textu“. Do zdrojo-
vého textu se umisti volani makra, které vytvori misto pro obrazek. Skutetny import
obrazovych dat provede posléze TpXovy ovladal.

Obvykle pouzivany formét obrazkli je eps (zapouzdreny PostScript). Pro vliozeni
takového obrézku |ze pouZit balik epsfig. Daldi informace o vkladéni postscriptovych
obrazkd a odkazy na stardi baliky viz Otazku 144.

Vkladani bitmapovych obrazki ve formatu pcx podporuji oviadate v emT Xu (viz
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Otézku 63).
epsfig: macros/latex209/contrib/epsfig

255. Obtékani obrazkul

Neékdy je tfeba umistit obrazek dovnitf odstavce, na jednu stranu textového zrcadla —
takovym obrazkiim fikame obtékané. Balik picinpar definuje prostfedi window, kterym
Ize obrazek umistit nalevou nebo pravou stranu odstavce (nebo dokonce doprostied).
picinpar: macros/latex209/contrib/picinpar
macros/latex/contrib/wrapfig

macros/latex209/contrib/window

256. Sazba nazvl programd pouZivanych spolu s TEXem

Donald Knuth definoval 1ogo TEXu jako konkrétni ukazku toho, co TEX umi. Zel, mnozi
si v&ak mysli, Ze tim privodil zaplavu rtiznych log, jako napriklad A A (S-TeX, ACTEX,
BIBTEX atd. vytvorenych pomoci velkého mnoZstvi rtiznych fontd, velikosti i zakladnich

linek — jist& vam to zneprijemni Cteni. Lamport vymyslel logo LATEX, coZ pak pfirozené
vedlo ke vzniku nyn&Siho loga LATEX 2¢.

Neni v&ak nutné tfeba uvadét tato loga v jejich komplikovaném tvaru vSude
tam, kde se prislusny nazev vyskytne, avsak pro ty, kdo trvai na jgich pouziti,
existuje v souboru info/biblio/texnames.sty veliké mnozstvi preddefinovanych
log. Fonty loga METAFONTU mohou byt pridany k fontlim, které LATEX 2¢ jiz zna
(tak, Ze se pak miize ménit jeho rozmér spolu s okolnim textem) pouzitim baliku
macros/latex/contrib/mflogo. Pfi pouZiti Knuthovafontu pro METAPOST vSak
mUizou nastat problemy (miiZzete dostat META O T). Nezoufejte, autor samotny pou-
Zivajenom METAPOST.

Pro ty, kdo nepotfebuji mit v dokumentu vysazenata , spravnd’ loga, stati pouzit
AMS-\TeX{} (AMS-TEX) namisto AazS-TEX, Pic\TeX{} (PicTEX) namisto RCTEX,
Bib\TeX{} (BibTpX) namisto BIBTEX atp.

257. Jednosloupcovy vytah v dvousloupcovém dokumentu

Obcas je tfeba dvousloupcovy €lanek opatfit jednosloupcovym vytahem. NejlepSim
zplisobem je pouZit nasledujici trik:
\documentclass [twocolumn] {article}

\begin{document}
... % \author, etc
\twocolumn [
\begin{@twocolumnfalse}
\maketitle
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\begin{abstract}

\end{abstract}
\end{@twocolumnfalse}
]
Takto v&ak nebude pracovat spravng, pouzijete-li \thanks v seznamu \author.
Pokud potfebujete takto specialné ¢islovany seznam, docilite toho nasledovné:
\title{Demonstration}
\author{Me, You\thanks{}}
\twocolumn[
. to samé, co vysSe ...
]
{
\renewcommand{\thefootnotel}/,
{\fnsymbol{footnote}}
\footnotetext [1]{Thanks for nothing}
}
atd.

Alternativné miizete pouZit balik abstract, ktery (kromé jinych usnadnéni prace
sabstrakty) poskytujek pouZiti pfikaz \saythanks aprostfedi onecolabstract,které
odstrani potfebu ,, dvindlovat“ s \thanks a poznamkami. M {izete to pouzit nasledovné:
\twocolumn[

\maketitle
\begin{onecolabstract}
. text
\end{onecolabstract}
]
\saythanks
abstract: macros/latex/contrib/abstract

258. Zména slov pouzivanych IATEXem

IATEX pouZiva nékolik symbolickych jmen, které vytvéareji automaticky text (nadpisy,
tituly atd.). NapF. Cast textu vysazena prikazem \tableofcontents je vzdy volana
prikazem \ contentsname. Umoznuje vsak bé&Znému uzivateli zménit jménapouzivana
standardnimi t¥idami, coZ je uzitetné hlavnépfi tvorbé neanglickych dokumenttl. Pokud
tfeba dany dokument pise Gesky autor, chce, aby byl obsah nazvan opravdu ,, Obsah”
ane , Table of Contents®, v tom pfipadé musi do preambule dokumentu vloZit text
\renewcommand{\contentsname}{obsah}

Nicméné pro neanglického uzivatele je pfirozené pouZivat babel, protoZe nabizi
mnoho vyhod a zpFijemiuje vytvareni dokumentti v jejich prirozeném jazyce. Zviaste
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pokud v babelu vyberete jiny jazyk, tak vam zgjisti, ze LATeXova symbolicka jména
budou vhodné prekladana do vybraného jazyka podle vaseho poradavku.

Bohuzel vybér jmen v babelu nevyhovi vZdy poZadavklim uZivatele, proto je tieba
mechanismus pro nahradu standardnich jmen. Kdykoliv babel vybere jiny jazyk, pak
jsou vSechna standardni jména prel oZzena praveé do tohoto jazyka. Babel zvl&&té vybira
hlavni jazyk dokumentu, kdyZ je vykonan pfikaz \begin{document}, ktery ihned znici
veskeré zmeény standardnich jmen, ktera byla provedena v preambuli dokumentu po-
uzivajiciho babel. Proto babel definuje pfikaz, ktery uzivateli umozni zménit definice
symbolickych jmen na z&kladni vyrazy jeho materstiny:
\addto\caption<language>, kde <language> znati jazyk, ktery babel bude pouzi-
vat jako primérni. Napr.

\addto\captionczech{%

\renewcommand{\contentsname}{0bsah}V,

}

259. Vypisy zdrojovych kodl v IATEXu

Neéktefi neuroticky estetiCti programétofi povazuji , krasn&* zdrojové kédy za néco
k nezaplaceni. Spravné strukturované zdrojové kody vsak maji své misto pfi psani
disertanich praci studenty informatickych i jinych véd, od kterych se otekava, ze
v budoucnosti budou programovat. B&Zné se pouZiva doslovné citovani kodu.

Doslovné vkladani kodt je viak rozebirano jinde (viz Otazku 170). Problém sazby
specifikaci algoritmll (otazka 260) je v tomto FAQ uveden také na jiném misté.

» Krésné" kody jsou generovany pomoci pre-compileru, avsak balik 1istings toto
prevédi na IATEX.

Dobrym pre-compilerem je systém lgrind (nonfree/support/lgrind), ktery
obsahuje mnoho vyhodnych vylepSeni, ktera se vam mohou hodit, a také ma velice
&roky vybér jazyku.

Systém tiny_c21 (support/tiny_c21)je 0 néco nov§s, uzivatelé si zde mohou
vygenerovat vlastni ovladaci soubory pro dany jazyk, jehoz kédy zpracovavaji.

Systém C++2LaTeX (support/C++2LaTeX-1_1) prindSi mnoho doporuceni pro
pouzivani sjazyky C a C++.

Systém highlight (support/highlight)je obecny konvertor produkujici forméty
HTML, RTF a také TEX/IATEX. Tvrdi o sobg, Ze je vysoce prisplisobitelny, distribuce
obsahuje definice mnoha jazykil. Dokumentace je poskytovana jako README soubor
v distribuci, ktery se sam nazyva manudem.
listings:macros/latex/contrib/listings
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260. Sadzba pseudokddu v IATEXu

Konsenzus tykajlci sa spravnosti sadzby pseudokddu neexistuje. Mame teda na vyber
z mnoZstva balikov IATEXu uréenych na tvorbu esteticky prijemnych vypisov pseudo-
kodu.

Pseudokod sa od vypisu skuto€ného programu |18 v tom, Ze nema striktn syntax
ani semantiku. Pseudokdd ma predstavovat Cistl interpretaciu algoritmu, takze mdze
potrebovat pouzit matematické zapisy, obrazky, tabul 'ky ainé vlastnosti IATEXu, ktoré
sa v tradi€nych programovacich jazykoch neobjavuji. Sadzba vypisov programov je
opisananainom mieste (vid Otazku 259).

Urcite s mdZete na sadzbu pseudokbdu vytvorit vliastné prostredie, napriklad pomo-
cou prostrediatabbing alebo 1ist — niejeto tazké, ale mdzeto byt nudné. Oplati sa
teda vyskUSat nasledujtice baliky (vSetky Specificky navrhnuté pre sadzbu pseudokodu).

Sadaalgorithms (obsahujlcabaliky algorithmaal gorithmic, obapotrebnépre bezné
pouzitie) ma jednoduché rozhranie a produkuje celkom pekny vystup. Poskytuje pri-
mitiva pre prikazy, ktoré mdzu obsahovat |'ubovolné prikazy LATeXu, komentéare a sadu
iterativnych apodmienenych konstrukcii. Tieto primitivamozu byt | 'ahko predefinovang,
aby na vystupe produkovali odlisny text. Podpora pre pridavanie novych primitiv viak
neexistuje. Samotna sadzba pseudokddu sa konav baliku algorithmic. Balik algorithms
pouziva prostriedky baliku float na sekventné Cisdlovanie algoritmov, umoZnenie al-
goritmom , plavat” (float) ako obrazky alebo tabul’ky a na podporu vlozenia zoznamu
algoritmov na ivod dokumentu.

Balik alg, podobneako algorithms, poskytuje plavajice prostredie algoritmov spolu
so v&etkymi dalSimi drobnostami. alg ale mdze svojim plavajicim prostrediam vytvo-
rit nadpis v mnoZzstve (prirodzenych) jazykov. alg naviac (narozdiel od algorithms),
umoziuje jednoducho pridavat nové konstrukcie.

Balik newalg mé tak trochu podobné rozhranie ako algorithms, ale jeho vystup
mé pripominat’ celkom prijemni sadzbu pouZzith v knihe ,, Introduction to Algorithms®
od Cormana, Leisersona, Rivesta a Steina. newalg bohuZial’ nepodporuje plavajlce
prostredie ani prispdsobenie vystupu.

Poctivépouzitiestylu,, Introductionto Algorithms* dosiahneme Cormenovymvlast-
nym balikom clrscode: tento balik bol pouZity v druhom vydani knihy.

Balik algorithm2e existuje uz vel'mi diho a je &iroko pouzivany a odporGcany.
PouZiva balik float na poskytnutie moznosti plavajlicich popisov algoritmov, stéle vSak
moZete pouzit vol’bu ,, H* baliku float, ak chcete, aby sa algoritmus obajvil tam, , kde ho
napisete”.

Pouzitie baliku programsatrochulis od pouZitiainych balikov. Namiesto textového
modu pouZiva pri sadzbe programov matematicky mod, zlomy riadkov sl ddlezité.
program neobsahuje plavajlice prostredie, ale €isluje algorithmy ako alg a algorithms.
Prispdsobovanie arozsirovanie nie je podporované.

Ziadny z uvedenych balikov nie je dokonaly. Faktory, ktoré by mali ovplyvnit vas
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17 v

vyber, sli preferovany &tyl vystupu, potrebarozsireniaa ebo modifikaciekl 'G€ovych slov
a potreba umiestnit algoritmy do plavajlceho prostredia ako obrazky atabul 'ky .
Dostupnost dokumentécie:

sady algorithms jeposkytovanav siiborealgorithms . ps (tieZ dostupny ako zdrojovy
slbor LaTeXu). Dokumentacia spomina baliky, ako by boli v skuto€nosti jeden
nazvany algorithms.

baliku program (v stave, v akom je) sa nachadzav sibore program.msg.

baliku clrscode sanachadzav sibore clrscode. pdf v distriblcii.

baliku algorithm2e mozete ngjst v distriblcii v sibore algorithm2e. tex (pre spra-
covanie potrebuje balik samotny).

algorithm2e.sty:macros/latex/contrib/algorithm2e

sadaalgorithms: macros/latex/contrib/algorithms

alg.sty:macros/latex/contrib/alg

clrscode.sty:macros/latex/contrib/clrscode

float.sty:macros/latex/contrib/float

newalg.sty: macros/latex/contrib/newalg

program.sty:macros/latex/contrib/program

261. Sazba symbolu hlavni hodnoty integralu

Tento symbol (, preSkrtnuty” znak integralu) neni obsazen v zadném fontu, ktery by
byl beZné dostupny uZivatellim TEXu nebo IATEXU, miiZze vk byt vytvofen pomoci
nasledujiciho makra:
\def\Xint#1{\mathchoice
{\XXint\displaystyle\textstyle{#1}}%
{\XXint\textstyle\scriptstyle{#1}1}}
{\XXint\scriptstyle\scriptscriptstyle{#1}}/
{\XXint\scriptscriptstyle\scriptscriptstyle{#1}}/
\!'\int}
\def\XXint#1#2#3{{\setbox0=\hbox{$#1{#2#3}{\int}$}
\vcenter{\hbox{$#2#3%}}\kern-.5\wd0}}
\def\ddashint{\Xint=}
\def\dashint{\Xint-}
Pro sazbu jednou preskrtnutého znaku integrélu se pouZzije pfikaz \dashint, pro sazbu
dvakrét preskrtnutého znaku pouzijeme \ddashint.

262. PouZivani novych jazykl v babelu

Babel umi pracovat se &rokou fadou jazykl, avsak obCas se stane, Ze novy uZivatel chce
pouzivat jazyk, ktery jeho instalace TEXu neumi pouzivat. Napf. poZzadavek
\usepackage [catalan] {babel}

vyvola chybové hlaseni
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Package babel Warning: No hyphenation patterns
. were loaded fo the language ‘Catalan’.
. I will use the patterns loaded for

... \language=0 instead.
Problém je v tom, Ze TpX nevi, jak délit katalanska slova: musite mu to Fict dfive, nez
babel zafne pracovat. V IATEXové instalaci musite pfidat do souboru 1anguage . dat,
ktery je soucasti babel ovké instalace, fadek
catalan cahyphen.tex
ktery, pokud odstranite komentovaci znaménko (%), fekne LATEXu, Ze mé nahrét vzor
pro katalanské déleni slov, pokud mu feknete, aby vytvoril novy forméat. Bohuzel,
v mnohababel ovskych distribucich pravétento fadek neni spravny —musite zkontrolovat
jména souborll, obsahujici vzory, které se chystate pouZit. Jak miiZete vidét, v autoroveé
systému je otekavan soubor cahyphen . tex, ackoliv jméno souboru, ktery jev systému,
je cahyph.tex. V lepgich distribucich je vétiina téchto souborli obsaZzena, chybdgici
soubory s miliZete najit na CTANovském archivu. Pokud si stahnete novy soubor,
zgjistéte jeho korektni instalaci (viz Otazku 71). Nakonec musite obnovit formaty, které
pouZivate (ve skutetnosti vétdina uZivatelll pouZiva babel v LATEX ovych dokumentech,
takZe zde bude dost formatl, které bude nutno upravit; nicméné uzivatel & Casto opravuji
soubory, které s timto nemaji nic spoletného).

teTeX, fpTeX @ pro obnovu vdech formé&u pouZijte toto: fmtutil --all Po-
kud s chcete byt jisti, co d&late, (to neni pro zbab&é), mizete s vy-
brat posloupnost formétl, které cheete upravovat, a pro kazdy z nich spustit
fmtutil --byfmt <formatname>, kde <formatname> je néco jako LATEX
nebo fmtutil --byhyphen <hyphenfile>, kde <hyphenfile> je soubor
specifikujici déleni slov do formétu — obvykle language . dat.

MiIikTEX V MikTpXovské distribuci do verze 2.0 udélejte: Start — Programs —
Miktex —Maintenance —Create all format files nebo oteviete DOSov-
skéoknoanapisteinitexmf --dump.V MikTpXovskychdistribucichverze2.0
a vy&i miize byt cela procedura provedena pomoci GUI. Novy jazyk vyberete
takto: Start —Programs —Miktex 2—Miktex optionsavyberteLanguages.
Vyberte jazyk ze seznamu a stisknéte tlagitko Apply a svou volbu potvrd'te stis-
kem tlafitka OK. Pak vyberte general a stisknéte tlaCitko Update Now. Daldi
moZnosti je vyeditovani souboru language . dat jak bylo popsano vys a spustte
initexmf --dump jako u verzi nizSich nez 2.0.

POZOR: Je mozné, Ze vas TpX skon€i s chybovou hléskou tykajici se nedostatku
paméti pfi vytvareni novych forméatll. Vétina TEX ovych implementaci mana uchovani
dat tykajicich se tohoto problému vyhrazeno pole fixni délky. Pokud shledéte, ze vam
preteklapamét, miize to byt zasl uha prohledavani seznamu dostupnychjazykl ve vasem
souboru 1anguage . dat, pak se tedy podivejte, ktery z jazykt miize byt odstranén.
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263. Jak vysazim hindsky Ci sanskrtsky text dévanagarskym
pismem?

Dévanagarské pismo obsahuje znatné mnozstvi vicenasobnych spfezek, z nichz né-
které maji prohozené pofadi znak{l. Takové spiezky nelze vytvaret vyuzitim T gXovych
ligaCnich tabulek. Navic hindstina nepouziva vSechny sanskrtské sprezky a moderni
hindstina upousti od fady dalSich sprezek, pricemz volba pouzitych sprezek je do jisté
miry dana osobnim citem autora textu. Potfebovali bychom tedy moznost zmény li-
gatnich tabulek konzistentné ve vSech fezech dévanagarského pisma pfi béhu TpXu.
V balicku Velthuis Devanagar1 je proto sazba feSena dvoustupiove. Nejprve se vstupni
text zapsany v sedmibitovém kodovani, které navrhl Frans Velthuis, zpracuje prepro-
cesorem, jehoz vystupem je TpXovy € IATEXovy kod. Presny postup je vysvétlen v
manuélu. Balitek devanagr.zip je soutasti distribuci TeX Live a MikTEX, lze jg zis-
kat na CTAN a vyvojova verze je dostupna anonymnim CV'S. Informace ngdete na
http://devnag.sarovar.org/

StarSi verze preprocesoru pro sazbu dévanagarskym pismem byla implementovana
t&Z jako Omega Trandation Process (Yannis Haralambous and John Plaice: Low-level
Devanagari support for Omega—Adapting devnag. TUGboat Volume 23, Number 1 /
2002, p. 50).

Pfiklad vstupniho textu:

{\dn
mujhe hiMdii likhanaa aataa hail
likhanaa aur paRhanaa aasaan hai, bolanaa mu"skil|\par}

Vystup z preprocesoru:

{\dn
\7{m}J\? Eh\2dF E1KnA aAtA h\4.
E1KnA aOr pxnA aAsAn h\4{\rs ,\re} bolnA \7{m}E\35Bwkl.\par}

Vysledek:
ger fEer foraer srmar & ) o= ot 9gar smaT 7, arerEr givae |
(Cesky preklad: Umim psét hindsky. Psét a &ist je snadné, mluvit obtizne)

U. Makra pro jednotlivé typy dokumentd

264. Sazba ¢lank{ pro Gasopisy

Vydavatel & Casopisll maji Srokou 3kalu pozadavki na vzhled ¢lankd a zatimco mnoho
vydavatel 1 pfijiméa el ektronické prediohy v (La) TEXu, asto nepredkl adaji makra dopo-
rucenapro uchovani ve vefejnych archivech. Presto vsak je v CTANu dostupny znatny
pocet maker. Hledanim podle vadeho jména casopisu v CTANovském katalogu (http:
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//www.tex.ac.uk/tex-archive/help/Catalogue/catalogue.html) miizeteob-
jevit presné to, co shanite.

Nestane-li setak, miizete kontaktovat pripadného vydavatel e vaseho &l anku; mnoho
vydavatel i ma makra vystavenana svych webovych strankach nebo jinak zpfistupnéna.
Zkontrolujte, zda vydavatel nabizi makra vhodna pro prostfedi, které chcete pouZivat:
nékteri z nich nemaji zadna makra pro soutasnou verzi LATEXu, napf. trvaji natom, ze
nejlepsi je IATEX 2.09. N&ktefi vydavatel évasvyzvou, Zejimto miizete posat v jakékoliv
podobg, Ze viibec nezéleZi na tom, jaka makra pouZivate, jini vam pouze doporudi, Ze
méate pouZivat co ngjméné roz&ifeni standardnich balikd, aby bylo snadné prevést vas
¢lanek do jejich podoby.

265. Vytah z viacerych ¢lankov

Obcas sa stane, ze je treba vydat zbornik konferencie, do ktorej boli zaslané prispevky
v ATpXu.

NajblizSie vZdy pouzite’'nemu rieSeniu maj triedy Petera Wilsona combine a Fe-
dericaGarciu subfiles.

Combine definuje prostriedky pre, \import" celych dokumentov a umoziuje Spe-
cifikovat vyznamné vlastnosti rozmiestnenia dokumentu, ako g globany obsah ainé.
Pridavny balik combinet dovol'uje pouzitie \title a \author (atd.) \importovanych
dokumentov v globalnom obsahu.

Subfiles (trieda) sa pouZiva v zlozkovych sboroch viacstborového projektu,
prislusny balik subfiles sa pouZiva v hlavhom slibore. Pomocou opatreni mozu byz
zlozkové stbory vysédzané sinym forméatom strénky, . . . .

»Surovsi“ toolkit je poskytovany balikmi includex a moredefs od Matta Swifta (oba
sl slicastou baliku frankenstein) pontka moznl cestu vpred.

Includex umoziuje pouZit \includedoc na celé ¢lanky — pouzijete \include
na slibory kapitol (chapter) v oby€ajnom vytahu. Nespravi to vaak vSetku pracu zavas.
Musite analyzovat poZivaniebalikov jednotlivymi €lankami azaistit, Ze zhodnamnozina
bude uvedenav preambule hlavného projektu.

Uplne inym pristupom je pouZitie baliku pdfpages a viozenie &lankov poskyt-
nutych v PDF forméte do PDF dokumentu vytvoreného PDFLATEXom. Balik defi-
nuje prikaz \includepdf, ktory akceptuje parametre podobné parametrom prikazu
\includegraphics. Uvedenim klI'GEovych slov ako valitel'nych parametrov prikazu
moZzete Specifikovat, ktoré stranky uvedeného siboru cheete vlozit, ako g rozne detaily
tykajlice sarozvrhnutia vlozenych stran.
combine.cls:macros/latex/contrib/combine
combinet.sty:macros/latex/contrib/combine
frankenstein:macros/latex/contrib/frankenstein
pdfpages.sty:.macros/latex/contrib/pdfpages
subfiles.cls atd.:macros/latex/contrib/subfiles
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266. Zivotopis (Curriculum Vitae, Résuma)

Trieda pre Zivotopisy vytvorena Andrejom Brodnikom je dostupna z:

macros/latex/contrib/vita. Pri tejto triede mdze byt zvoleny predmet (s pon-
Ukané vol'by pre potitatovych vedcov aj spevakov) i jazyk (mbZete pisat v Cestine,
slovenCine g anglicting). Rdzne rozsirenia mdzu byt vytvorené pomocou siiborov pre
vol'bu triedy alebo makradefinovaného natriedach pre vytvorenienového typu pol ozky.

TriedaDidieraVernu curve je zaloZzenanamodeli, v ktorom je CV (Zivotopis) tvo-
rené mnozinou rubrik (kazda sa zaobera dol eZitou polozkou, o ktorej chcete pojednavat,
ako , vzdelanie*, , pracovné sklisenosti atd’.). Dokumentéacia je podporenaniekol kymi
vzorovymi stbormi, je poskytnuty aj méd pre emacs.

Alternativou pouzivania oddeleng triedy je zavedenie baliku najednu zo Standard-
nychtried. Napriklad balik currvita od AxelaReichertabol odporuceny timu FAQ. Jeho
vystup isto vyzeradobre.

Existuje g IATEX 2 balik resume, ktory toho okrem rady, aby sme ho nepouZivali,
vel'a neobsahuje.
currvita.sty:macros/latex/contrib/currvita
curve.cls:macros/latex/contrib/curve
resume.sty:macros/latex209/contrib/resume

267. Listy a podobné dokumenty

IATEX samotny poskytujetriedu letter, ktoraje vieobecne nenavidenéa Sicasny autor
uz davno vzdal vSetky snahy. Ak ju napriek tomu chcete vysk(sat, ale vadi vam sposob
vertik&l neho posunutiajednostranového listu, sklste nasledujci hack:
\makeatletter

\let\Q@texttop\relax

\makeatother

umiestnite do preambuly svojho siiboru.

,Urob s sam" je obvyklou stratégiou. Knuth (pre pouZitie s jeho plain TpXom
v knihe TpXbook) a Kopka s Dalym (v ich dokumente Guide to LATEX) poskytujl
spracované priklady.

Existuju v&ak g alternativy — v skuto€nosti je ich nechutne vel’a. Nasledujci
zoznam poskytujeibamaly vyber.

Najva&siou a najobsiahlej&iou triedou je newlfm. Cast mena (,1fm*) naznatuje, ze
trieda vie vytvarat listy (letters), faxy a memoranda. Dokumentécia je vel’'mi objemna
abalik vyzerabyt flexibilny.

Triedaakletter od AxelaKielhornajejedinou d'alSou triedou odpor¢anou na za-
hrnutie v tomto FAQ, ktorej dokumentéciaje dostupnav anglictine.

Triedadinbrief, jetaktieZ odporliana, no je dokumentéaciaje dostupnaibav nem-
Cine.
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Listovétriedy si zahrnuté gj v skvelych balikoch KOMA-script (scrlttr2: doku-
mentaciav anglictine) antgclass (brief: dokumentaciaibav holandCine). Aj ked’ tieto
baliky mézu byt kvalitné (kvalitu vzbudzuj uz samotné baliky, v ktorych savyskytuj ),
neboli pouzivatel'mi odporicané.
akletter.cls:macros/latex/contrib/akletter
brief.cls: distribuované ako sliCast macros/latex/contrib/ntgclass
dinbrief.cls:macros/latex/contrib/dinbrief
newlfm.cls:macros/latex/contrib/newlfm
scrlttr2.cls: distribuovanéako siicast macros/latex/contrib/koma-script

268. VyvaZovanie stipcov na konci dokumentu

Vol'ba Standardnych tried twocolumn doniiti LATEX vysadzat' text dokumentu do dvoch
st pcov. Na poslednej stranke vsak ma;u st pce obvykle réznu dI zku — hov0r|me Ze

Najjednoduchdimri gsen|mje pouZzivaniebaliku multicol namiesto vol by twocolumn
(multicol &tandardne stlpce na posledngj strane vyvazuje). PouZivanie baliku multicol
ma svoju cenu: jeho Speci &l navystupnarutinaznemoziuje pouzivaniefloatov vo vnitri
stipcov, 4 ked povol'ujefloaty pinej Sirky (napriklad prostredie figurex).

Vysledkom je stéla potreba vyvazovanie stl'pcov na konci twocolumn dokumentu.
Pracu mdzeme samozrejme spravit manuélne: \pagebreak vlozeny na spravne miesto
posledngj strany Casto vytvori poZzadovany efekt, nieje to vsak l1akavé, aak je posledna
strana tvorena automaticky generovanym textom (napr. bibliografia alebo index), vlio-
Zenie prikazu bude zloZité.

Balik flushend poskytujerieSenie. Jeto tak trochu nebezpetny kus makrokddu, ktory
upravuje jednu z najkomplikovanejSich Casti jadra LATEXu bez nasadenia ochréan. Balik
ibameni vlastnosti nakonci dokumentu (jeho prikaz \ £ lushend jeStandardne povoleny)
adal§i prikaz dovol'uje nastavenie finalneho vyvazenia. Iné baliky zo sady poskytujl
prostriedky na vkladanie materialu pinej &irky do dvojstl pcovych dokumentov.

Balik balance upravuje g vystupn( rutinu (trochu opatrnejSie ako flushend).

PouZivateliaby si mali byt vedomi, Ze baliky sl nachylnénechat sazmiast' v pritom-
nosti floatov: ak satento problém vyskytne, je pravdepodobné, Ze bude potrebné rucné
nastavenie dokumentu. Préve tento problém viedol autora baliku multicol k potlateniu
jednostipcovych (v zmysle &rky) floatov.
balance.sty: distribuovany ako sii€ast macros/latex/contrib/preprint
flushend. sty: distribuovany ako siCast macros/latex/contrib/sttools
multicol.sty: distribuovany ako siast macros/latex/required/tools
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269. Nadpis mojej sekcie je pre hlavicku stranky prilis dlhy

Prikazy IATEXU na vytvaranie sekcii Standardne spristupnujU kapitoly a sekcie pre po-
uZitie v hlavickéach stranok (a pre podobné pripady). Hlavicky stranok maj( zatne ob-
medzeny priestor aCasto sastane, ze nadpisje priliSvel'ky. Prikazy IATEXu navytvaranie
sekcii preto akceptuj volitel’ny parameter:

\section[kratky nadpis]{dplny nadpis}
Ak je pritomny jkratky nadpis¢, je pouzity pre obsah g nadpis stranky.

PouZivanie rovnakého textu v obsahu a zéhlavi nemusi byt dostatujice. Ak sl
nadpisy vasich kapitol vel'mi dlihé (ako viktorianske romany), rozumny postup je mat
skréaten( polozku pre obsah a skutotne strohli polozku v zéhlavi.

Jednym z problémov je zvyklost sadzat' hlavicky vo verzélkach. Preto ich teda
nesadzat’ ako pre obyCajné Citanie? Bez modifikacie LATEXU to je nemozng, ae balik
fancyhdr poskytuje pre pouzitie v riadkoch hlavicky (a patky) prikaz \nouppercase
na potlacenie tendence IATEX sadzat verzalky. Triedy v sade KOMA-script v prvom
pripade nerobiaverzaky.

Prikazy na vytvaranie sekcii v skuto€nosti pozivajl prikazy ,, mark” na predavanie
informécii hlavickam, napriklad \ chapter pouZiva\chaptermark, \section pouZiva
\sectionmark atd. Stouto znal ostou mdzemedosiahnut trojvrstvov( Struktiru kapitol:

\chapter [strednd verzial{rozsiahla verzia}
\chaptermark{struéna verzia}
Uvedené by mal o uspokajit kazdli potrebu.

Kapitoly to maj (1 jednoduché, maloktora kniha ma hlavicku na za€iatocne stranke
kapitoly. V pripade sekcii musime vziat do Gvahy vlastnosti \*mark prikazov: do hla-
vicky je umiestnena prva znatka (mark) na strane (pri zlyhani tohoto postupu je to
posledna znatka z predchadzajlce strany). Vysledkom je, Ze postup pre sekcie je
UnavneSi:

\section[[strednad verzial{rozsiahla verzial
\sectionmark{struéna verzial}t}
\sectionmark{stru&na verzia}
Prvy prikaz \sectionmark sa postara o hlavicku stranky, do ktorej spada prikaz
\section, druhy sa stara o nasleduijlce stranky. V&mnite si potrebu volitel'ného para-
metru \section, g ked , stredna verzia“ je v skutocnosti rovnaky text ako , rozsiahla
verza“.

Podobné opatrenie je potrebné aj pre kapitoly, ak trieda, ktorl pouzivate, vklada
hlavitku stranky na zaCiatotnl stranu kapitoly.

Balik titlesec spravuje zahlavia Gplne inym spdsobom. Pouzivateliatohto baliku by
samali obréatit najeho dokumentéciu.

Triedamemoir savyhybahlUpostiam poskytnutim d’alS eho nepovinného parametru
pre prikazy kapitol a sekcii, napriklad:

\section[strednd verzial [struéné verzial’
{rozsiahla verzia}
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.....

mov.

fancyhdr.sty:macros/latex/contrib/fancyhdr

balik KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
titlesec.sty:macros/latex/contrib/titlesec

270. Cislovanie stranok n z m

Zistenie Cisla poslednej stranky dokumentu z vnitra dokumentu je trochu zaludné.
Balik lastpage nam mav tomto smere ul'ahCit Zivot. Definuje navestie LastPage, ktoré
predstavuje spravne €islo (po dostatocne vel'a spracovaniach IATEXom). Triedamemoir
tiez definuje navestie posledngj strany.

Dokumentécia baliku fancyhdr presne popisuje, ako mdzete tito informaciu vyuzit
navytvorenie ¢islovania uvedeného v zneni otazky.
dokumentéciafancyhdr: macros/latex/contrib/fancyhdr
lastpage.sty:macros/latex/contrib/lastpage

271. Cislovanie stran podla kapitol

V minulosti bolo pre vol'ne viazané technické manualy obvyklé ¢islovat strany podl'a
kapitol (v urcitych situéciach je to dobré, napr. pri korekciach kapitoly, pri ktorych
pridéate par stran, sta€i distribuovat iba zmenenl kapitolu).

Problem vyzera na prvy pohl’ad rovnaky ako v odpovedi na Otazku 309, zakladna
technikaje tiez dost podobna

Upratanie vol'nych koncov, zaistenie nastavenia €isla strany na spravnu hodnotu
bol napisany balik chappg. Okrem zjavnych veci toho v3ak robi viac.

Pouzivatelia sa Easto pytaj(1 na &isla stran v sekcii, to ale nedava zmysel. Cislovat
strany mdzete v objektoch dokumentu, ktoré vzdy za€ingj na novych stranéch.

Dokumentécia chappg sa nachadza v sibore baliku.
chappg.sty:macros/latex/contrib/misc/chappg.sty

V. Néco nefunguje tak, jak by mélo

272. Nezvykle rozdélena slova

Pravdépodobnéje problém v pomichanych verzich TpXu. Systém déleni setotiz s pre-
chodem od verze 2.9 na 3.0 zménil. PouZivali se (plain) TEX verze 3.0 nebo pozdgsi,
je tfeba se ujistit, Ze soubor plain.tex je adespon verze 3.0. PouZivali se LATEX 2¢
(posledni verze byla uvedena 25.bfezna 1992), bylo by dobré prejit na LATEX 2¢, jelikoz
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zdrojové soubory LATEXU 2.09 jiZ nejsou vefeiné k dispozici. Pokud nemiizete upgra-
dovat na verzi IATEX 2¢, pak s miiZzete z CTANuU stahnout posledni verzi LATEXuU 2.09
vydanou 25. bfezna 1992. Tim mél byt vas problém vyFeSen.

PouZivali se IATEX 2¢, je pficina chybného d&8eni pravd&odobné v souboru
hyphen.cfg, ktery musi byt vytvoren, pouzivame-li vice jazykl najednou.

Pro toho, koho to zajimé, problém spocivav tomto: V TpXu do verze 3.0 neumoz-
noval algoritmus déleni slov rozdélit slovo, pokud prvni ¢ast rozdéleného slova neob-
sahovala alespon dva znaky a jeho druha cast aespon znaky tfi. PoCingje verzi 3.0 I1ze
fidit minimalni velikost téchto ¢asti pomoci cel otiselnych parametrli \1ef thyphenmin
a\righthyphenmin.V novychforméatechplain alplain jsou nastaveny nahodnoty
2 a3. Mohou byt samoziejmé nastaveny nalibovolnou hodnotu, stim, Ze prekroci-li sou-
Cet \lefthyphenmin + \righthyphenmin hodnotu 62, nebude dochéazet k Zadnému
déleni dov.

Jiny zdroj této zvla&tnosti miize pochazet z corkovsky kodovanych fontll vyda-
nych roku 1995 (viz Otazku 111), které pfiSly s novym aternativnim stylem déleni.
V konfiguraénim souboru LATEXU2¢ je mozné u uvedenych fontll povolit alternativni
déleni, to miize zplisobit u nékterych slov zvlastni vedlej§i efekt. Konfiguratni soubory
Z IATEXu2¢ vydaného v prosinci 1995 v&ak alternativni déleni nepouZivaji.

273. cslatex ignoruje \hyphenation a \righthyphenmin

V Ceskych a slovenskych dokumentech cslatex tyto deklarace ignoruje, prestoze
v IATEXu 2.09 to fungoval o. Pricinarozdilného chovani tkvi v tom, Zze styly czech. sty
aslovak.sty, kterécslatex pouZiva, vkladaji pfepinaci makro \czech resp. \slovak
prostfednictvim \AtBeginDocument. VSechny zmény nastavovanév preambuli se tu-
diz tykaji implicitniho \1language 0, jimZ je americk& anglictina. Toto chovani ma
racionalni diivod. Pokud pfi zavadéni stylu pro ¢e&tinu (nadale budeme pro jednodu-
chost mluvit pouze o ¢esting, pro sloven&tinu plati totéz) pouzijeme parametr split,
aby se slova s rozdélovnikem délila podle Ceskych typografickych pravidel, je znak
minus aktivni anebylo by tudiz mozno zadavat zapornacisla a zaporné rozméry. To by
ovem znatné komplikoval o nastavovani rliznych parametrll v preambuli dokumentu.
Navic by to zplisoboovalo, Ze nékteré dal&i styly by podle okolnosti nékdy prestaly
fungovat. Zmény \righthyphenmin a \lefthyphenmin i definici vyjimek d&eni
\hyphenation tedy musime umistit az za \begin{document}.

Casto je zadouci, aby tyto zmeény byly specifikovany ve stylovém souboru. Pak
ovsem musime zgjistit, aby se provedly az po nastaveni ¢estiny. Budeme-li napf. cely
dokument sazet do Uzkych sloupctl, miizeme pouZit
\RequirePackage [split]{czech}

\AtBeginDocument{\righthyphenmin 2\relax}
\end{document}

Primitiv \relax chréni pred pfipadnou nasledujici chybnou definici, kteraby pfi své
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expanzi vytvorilacisici. Pfikazem \RequirePackage S zgjistime, ze se czech.sty
nacte dfive nez nés styl a nastaveni se skutetné provede pro Cestinu.

totiz vzdy nastavi standardni hodnoty. Pokud chceme, aby se \righthyphenmin po
prepnuti ¢estiny vzdy nastavil na hodnotu 2, miizeme toho dosahnout napriklad nasle-
dujicimi definicemi:

\RequirePackage [split]{czech}

\let\OriginalCzech\czech

\def\czech{\OriginalCzech \righthyphenmin 2\relax}

Specifikace vyjimek dé8eni je ponékud jednodussi. Pfikaz \hyphenation je vzdy
provadén globané. Abychom neposkodili dalSi makra pfipadnymi aktivnimi znaky,
mlizeme definice vyjimek d&eni uzaviit do skupiny napriklad takto:

{\czech \hyphenation{po-po-ka-te-pe-tl}}

274. Podivné déleni slov v anglictiné

MUZe se stat, Ze davné automatické déléni slov TeXu neddli v mistech, ktera jsou
doporucena ve slovniku. Dochézi k tomu zfejmé proto, Zze TEX pouZziva americkou
anglictinu, jejiz pravidla pro d&leni slov (tak jak jsou uvedena, napriklad, ve Webster's
Dictionary) jsou zcela odlisna od pravidel anglictiny britské (tak jak jsou uvedena,
napriklad, v Oxford Dictionaries). Na feSeni tohoto problému se podili predevsim
Sdruzeni uzivatell TEXu Spojeného Kralovstvi (UK TeX User community) (viz jejich
Casopis Baskerville, vydani 4.4), avSak naprosto uspokojivée feSeni je narotné na €as.

275. Akcentovana slova se nedéli

TeXovsky algoritmus déleni slov neuvazuje jako jedno slovo takové, které mav sobé
zahrnuty pfikaz \accent. Jsou pro to dobré dlivody, ale znamenato, Ze kvaitni sazba
neanglickych jazyk{ je obtizna

Aby se TpX vyhnul témto téZkostem, bylo pfijaté corkovské kddovéani (viz Otazku
111), které obsahuje akcentovanéznaky jako samostatné znaky. UZivatel € LATEXumohou
dosahnout tohoto FeSeni vloZenim prikazu

\usepackage [T1]{fontenc}

do preambule dokumentu. Jina kddovani (napr. LY 1 podporovanéY &Y — viz Otazku
82) mohou byt pouzita misto T1. VétSina souCasnych 8bitovych kodovani by méa
pracovat s vétsinou soucasnych sad délicich Sablon.

Snad v budoucnosti Omega (viz Otazku 341) poskytne celkem nové FeSeni.
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276. Jak zakazu radkovy zlom za jednopismenymi pfedlozkami a
spojkami?

K tomuto Ucelu byl vytvoren program vina. Je nepovinnou soucasti CgTEX u (viz Otazku
E GSTEX). LzevSak vyuZiti encTEX (viz Otézku 97), konkrétnémakro v souboru vina.

tex. Program vina ma jistou inteligenci a nevinkuje matematické rovnice a prostfedi
verbatim. NemUZevsak automaticky rozeznat uzivatel ské defi nice, napr. novaprostiedi
vytvofena pomoci balicku fancyvrb. EncTeX se pfi ,vinkovéni* Fidi kategorii znaku
mezera, takze si s takovymi pripady poradi.

277. PFi ,,vinkovani* encTgXem se hlasi podivné chyby v obsahu a
v seznamu tabulek a obrazkd. Co délam Spatné?

Makra v souboru vlna.tex nejsou dostateCné robustni pro pouZiti v nadpisech. Ne-
pom{iZe ani nastaveni \mubyteout=3. Musite ve viech nadpisehi v \caption ruéné
doplnit vinky nebo prézdné slozené zavorky za jednopismenné predlozky a spojky.

wr~

278. RozSifeni kapacity TEXu

Obcas se stane, Ze se objevi natermindu zprava: ,, memory capacity exceeded" (pfekro-
Ceni kapacity paméti). Zachybovou hlaSkou se pak v zavorce objevi, co bylo vycerpano.
Napf.:

! TeX capacity exceeded, sorry

[main memory size=263001].
VE&t&inu takovychto chyb |ze vyfeSit bez jakéhokoli roz&fovani kapacity TeXu. Nejbéz-
ngSimi pricinami jsou neparove zavorky, velmi dlouhé fadky a Spatné napsana makra.
Velmi dlouhétadky (extra-long lines) vznikaji Casto pfi chybném pfenosu souborli mezi
rozdilnymi operatnimi systémy a zvI&sté tehdy, kdyZz znaky oznaCujici konec Fadky
nejsou prevedeny vhodnym zplisobem (priznakem chyby zapficinéné velmi dlouhymi
fadky je chybovazprava o prekroCeni velikosti bufferu buf_size).

Pokud je skutetné tfeba rozsifit kapacitu TeXu, volba vhodné metody zavisi na
pouzité instalaci. Ngi€istSi formou jak rozSifeni provést, je zmeénit parametry pfimo
v modulu 11 zdrojového WEB souboru. Pak musite znovu pfekompilovat vés TEX a
vygenerovat vsechny forméatové soubory.

Moderni implementace umoZziuji zménit velikost nékteré Casti paméti TpXu
semi-dymanicky. Nékteré (tfebaem-TpX) umoziuji nastavit kritéria pro velikost pridé-
lené paméti pfimo z pFikazové Fadky, kdyz program spoustite. Pomérné Casto Cte T pX
pri spousténi konfiguratni soubor, v némz je specifikovana velikost paméti. V systé-
mech zalozenych na web2c je tento soubor pojmenovany texmf . cnf: podivejte se do
dokumentace vasi implementace. Opét tento soubor musi byt v mnoha pfipadech po
Zméné parametrll paméti znovu generovan.
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279. Plovouci tabulky a obrazky IATEXu

Tabulky a obrazky (figures) maji sklon k tomu, aby nés udivovaly svym odplouvanim
z mista, kde mély byt plivodné vysazeny. Dée se tak proto, aby bylo dosazeno do-
konalého vzhledu dokumentu. Kazdy profesionalni systém uréeny pro sazbu nechava
»odplouvat” tabulky a obrazky na takova mista, kde jejich umisténi nevede k narueni
typografickych pravidel. Dokonce uzijeme-li parametruh ve zdrojovém textu, abychom
dosahli umisténi ,,zde" (here), obrazek Ci tabulka nebude vytisténa , zde" v pripadg, ze
by to tato pravidlanaruSilo. Pravidla samotnajsou pomérnéjednoduchaajsou popsana
nastr. 198, v kapitole C.9 manualu LATEXu. V horSim prFipadé pravidla LATeXu mohou
vést k nakupeni plovoucich objektll takového rozsahu, jez vede k chybové zpravé, Too
many unprocessed floats* (Presprilis nezpracovanych plovoucich objektt). To znamena,
Ze omezeny poCet registrl, ve kterych LATEX uchovavaplovouci objekty, je naplnén. Na-
sleduje jednoduchy pFehled toho, co je tfeba udéat, abychom takové problémy vytesili

(v prehledu se hovoti o obréazcich, ale totéz plati i o tabulkach).

e Musi vase obrazky byt vlibec plovouci? Kdyz ne, zvazte volbu umisténi [H]
poskytovanou balikem float: obrazky s takovymto umisténim jsou poskladany
tak, aby vypadaly, Ze jsou plovouci, i kdyZ ve skuteCnosti nejsou. Méjte se vsak
napozoru pred , vytékajicimi* floaty: pfikazy \caption jsou ¢islovany v pofadi,
v jakém se objevuji v dokumentu a [H] float mlize , prevzit* float, ktery jesté
nebyl umistén, takZze ¢isla obrazki se popletou.

e Zvolili jsme spravné parametry umisténi obrazku? Preddefinované (default) pa-
rametry (tbp) v&t&inou dostatuji a miizete je také rozumné zménit (tfeba pridat
h). Cokoli udéate, nikdy nezapomefite h, ponévadz tim je FeCeno: , jestlize to
nemohu umistit zde (here), nemohu to umistit ani nékde jinde".

e MUZeme ochranit naSe obrazky od odpluti nastavenim parametru LATEXU pro
umisténi plovoucich objektti? | zde Ize fici, Ze pfednastavené hodnoty jsou pfi-
méfeng, aviak mohou byt v pfipadé problémil prepsany. BliZe jsou popsany na
str. 199 — 200, v kapitole C.9 manualu LATEX u.

¢ Najde se v naem dokumentu misto, kam by bylo mozné pfirozené vlozit prikaz
\clearpage?Jestlizeano, pak je dobrétak ucinit. Nahromadéné plovouci objekty
sepfikazem \ clearpage uvolni. (Pozn.: Pfikaz \chapter pouziva\clearpage,
a proto obrazky nemohou odplout za konec stavajici kapitoly.)

e Skuste balik placeins: definuje pfikaz \FloatBarrier, zaktery floaty nemtizou
prejit. Volba baliku vam dovoluje deklarovat, ze se floaty nemlizou dostat za
prikaz \section, \FloatBarrier ae mlzete umistit kamkoliv se rozhodnete.

o Jestlize jse obtézovani floaty objevujicimi se na zatatku stranky (predtim, jak
jsou specifikovany ve vaSem textu), vyskouSgjte balik flafter, ktery se tomuto
problému vyhybatim, Ze trvana objeveni se floatli vzdy az po jejich definici.

o Lze pouZit balik afterpage pro LATEX 2¢. V dokumentaci k tomuto baliku je na
jednom prikladé uvedena mySenka vloZzeni \clearpage po aktuélni strance
(tam, kde se uvolnénim nakupenych plovoucich objektll nevytvofi nevzhledna
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mezera v textu), avsak je tam uvedeno i to, Ze tento balik je ponékud kFehky.
Tuhle moznost vyuZivejte jenom jako posledni (toCisté, kdyz dalsi dveé probléem
nefesi.

e Posledni moznosti, jak uvedené problémy obejit, je pouziti baliku morefloats,
jenz jednoduse zvétsi pocet moznych plovoucich objektl, se kterymi miize LATEX
pracovat najednou (z 18 na 36), coz by mélo ve vétsineé piipadl dostatovat.

e JestliZze nastane nutnost toho, ze vsechny obrazky maji byt umistény na konci
zanas. Lépe je pouzit balik endfloat, ktery je k takovému Ucelu urcen.

afterpage: macros/latex/required/tools
morefloats:macros/latex/contrib/misc/morefloats.sty
endfloat: macros/latex/contrib/endfloat

280. UZiti \pagestyle{empty} na prvni strance v IATgXu

Pouzije-li se \pagestyle{empty}, a pfesto je prvni strénka oznatena Cislem, pak
je pravdépodobné uzit i pfikaz \maketitle. To neni chyba, ae spravna vlastnost
IATEX Ul Standardni styly LATEXu jsou psany tak, Ze u Gvodni strany (strany obsahujici
pfikazy \maketitle, \part, Ci \chapter) se pouZije styl strany (pagestyle) jiny
nez ve zbytku dokumentu. Uvedené prikazy spoudti \thispagestyle{plain}. Tato
vlastnost vsak neni pfilis vhodna v pfipadg, Ze veskery okolni text ma necislované
stranky (\pagestyle{empty}).

Zmeény této vlastnosti dosdhneme:

e Kdyzvlozime\thispagestyle{emptyl}bezprostfednézapfikaz \maketitle;
tj. mezi prikazy se nesmi vloZit prazdny Fadek.

o Pouzijeme-li fancyhdr nebo scrpage2, ktery umoziuje ménit styl Gvodni stranky
nezévide nastylu stranek ostatnich. Lze je nalézt v adreséri:
macros/latex/contrib/fancyhdr ajako soucast baliku
macros/latex/contrib/koma-script

e KdyZ pouzijete bud tfidu memoir (macros/latex/contrib/memoir) nebo
nejakou tfidu z KOMA-script, uZivete technik doporucenych v otézce 228.

281. Ako vytvorit’orezové znacky

Ak tlatite nieCo, o bude nakoniec reprodukované v nezanedbatel 'nych mnozstvach
azviazang, je obvyklétlacit napapier vasi nez vysedny produkt amimo tlatovi oblast
umiestnit orezové znacky. Tieto orezové znatky sl dostupnévydavatel 'stvu nanastavenie
reprodukénych arezacich strojov.

Mozete si uSetrit (znatné) problémy programovania tychto zna€iek vlastnorucne
pouzitim baliku crop, ktory obsahuje nastroje na uspokoj enie akéhokol 'vek myslitel'ného
vydavatel'stva. PouZivateliatriedy memoir balik nepotrebujd, kedzememoir mavlastné
prostriedky na programovanie orezovych znaCiek.
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crop.sty:macros/latex/contrib/crop
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

282. PodtrZeny text nejde rozdélit

Knuth nevytvoril Zadnou podporu pro podtrzeny text: zastaval nazor, ze podtrzeni
neni sazeci technika, ale pouze slouZilo ke zdlraznéni ¢asti textu na psacich strojich.
Odpovidajici techniky v sazbé textl je pfepnuti z antikvy do kurzivy (nebo naopak).
Toto umi se svym argumentem provést prikaz \ emph.

Presto v3ak typograficky negramotni lidé (napf. ti, ktefi pouZivaji dvojité Fadkovani
(viz Otazku 187), nadale pozadujici psat podtrzeng, mohou pouZzit pfikaz \underline,
ktery pouZiva matematické podtrhavani. Tato technika neni zcela uspokojiva, nicméné
text drZi pohromadg a nechce se na konci ¥adku rozddit. R eSenim mohou byt dale
uvedené baliky. Balik ulem, ktery predefinuje pfikaz \emph tak, Ze svlj argument
podtrhne. Text se pak chovéa jako norméani zvyraznény text a lame se i na koncich
fadkl. (Balik je schopeni jinych efektll, &téte dokumentaci uvedenou v souboru baliku
samotném.) Balik soul definuje pfikaz \ul (po kterém je balik Castetné pojmenovan)
podtrhujici text.

Dejte si pozor nastandardni chovani baliku ulem, které konvertuje pfikaz \emph na
podtrhovaci; tomuto Ize pfedgjit nahranim baliku:

\usepackage [normalem] {ulem}
Dokumentace ulemje v baliku samotném.
ulem.sty: macros/latex/contrib/misc/ulem.sty
soul.sty:macros/latex/contrib/soul

283. Podivné chovani \rm, \bf, atd.

Jestlize pfikazy jako \rm a \bf v IATEXu prestaly nahle fungovat tak, jak se od nich
oCekavalo, je to zfejmeé proto, Ze administrator systému nainstaloval verzi LATpXu 2.09
spolu s NFSS (viz Otazku 337). V takovém pripadé je dobré si mu nahlas postéZzovat
apozadat jej, aby tuto verzi zaménil zalATEX 2¢ (viz Otazku 338), v némz pfikazy \rm,
\bf apod., jsou-li uZity ve standardnich tfidach — article, report abook g. —
funguiji stejné jako predtim. Nez k zameéné dojde, |ze pouZit o1d1font . sty. Tento styl

by mé& byt instalovan zaroven s NFSS.

284. Odkazy na prikazy typu \tenrm ve starém IATEXu

V IATEXu 2.09 byla definovana rozsahla mnozina prikazdl, jez zpfistupiiovaly vestavéné
fonty. Napriklad pro rlizné velikosti fontu cmr se v ném dalo pouZit pfikazl: \fivrm,
\sixrm, \sevrm, \egtrm, \ninrm, \tenrm, \elvrm, \twlrm, \frtnrm, \svtnrm,
\twtyrma\twfvrm.
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Tyto prikazy nebyly nikde dokumentovany, avSak mnohé baliky jich uzivaly k do-
sazeni pozadovanych efektdl.

Protoze vsak tyto pfikazy nebyly vefging, nestaly se soucasti nového LATEXuU 2.
Chceme-li pouZit neupravené baliky plivodné uréené pro LATEX 2.09 v IATEXU 2, je
potfeba pouZit zaroven baliku rawfonts. sty, ktery je soucasti distribuce LATEXU 2¢.

285. Chybéjici symboly

Nemiizeme-li se dostat k nékterym symbollim, jako napfiklad \Box and \1hd, pak
zfeimé spravce systému aktualizoval stavajici verzi LATEXu bud na NFSS (viz Otazku
337) Ci IATEX 22 (viz Otézku 338). V pripadé, Ze mame NSFS, uZijeme oldlfont.
sty, stejné jako v Otézce 283. V IATEXU 2 UZijeme balik 1atexsym, jenZ je soucasti
standardni distribuce IATEXu 2, anebo balik amsfonts, je-li instalovan.

286. Chybné kFiZové odkazy v IATEXu

Neékdy, i kdyZ nechame zdrojovy text probéhnout LATEXem nékolikrét, dostavame stéle
nespravné kfizové odkazy. Zapamatujme si, Ze pfikaz \1abel musi nasledovat po
prikazu \caption, pfipadné musi byt jeho soucasti. Napriklad,

\begin{figure} \begin{figure}
\caption{Obrazek} nebo \caption{Obrazek
\label{fig} \label{figl}}
\end{figure} \end{figure}

Stejné efektivné miizete piikaz \ caption ochranit pred jeho sdruzenym prikazem
\label uzavienim popisku do vlastniho prostfedi. Lidé napfiklad Casto hledaji pomoc
potom, co

\begin{center}
\caption{Obrazek}
\end{center}
\label{fig}
neoznatuje spravné. Kdyz skutecné potfebujete toto centrovani (zasvéceni ho obycejné
odmitaji), pouzijte:
\begin{center}
\caption{Obrazek}
\label{fig}
\end{center}

287. \@ a @ ve jménech maker

Castym zdrojem problémti v dokumentech psanych v LATEXu je vyskyt pFikazu \@,
Ci jinych prikazli obsahujicich znak @ (at). NejobvykleiS&im chybovym hi&genim je:
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»YOu can't use “\spacefactor” in vertica mode* (,Nelze pouzit ,\spacefactor"
ve vertikalnim mddu*), ale mohou se objevit i jina obdobna hl&Seni.

Podobné problémy jsou obvykle zplisobeny vioZzenim souboru tfidy (class file)
Ci nékterého stylového souboru (package file) do dokumentu LATEXu2s nevhodnym
zplisobem, tj. bez pouZiti pfikazll \documentclass & \usepackage

V IATEXu se jména vnitfnich maker definuji obvykletak, Ze obsahuji znak @. Timto
zplisobem se autofi stylli snai vyhnout kolizi mezi nazvy piikazt pouzitymi uvniti stylu
a prikazll b&zné uZivanymi v dokumentu. Aby v3ak prikazy tohoto typu mohly viibec
fungovat, musi makra\documentclass a \usepackage ménit vyznam znaku e.

Problém s chybovym hlaSenim se jednodude vyfesi tim, ze se styly a tfidy do
dokumentu vkladaji prostfednictvim pfikazli \usepackage a \documentclass.

Je v&ak moZné namitnout: ,,V The LATEX Companion se Fik4, Ze pfikazy obsahujici @
Ize pouzit!*

OvSem. Napriklad je tam dlouhy oddil o pfikazu \@startsection a o tom, jak
j& pouZivat k Upravé vzhledu nadpisti oddill. Je o tom psano na strané 15 The LATEX
Companion, ae je tam rovnéz navrzeno provadét obdobné zmény v preambuli doku-
mentu (tj. pfed \begin{document}) mezi pfikazy \makeatletter a\makeatother.
Definice \subsection nastrané 26 by mohlavypadat takto:

\makeatletter
\renewcommand{\subsection}{\@startsection
{subsection}} % name

{\normalfont\normalsize\itshape}}/, style
\makeatother

288. Kde jsou fonty msx a msy

Fonty msx a msy byly navrzeny Americkou matematickou spolefnosti (AMS) pro
sazbu odbornych ¢lankll v matematickych Gasopisech jiz v prvopotatcich existence
TeXu. Byly navrzeny pro ,stary* METAFONT, ktery nebyl prenositelny ajiz se nepo-
uziva. Velmi dlouhou dobu byly tyto fonty dostupné pouze v rozlieni 300dpi, které
se ovsem stéZi hodi pro moderni tiskarny. AMS nyni predélaa fonty pro soudobou
verzi METAFONTU. Nové rodiny fontli byly pojmenovany msa amsb. Lze je ziskat
Vv fonts/amsfonts/sources/symbols

Pfesto nés fonty msx amsy neprestévaji suzovat. Jsou doposud lidé, ktefi se ne-
rozhodli k aktualizaci fontll. Avak, i kdyZ nakonec kazdy bude pouZivat nove fonty,
zlistanou problémy se starymi dokumenty, které se namsx amsy odkazuji.

Mame-li zdrojovy . tex soubor, ktery vyZzaduje uZiti msx amsy, nejlepdim zplisobem,
jak se zbavit problému se starymi fonty, je takova Upravasouboru, aby se pouzivaly msa
amsb namisto msx amsy (stali zménit pouze jedno pismeno ve jménech fontd).

Mame-li dvi-soubor, ktery se odkazuje na msx a msy fonty, mlizeme k pre-
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smérovani starych fontdl na nové pouZit balik virtualnich fontd (viz Otazku 62)
fonts/vi-files/msx2msa

289. Kde jsou fonty am

Prilezitostné se stéle objevuje poZzadavek na soubor pisem am; am je zkratka , Almost
[Computer] Modern® (tém& [Computer] Modern). Tyto fonty jsou predchlidci fontl
Computer Modern, které vSichni zname a mame (nebo neméame) radi /. Neni toho
mnoho, co by se stémito fonty dalo jeSté délat. Jsou, jak ostatné jejich nazev napovida,
témé&¥ (ale ne Uiplné) shodné se souborem fontll cm. Mame-li pred sebou dokument, jenz
pozaduje am fonty, jedinarozumnavéc, kterou mtizeme udélat, je nahradit v dokumentu
am zacm. Dvi soubory, kteréby poZadovaly am fonty, se vyskytuji tak zfidka, ze se nikdo
neujal narotného tkolu vytvoreni transformace pomoci virtua nich fonttl. M tizeme vak

VyUuZit toho, Ze vétdina ovladatl umoziuje pouZit konfiguratni soubor, v némz | ze zadat

substituci fontll. Zadame-li, Ze vedkeré fonty am maji byt nahrazeny odpovidajicimi

fonty cm, vystup by mél byt teméF spravny.

290. ,,Prilis dlouhy Fetézec* v BIBTEXuU

Upozornéni BIBTEXu ,, Warning—you’' ve exceeded 1000, the global-string-size, for
entry foo" (Celkovavelikost fetézce v polozce foo je vétsSi nez 1000) neni toho druhu,
jehoz selze vyvarovat jednoduchym pozmeénénim stylu BIBTEXu. Ke zvétSeni pripustné
délky Fetézcll je tieba znovu prekompilovat BIBTEX, coZ neni praktické a prilis Zadouci.
Proto je tfeba problém FeSit zménou databéze bibliografickych citaci.

Problém je obvykle v tom, Ze databaze obsahuje velmi rozséhly abstrakt i anotaci.
Jedinou moznosti ndpravy je vynéti tohoto zaznamu z databéaze tak, aby nebyl prekro-
¢en limit BIBTEXu. Avak v&t&inou je potieba zaznam v databazi ngjakym zplisobem
zachovat, jelikoz bude uZit v sazbé. V takovém pripadé se zaznam vlozi do zvléstniho
souboru:

Q@article{long.boring,
author = "Fred Verbose",

abstract = "{\input{abstracts/long.tex}}"
}
Timto zplisobem se zafidi, Ze BIBTEX pracuje pouze se jmény souborll, ale v piipadé
potfeby TEX zafidi vioZeni celého viastniho textu do dokumentu.

"Fonty Ziskaly pFiviastek ,Almost* (tem&F) po tom, co jejich prvni implementace v METAFONTU79
nedopadia tak Uplné dobre. Knuthiiv plivodni zamér byl, Ze tyto fonty budou konetnym FeSenim.
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291. MIKTEX nevytvari IATEXovy formét

Prace na MikTpXu 1.20e prestaly 1. prosince 2000. Od této verze jiz nebyl aktivné
vyvijen. Vydani LATEX u z 1. Cervna2000jiZ nebyl o do této distribuceintegrovano. Skripty
v MikTEXU neumdi vytvorit formatovy soubor novésich verzi LATEXu. Redeni tohoto
problémuje pfistupnénaadresehttp://www.miktex.org/1.20/important . html;
zdejelink nanahradu souboru latex.zip anavod, jak jef nainstalovat. Tento problém
byl jiz dan do pofadku ve verzi MikTpXu vydané 23. ledna 2001.

292. Zacatek radku neni rovny

Tato odpovéd se dotyka dvou tfid problémdi: chyby tvaru
! Missing number, treated as zero.
<to be read again>
g

<x> [grump]
atoho, Ze nazacatkutadku bylajednahvézdicka, kterase zéhadnéneobjevilanavystupu.
Obaproblémy vznikly, protoZe \\ bere pouze nepovinnéargumenty. Pfikaz \ \* znamena
»Zlom fadek zde a zabran strance, aby se zde zlomila“. Pfikaz \\ [<dimen>] znamena
»Zde zZlom ¥adek a pak pridej vertikani mezeru o <dimen> fadcich”. Tak pro¢ si tedy \\
plete pfi pouZiti téchto parametr{l zatatek fadku? C eka na prvni nebily znak a v testu,
ktery pouziva, ignoruje konec Fadku ve vagem vstupnim souboru. R eSenim je uzavient
tohoto textu na zatatku fadku do slozenych zavorek:
{\ttfamily

/* C-language comment\\

{[grumpl} I don’t like this format\\

{*}/
}
VySe zminény text pochazi z aktuaniho prispévku do konference comp. text.tex;
tento pripad miize byt také vyfeden pomoci prostiedi verbatim.

Problém se objevuje také v matematickém moédu, v polich atd. V tomhle pfipadé
neni zavorkovani véci ve velkém dobry napad; miiZze byt pouzité T Xové primitivum
\relax (které nedéla nic kromé blokovani hledani tohoto druhu). Z jiného prikladu
Zcomp.text.tex:

\begin{eqnarry}
[a] &=& b \\
\relax[a] &=& b
\end{eqnarry}
Co je poutziti, které toto FAQ nedoporucuje: prostudujte si odpovéd’ na Otazku 329.
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293. Balik hlasi ,,command already defined*

Nahréate par balikov a druhy z nich hlasi, Ze jeden z prikazov, ktoré definuje, je uz
pritomny. Napriklad oba baliky txfonts a amsmath definujl prikaz \iint (a \iiint
atd.); takze

\usepackage{txfonts}
\usepackage{amsmath}
vytvori retazec chybovych hlaseni formy:
! LaTeX Error: Command \iint already
defined. Or name \end... illegal,
see p.192 of the manual.
Obecneplati, Ze veci, ktoréamsmath definuje, definuje dobre; existuje vSak dobry pripad
pre pouZitie txfonts verzie prikazu \iint — asociované tx fonty majl dvojity symbol
integralu, ktory nemusi byt robeny spdsobom ako pri amsmath. V pripade, ze nahravate
viaceré baliky symbolov, z ktorych kazdy definuje rovnaky symbol, pravdepodobne
budete tento problém silno pocitovat (\euro je beznou obetou).

Existuj podobné pripady, ked' jeden balik redefinuje prikaz iného baliku, ale neab-
javia sa Ziadne chyby, pretoZe redefinujlci balik nepouZiva \newcommand. V takomto
pripade si zmenu Casto v&mnete iba z dovodu, Ze predpokladéte definiciu prvym bali-
kom. Baliky amsmath-txfonts s prave takouto dvojicou; txfonts nevyvolavachyby.

S problémom sa mbdzete vysporiadat’ uloZzenim a obnovenim prikazu. Macro pro-
gramatori sa 0 toto mdzu postarat’ sami; pre ostatnych z nas existuje balik savesym.
Postupnost:

\usepackage{savesym}

\usepackage{amsmath}

\savesymbol{iint}

\usepackage{txfonts}

\restoresymbol{AMS}{iint}
spravi, €o chceme; zachovaj(ic amsmath verziu prikazu ako \AMSiint a spristupiujlc
txfonts verziu.

Dokumentéacia savesym vel'a neobsahuje: jedinymi prikazmi sO \savesymbol
a\restoresymbol, ktoré boli spomenutévySsie.
amsmath.sty: SUCast macros/latex/required/amslatex
savesym.sty:macros/latex/contrib/savesym/savesym.sty
txfonts.sty: SUCast fonts/txfonts

294. PreCo nefunguje \linespread?

Prikaz \linespread{factor} méa vynésobit aktuélny \baselineskip Cislom
<factor>; podl'avsetkého to viak nerobi.
Prikaz jev skutonosti ekvivalentny \renewcommand{\baselinestretch }{factor}:
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napisané tymto spdsobom nas uZ tak neprekvapi, ze efekt nie je okamzity. Cinitel
\baselinestretch je pouzity, ked je vybrany font; iba zmena \baselinestretch
nezmeni font viac ako prikaz \fontsize{size}{baselineskip} — zakazdy z pri-
kazov musite doplnit \selectfont. Takze:

\fontsize{10}{12}

\selectfont
alebo:

\linespread{1.2}Y%

\selectfont
Baliky ako setspace, ktorého pracou je sprava(i€iaria, s samozrejme stymto poradia—
vid Otazku 187. Ak sa chcete vyhn(t baliku setspace, dajte si pozor na spravanie zmien
rozostupu riadkov v odstavci: precitajte si Otazku 295.
setspace.sty.macros/latex/contrib/setspace/setspace.sty

295. Iba jeden \baselineskip na odstavec

\baselineskip nieje (ako by stedifali) vlastnost riadku, al e odstavcu. Vysledkomje,
ze v 10pt (nominé@ne) dokumente (so Standardnou \baselineskip hodnotou 12pt)

{\Huge A}
bude do odstavca natlateny: TEX sapostarao to, ze si s hornym riadkom nebudi vadit,
ale neda mu , priestor na dychanie”, ako to robi pri texte Standardnej vel kosti; jeho
velkost (24 .88pt) je teda zobrana do (vahy, ale jeho \baselineskip (30pt) nieje.
Podobne

Text odstavca ...

{\footnotesize RozZirena vsuvka ...

. do odstavca.}
. odstavec pokracuje ...

bude vyzerat zle, kedze 8pt vsuvka skonci vysadzana na 12pt \baselineskip 0d-
stavca, namiesto preferovanych 8. 5pt.
typicky opravené pomocou podpery (strut): toto slovo pochadza z klasickej typografie
vyuZivajlicel premiestiovatel’nekovove Easti aoznatuje oddel'ovat boxov (obsahujlcich
kovové znaky). Vzdy, ked’ zmenite velkost fontu, IATEX redefinuje prikaz \strut aby
poskytoval ekvivalent kovovej podpery zvoleng vel'kosti. Takze pre horny priklad
napiSeme

Text odstavca ...

{\Huge A\strut}
. odstavec pokracuje ...

problémy; mdZzete pouZit podperu pre vacsi text, pouzivanie pre kazdy riadok ale bude
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Unavné a neexistuje ni€, ¢o by sme mohli nazvat' ,, zapornou podperou”, ktora by riadky
pritiahlak sebe pre mensi text.

Jedinym uspokojujicim spdsobom na zaobchadzanie s rozSirenim vlozenim pri
rozli¢nej velkosti je vysadzanie do oddel eného odstavca. Postatujicou cestou, ako toto
dosiahnut, je prostredie quote, ktoré vysadza svoj text mierne odsadeny voCi zvySku
odstavca:

Text odstavca ...

\begin{quote}
\footnotesize This is an inset account
of something relevant to the enclosing
paragraph. ..

\end{quote}
. odstavec pokracuje ...

296. Cojes \bf, \it,...?

Prikazy vyberu fontu systému LATEX 2¢ boli \rm, \sf, \tt, \it, \s1, \em a \bf; boli
modalnymi prikazmi, takZe ste ich mohli pouZzit nasledovne:

{\bf Fred} was {\it here\/}.
Zmena fontu bola vlozena do skupiny, aby bol obmedzeny je efekt; vaimnite si prikaz
Upravy kurzivy \/, ktory bol potrebny nakonci sekcie v kurzive.

Pri vydani IATEX 2¢ v lete 1994 boli tieto jednoduché prikazy zastaralé, ale kedze
ich pouZivanie je hlboko zaryté v mozgoch pouzivatel'ov IATEXU, prikazy samotné
zostali v IATEXuU s IATEX 2: sémantikou. Tato semantika bola Ciastotnym dovodom ich
oznaeniazazastaral& kazdy z \zz prikazov potlatuje akékol 'vek iné nastavenie fontu,
zachovéavajlc iba vel'kost. Takze napriklad

{\bf\it Here we are again\/}
ignoruje \bf avytvaratext v kurzive, strednej hribky (a korekciakurzivy ma skutocny
efekt), zatia' o

{\it\bf happy as can be\/}
ignoruje\it avytvararovny tucny text (akorekciakurzivy neméaco robit). Toisté plati,
ak zmiesate IATEX 2¢ vybery fontu s prikazmi strého &tylu:

\textbf{\tt all good friends}
ignoruje \textbf, ktory obsahuje text a vytvaratext pisacieho stroja strednej hrlbky.

Preco sli tedatieto prikazy zastaral&€? — je to pre zmatok ako v poslednom priklade.
Alternativne (IATEX 2¢) prikazy sb diskutovanév zbytku tejto odpovede.

Fontové prikazy systému LATEX 2¢ sl v dvoch forméach: modalne prikazy a prikazy
textovych blokov. Standardna sada modalnych prikazov poskytuje hrilbky \mdseries
a\bfseries, sklon\upshape, \itshape, \scshape a\slshape arodiny \rmfamily
\sffamily a \ttfamily. Vyber fontu poZzaduje rodinu, sklon a sériu (ako &, sa-
mozrejme, vel'kost). Par prikladov:
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{\bfseries\ttfamily
and jolly good company!}
vytvaratucny text pisacieho stroja(vSmnitesi vak nepritomnost tu€ného strojopisného
fontu (vid Otazku 240) v Standardnych fontoch Computer Modern), alebo
{\slshape\sffamily
Never mind the weather\/}
(v&mnites korekciu kurzivy potrebni tiez pri sklonenych fontoch).

Prikazy textovych blokov systému LATEX 2: vezmi prvé dve pismena modéanych
prikazov avytvoriaz nich prikaz \text zz. Takto sa\bfseries stane\textbf{text},
\itshape sastane \textit{text} a\ttfamily sastane \texttt{text}. Blokové
prikazy mdzu byt vnarané ako:

\textit{\textbf{Never mind the rain}}
na vytvorenie tu¢ného textu v kurzive (zapamétajte si, Ze blokové prikazy poskytujl
korekciu kurzivy tam, kde je to potrebné), mdzu byt tiez vzgomne vnarané s LATEX 2¢
modalnymi prikazmi:
\texttt{\bfseries
So long as we’re together}
pre tucny text pisacieho stroja, alebo
{\slshape\textbf{%
Whoops! she goes again}\/}
pre tucnl naklonend inStanciu aktuélngj rodiny (vSimnite si znova aplikovan( korekciu
kurzivy nakonci skupiny modalneho prikazu).

Novéprikazy (ako je uvedenévyssie) potlacuj U prikazy rovnakéhotypu. Toto takmer
vo v&etkych pripadoch vylu€uje smieSne napady ako , rovny skloneny” font alebo ,te-
letype roman* fonty. Existuje v&ak par bezprostrednych zvlastnosti. Prvou je konflikt
medzi \itshape (alebo \slshape) a \scshape: kym mnohi tvrdia, ze , small-caps’
font v kurzive je typograficky nevhodné, takéto fonty existujd. Balik smallcap Daniela
Taupina povol'uje pouzitie instancii v EC fontoch (vid Otazku 111) a podobné techniky
by mohli byt prenesené na iné sady fontov. Druhou zvl&&tnostou je konflikt medzi
\upshape a \itshape: Knuth vlastne poskytuje font rovnej kurzivy, ktory LATEX po-
uziva pre symbol ,$* v Standardnej sade fontov. Kombinéaciaje dostatotne zvl&Stna na
to, ze zatial' Co existuje definovany sklon fontu, neexistuje Ziaden Standardny prikaz
IATEX u; pre pouZitie tochto sklonu potrebuje (excentricky) pouZivatel ' najjednoduchSie
IATEX ovskeé prikazy vyberu fontu:

{\fontshape{uil}\selectfont
Tra la la, di dee}
smallcap.sty:macros/latex/contrib/smallcap

293



W. Proc to déla tohle?

297. Co se d€je pri pouZiti pfikazu \include?

Plivodni verze IATEXu poskytovala prikaz \include, ktery pouze fesil problém dlou-
hych dokument(i: na rel ativné pomalych potitatich se pouZival prikaz \includeonly.
S obrovskym narlistem rychlosti pocitatli pfikaz \includeonly ztratil nacené (i kdyz
stale ma svilj vyznam ve velmi rozsahlych projektech). Proto je tento zjednodugeny
prikaz zahrnut i v souCasnych verzich LATeXu a plete lidi, ktefi toto nepochopili.

V pripadg, Ze pouZijete \includeonly, tak \ include vytvéFi zvI&Stni . aux soubory
pro kazdy vlozeny soubor avytvari checkpointy nadllezité parametry (jako Gislo stranky,
obrazku, tabulky nebo poznamky pod Earou). Jako primy diisledek musi vymazat stranku
predi po pfikazu \ include. Tento mechanismus nepracuje, pokud se pfikaz \include
objevi v souboru, ktery byl sam vlozen do jiného. Toto LATEX ohléasi jako chybu. Nyni
tedy miizeme odpovédét na dvé nejzakladngj i otazky:

o ProC IATEX vsouvana zacatek a konec stranky prikaz \include?

Odpovéd: Protoze musi. Pokud se vam to nelibi, nahrad'te pfikaz \include
prikazem \input — nebudete moct vickré pouZit pfikaz \includeonly, de
pravdépodobnéto stejné nebudete potfebovat, takZe Zadné obavy.

o Prot nemlizu vnorovat vloZené soubory? Ve verzi LATEXu 2.09 to vzdy fungovalo.
Odpoveéd: Ve skutecnosti to nefungovalo (ani ve verzi 2.09), chyba vsak nebyla
diagnostikovana. Kdyz jste ale byl v té dobé spokojeny s chovanim pod LATEXem
verze 2.09, nahradte pfikaz \include pfikazem \input (s pfidanym pfikazem
\clearpage).

298. Proc jsou ignorovany parametry odstavce

TeX pri usporadavani textu nepracujetak, Ze by bral slovo zaslovem, ¢i fadku zafadkou.
Nejmensi jednotkou, kterou TEX formatuje, jsou celé odstavce. Odstavec je nacten cely
do paméti a neni dale zpracovavan, dokud neni nattena znatka konce odstavce. Pravé
v ten okamZzik se uplatni parametry odstavce. Chyby pouZziti parametrdi formatovani
odstavce Casto vznikaji pravé proto, Ze se zapomina na to, v jaké posloupnosti se
odstavec zpracovava
Predpokladejme nasledujici vétu v LATEX u:

{\raggedright J, zarovnavani textu vlevo

Tento text by mél byt na vystupu zarovnan

pouze vlevo. Chceme, aby se tak stalo

pouze v~ tomto odstavci, a” proto zde

ukonéime skupinu.}

Dalsi text je zpracovan normalné...
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TeX otevie skupinuanastavi parametry formatovani odstavcetak, aby byl text uvnit?
této skupiny zarovnavan pouzevlevo, poté ulozi dve véty textu, uzavie skupinu anastavi
plvodni parametry odstavce. Poté natte prazdny fadek, ktery je zpracovan stejné jako
prikaz \par; vysazi dvé véty textu. Jelikoz v3ak skupina byla ukontena pred naCtenim
konce odstavce, nastaveni parametrll uvnité skupiny ztratilo viyznam a odstavec bude
vysazen s b&Znymi parametry.

Aby nastavené parametry zlistaly v platnosti po celou dobu zpracovavani odstavce,
je tfeba ukoncit odstavec uvnitf skupiny. Nahradime-li posledni tfi fadky v pfedchozim
prikladé za:

ukon&ime skupinu.\par}

Dalsi text je zpracovan normalné...
ukondi se odstavec ve chvili, kdy jsou parametry odstavce nastavenév uzaviené skupiné
stdlev platnosti.

Dal§ alternativa spotivav tom, Ze si miiZete definovat nové prostiedi, které udéla
prislusnou préaci zavas. Pro priklad, ktery byl zminovan vyse, jejiz v LATEXu definovano
takovéto prostfedi:

\begin{flushleft}
Tento text by mél bjt...
\end{flushleft}

299. ProC se v IATEXu uZiva ochran (protection)

IATEX s ukladanékteradata, jez bude zpracovavat az pozdgi. Témito daty jsou zejména
argumenty nékterych prikazll, takzvané pohyblivé argumenty. Pohyblivé, protoZe se
s daty n&jakym zplisobem manipuluje. Jedna se o argumenty téch prikazll, které zapisuji
do obsahu, seznamu tabulek atd., tj. data, kterajsou zapisovanado pomocného souboru,
z néhoZ jsou pozdgji opét Ctena. Jinymi daty jsou ta, kteréd se mohou objevit v zéhla-
vich. Ngjvyznamnggimi piikazy tohoto typu jsou popisy obrazki a tabulek (captions)
aveskeré nadpisy. Uplny seznam |ze ngjit v Lamportové manualu (viz Otazku 43).

Co se za tim v&im skutecné skryva? Prikazy, jez se pouziji v pohyblivych argu-
mentech, jsou v priibéhu ukladani plné expandovany. Nékdy je vysedkem takového
rozvoje Spatny TpXovsky kod, coz se projevi az pri jeho néasledném Cteni. Pfikazem
\protect\cmd je IATEXu FeCeno, aby uloZil \cmd bez expanze, jako \cmd.

Cojeto ,kfehky prikaz" (fragile command)? To je pFikaz, ktery je béhem ukladani
rozvinut do chybného TpXovského kodu.

Cojeto, robustni prikaz* (robust command)?To je pfikaz, ktery je béhem ukladani
rozvinut do spravného TeX ovského kodu.

Nikdo se (samozigimé) z takto neprehledné situace neraduje. Skupina projektu
IATEX 3 pi préci nalATeX u 2 odstranila potfebu nékterych ochran, avdak techniky, které
jsou jim dostupné v soucasném LATEX u, €ini véc pomérné sloZitou. Dlouhodobym cilem
této skupiny zlistava odstranéni véech ochran.
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300. Proc \verb nefunguje uvnitr . ..

Funkce prikazu IATEXu pro sazbu textu v tom tvaru, v némz je uveden ve zdrojovém
souboru (verbatim), je zaloZzenanavyuZiti zmény kategorie (category codes) jednotli-
vych znakl. Knuth v této souvidl osti fika: ,, Je potfebavénovat jistou péci tomu, aby ve
probéhlove spravném sledu. . . . Kategorie znaku se od okamziku, kdy je mu pfifazena,
neméni. Proto \verb predpoklada, Ze je prvnim prikazem, ktery se divanasviij textovy
parametr. Neni-li tomu tak, TEX jiz pritadil kategorie jednotlivym znaklim a \verb jiZ
nemasanci kategorii meénit. Napriklad:
\verb+\error+
bude fungovat (vysazi se ,\error"), de
\newcommand{\unbrace}[1]{#1}
\unbrace{\verb+\error+}
fungovat nebude (pokusi se spustit prikaz \error). Dal&i chyby, se kterymi se miizete
setkat jsou ,, \verb ended by end of line“ nebo , \verb illegal in command argument*.
Proto se také v manualu IATEX u tolik naléhanato, aby se prikaz verbatim neobjevil
v argumentu zadného jiného prikazu. Tyto prikazy jsou nejen kiehké (fragile), ale
dokoncezcel anepouzitel néjako parametr jinych prikaztl, bez ohledu naochranu pomoci
\protect (viz Otazku 299).
Jako prvni by jste si méli polozit otazku, jestli je \verb skutetné nezbytné.
o KdyZ\texttt{\emph {vas text}} produkujestejnévysedkyjako\verb+vds
tezt+, pak \verb neni zapotfebi.
e KdyzpouZivate \verb k vysazeni URL, emailovéadresy nebo néceho podobného,
pomlize prikaz \ur1l z baliku url: netrpi problémy \verb.
e KdyZ vkladéte \verb do parametru boxovaciho pfikazu (jako je \fbox), zvazte
pouziti prostfedi 1rbox:
\newsavebox{\mybox}

\begin{lrbox}{\mybox}
\verb!VerbatimStuff!

\end{lrbox}

\fbox{\usebox{\mybox}}

Jinak jsou zde tfi CastecnaFeSeni tohoto problému:

o Balik fancyvrb definuje pfikaz \VerbatimFootnotes, ktery predefinovava pri-
kaz \footnotetext (aodtudi \footnote)tak, ze miizete vkladat prikaz \verb
jako jeho argument. Tento pristup by mohl byt v podstaté rozsifen i na argu-
menty ostatnich prikazll, ale, bohuzel, miize kolidovat s jinymi baliky: napiiklad
\VerbatimFotenotes ovliviiujevolbu para z baliku footmisc.

o Baik fancyvrb definuje pfikaz \SaveVerb s odpovidajicim pfikazem \UseVerb,
ktery vam umoziuje uloZit a pak znovu pouZit obsah jeho argumentll. Detaily
tykajici se pouziti tohoto extrémné silného nasroje hledegjte v dokumentaci k
tomuto baliku.
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Ponékud jednodussi je balik verbdef, ktery definuje robustni pfikaz, ktery expan-
duje do zadaného argumentu.
¢ Pokud vam d&aproblémy jediny znak (v jeho nepfitomnosti by jste klidné mohly

pouZit \texttt), zvaZte pouZiti \string. \texttt{my\string_name} vysézi
totéZ jako \verb+my_name+ a bude fungovat v parametru prikazu. Nebude ale
fungovat v posuvném parametru, z&dna davka ochran (\protect — viz Otézku
299) jg k tomu v tomhle pripadé nedonuti.

url: macros/latex/contrib/misc/url.sty

fancyvrb: macros/latex/contrib/fancyvrb

verbdef: macros/latex/contrib/misc/verbdef .sty

301. Ziaden riadok na ukon&enie
Chyba

! LaTeX Error: There’s no line here to end.

See the LaTeX manual or LaTeX Companion
for explanation.
je reakC|ou IATpXu na prikaz \\ tam, kde to netaka. NajCastejSim pripadom je, ked’
chcete mat navestie pol ozky zoznamu na samostatnom riadku:
\begin{description}
\item[Velmi dlhy popisok] \\
Text. ..
\end{description}
\\ jevlastne v tomto pripade dost zly prikaz (g keby fungoval), pretoze by dondtil od-
stavec tvoreny textom pol ozky, aby ukonCil riadok, naktorom nie je ni¢ okrem navestia.
Toto by viedlok varovng hla8keUnderfull \hbox (obvykles,nekonetnou* nevhod-
nostou hodnoty 10000); tato sprava sice okrem spomalenia behu LATEXu neskodi, ale
kazdasprava, ktoraneprinasaziadnuinformaciu, zbytotne odvraciapozornost uzivatel 'a.
Spravnym rieSenim je napisanie nového druhu prostrediadescription, ktoré robi
to, €o chcete. (The LATEX Companion — vid Otazku 43 — poskytuje poskytuje v tychto
veciach celkom Siroky vyber.)
Jednoduchym a rychlym rieSenim, ktoré sa vyhne varovaniam, je napisat:
\begin{description}
\item[Velmi dlhy popisok] \hspace*{\fill} \\
Text. ..
\end{description}
¢o vyplni podteCeny (under-full) riadok predtym, nez si vyniti jeho uzavretie. Ba-
lik expdlist poskytuje rovnakt funkénost svojim prikazom \breaklabel, mdwlist ju
poskytuje prikazom \desclabelstyle.
DalSim Castym pripadom sprévy jepouZivanieprostrediacenter (alebo flushleft,
pripadne £flushright) arozhodnutie, Ze potrebujete zvla&t oddelit riadky prostredia:
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\begin{center}
Prvy riadok (nadpisu)\\
\\
telo centrovaného textu...
\end{center}
RieSenie je prosté: pouzite prikaz \\ spdsobom, akym sa pouzivat ma, aby poskytol
viac priestoru nez jeden riadkovy zlom. \\ akceptuje volitel'ny parameter Specifikujici,
kol'ko priestoru naviac pridat; poZzadovany efekt v hore uvedenom priklade docielite
takto:
\begin{center}
Prvy riadok (nadpis)\\[\baselineskip]
telo centrovaného textu...
\end{center}
expdlist.sty:macros/latex/contrib/expdlist
mdwlist.sty: distribuované ako sliCast macros/latex/contrib/mdwtools

302. Chyby souvisejici se zménou velikosti pismen

TpX poskytuje dva primitivni pfikazy umoziujici konverzi textu do malych pismen,
\lowercase, avelkych pismen, \uppercase. Tyto pfikazy se nepouzivaji prilis Casto,
ale dokézi nadélat v dokumentu zmatek.

Oba prikazy nerozvijgji text, ktery je jgich parametrem — vysedkem prikazu
\uppercase{abc} je ,ABC*, avSak vysledek prfikazu \uppercase{\abc} je \abc
at uz \abc znamena cokoli. Pfikazy jednoduse interpretuji tabulku ekvivalentli mezi
velkymi amalymi formami znakli. Nemaji napfiklad smyd pro matematiku, atak

\uppercase{About $y=f (x)$}
dava
ABOUT $Y=F(X)$
coZ zfejme neni to, co jsme plivodné zamydeli.

\uppercase a \lowercase havic §patné pracuji s neamerickymi znaky, napr.
\uppercase{\cs |ael|}jeto stgjnéjako \ae.

IATEX poskytuje pfikazy \MakeUppercase a\MakeLowercase, které opravuji po-
sledné zminény problém. Tyto pfikazy jsou pouzivany ve standardnich tfidach k vytvo-
Feni verzalkovych hlavicek kapitol a sekci.

\MakeUppercase a\MakeLowercase bohuzel nefesSi dalSi problémy \uppercase,
takze napriklad titulek sekce obsahujici \begin{tabular}... \end{tabular} vy-
tvori hlavicku obsahujici \begin{TABULAR}, coZ je v&ak prostiedi, které viibec neexis-
tuje. Nejjednodussim FeSenim je pouziti uZivatelem definovaného, napt.:

\newcommand{\mytable}{\begin{tabular}...
\end{tabular}}

\section{Titulek sekce \protect\mytable{}
s~ tabulkou}
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V&mnéte si, ze \mytable musi byt chrénéno, jinak bude expandovano a pfepsano
do verzalek; steiny vysledek dosadhnete deklarovanim s \DeclareRobustCommand
(\protect jiZz nebude potfeba).

Balik textcase Davida Carlisla adresuje mnozstvi z téchto problémi transparentnim
splisobem. Definuje prikazy \MakeTextUppercase a \MakeTextLowercase, které
meéni velikost pismen, se skv@lymi vlastnostmi standardnich LATEX ovskych \Make* pfi-
kazl, ale bez uvedenych probléml. Balik nahrajete pomoci
\usepackage [overload] {textcase} a on redefinuje |ATeXovské prikazy (ne
TeXovské primitivni pfikazy! \uppercase a \lowercase) tak, aby nadpisy sekci
a podobné véci neprodukovaly Spatné nadpisy stranek.
textcase: soucast macros/latex/contrib/carlisle

303. Proc je znak # v makrech uveden dvakrat

Pfi psani makra je tfeba mit na paméti, Ze ## zastupuje # obdobné jako #1 zastupuje
cokali, co je prvnim argumentem makra.
Definujeme-li a poté pouzijeme makro:
\def\a#1{+++#1+++#1+++#1+++} \a{b}
makro po expanzi déava+++b+++b+++b+++,c0Z jsme oCekavali. AvSak zmeénime-li nyni
Cast makra:
\def\a#1{+++#1+++\def\x #1{xxx#1}}
\a{b} se rozvine na +++b+++\def\x b{xxxb}. Definuje se zde makro \x, které je
ohranicené znakem b a které nema zadny argument. M{iZe se to zdét divng, atkoli jde
jen o zvlastni pripad pfedchoziho pFikladu. Chceme-li, aby v \a bylo definovano makro
\x sjednim argumentem, musime upravit pfedchozi makro takto:
\def\a#1{+++#1+++\def\x ##1{xxx##1}}
\a{b} senynirozvinedotvaru+++b+++\def\x #1{xxx#1}, nebot #1 bude nahrazeno
znakem b a ## bude nahrazeno #.
Pro definici vnofenou uvnitf definice se pouzije ####1, jelikoz v kazdé Grovni je ##
nahrazeno #. V dal8i rovni je nutné pouZit osm #, atd.

304. Medzery v makrach

Je jednoduché napisat’ makra produkujice medzeru v sadzanom vystupetam, kdeto nie
je zelané ani ocakavané. Medzery vytvorené makrami st zradné, pretoze sa nezdruzuj(
s medzerami okolo makra (na rozdiel od naslednych medzier, ktoré pisete), takze vas
vystup mdZze mat’ jednu naf lknuth medzeru zloZen( z jedne] aebo viacerych medzier,
ktoré neboli zdruzené. Vystup mdze mat medzeru g tam, kde ju vdbec nikto neCaka
Medzery vznikaj( (vo vntri makraako & inde), znakmi medzery, tabul &oru alebo
koncariadku. Pri pisani makier by stesi mali paméatat dvejednoduché pravidla: pravidla
ignorovania prazdneho miesta (medzier) pri pisani makier sii rovnaké ako pri pisani
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obyCajného textu a pravidlaignorovaniamedzier neplatia namedzery vzniknuté poCas
expanzie makra.

Medzery sliignorovanévo vertikdlnom mode (medzi odstavcami), nazaCiatkuriadku
apo nazve prikazu. K edze postupnosti medzier splyvaj do jednej medzery, vyzerato,
Ze medzery sl ignorované g vtedy, ak nasleduj( inl medzeru. Medzery mdzu mat’ po
niektorych druhoch nezéatvorkovanych parametrov (napr. priradenie premennym count
adimenv Plain TeXu) apo ur€itych kontrolnych slovach (napr. v \hbox to) syntakticky
vyznam, takZe znovamame pripady, kde to ,, vyzer&", ako by medzery boli ignorované
ked pracuj( potichu samy pre seba.

V&mnitesi nasledujlce makro celkom verne adaptované z makra, ktoré sa objavilo
Nacomp.text.tex:

\newcommand{\stline}[1]
{ \bigskip \makebox[2cm]{ \textbf{#1} } }
(original bol najeden riadok).
Definicia makra obsahuje pat medzier:

e po symbole { otvérajlcom telo makra; tato medzera bude ignorovanéanie z do-
vodu, Ze sa makro objavuje nazaCiatku riadku, ale pretoze makro bolo navrhnuté
na operovanie medzi odstavcami

e za \bigskip; t&o medzera bude ignorovana (pocas definicie makra), pretoze
nasleduje nazov prikazu

e zasymbolom { povinného parametru \makebox; hoci satéto medzeranevyhnutne
objavi na zaCaitku vystupného riadku, nebude ignorovana

e zasymbolom } uzatvéargjlcim parameter \textbf; tato medzera nebude ignoro-
vana, ale moze byt prehliadnuta, ak je parameter do povolenych 2cm

e za symbolom } uzatvargjlcim povinny parameter \makebox; t&t0 medzera ne-
bude ignorovana

Povodny autor makra sa obaval, Ze zaCiatky riadkov s tymto makrom nebudd pri |’a-
vom okrgji a text za makrom nebude vZzdy spravne zarovnany. Tieto problémy vznikli
z medzery nazaCaitku povinného parametru \makebox amedzery bezprostredne zatym
istym parametrom. Autor napisal svoje makro tymto spdsobom, nazddraznenievyznamu
rozlicnych €asti. Vyznam sa bohuzial’ srtatil v problémoch spdsobenych makrom.

Hlavna technika potlatenia medzier je pouzitie znakov %: vSetko za % je ignoro-
vané, dokoncaaj samotny koniec riadku (takZe ani koniec riadku neprispeje nechcenou
medzerou). Druhou technikou je zabezpeCenie toho, Ze koncu riadku predchédza nézov
prikazu (kedZe sa koniec riadku sprava ako medzra, bude po nézve prikazu ignoro-
vany). Hore uvedeny prikaz by sme tedanapisali (ako skiseny programator s rovnakym
dorazom na truktdru):

\newcommand{\stline} [1]{%
\bigskip
\makebox [2cm] {%
\textbf{#1}\relax
}n
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}
Uistili sme sa, ze kazda medzera v upravengj definicii je ignorovana, takze sa Ziadna
neobjavi vo vystupe. Upravena definicia sa explicitne vysporiada s kazdym koncom
riadku (hoci, ako sme uviedli vySSie, medzeranakonci prvého riadku makraby bola pri
pouziti makraignorovand). Toto je v skutoCnosti najlepSiatechnika— je jednoduchSie
slepo potlatit medzery, nez v kazdom bode analyzovat, €i to vlastne potrebujete. Na
potlatenie medzier boli pouzitétri techniky:
e umiestnenie znaku % nakoniec riadku (nariadkoch 1, 3 a5),
e ,prirodzen&" ukonCenie riadku riadiacou sekvenciou (riadok 2) a
o ukonCenie riadku ,,umelou” riadiacou sekvenciou (riadok 4); riadiaca sekvencia
v tomto pripade (\relax) nema za mnohych okolnosti Ziadny G€inok (aku tu),
aletoto pouZitie je zastaralé — znak % by bol lepsi.
Déavajte si pozor na (obvyklé) pokuenie umiestnit medzeru pred znak %: ak to spravite,
moZzete Uplne vynechat g %.
V ,, skuto€nom zivote" sii medzery objavujlce sav makrach samozrejmezahadnejSie
ako v nasom priklade. najbeznejSie medzery vznikaj( z nechranenych koncov riadkov
atotojechyba, ktorasaobtasvyskytne g v makrach pisanych sklisenymi programatormi.

305. Definicia aktivnych znakov

Jednotlivé znaky sa mdzu spravat ako makra (definované prikazy) a Plain TEX g
IATEX definujt znak ,~* ako nezlomite'ni medzeru. Znak sa spravi definovatel’-
nym, alebo , aktivnym*“, nastavenim jeho kodu kategorie (catcode) na \active (13):
\catcode‘_=\active.

L ubovolny znak v principe mdze byt tymto spdsobom aktivovany a definovany ako
makro (\def _{\_} —odpoved na Otazku 242), ale musite sa mat napozore: kym l'udia
Cakag U aktivnu vinku, iné aktivne znaky mozu byt neCakané a mdézu zle interagovat
s inymi makrami. Definovanim aktivneho znaku naviac znemoznite pouZitie znaku na
iné UCely a existuje iba malo vol'nych znakov, ktoré by mohli byt tymto spdsobom
zmenene.

Pre definovanie znaku .z ako prikazu je potrebné napisat’ nieco ako:

\catcode ‘\z=\active

\def z{Ahoj}/
akazdénasledné, z" v texte sa stane pozdravom. Toto by bolo pre vacsinu dokumentov
zlym napadom, ale mohlo by to mat’ Specidlnevyuzitia. (V \def z, uz,z" niejeinter-
pretované ako pismeno; medzeratedanie je potrebna— \defz postatuje; rozhodli sme
sa ponechat’ medzeru aspoii pre malé zprehl'adnenie.) Niektoré baliky LATEX obsahujl
takéto definicie. Napriklad balik shortvrb ajeho prikaz \MakeShortVerb.

TeX Pouzivakddy kategorii nainterpretéciu znakov pri tom, ako sl Citané zo vstupu.
Zmena hodnoty catcode neovplyvni znaky, €o boli uz pretitané. Z tochto dovodu je
vhodné, ak maju znaky pevny kod kategoriev celom dokumente. Ak je hodnotacatcode
zmenenazaurcitym Gcelom (toto robi prikaz \verb), potom upravené znaky nebudu pri
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vyskytev parametri iného prikazu spravneinterpretované (ako napriklad v Otazke 300).
Exemplarny pripad je balik doc, ktory spractva .dtx siibory pouZivajlc balik shortvrb
pre definiciu | . . . | ako skratky pre \verb|. . .|. | je de pouzivanétiez v preambuliach
tabul'kovych prostredi, takze tabul'ky v .dtx siboroch mozu mat vertikalne oddelenie
riadkov medzi stlpcami iba pomocou urcitych Specianych opatreni.
Dal8im dosledkom je, Ze priradeniacatcode uskutotnenév makréach ¢asto nefunguj,
ako by sa ¢akalo (vid Otazku 306). Napriklad definicia
\def\mistake{%
\catcode‘_=\active
\def_{\textunderscore\-}%
}
nefunguje, pretoZe sa pok(sa definovat bezny znak _: Ked’ je makro pouzité, zmena
kategbrieneplati preznak podCiarknutiav definicii makra. Namiesto toho mdZzete pouzit:
\begingroup
\catcode‘_=\active
\gdef\works{/ vS8imnite si globalne \gdef
\catcode‘_=\active
\def_{\textunderscore\-1}%
}
\endgroup
Alternativny spdsob vytvoreniatakejto izolovanej definicie zalezi na zvlastnych vlast-
nostiach \lowercase, ktory zmeni znaky bez zmeny ich hodnoty catcode. Kedze vzdy
existujejeden aktivny znak (,, ~*), mdzeme oklamat \ Lowercase, aby zaplatal o definiciu
bez toho, aby sme explicitne zmenili catcode:
\begingroup
\lccode‘\"=‘\_
\lowercase{\endgroup
\def~{\textunderscore\-1}/
%
Tieto dve definicie maj i rovnaky celkovy efekt (znak je definovany ako prikaz, ale znak
nezostava aktivny) az nato, ze prvadefinuje prikaz \global.
Pre pouZzitie aktivnych znakov v matematickom mode je lepSie nechat znaku bezny
catcode a pridelit mu Speciélny aktivny matematicky kod:
\begingroup
\lccode‘"=‘x
\lowercase{\endgroup
\def~"{\times}%
%
. \mathcode ‘x="8000
Specidny znak nemusi byt predefinovany kedykol vek sa stane aktivnym — definicia
prikazu pretrva g po navratu catcode na pdvodnl hodnotu; definicia sa stane znova
dostupnou, ked' sa znak opét’ stane aktivnym.
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doc. sty: distribuované ako siCast' zdrojovych sliborov macros/latex/base
shortvrb. sty: distribuované ako sii€ast macros/latex/required/tools

306. Aktivne znaky v parametroch prikazov

Obcasje celkom prijemné spravit jeden alebo dvaznaky aktivnymi v parametri prikazu,
aby sme ul'ah¢ili autorom pisanie parametrov.

Aktivne znaky mdzu byt v takychto situaciach bezpetne pouzité, je vSak treba
opatrnosti.

Pri zvaZzovani tejto odpovede vyvstal priklad: adpirujlci programator makier na
comp.text.tex Ziada o pomoc pri snahe dontit # ab produkovat hudobné symboly
kriziku a bétka v makre pre 3pecifikéaciu akordov.

Prvym problémomje, Ze# g b maj ddlezitévyuzitienainommiestev TeXu (mierne
povedané!), takZe znaky sa mozu stat’ aktivnymi iba poCas vykonavania prikazu.

Pouzitim technik diskutovanych v Otazke 305 mdZeme definovat:

\begingroup
\catcode ‘\#=\active
\gdef#{$\sharp$}
\endgroup

\begingroup
\lccode‘\"=‘\b
\lowercase{\endgroup
\def~{$\flat$}
}
Druhym problémom je Casovanie: prikaz musi spravit kazdy zo znakov aktivnym
predtym, nez sl naCitané jeho parametre. Toto znameng, Ze prikaz samotny nemdze
mat’ parametre, ale musi byt rozdeleny na dve Casti. PiSeme teda:
\def\chord{}
\begingroup
\catcode‘\#=\active
\catcode‘\b=\active
\Xchord
}
\def\Xchord#1{Y
\chordfont#1
\endgroup
}
a prikaz mdzeme pouZzit ako \chord{F\#} aebo \chord{Bb minor}.
DoleZité sl dve vlastnosti:
e \begingroup V \chord otvara skupinu, ktoraje uzavreta pomocou \endgroup
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v \Xchord; tato skupina obmedzuje zmenu kbdov kategorie, ¢o je dovodom
existencie celého cvitenia

e Hoci # je aktivny poCas vykonavania \Xchord, nie je aktivny, ked’ je prave

definovany, takZe pouZitie #1 nepotrebuje Speciélnu pozornost.

Zapaméatajte si, Ze technika pouzita v makrach ako \chord je anal ogicka technike
pouzitej v prikazoch ako \verb; arovnako ako \verb (vid’ Otazku 300), \chord nebude
fungovat' vo vnitri parametru iného prikazu (chybové spravy, ak savobec objavia, budl
pravdepodobne dost zvl&&tne).

307. Definicia makra z parametru

Je bezné chciet prikaz na vytvorenie iného prikazu, Casto je poZadované, aby bol
nazov novéeho prikazu odvodeny z parametru. LATEX to robi cely Cas, napriklad
\newenvironment vytvéara start- a end-environment prikazy, ktorych nézvy si od-
vodené z nazvu environment prikazu.
Zjavny pristup:
\def\relay#1#2{\def\#1{#2}}
nefunguje (TpX ho interpretuje ako divnG redefiniciu \#). Trik spocCiva v pouZziti
\csname, €0 je TpXovské primitivum na generovanie nazvov prikazov z nahodného
textu, spolu s \expandafter. Uvedenadefiniciaby malavyzerat:
\def\relay#1#2{/,
\expandafter\def\csname #1\endcsname{#2}/,
}
Stouto definiciou je \relay{blah}{bleah} ekvivalentné\def\blah{bleah}.
V&mnite s, Ze definicia \relay vynechavazétvorky okolo nazvu prikazu v spliste-
nom \newcommand. Toto je z ddvodu, Ze nie s potrebné (to si v skutotnosti zriedvo)
a zatychto okolnosti robia kbd makra mirne nudneSim.
Vytvoreny nazov nemusi byt (samozrejme) iba parameter:
\def\newrace#1#2#3{\expandafter\def
\csname start#1\endcsname{7
#2,
/A
\expandafter\def
\csname finish#1\endcsname{’,
#3%
%
}
S prikazmi
\def\start#1{\csname start#1\endcsname}
\def\finish#1{\csname finish#1\endcsname}
by satieto mohli spravat trochu ako LATEX ovské prostredia (environments).
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308. Zistenie, Ze je niefo prazdne

Predpokladajme, Ze potrebujete vediet, i je parameter vasho prikazu prazdny, teda
rozoznat medzi \cmd{} a\cmd{blah}. Toto je celkom jednoduché:
\def\cmd#1{%

\def\tempa{}%

\def\tempb{#1}/,

\ifx\tempa\tempb

<prazdny>
\else
<neprézdny>
\fi
}
Pripad, ked chcete ignorovat parameter pozostavajlci iba z medzier (nemusi byt teda
Uplneprazdny), jekomplikovangjSi. Tento pripad je vyrieSeny vo fragmente kddu ifmtarg
definujlicom prikazy \@ifmtarg a \@ifnotmtarg, ktoré rozozna i1 (v opatnych sme-
roch) medzi druhym a tretim parametrom. Kod baliku sa objavuje g v LATEX ovske)
triedememoir.
Ifmtarg tvori vyzyvavéitanie, existuje g diskusiatochto problémuv Cisledvasérie

¢lankov ,, Around the bend“ Mika Downesa.
Around the bend: sériaclankov — info/aro-bend
ifmtarg.sty:macros/latex/contrib/misc/ifmtarg.sty
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

309. Cislovanie rovnic, obrazkov a tabuliek

Mnoho IATpX ovskychtried (vréatane Standardnej triedy book) Cisluje veci po kapitolach,
takze obrazky v kapitole 1 s ¢islované 1.1, 1.2 a tak d'alej. Toto niekedy nie je pre
poZiadavky pouZivatel’avhodné.
Namiesto prepisanie celg triedy je mozné pouzit baliky removefr a remreset. Oba
definujl prikaz \@removefromreset, po vlozeni baliku teda mdzete napisat nieto ako:
\makeatletter
\@removefromreset{figure}{chapter}
a automatické pre€islovavanie sa zastavi. Potom musite znovu definovat’ spdsob, akym
sli €isla obrazkov (v tomto pripade) tlaené:
\renewcommand{\thefigure}{\@arabic\c@figure}
\makeatother
(nezabudnite pre kazdé poCitadl o, s ktorym chcete mani pul ovat, uskutocnit vSetky kroky
uvedenév \makeatletter ... \makeatother)
Technika mdze byt pouzita aj na zmenu pri resetovani pocitadla vo viacUroviove)
Struktlre. Predpokladajme, Zevaatriedacislujestranky ako j kapitola¢..j sekciag,.j obrazoke,
avy ich chcete Cislovat po kapitolach. Skiste:
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\@removefromreset{figure}{section}
\@addtoreset{figure}{chapter}
\renewcommand{\thefigurel},
{\thechapter.\@arabic\c@figure}
(prikaz \@addtoreset je siCast IATEXuU samotného).

Balik chngentr poskytuje jednoduché prostriedky spristupnenia dvoch diskutova-
nych druhov zmien definujic prikazy \counterwithin a \counterwithout. Trieda
memoir tieto funkcie poskytujetiez.
chngentr.sty:macros/latex/contrib/misc/chngentr.sty
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir
removefr.tex: macros/latex/contrib/fragments/removefr.tex (toto je kon-
Struované ako ., fragment” pre pouZzitie v inych balikoch: nahrajte pomocou
\input{removefr})
remreset . sty: distribuované ako sli€ast macros/latex/contrib/carlisle

310. \edef nefunguje s \protect

Robustné prikazy IATpXu stibud ,, prirodzenerobustn& — nikdy nepotrebuji\protect,
alebo ,, self-protected” (chrania sa samy) — majl \protect nejakym spdsobom zabu-
dované do svojg definicie. , Self-protected” prikazy sl robustnéiba v kontexte, kde je
mechanizmus \protect spravne spracovany. Kedze \edef je TpXovské primitivum
anie prikaz IATpXu, telo definicie \edef nespracliva \protect spravne.

Tento problém je rieSeny internym prikazom LATEXu \protected@edef, ktory robi
pracu \edef, zatial' ¢o udrzuje mechanizmus \protect funkény. Existuje zodpovedaj-
Gci prikaz \protected@xdef, ktory robi to, o \xdef

KedZesltieto prikazy interng, musiabyt samozrejme pozornesledovanée(vid’ Otazku

287).

311. Volitel'né parametre ako \section

Volitelné parametre v makréach definovanych pomocou \newcommand nepracuji plne
rovnakym spdsobom ako volitel'ny parameter \section. Standardna hodnota volitel'-
ného parametru \ section jehodnotapovinného parametru, ale \newcommand vyZaduje,
aby ste Standardné hodnoty vedeli dopredu.

Potrebny trik je pouzitie makrav Standardnom parametri:
\newcommand\thing[2] [\DefaultOpt]{%

\def\DefaultOpt{#2}/
A
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312. Tvorenie navesti z pocitadiel

Predpokladajme, ze mame [ATpXovské pocitadio, ktoré sme definovali pomocou
\newcounter{foo}. Hodnotu pocitadlazvysmepomocou \addtocounter{foo}{1},
ale je to tazkopadne na operéciu, ktord nastéva tak Casto, takze existuje prikaz
\stepcounter{foo}, ktory vykonavatento Specialny pripad zvatSenia o jednotku.

ExistujeinternapremennalATpX U, aktualne navestie”, ktorasi paméata poslednii vec
s moznostou navestia, ktor(i LATEX spracoval. Mohli by ste (ak by ste na tom trvali)
t( hodnotu nastavit relevantnym prikazom TpXu (zabezpetiac potrebné opatrenia, aby
interny prikaz fungoval) — ale nie je to potrebné. Ak namiesto hore uvedenych metod
pouZijete \refstepcounter{foo},internapremennabude nastavenananov( hodnotu
a (kym nepride nieCo iné) \1abel bude odkazovat na pocitadlo.

313. Zistenie, Ci ste na parnej alebo neparnej strane

Otézka 323 diskutuje problém, ako dondtit prikazy \marginpar, aby svoj vystup umiest-
nili naspravny okraj dvojstranovych dokumentov. Toto je obecny problém znalosti, kde
[eZi urcity kustextu: vystupnarutinajeasynchronnaa TpX/IATEX obvyklespracujedobry
kus dalSg strany, nez sa vobec rozhodne akiikol'vek stranu vyprodukovat. Dosledkom
je, ze potitadio page (interne znamev LATEXu ako \ c@page) je obvykle spol'ahlivé, iba
ak ste vo vystupnegj rutine.

RieSenim je pouzitie nejake verzie \label mechanizmu na zistenie, na ktorom
konci stranky ste. Hodnota pocitadla stran objavujiica sa v prikaze \pageref bola
vloZenado behu vystupnej rutiny a je teda bezpetna.

\pageref samotny v3ak bezpetny nie je: mdZete difat, Ze
\ifthenelse{\isodd{\pageref{foo}}}{odd}{even}
spravi potrebné, ale o balikoch babel g hyperref sa vie, Ze zasahuji do vystupu
\pageref; budte opatrni!

Balik chngpage musi tito funkcionalitu poskytovat' pre vlastné vyuzitie, a preto
poskytuje prikaz \checkoddpage. Tento nastavuje navestie na privatne pouzitie a Cast’
navestia s odkazom na stranu je potom preskiimana (hyperref bezpeCnym spdsobom)
na nastavenie platnosti \ifcpoddpage, ak bol prikaz zavolany na nepéarnej strane.
Trieda memoir obsahuje rovnaky prikaz nastavujlci platnost \ifoddpage. \label
samozrejme prispievak IATpX ovskym chybovym hlaskam ,, Rerun to get cross-references
right* ...
chngpage.sty:macros/latex/contrib/misc/chngpage.sty
memoir.cls:macros/latex/contrib/memoir

314. Ako zmenit’ format navesti

Standardne pri vytvoreni navestiatoto preberie vzhl’ad oznateného potitadia: konkrétne
je nastavené na \the<counter> — €0 by bolo pouzité, ak by ste chceli vysadzat

307



poCitadlo do vasho textu. Toto nie je vzdy to, o potrebujete: ak napriklad méate vno-
rené €islované zoznamy s vonkajskom ¢islovanym a vnltrom oznatenym pismenami,
oCakavalo by sa, ze sa chcete na polozky vnitorného zoznamu odkazovat ako ,,2(c)“.
(Zapamétajte si, ze mdZzete zmenit Struktlru poloziek zoznamov — vid’ Otazku 198.)
Zmena je samozrejme mozna explicitnym oznaenim rodi€a a pouZitim tohto navestia
na skonstruovani e vysadzaného vysledku — nieco ako
\ref{parent-item}(\ref{child-item})

by bolo nudnéanachylnék chybam. Bolo by naviac nevhodné, kedze by ste konstruovali
vizual nureprezentaciu, ktoraje neflexibilna(nemohli by ste vobec zmenit vetky odkazy
na prvky zoznamu jednym tahom).

IATEX méav skutotnosti prikaz formétujlci navestia zabudovany do kazdej definicie
navestia; &tandardne je neplatny, ale je uZivatel'ovi dostupny na programovanie. Pre
l'ubovolnénavestie j counter ¢, existujeinterny prikaz LATEXu \p@<counter>; napriklad
definicia navestia na vnitorngj polozke zoznamu je pravdepodobne uskuto€nena pri-
kazom \p@enumii{\cs |theenumii}. Interné fungovanie tu bohuzial’ nie je Gplne
spravne, musite teda upravit prikaz \refstepcounter:

\renewcommand*\refstepcounter [1]{%
\stepcounter{#1}/,
\protected@edef\Qcurrentlabel{’
\csname p@#1\expandafter\endcsname
\csname the#1\endcsname
%
}
So zmenou na spravnom mieste teraz mozete napriklad zmenit' navestia na vsetkych
vnitornych zoznamoch pridanim nasleduj tceho kodu do preambuly:
\makeatletter
\renewcommand{\p@enumii} [1]{\theenumi (#1)}
\makeatother
Toto zabezpecti, ze navestia Cislovanych zoznamov druhej Grovne vyzergjli ako ,, 1(a)"
(atak dalgj). Analogicka zmena funguje pre I'ubovolné pocitadio pouZivané v prikaze
\label.

Balik fncylab v skutocnosti spravi vetko uvedené (vréatane Upravy LATEXuU samot-

ného). Stymto balikom je uvedeny kéd (celkom efektivne) vykonany prikazom:
\labelformat{enumii}{\theenumii (#1)}

Uvedeny priklad, ktory mdzeme uskutoCnit viacerymi rozlicnymi spdsobmi, bol ozna

Ceny zastaralym objavenim sa baliku enumitem, ktory je diskutovany v odpovedi o de-

korovani ¢islovanych zoznamov (Otazka 198).

enumitem. sty: distribuované ako siCast macros/latex/contrib/bezos

fncylab.sty:macros/latex/contrib/misc/fncylab.sty
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315. Ako prekrocCit’ limit 9 parametrov

Ak sanad tym zamydlite, zistite, ze Knuthova syntax definicie prikazov:
\def\blah#1#2 ... #9{<macro body>}
je limitovana na 9 parametrov. Neexistuje priamy spdsob ako toto obist. Ako by ste
vyjadrili desiaty parameter a zaistili, Ze syntax nepohlti iné spravne pouZitie?
Ak skutotne potrebujete viac nez 9 parametrov, spravny postup je:
\def\blah#1#2 ... #9{%
\def\ArgI{{#1}}%
\def\ArgII{{#2}1}V

\def\ArgIX{{#9}}V
\BlahRelay
}
\def\BlahRelay#1#2#3{/,
% parametre 1-9 su teraz
%  \ArgI-\ArgIX
% parametre 10-12 su
% #1-#3
<macro body>%
}
Tato technika je I'ahko rozsiritel'na TeX ovskymi virtubzmi, ale zle sa odporica.
PouZivatelialATeX u samaj (1o niecolepSie, kedzeim staci ibazadat poCet parametrov
v prikaze \newcommand, ktory definuje kazdl Cast' prevodného mechanizmu: Knuthove
redtrikcie platia pre \newcommand ako &g pre \def. PouZivatelia LATEXu v3ak tieZ maj(
cestu von z takejto barbarske) syntaxe prikazov — balik keyval. S keyval a trochou
programovania mozete pisat’ celkom sofistikované prikazy, ktorych vyvolanie méze
vyzerat takto:
\flowerinstance{species=Primula veris,
family=Primulaceae,
location=Coldham’s Common,
locationtype=Common grazing land,
date=1995/04/24,
numplants=50,
soiltype=alkaline
}
Vyhodatakejto ,, ukecanosti* je automatickazrozumitel'nost. Sadzat si nemusi paméatat,
Zeparameter 12jesoiltype atd. Prikazy modZu byt kopirovanéz poznamok k polickam
rychlo apresne.
keyval.sty: distribuovanéako sliCast macros/latex/required/graphics
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316. Prikaz s dvomi volitelnymi parametrami

Ak stesi uz precitali Otazku 315, mozete zrejmerieSenie problému uhadnut: predavanie
prikazov.

IATEX povol'uje prikazy s jedinym volitel’nym parametrom takto:

\newcommand{\blah}[1] [Default]{...}

Spravne mozete bud’ s pritomnym volite'nym parametrom (\blah [nonDefault])
alebo bez neho (\blah). V druhom pripade bude mat \blah parameter Default.

Pre definovanie prikazu s dvomavolitel'nymi parametrami pouzijeme techniku pre-
davanianasledovne:

\newcommand{\blah}[1] [Defaulti]{’
\def\ArgI{{#1}}V
\BlahRelay
}
\newcommand\BlahRelay[1] [Default2]{’
% prvy volitelnj parameter je teraz
% v \ArgI
% druhy je v #1
A
}
\BlahRelay mbze mat samozrejmetol’ko povinnych parametrov, kol’ko je povolenych
po zabrati jedného ,, miesta* vlastnym volitel'nym parametrom, teda 8.

Varianty \newcommand (a priatel'ov) s nazvami ako \newcommandtwoopt Sl do-
stupné v baliku twoopt. Je vsak pravdepodobnelepSie, ak sa mdzete pisat prikazy sami,
aby ste videli, preto nie si z programatorskéeho hl’adiska dobrym napadom.

Prikaz s dvomi valite'nymi parametrami sa priblizuje hranici toho, ¢o je e&te ro-
zumné: techniku moZzete zjavne rozsirit tak, aby poskytovalatol ko voltel'nych paramet-
rov, kol’ko si viete predstavit. Pozrite si v&ak poznamky k pouZzitiu baliku keyval (znova
v Otéazke 315), ktoré poskytuj aternativny spdsob postupu.

Alternativnym pristupom je poskytovany programom newcommand od Scotta Pa-
kina, ktory vezme nazov prikazu a definiciu mnoziny parametrov prikazu (v celkom
zrozumitel'nom jazyku) aako vystup poskytne TpX ovské/ IATEX ovskée makraumoznujlice
definiciu prikazu. Prikaz vyZaduje, aby bol na vaSom systéme nainStalovany python.

Distriblciatwoopt obsahuje dokumentatny sibor twoopt . pdf. Podobnedistriblcia
newcommand obsahuje sibor newcommand . pdf.
newcommand . pdf: support/newcommand
twoopt . sty: distribuované ako sliCast macros/latex/contrib/oberdiek

317. Uprava prezentacie &isel sekcif

Obecné problémy Gpravy vzhl’adu nadpisov sekcii si dost komplexné a si pokryté
odpovedou na Otazku 219.
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Ludiavsak Casto chcli zmenit iba vzhl’ad Cisla sekcie v nadpise a niektorym z nich
nevadi pisanie par makier. Tato odpoved’ je pre nich.

Spodsob sadzby Cisla sekcie urCuje prikaz \@seccntformat, ktory dostane ,, ndzov*
(section, subsection, . . . ) nadpisu ako parameter. Obvykle danavystup ibacislo sekcie,
apotom \quad medzeru. Predpokladajme, Ze chcete dat' zakazdée ¢id o sekcie (subsekcie,
subsubsekcie, . ..) bodku. Trividlna zmena mdZe byt implementovanéa jednoduchou
modifikaciou prikazu:

\renewcommand*{\@seccntformat}[1]{}
\csname the#1\endcsname.\quad
}

Vel'aludi (z ur€itého dovodu) chce bodku ibaza €islo sekcie. Pre dosiahnutietochto
cielu musime zmenit chovanie \@seccntformat podl'a jeho parametru. Nasledujica
technika je tak trochu plytvanim, ale stéle je dostatujlco efektivna:

\let\@@seccntformat\@seccntformat
\renewcommand*{\@seccntformat}[1]{/
\expandafter\let\expandafter\@tempa
\csname @seccntformat@#1\endcsname
\ifx\@tempa\relax
\expandafter\@@seccntformat
\else
\expandafter\Q@tempa
\fi
{#1}%
}
Kod sapozrie €i bol definovany prikaz druhej Grovne. Ak &no, pouzije ho, inak pouzije
pdvodny. Prikaz druhej Grovne na zavedenie bodiek (iba) za Cisla sekcii ma rovnak(
definiciu ako povodnaverzia, vsetky Urovne zhodne"*:
\newcommand*{\@seccntformat@section} [1]{%
\csname the#1\endcsname.\quad
}
V&mnite si, Ze vSetky definicie prikazov v tejto odpovedi sa tykaj U internych prikazov
IATEX U (vid Otazku 287), takze uvedeny kod by mal byt radSej v siibore baliku.

Triedy koma-script majl na zmenu prezentacie Cisel sekcii odlisné prikazy:
\partformat, \chapterformat a \othersectionlevelsformat, ae inak sU ich
moznosti podobné Cistému LATEXu.
sada KOMA script:macros/latex/contrib/koma-script

318. Za moje prostredie je pridana medzera

Napisali ste s vlastné prostredie env, ktoré g funguje, az nato, Zze na zaCiatku prvého
riadku textu za \end{env} je vysadzana medzera. Toto sa s podobnymi prostrediami
dodavanymi LATEX om nestava.
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Mohli by ste vydat obmedzenie, ze vasS uzivatelia musia vzdy umiestnit znak ,, %"
zaprostredie, prostredia LATEX u to nepotrebujG.

Tajomstvom prostredi LATEXujeinterny priznak spdsobujici ignorovanienechcenych
medzier. NaStastie intern formu pouZivat nemusite: od roku 1996 obsahuje LATEX
pouZivatel'sky prikaz \ignorespacesafterend, ktory interny priznak nastavuje.

319. Definicie IATEXovskych prikazov

Existuje viacero dovodov, preco by ste mohli chciet vediet definicie prikazov LATEX u:
od najjednoduchsej obyC€ajnej zvedavosti, az po potrebu opravit nieco, aby to fungovalo
tak, ako chcete vy. Ni€ z uvedeného nie je Cistym motivom, ale vedomost' a sklisenost
zriedkakedy prichéadzaj prostrednictvom ngjCistejSich motivov.
NajjednoduchSou odpoved'ouje skiisit \ show v IATEX ovskom behu bericom prikazy
ztermindu:
*x\show\protected@edef
> \protected@edef=macro:
->\1let \@@protect \protect
\let \protect \Qunexpandable@protect
\afterassignment \restore@protect \edef .
(Vystup jepreusporiadany z dost métlcej verzie, ktorll TeX produkuje.) Teraz sambzeme
zamysdliet nad \@unexpandable@protect:
*x\show\Qunexpandable@protect
> \@unexpandable@protect=macro:
->\noexpand \protect \noexpand .
a zaCiname pozorovat, ako funguje jedna Cast mechanizmu \protect (mdzeme asi
celkom bezpetne uhadnut, €o robi \restore@protect).
Mnoho prikazov jadraje deklarovanych robustne:
*\show\texttt
> \texttt=macro:
->\protect \texttt
takze \show velmi nepomdze. Definujte prikaz \pshow podl'a nasledujlicej ukazky
apouziteten:
*x\def\pshow#1{{\let\protect\show #1}}
x\pshow\texttt
> \texttt =\long macro:
#1->\ifmmode \nfss@text {\ttfamily #1}J
\else \hmode@bgroup \text@command {#11}%
\ttfamily \check@icl #1\check@icr
\expandafter \egroup \fi .
V&imnite si, Ze nazov chraneného prikazu je , z&kladny* prikaz s pripojenou medzeroul.
Toto je trochu obtiazne viditel’né na par miestach vySSie. (Vystup bol znovaupraveny.)
Ak mate flexibilny textovy editor, rovnaké zi stenie mdzete komfortneSie uskutocnit
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prezrenimsiborulatex. 1tx (ktory sadazvyCajnev TDS systémengst'v adresari tex/
latex/base).

Slbor 1atex.1tx jevlastne vystupom docstrip procesu navel’kom mnozstve . dtx
stiborov (vid Otazku 64), mozete sa teda odkazovat' na ne. Distriblcia LATEX u obsahuje
slibor source2e . tex, valSinasystémov ju zachovavayv tex/latex/base.Source2e.
tex mbze byt spracovany, aby poskytol kompletny vypis jadra LATEXu (proces nie je
Uplne priamociary, ale sibor produkuje spravy radiace, ¢o treba spravit). Vysledkom je
obrovsky dokument sindexom €isiel riadkov riadiacich sekvencii celéhojadraaodde eny
index zmien zaznamenanych v kazdom slibore odvtedy, €o ho prevzal LATEX tim.

VytlaCené jadro je dobra vec, ale tazko sa s nim manipuluje a Casto iba sedi na
polici zriedkavo vyuZivany. Jednym problémom je rozdiel nadokumentécia: obsiahnuté
s(imoduly od vel'mi dobre zdokumentovanych, cez moduly obsahujice iba automatick(
dokumentaciu, az po moduly bez akejkol 'vek uZitotnej dokumentacie.

Kazdy .dtx sUbor jaderného modulu bude v LATEXu spracovany oddelene, takze
nemusite pracovat’ s celym siborom source2e. L ahko mdzete zistit, ktory modul
definuje makro, ktoré vas zaujima pouzite svoj ,flexibilny textovy editor* aby ste
zistili definiciu v 1atex.1tx, potom z toho bodu hl'adajte spatne riadok za€ingjUci
%%h% From File: — tento riadok vam povie, ktory .dtx sUbor obsahuje definiciu,
ktoravés zaujima. Pre \protected@edef tymto postupom ngdeme:

%t From File: 1ltdefns.dtx

Ak sanasibor pozrieme, 1tdefns . dtx obsahuje obsiahlu rozpravu o metddach spra-
covaniaochran (\protect) aobsahujetiez ur€itl automaticky skonvertovanl LATEX 2¢
dokumentéciu.

Jadro samozreime nie je cely IATEX: vas prikaz mdze byt definovany v jednom
zo sliborov IATEX ovskych tried alebo balikov. Definiciu \thebibliography napriklad
ngjdemev triedearticle, deslbor article.dtx neexistuje. Niektoré takéto slibory
sligenerovanéz Casti jadra, niektoréz inych siborov distriblcie. Zdroj zistite pri pohl 'ade
nazaCiatok siboru: v article.cls ngdeme
%% This is file ‘article.cls’,

%% generated with the docstrip utility.

Hote

%% The original source files were:

hote

%% classes.dtx (with options: ‘article’)

takZe potrebujemeformatovat siibor classes . dtx, aby smevideli definiciu v kontexte.

V&etky tieto .dtx sibory sli na CTANe ako siicast' hlavng distriblcie LATEX .
\LaTeX{} distribicia:macros/latex/base

320. ,,Master* a ,,slave* pocCitadla

Je bezné mat’ veci €islované po kapitolach (napriklad v Standardnych triedach book
areport sl takto ¢islované obrazky, tabul'’ky a poznamky pod iarou). Resetovanie sa
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uskutociuje automaticky, ked' sa zvys hlavné (, master*) pocitadio (ked’ je vykonany
prikaz \chapter zafingjlci kapitolu jn¢, pocitadlo chapter sazvys avsetky zavislé
poCitadla sl nastavené na nulu).

Ako by steto spravili sami? MdZete chciet ¢islovat napriklad algoritmy po sekciach.
Ak tieto veci definujete rucne, vztah deklarujete pri definicii poCitadla:

\newcounter{new-name} [master]
Uvedeny kod nam hovori, ze pri kazdom zvySeni pocitadle jmaster ¢, bude resetované
poCitadlo j new-namey.

Co ae v pripade, Ze mate nespolupracuj(ci balik definujici veci za vas, ae tento
neposkytuje programéatorovi rozhranie naprinitenie pocitadiel spravat satak, ako chce?

Prikaz \newcounter pouZivainterny prikaz LATEXu a vy ho mdzete vyuzit tiez:

\Q@addtoreset{new-name}{master}
(pamétajte si vSak, Ze to musi byt medzi \makeatletter a \makeatother aebo
Vo vasom vlastnom baliku).

Balik chngentr zapuzdruje prikaz \@addtoreset do prikazu \counterwithin.

Takze:

\counterwithin*{corollary}{theorem}
spravi z potitadla corollary podriadené pocitadlo (slave) pocitadla theorem. Prikaz bez
hviezdy:

\counterwithin{corollary}{theorem}
spravitoistéazarovenredefinuje \thecorollary akocisloteorémy,..j Cislo dosledkug,
€o je dobrou schémou, ak sa niekedy chcete odkazovat na dosledky — moZze existovat
vel'a, dosledkov 1 v kazdom dokumente, takze je dobré zviazat jeho ¢islo s pocitadlom
theorem, ku ktorému patri. Toto plati asi pri kazdom pocCitadle vo vnitri iného. Ak
nepouZivate chngentr, pre potrebné techniky si pozrite Otazku 196.

Vamnite si, Ze postup nefunguje, ak je nadriadené (master) pocitadio page, Cislo
aktuélngj strany. Pocitadlo page je zvatSované hiboko vo vnitri viystupnej rutiny, ktora
je volanachvil’ku po tom, €o sa zatal objavovat text pre novl stranu: na vysporiadanie
sa s tymto sU potrebné Specidne postupy. S jednym Specialnym pripadom sme sa
vysporiadali na inom mieste: Otazka 226. Jeden z opisanych postupov v spomenute
otazke, pouzitie baliku perpage, modze byt aplikovany na akékol 'vek potitadlo. Prikaz:

\MakePerPage{counter}
prinGti jcounter¢, resetovat sa na kazdej strane. Balik pouziva mechanizmus podobny
navestiam a mbze vyZadovat viac neZ jeden beh LATEX U na stabilizovanie hodndt poci-
tadiel — IATEX vygeneruje obvyklé varovania o zmene navesti.
chngentr.sty:macros/latex/contrib/misc/chngentr.sty
perpage.sty:macros/latex/contrib/misc/perpage.sty

321. Ovladanie vdov a sirot

Vdovy (poslednériadky odstavcov na za€iatku strany) a siroty (prvé riadky odstavcov
na konci strany) preruduj( Citatel'a a obecne sl povazované za zlU formu; TEX/IATEX
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vykonava urcité opatrenia, aby saim vyhol, Uplne automaticka prevencia je €asto ne-
mozna. Ak sadzate vlastny text, zvazte miernu zmenu slov tak, aby zlom dopadol inak.
Rutina pre vytvaranie stranky pri jgf formovani berie na vedomie \widowpenalty
a \clubpenalty (vztahuje sa k sirotam!). Tieto pokuty (penalties) sl obvykle na-
stavené na stredn( hodnotu 150; toto mierne odradzuje od zlych zlomov. Hodnoty
mdZete zvysit vyrazom (napriklad) \widowpenalty=500; vertikdlne zoznamy (z kto-
rych sl zhotovené stranky) sa typicky daj vel’'mi slabo roztiahnut alebo stlagit, takze
rutina musi zvazit efekt roztiahnutia neroztiahnutel'ného a pokuty, pokuta malokedy
vyhraje. Tomuto rozporu sa da predist’ povolenim rutine skrétit’ stranku pouzitim direk-
tivy \raggedbottom; mnoho vydavatel'ov v&ak trva na Standardnom \flushbottom;
je malokedy akceptovatel'né priviest do vertikalneho zoznamu roztiahnutel 'nost, okrem
bodov (ako nadpisy sekcii), kde to dizajn dokumentu explicitne povol 'uje.

Ked ste uz vyCerpali automatické opatrenia a méate kone¢ny navrh, ktory chcete
»Vypilovat", musite pouzit ruénéopatrenia. Zbavit sasiroty jejednoduché: pred odstavec
uvedte \clearpage aodstavec nemdze zatat na zlom mieste.

Zbavit savdovy je komplikovanejSie. Ak je odstavec dihy, mohlo by sadat’ vysadzat
ho ,tesne": vloZte \looseness=-1 bezprostredne za posledné slovo odstavca. Ak to
nefunguje, skiste zmenit vel'’kost' stranky: \enlargethispage\baselineskip by
mohlo pomoct a dostat cely odstavec na jednu stranu. Zmensenim vel kosti stranky
pomocou

\enlargethispage{-\baselineskip}
modZe vytvorit (viac-menej) akceptovate'nt ,dvojriadkovi vdovu®. (V&mnite si:
\looseness=1 zvy&yjlc dizku strany o jednotku méaokedy funguje — dotycny od-
stavec ma zvycajne jednoslovny posledny riadok, ktory nevyzera ovel’a lepSie ako
priamo vdova.)

322. ProtC IATEX déli poznamky pod €arou na vice stranek?

IATEX déli poznamky pod Carou na vice stranek, pokud si mysdli, ze to je to nejlepsi, co
mliZze ud&at. Typicky setak stane, pokud poznamkapod &arou vyjde na samotny konec
stranky, a tim ji mbize preplnit. LATEX by se mohl pokusit problém vyfeSit ochuzenim
stranky o poznamku a taky Fadek obsahujici znaCku poznamky, ale jeho priority mu
poradi, Ze rozdéleni rozdéleni poznamky je preferovano.

Jako vzdy je nejlepSim feSenim problému zménit vas text tak, aby se v ném
tento problém nevyskytl. Uvazujte, zda by se poznamka ve vaSem textu mohla
objevit na pfedchozi ¢ dal& strance. Pokud to neni mozné, miizete docilit toho,
Zze IATEX zatne jinak ,pohlizet* na tyto priority: ty jsou ovladané prikazem
\interfootnotelinepenalty — Cim ma vé&sSi parametr, tim méné LATEX rozdéuje
poznamky. Nastavenim \interfootnotelinepenalty=10000 (z&kladni hodnota je
100) zcela zabranite zabranite rozdél ovani poznamek pod Carou. To ale vyvola hlasku
» \vbox" pokud nezadate \raggedbottom.

Alternativni technika spociva v malém podvodu na LATEX, kdy pomoci parametr(i
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pfikazu \enlargethispage zménite velikost aktudni stranky (napr. mu miizete dat
navstup \enlargethispage{\baselineskip } pro pfidani jednoho fadku na tuto
stranku, miizete viak pouZit jakoukoliv b&Znou TeXovou jednotku délky, tieba 15mm
nebo -20pt). Zmendeni velikosti béZné stranky si mlize vynutit useknuti textu a jeho
presunuti na daldi stranku; zvétgeni stranky miize zplisobit, Ze se poznamky spoji do
jednoho celku. To miize byt nevyhnutelng, pokud cheete zmeénit velikost vice neZ jedné
stranky.

fnbreak.sty:macros/latex/contrib/fnbreak

323. Jak dostat \marginpar na spravnou stranu?

V ideélnim svété by okrajové poznamky byly naanal ogickych mistech nakazdé strance:
na sudych strankach v levém okraji, nalichych v pravem. Hned vidime, Ze poznamka
vlevo musi byt vysazenajinak nez poznamka napravo. LATeXovsky prikaz \marginpar
proto v oboustranych (twoside) dokumentech akceptuje dva parametry:
\marginpar [left text]{right text}

IATEX pouziva ,zjevny” test, aby dostal \marginpar na spravny okraj, ale Uskali je
v tom, Ze vytvéfi stranky asynchronné. KdyZz je \marginpar spracovan, zatimco je
budovana strankan, ale neni pouzit az do stranky n+1, pak se \marginpar objevi na
Spatném okraji stranky. Toto je instance obecnéjSiho problému: viz Otazku 313.

ReZenim tohoto problému by mohlo byt zapamatovani si, na kterou stranu stranky
ma byt pouzit \marginpar. Toto umi balik mparhack, ktery vyuziva znacky ulozené
v souboru . aux.
mparhack: macros/latex/contrib/mparhack

324. Kam zmizli moje pismena?

Napisali a spracovali ste zjavne zmysluplny text, ale vysledok neobsahuje ani stopu
po niektorych pismenach, ktoré ste napisali. Pravdepodobnym dovodom je, ze vybrany
font neobsahuje reprezentaciu dotycnych znakov.

Ak napriklad napisem,, that will be$44.00" do obycajného T X ovského /IATEX ovskéno
dokumentu alebo si vyberiem font rsfs10 (obsahujlci iba vel’ké pismend) a napisete
takmer Cokal'vek, znak libry ($) alebo akékol'vek malé pismena alebo €islice budi vo
vystupe chybat. Chybové hlasenie neexistuje, musite si precitat’ log stbor, kde ngjdete
zéhadné malé spravy ako

Missing character:
There is no
Missing character:
There is no 3 in font rsfsi0!
(prva demongtruje neochotu mdjho TpXu vysporiadat’ sa so znakmi s osembitovou
znakovou sadou, zatial’ ¢o priklad rs£s10 ukazuje, ze TeX zaznamenavadotycny chybny
znak, ak s mydli, Ze je to mozné).

a3 in font cmri10!

316



Trochu lepSie pochopitel’né st diagnostiky, ktoré dostanete z dvips, ked’ pouZivate

OT1aTl verzie fontov dodavanych v Standardnom kddovani Adobe:
dvips: Warning: missing glyph ‘Delta’

Proces generujlci metriky pre pouZivanie fontu generuje inStrukciu pre dvips, aby
produkovalo tieto diagnostiky, aby ich nepritomnost v tlatenom vystupe bola menej
prekvapujlca, nez by mohla byt. Dost glyfov poskytnutych v Knuthovych textovych
kddovaniach a v Corkovskom kbdovani nie je v Adobe fontoch dostupnych. V tychto
pripadoch existuje vysadzany symbol tychto znakov: dvips vytvara &ierny obdl znik
vel'kosti fontu.

325. Prikazy poZieraju nasledujlce medzery

Ludia sU stdle prekvapeni, ze jednoduché prikazy poZieraji medzeru, ktora za nimi
nasleduje: jeto jednoducho tak. Efekt vznikapre spdsob prace TeXu, Lamport popisuje
rieSenie (umiestnite jedny zlozené zéatvorky za vyvolanie prikazu) v popise syntaxe
IATEX u. TakZe pozZiadavka je vlastne siCastou definicie LATEXu.

Anglické FAQ je napriklad napisané s definiciami vyZadujlcimi pisanie \fred
{\relax} pre takmer vietky vyvolania makier bez ohl’adu na to, ¢ je nasledujica
medzera potrebna anglické FAQ je vak pisané vel’'mi oddanymi (a podi’a niekoho
zvlastnymi) I'udmi. Mnoho pouzivatel'ov si mydli, Ze pisanie tych vsetkych zloZenych
zatvoriek savel'mi rychlo stane vel'mi Gnavnym, aradsej by ich vobec nepisali.

Alternativnou $truktlrou, ktora neporusuje navrh LATEXU, je napisat’ \fred\ —
prikaz \ je , samoukonCovaci“ (ako \\) zlozZené z&tvorky za neho uz pisat nemusite.
Znizite teda poCet extra znakov najeden.

Ak jeaj tenjeden znak privel’a, balik xspace definuje prikaz \xspace, ktory hada, ¢i
by zanim malabyt medzera, aak s mydli, Zemala, vloZi ju. TakZe, fred\xspace jim"
vytvori , fred jim", zatail’ €0 ,,fred\xspace. jim" vytvori ,fred. jim“. Jeho pouzitie
by samozrejme bolo Uplne nezmyselng, \xspace ae mdzete zabudovat do vlastnych
makier:

\usepackage{xspace}

\newcommand{\restenergyl}
{\ensuremath{mc~2}\xspace}

and we find \restenergy available to us...
Prikaz \xspace musi byt poslednou vecou v definicii vasho makra (ako v priklade);
Balik xspace vam ni¢ neusetri, ak modifikované makro pouZijete raz alebo dvakrét
v dokumente. V kazdom pripade budte pri pouziti \xspace opatrni — zmeni vadu
vstupni syntax, Co mdze byt méttice, hlavne pre spol upracujicehoautora (predovsetkym
ak vytvorite nejaké prikazy, ktoré to pouZivajl, a nejaké, ktoré nie). Z iadny prikaz
zabudovany do LATEX u alebo akejkol'vek triedy, pripadne baliku, samozrejme \xspace
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pouzivat' nebude.
xspace: siCast macros/latex/required/tools

326. Matematické symboly sa nezvetSuju

» Ve'ké' matematické symboly Standardne zostavajl rovnakej vel'kosti nezéavisle na
vel'kost fontu textu dokumentu. Existuje preto dobry dovod: fonty cmex nie st navrhnuté
na zmenu vel'kosti, takze TpXovsky algoritmus umiestiiovania matematiky nepracuje
tak dobre, ako by mohol, ak by boli fonty zvatSovatel 'né.

Toto spravanie viak matie otakavania pouzivatel 'ov a moze viest k trochu zvlastne
vyzergjlucim dokumentom. Ak napriek varovanie chcete, aby sa fonty dali zvatSovat,
pouzite balik exscale — stafi ho iba nahrat'.
exscale.sty: siCast distriblcie IATEXu.

327. Preco pouZivat’fontenc namiesto tlenc?

V ranych Casoch IATEX 2¢ bol jedinim spdsobom pouZivaniaT1 kbdovaniabalik tlenc.
S vydanim z leta 1994 sa objavil balik fontenc a poskytol vycerpavajlcu podporu
pouzitia kbdovania.

Napriek tomu tu balik tlenc zostava (ako siCast kodu kompatibility LATEX 2¢), de
robi vel'mi méalo: iba vyberie kbdovanie fontov T1 a na pouZivatel ‘ovi necha zal eZitosti
generovania potrebnych kodov znakov.

Generovanie takychto kodov znakov by mohla byt jednoducha zaleZitost, keby T1
koddovanie zodpovedal o I'ubovolnému Siroko podporovanému kodovaciemu Standardu,
pretozev takomto pripade by ste mohli o€akéavat generovanie kbdov znakov klavesnicou.
T1 kddovanieje viak zmesou rdznych Standardnych kddovani a zahfia kbdové miesta
v oblastiach tabul'ky, ktoré standardné kodovanie pecificky vylucujd, takze Ziadne T1
klavesnice neboli (a nikdy nebudl) vyrobené.

Balik fontenc naproti tomu generuje kddové miesta T1 z beznych LATEX prika
zov (generuje napriklad kodové miesto znaku é z prikazu \’e). Pokial’ teda neméate
programovo generovany T1 vstup, pouZite \usepackage [T1]{fontenc} namiesto
\usepackage{tlenc}.

328. Preco sa trapit’s inputenc a fontenc?

Standardné vstupné kodovanie pre zapadn( Europu (Eakajic prichod Unicode) je
1SO 8859-1 (bezne zname podtitulom Standardu , Latin-1"). Latin-1 je v pokryti ko-
dovych miest pozoruhodne blizko TeXovskému T1 kddovaniu.

Pre€o by sme samali zatychto okolnosti trépit sinputenc afontenc?Kedze sav pod-
state kopiruj, mohli by sme ich odstranit a pouzit tlenc (napriek jeho nedostatkom —
vid Otazku 327).

Nerobi sato ae pre mnozstvo drobnych dovodov:
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Zméatenie Spokojne ste v tomto mode pisai a z nejakého dovodu prepnete na pisa
nie v nemcine: efekt pouzitia , 8" je tak trochu prekvapivy, kedze T1 a Latin-1
s kddovym miestom zaohbchadzaj G inak.

Kompatibilita Zistite, Ze potrebujete pracovat s kolegom vo vychodnej Eurbpe: ich
klavesnice bude zrejme nastavenatak, aby produkovalal atin-2, takZe jednoduché
mapovanie nefunguje.

Tradicny IATEX NapiSete nieCo ako \’e namiesto &; iba fontenc ma prostriedky pre
konverziu tejto IATEX ovske) sekvencie do T1 znaku, takze primitivum \accent
prekizne do vystupu a rozdel'ovanieje ohrozené.

K ombinéciainputenc—fontenc vyzera pomal a a tazkopadna, je vsak bezpetna

329. PreCo nepouZzit’ egnarray?

Prostredie eqnarray je pre prilezitostného pouZivatel’a matematiky v IATEXovskych
dokumentoch atraktivne: vyzera, ze povol 'ujezarovnané systémy rovnic. Skutocne, tieto
veci prostredieposkytuje, aev rozostupoch znakov urobi pekny neporiadok. V systéme:
\begin{eqnarray}
a&=&b+ c\\
x&=8&y -2z
\end{eqnarray}
nie sli rozostupy okolo znakov ,,=" tie definované v metrike fontu, z ktorého pochadza
glyf —slito \arraycolsep, to mdze byt nastavené navel'mi divni hodnotu z dovodov
spojenych so skutocnymi poliami nainom mieste dokumentu.

PouZivatel'aovel'alepSie obsl Uzi sada. A(S-IATEX, ktoraposkytujeprostrediealign
navrhnuté reSpektujic potreby matematikov (oproti pohodliu LATEX ovskych programé-
torov). Pre tento jednoduchy dévod (align je schopné ovel 'alepSich veci) pouZite:

\begin{align}
a&=>b+ c\\
x&=y -2z
\end{align}
AMSLaTeX: macros/latex/required/amslatex

330. Preco pouzivat’\ [...\] namiesto $$. .. $$

IATEX definuje prikazy . inling* a, display” matematiky, zjavne analogické k tym, o sl
odvodenéz TpXovskych prikazov nazatvorkovanie matematickych sekvencii so znakmi
dolé&ru (alebo dvojicami znakov doléaru).

Ako saukézal o, IATEX ovskéinline zoskupovaniematematiky \ [ ... \] mapresne
rovnaky Gcinok ako TgXovska primitivna verzia $ ... $. (Jediny rozdid je, ze
IATpX ovskaverziakontroluje, €i ste nepouzili \[ a\] zle.)

Za tychto okolnosti sa Casto ngjdu pouzivatelia LATEXu majlci nejaké skiisenosti
spouzivanim Plain TeXu, ktori jednoducho predpokladaj (, Zze LATEX ovské zoskupovanie
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display matematiky \[ ... \] mdze byt vymenené TgXovskym primitivnou display
matematikou $$ ... $$.

Bohuzial' samylia: ak IATEX ovsky kod bude upravovat display matematiku, mdze
tak ucinit ibaGpravou \ [ a\]. NajzjavnejSim spdsobom, ako sato prejavi, je, ze vol 'ba
triedy £1eqn jednoducho nefunguije pre rovnice napisané pomocou $$ ... $$, Ci uz
pouzivate iba Standardné triedy, alebo balik amsmath.

Existuji g z&kerngjSie efekty (hlavne s balikom amsmath), jednoduché pravidio je
\[ ... \], kedykol'vek je v IATEXu potrebna neozdobenadisplay matematika.

331. Pro¢ nemohu nahrat PICTEX

RCITEX je pomérnénéarotny nasystémoveé zdroje. NaStésti vétSinamodernich TpXovych
distribuci nabizi pomérné dost prostoru a moderni poCitate jiZ jsou oproti svym pred-
chlidcim o mnoho rychlej&, takze uZivatele tato skutetnost nemusi znervoziovat.
Nicméné RCTEX ma jednu neStastnou tendenci — rad zaplfuje pole s pevnou dékou
alokovana TexXem — zvl 8&é 256 ,, rozmérovych® registril. To je problém zvl&&té, pokud
Vv IATEX U pouzivéte pictex a dal8i baliky, které potfebuji stejné systémové zdroje. Pokud
k tomu dojde, pak vam LATEX vypise chybovou hlasku
! No room for new \dimen.

S touto chybou nelze nic udéat: nemliZete totiz zvy&it pocet dostupnych rozmérovych
registrll, aniz by to udélal sam TEX (toto umi automaticky e-TpX a Omega—viz Otazku
341 aOtazku 342 aV TeX odfirmy MicroPressInc. —viz Otazku 82). Je celkem praktické
(u vétsiny modernich distribuci) pouZit rozsifenou sadu registrll - T pXu: pouzijte balik
etex (kteri se dodavas distribucemi e-TpXu) a aokatni mechanismusje pozmeénén, aby
se vysporadal s vétsimi sadami registrli: PICTeX seted nahrgje.

KdyZ nemlizete pouZit e-TEX, musite zménit ACTEX; bohuzel jeho autor neni jiz
delSi dobu v TeXovém svété aktivni, proto se musite uchylit k ,, patchovani. Dostupna
jsou dvé feseni:

e CONTpXTové moduly m-pictex.tex (pro Plan-TpX a jeho varianty) a m-
pictex.sty (pro IATEX; obasoubory jsou dostupnév souboru
macros/context/cont-tmf . zip). Souborm-pictex.tex nabizi diimysinéfe-
Seni zal 0zené na Uprave kodu prikazu \newdimen.

o Alternativné pictexwd Andrease Schella (graphics/pictex/addon) nahra-
zuje ACTEX verzi, které pouzivao 33, rozmérovych® registrli méné. Takze misto
souborll pictex pouZivejte pictexwd.

A jak mlize n&kdo pouZit PICTEX, kdyZ je tézké sehnat manual (viz Otazku 53)? Nastésti

pro uZivateleMS-DOSuaWindows, mlizebyt MathsPic (graphics/pictex/mathspic)
pouZit pro pfeloZeni z jiného jazykado instrukci PiICTEXuamanuél k MathsPicu je pfimo
soucasti distribuce. MathsPic je napsén v Basicu; Perlova verze by méla byt dostupna

bé&hem roku 2001.
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X. Chyby v TEXu
332. Jak na chyby v TEXu?

Ponévadz TEX je makroprocesor, je Casto pomérne obtizné porozumét jeho chybovym

hlaskam; to je bohuzel viastnost makroprocesortl. Knuth se snazil vnést jasno do to-

hoto problému ve svém TpXbooku tim, Ze uZivatel lim naznagil, aby zisklali detektivni

schopnosti moderniho Sherlocka Holmese; atkoliv matento pFistup jakysi romanticky

nadech, neni pro aktivni uzivatele (La) TeXu prilis uzitetny. Tato odpovéd’ (z Casti odvo-
zenaz ¢lanku Sebastiana Rathze z TUGboatu 16(4)) nabizi obecnou radu, jak reagovat

na chyby pomoci chybovych zprav ajiné odpovedi v této sekci pojednavaji o jinych

beznych (ale matoucich) chybach, se kterymi se mlizete v TpXu setkat. V Sebastianové
¢lanku se objevuje obsahly seznam rad, v némz mimo jiné stoji:

o Podivejte se podrobné na chybu; nékteré chyby se nejprve mohou zdéat zéhadng,
ale Casto obsahuji primé voditko k vyfeSeni problému. Pro dalSi detaily je dobré
s procist nasledujici otazku.

o PreCtéte si soubor . log; obsahuje podrobngjsi informace o vécech, kterym tfeba
nerozumite, Casto nejsou predlozeny jako chyby.

e Budtesi védomi mnoZzstvi souvislosti, které TEX obnasi. Chybovéehladky vam da-
vaji kousky TpXového kodu (nebo samotného dokumentu), aby vam ukéazal, kde
se prave stala chyba, je mozné zkontrol ovat, kolik téchto chyb se ve vasem doku-
mentu objevuje. Nyni LATEX davaTpXu pokyn, aby vam vypsal pouzejeden Fadek
z kontextu, aviak pokud chcete, miizete mu fict, aby vypsal vice fadkl. To pro-
vedete umisténim pfikazu \setcounter{errortextlines}{999} v preambuli
vaSeho dokumentu.

o Jako posledni vychodisko miize byt pouZitelnym nastrojem trasovani; Gteni ce-
|ého dokumentu vas miize velice rychle zavést ke zdroji vaSeho problému. Musite
si precist nékteré pasaze z TeXbooku (viz Otazku 43), abyste tomuto problému
zcelaporozuméli. Pfikaz \tracingall nastavuje maximéani trasovani; nastavuje
také vystup prichazejici na interaktivni termina. B&Zné je nejjednodussi procist
trasovani pouzitim vaSeho oblibeného textového editoru k prohlizeni . log sou-
bord.

333. Struktura chybovych hlasek v TEXu

TeXové chybové hlasky pfipomingji dobu, kdy byl TEX vymySen (70. |1&a minulého
stoleti): k uzivatellim nejsou prilis pratel ské, atkoliv obsahuji vedkeré informace, které
mlize TEX nabidnout, obvykle jsou vylozeny prehledné a struéné. V3echny chybové
hlasky maji v TeXu stejnou strukturu:

e chybovahlaska

o kontext

e strucny navod nafeSeni problému
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Chybova hlaska uvede stav TEXu, ktery zplisobil dany problém. BohuZel, v soustavé
balikll maker jako je LATEX viak byva odhaleni konkrétniho problému v makrech vy
Urovné pomérnéobtizné. Mnohéchyby, kterésev LATEX u objevuji, setvari jako generické
chyby s chybnym textem vloZenym LATEX em nebo jeho baliky.

Kontext chyby je stylizovana reprezentace toho, co TpX ud&al, kdyZ detekoval
chybu. Jak bylo poznamenano v Otazce 332, makrobalicek miize T pXu fict, jak diouhy
kontext ma zobrazit. Kazda fadka kontextu je rozdélena v bodé chyby; pokud chyba
ve skutecnosti nastane v makru volaném z aktualni fadky, zlom nastane v bodé vol ani.
Pokud ma makro parametry, tak se fadka zlomi az za poslednim z nich. Napfr.

\blah and so on
vyvolachybu
! Undefined control sequence.
1.4 \blah

and so on
zatimco
\newcommand{\blah}[1]{\bleah #1}
\blah{to you}
ma za diisledek hlasku
! Undefined control sequence.
\blah #1->\bleah

#1

1.5 \blah{\bleah}, folks
Pokud chyba nastane v argumentu, pak se nam mohou objevit véci jako napf. po zadani
\newcommand{\blah}[1]{#1 to you}
\blah{\bleah}, folks
si miizeme precist
! Undefined control sequence.
<argument> \bleah

1.5 \blah{\bleah}

, folks
Prikazovy Fadek akceptujejednoznakove piikazy, jejichz seznam si miizete nechat vypsat
danavystup presngjSi zpravu obcas doplnénou pokynem, jak chybu odstranit, pfipadné
jak seji vyhnout. Pokud stisknete enter, nebo jinou klavesu, kterou vas systém pouziva
k ukonceni fadky, TEX se pokusi pokraCovat (Casto s ponékud mensim Gspéchem.)

334. Prava sloZzena zavorka navic

Viddi jste ve vaSem IATpXovém zdroji znak ,, }* navic a presto LATEX, v tomto misté
nehlasil chybu? Toto je zplisob, jak Fici TeXu, Ze jste vloZili kiehky prikaz s pohyb-
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livym argumentem (viz Otazku 299). Prikladem takovéhoto kfehkého prikazu je tfeba
\footnote; pokud ho vloZite jako argument pfikazu \section, pak vam sekvence
\section{Chrochro\footnote{Inteligentni povzdech}}

danavystup:

! Argument of \@sect has an extra }.

Obvykle se tato situace fesi pouzitim robustniho pfikazu namisto toho, ktery pouZivate
nebo pfemeénit vasprikaz narobustni pomoci prefixu \protect, ktery vevySsezminéném
pripadé miize vypadat takto:
\section{Chrochro\protect\footnote{Inteligentni povzdech}}.

Na zévér jesté jedna poznamka: \protect vzdy nemusi byt feSenim, Otézka 216
popisuje jednotlivé pFipady.

335. Neni misto pro pfidani novych véci

Technologie, ktera byla Knuthovi dostupnav dobg, kdy vytvarel TeX, pfilis neumoz-
novala spravovat dynamické paméti; v&tSinou jsou mista v paméti v TpXu alokovana
jako pole pevné délky. Mnoho téchto fixovanych poli je v modernich implementacich

TeXu rozSftitelnych, avsak velikost poli téchto registrl je obecné omezena pottem 256;

vétsinou nemiize byt zménéna, pokud stale budete chtit zavolat vysledky TpXu (viz
Otéazku 11). Pokud naplnite jeden z téchto registrll, miizete dostat chybovou hlagku

! No room for a new \<thing>.

Zde se misto \<thing> mlZe objevit \count (objekt, ktery tvori zaklad prikazu

\newcounter), \skip (objekt, ktery tvori zaklad pfikazu \newlength), \box (0bjekt,

ktery tvori z&klad pfikazu \newsavebox), \dimen, \muskip, \toks, \read, \write

nebo \language (v3echny typy balikl, které se zde pouzivaji, jsou v LATEXU skryté;
limit pottu objektli \read a \write je omezen ¢islem 16).

Neni zde Zadnamoznost, jak tuto chybu pfimo opravit, nemtizete totiZ pfimo zvétsit
poCet dostupnych registrl, aniz by to uinil pfimo LATEX. (Jisté, Omegaas-TpX — viz
Otazku 341 respektive Otazku 342 —to umi, stejnéjako V TeX firmy MicroPressInc—viz
Otazku 82). Nejobecng i zplisob, jak sesetkat sjednou z téchto chyb, je pouZit nefunkeni
makro nebo pouzit dobré makro na Spatném misté (pfipady jsou diskutovany v Otézce
336). Nicméné obtas potiebujetevice, nez vam TeX miize nabidnout, pokud setak stane,
musite pouZit jiny zplisob vytvoreni objektll. Prikladem je sloZit&si nahravani P|CTeXu
Vv IATEXU (viz Otazku 331).

336. epsf prestava po jisté dobé spolupracovat

Zdase, e nékterékopie dokumentace epsf . tex naznaluji, Ze pfikaz \input epsf je
potfebny pro kazdy vliozeny symbol. Pokud vezmete toto doporuceni prilis doslovng,
pak se vam za chvili objevi chyba
! No room for a new \read.
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Je to protoze pokazdé, kdyz se epsf . tex nahrava, je alokovan novy handle pro soubor
urCeny pouze pro cteni, ktery kontroluje tento soubor apak zde neni dost mista pro dalsi
véci (viz Otazku 335). ReZeni je jednoduché — toto je totiZ pripad nespravného pouziti
maker; kazdy totiZ potfebuje Cist epsf . tex pouze jednou, zméhite tedy

\input epsf
\epsffile{...}

\input epsf

\epsffile{...}

atd.

na

\input epsf

kdesi nazatatku dokumentu a pak dopliite vas piikaz \epsffile prizplsobenim veli-
kosti pomoci prikazu \epsfxsize.

Y. Soucasny vyvoj
337. Makro NFSS (The New Font Selection Scheme)

NFSS bylo roz8ifenim IATEXu napsané Frankem Mittelbachem a Rainerem Schopfem.
Je popsano v TUGboatu, 1989, 10(2). V Ce&tinéje filosofie makra popsananastr. 66—70
knihy Petra OlS&ka Typograficky systém TeX. V tradicni sazbé jsou pisma popsana
Ctyfmi parametry: rodina pisma (family) (napf. computer modern), duktus (series) (tj.
svétlost €i temnost pisma), varianta (shape) (napf. kurziva) a stupen (size) (napf. 10pt).
NFSS zavadi mechanismus, ktery umoziujeuzivateli nezavisle meénit libovolny z téchto
parametrtl. NFSS umoziuje pomérné snadno uZivat nestandardni fonty (napf. PostScrip-
tové fonty) v IATEXu a jednoduSe ménit matematické fonty. Makro umoziuje rovnéz
dynamickeé natitani fontll (tj. nikoliv v dobé tvorby formétu, ale az pri formatovani
dokumentu).

Jelikoz verze IATEXu 2.09 jiz neni udrZzovanaa vylepsovana, nazev NFSS se stal za-
vadgicim, protoZzenyni vlastnéneexistuje zadny ,, stary* zplisob vybéru fontu, se kterym
by tento novy mohl kontrastovat, nebot LATEX (tj. IATEX 2¢) v sobé NFSS zahrnuje.

338. IATEX 2¢ (novy standard IATEXu)

IATEX 2¢ je nova verze baliku maker LATEX, ktera je pfipravenaa rozvijenatviréi sku-
pinou projektu IATEX 3. Testovaci faze IATEX U2 zatala v Cervnu roku 1994 aje nyni
standardem IATEX u. IATEX 2.09 neni jiZ vice podporovan.
IATEX 2¢ je zpétnékompatibilni sSLATEX em 2.09, aleménavic nékterénovévlastnosti:
o NFSS (viz Otazku 337) se stéva standardem.
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e SITEX jenyni do ng zahrnut, takZe neni potfeba pouZivat zvlastniho formatu.
o Lepsi ovladani plovoucich objektll (prostfedi figure atable).
o Obsahuje dokumentované rozhrani pro autory novych stylll a tfid (avsak zatim
chybi obdobné rozhrani pro navrhére vzhledu dokumentu)
o Roz8ifené pfikazy pro préaci s boxy, napf. moznost vol by vy3ky minipage.
e Kfizovy odkaz \ref mlze byt pouzit v \caption bez ochrany prikazem
\protect.
e \newcommand umozhuje definovat prikazy s jednim volitelnym argumentem.
e Standardni balik pro vkladani grafiky a uziti barev.
IATEX 2¢ je prib&zné udrZzovan a vyvijen, proto |ze sepsat chyby a t&zkosti pfi
jeho uZivéani vyvolanim prikazu ,, latex latexbug" avygenerovanou zpravu zaslat na
elektronickou adresu 1atex-bugs@uni-mainz.de.

339. Projekt IATEX3

Tviréi skupina projektu IATEX3 (viz http://www.latex-project.org/latex3.
html) je mala skupina dobrovolnikd, jejichZ cilem je vytvofit novy systém pro sazbu
dokumenti zal oZeny nazasadach, jeZ jsou obsazeny v soutasném LATEX u Leslieho Lam-
zdokumentovan.

Skupina projektu IATEX 3 jiz uvedla svilj prvni produkt, LATEX 2¢ (viz Otazku 338).
Balik maker vychazi z ptivodniho Lamportovakédu aje upraventak, aby ho bylo mozno
|épe udrzovat arozStovat.

Prvnim vyrobkem tymu projektu LATEX 3 byl IATEX 2¢, ktery byl vydén v roce 1994
(dnes se mu Fika prosté IATEX, protoZe je to jedina béZzné dostupnaverze).

IATEX 2 mél spojit vyhody rliznych verzi LATEXu do jednoho programu, zaroven
ale autofi necht&i zménit nic, co nebylo nutné. To umoznilo tymu zachovat jednu verzi
IATEX U soubézné s vyvojem LATEXu 3.

Nékteré starSi €lanky diskutujici, kterymi sméry by se mé LATEX 3 vyvijet, jsou k
nalezeni v adresdfi info/1tx3pub. Dalsi &lanky podobného zaméfeni miizete nalézt na
webové strance tohoto projektu na URL http://latex-project.org/articles.
html. Natomto webu také najdete nékteré experimentalni kody tohoto projektu. Pro-
stiednictvim mailing listu 1atex-1 se miiZete zOCastnit diskuse o budoucnosti TEXu.
Staci se prihlasit prostfednictvim E-mailové zpravy obsahujici ,, subscribe latex-| jvaSe
jménog’ naadresu listserv@urz.Uni.Heidelberg.de.

340. UZiti TeXu k sazbé z SGML soubor

Jonathan Fine (J.Fine@pmms.cam.ac.uk) VytvaFi software, ktery bude umoZhovat
TEX U sazet pfimo ze souborll SGML. Vysledkem prace by mél byt balik maker, jenz,
oproti dfive zmingnym konverznim programtim (viz Otazku 99), interpretuje primo
zdrojovy SGML soubor.
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341. Projekt Omega

Omega((2) je programvychazejici z TeXu, ktery pracujes,, Sirokou* vnitfni reprezentaci
znakl (podporuje plny Unicode verze 3). To umoziuje pracovat s vEtSinou pisem svéta
bez komplikaci s jgjich kbédovanim. Omega ma také velmi mocny koncept vstupnich
a vystupnich filtrli, které uZivateli umoZiuji pracovat s existujicimi prekodovavacimi
tabulkami, atd.

Dostupna je také emailova diskusni skupina: pro prihlaSeni poSete spavu
»Subscribe” Nnaomega-request@omega.cse.unsw.edu.au

Omegabylapoprvévydanav listopadu 1996 plidovnimi tviirci projektu (John Plaice
a Yannis Haralambous), posledni verze je udrzovanana CTANU. Omegaje v soucasnosti
open source projektem, detaily cvs repositéfe ajinéinformace jsou nawebovské strance
projektu (http://omega.cse.unsw.edu.au).

Implementace Omegy je dostupna jako Cast distribuci teTpX, mikTeX, fpTpX a
CMacTeX (viz Otazku 80). Je také distribuovanajako soucast TEX Live CD-ROM (viz
Otazku 79). Je téz dostupnana CTANu v adresé¥i systems/omega.

Domovska stranka projektu Omegajehttp://omega.cse.unsw.edu.au: 8080

342. Projekt NS

Projekt N'7S (New Typesetting System) poprvé spatfil svétlo svéta na Hamburgském
setkani DANTE v roce 1992 jako odpovéd’ na Usili vytvorit néco lepSiho, nez je TEX.
Cilem projektu neni jen pouhérozsifeni TeXu, nebot, za prvé, vyvoj TeXu byl Knuthem
zastaven (viz Otézku 23), aza druhé, i kdyby bylo dovoleno dale vyvijet program T X,
néktefi Clenovetymu NV 7S citi, Ze se program ve své soucasnéformék dalsimu vyvaji
prosté nehodi. Ackoli vSichni U€astnici projektu jsou (izce spojeni a svazani s TpXem,
dochézeji k zavéru, ze konecny produkt bude mit s TpXem, kromé filosofie, jen velmi
mal o spolecného.

Nejprve, navzdory vyhradam vyjadienym pfi zahajovacim setkani, se skupina za-
mé&fuje narozsiteni TEXu. Upravy arozsifeni se implementuji do TEXu za pomoci stan-
dardniho zménového souboru (change-fil€). Tato rozSifeni spolu s opravdovym T pXem,
vytvori systém nazvany e-TpX, ktery by mé& byt 100% kompatibilni s TeXem. Nadto
bude mozné vytvorit formét, jenz bude TpXem bez veskerych Uprav a rozSifeni.

Nejnovgsi zékladni zdroj e-TpXu (t.j. change-file) je dostupny na CTANu. Im-
plementace e-TpXu jsou také distribuovany na TeX Live CD-ROMu (viz Otéazku 79)
a s vétSinou modernich volné dostupnych distribuci TeXu.

Projekt vytvoril G-verzi TeXu napsanou (od zaCatka) v Javé. Jelikoz to neni TpX
(v drobnostech je mirné nekompatibilni), je program znam jako A 7S. Jak by se
dalo ¢ekat, prvni reimplementace bézi celkem pomalu, ale jeho operace byla vefginé
demonstrovanaa 3-verze je dostupna na CTANU.
e-TeX: systems/e-tex
NTS: systems/nts
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343. Projekt PDFTEX

PDFTEX (formalnéznamy jako TeX2PDF) vznikl z projektu Han Thé Thanha, postgra-
dudniho studenta Fakulty informatiky Masarykovy univerzity v Brné. Z&kladni idea
je velice jednoduch&: vytvorit verzi TeXu, ktera by na vystup dala PDF soubor misto
souboru DVI. PDFTEX implementuje velice malo novych primitiv pro pfevedeni do PDF
vystupu a pro kontrolu rysti PDF dokumentu. Han Thé Thanh vytvofil PDFT gX v ramci
svého postgaduélniho vyzkumu v oblasti pocitatové sazby. Posledni verze obsahuje
i podporu pro sazbu neotfelych typografickych technik.

Thanh je hlavnim spravcem PDFTEX U, spol eGnés tymem expertll, v&tSinou z Evropy.

Posledni verze PDFTEX U je dostupnay systems/pdf texajeho riiznéimplementace
jsou dodévany jako soucast teTpXu, mikTeXu, fpTpXu a CMacTpXu (viz Otazku 79).
Verze vytvorenapro OzTpX jetaké dostupnav:
nonfree/systems/mac/pdftex/pdftex_for_oztex.sit.bin.

Vice se 0 PDFTEXU miizete dozveédét prostiednictvim mailing-listu. Pro pfihl&eni
staci pouze poslat zpravu obsahujici text ,,subscribe pdftex* na adresu majordomo@
tug . org (budete pozadani, abyste svou registraci potvrdili).

344. Budlce webové technologie a TEX

Otazka 100 adresuje problémy konverzie existujicich TpXovskych dokumentov pre
prehliadanie na webe ako HTML. V&etky pritomné techniky sl tak trochu chybné:
odpoved vysvetli preco.

Mnohé veci sa viak menia s lepSou dostupnostou fontov, ,, prefikanym” HTML
programovanim a podporou pre nové webové Standardy.

Technolbgie fontov Priama reprezentaciamatematiky v browseroch bola doposial’ ob-
medzovanalimitovanym rozsashom symbolov vo fontoch, na ktorych dostupnost
samdzete spol'ahn(it. V budlcnosti mdzeme ocakavat &irokl dostupnost Unicode
fontov s lepSim pokrytim symbolov.

XML Jadrom rozsahu novych Standardov je XML poskytujicemoznosti prelepsieStruk-

trované znatkovanie, obmedzena podpora sa uz objavila v niektorych browse-
roch.
Konverzia TeX ovského/IATEX ovského zdrojového siiboru do XML je uz dostupna
(aspon prostrednictvom TpX4ht), préace v tejto oblasti pokraCuju. Alternativna
technika, vytvaranie XML (teda produkovanie webu priatel 'skych dokumentov)
apouzitie TEXUW/IATEX U na sadzbu, je tiez celkom pokrocila. Jedna uzitonatech-
nika je transformacia XML do LATEXu pomocou XSLT a nasledne jednoduché
pouzitie IATEXu. Ako alternativu mdzete vyskisat sadzbu priamo z XML (vid’
Otazku 109).

Priama reprezentacia matematiky MathML je Standard pre reprezentaciu matema
tiky nawebe. Jeho pdvodnaverzia je znatel'ne obmedzena, ale snahy o jeg obo-
hatenie sli na ceste. Podpora browserov pre MathML (napriklad v programoch
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amaya, ,, open-source verzianetscape browserumozillaav Specidnerozsirenych

verziach Internet Exploreru) sa postupne stéava dostupnou. Existujt podklady, ze

pouzivaelia TeXu zaCingj U tieto browsery pouzivat.

Préca navytvaranie MathmML v projektoch TeX4ht a TtH je celkom pokroCila
Grafika SVG je &tandard pre prezentéaciu grafiky nawebe. Hoci prirodzenym pouzitim

je konverziaexistujcich obrazkov, reprezentaciarovnic je tiez mozna, (namiesto

bitovych mép pouzivanych v minulosti a zatial’, ¢o ¢akame na Siroké nasadenie

MathmL).

Zasuvné moduly pre browsery, ktoré spraciivajil SVG, sU uz dostupné (jeden

ponikanapriklad Adobe).

345. Projekt TeXtrace

TeXtrace je sada unixovskych skriptov, ktoré pouzivaj freeware balik na trasovanie
okrajov, aby generovali Type 1 obrysové fonty z METAFONTovského bitmapového
vystupu. Je nepravdepodobné, Zzevys edok bude dosahovat kvalit komercnevytvoreného
Type 1 fontu, de stéle zostavaji fonty, ktoré mnohi I'udia pokladaj( za uzitotné, ae
vobec nel&kaj U platenych odbornikov.

Projekt zaCal Péter Szabb ajeho aktuélny stav je dostupny prostrednictvom stranky
projektu na SourceForge. Fonty na CTANe hodné vasej pozornosti generovanépomocou
TeXtrace (okrem vlastnych EC/TC fontovych sad autora) si sada CM-Super Viadimira
Volovicha pokryvajiica fontové sady EC, TC, a Cyrilic LH, a sada MusixTgX fontov
Takanoriho Uchiyamu.

DalSim systémom ingpirovanym TpXtrace je mftrace: je to maly program v Pythone
vykonavajlci rovnak( pracu; oba systémy sU Coraz viac pouZivané na poskytovanie
public domain Type 1 fontov.

CM-Super fonty: fonts/ps-typel/cm-super

mftrace: http://www.cs.uu.nl/"hanwen/mftrace/

TpXtrace: http://sourceforge.net/projects/textrace/

Type 1 verzieEC aTC fontov: fonts/ps-typel/ec

Fonty pre musixtex: fonts/musixtex/ps-typel/musixps-unix.tar.gz

346. TpXovské prostredie pripravy dokumentov

Otazka 24 popisuje dovody (alebo ospravedinenia) vel 'kého rozdielu uzivatel'skych roz-
hrani medzi ,, typickymi“ TpXovkymi prostrediami akomernymi textovymi procesormi.

V sl€asnosti konene existuje mnozstvo nastrojov pok(sgjlcich sa tlto , dieru”
premostit alebo zmensit. Jedna Cast sa jednoducho zameriava na poskytovanie po-
uzivatelovi Citate'nych zdrojovych dokumentov. Na druhej strane mame TeXmacs
(http://wuw.texmacs.org/), dokumentovy procesor pouzivajlci algoritmy afonty
TeXu na zobrazovanie editoru g tlat. TeXmacs nepouziva jazyk TpX samotny (hoci
medzi inymi formami je podporovany export aimport LATEXu). Trochu blizSe k IATEX
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jeLyX (http://www.lyx.org/), ktory mavlastné zobrazovanie editoru a g forméaty
sliborov, ale tlateny vystup robi exportom do LATEXu. Zobrazenie editoru vyzera ako
tlateny vystup, ae méate moznost vkladat' vlastny LATEX ovsky kod. Ak pouzivate kon-
&rukcie, ktorym LyX nerozumie, zobrazi ich jednoducho ako zdrojovy text oznateny
Cervenou farbou, ale exportujeich spravne.

Kedze na napisanie editoru od zaCiatku tak, aby bol skutotne dobrym editorom
(ako g obsluhou TeXu), nie je ndhodou, ze mnohé pristupy boli implementované po-
mocou rozsiritel’ného editoru emacs. Jednou zo skradl'ujlicich veci je zvyraziovanie
syntaxe: oznaCovanie TpXovskych tokenov, komentarov a inych veci Specidlnymi far-
bami. Mnoho vol'ne dostupnych editorov (vratane emacsu) vedie TeX tymto spdsobom
,0bslUZit" . Pod Windows je jednym z popul arnejSich editorov s takouto podporou sha-
reware produkt winedt (http: //www.winedt . com/). Celkom dobrou freewarovou al-
ternativou na platforme Windows mdze byt editor PSPad (http: //www.pspad.com/)
podporujlci okrem TeXu mnozstvo inych jazykov. Medzi skradl'ujlice nastroje mozeme
zaradit g emacsovsky balik x-symbol (http://x-symbol.sourceforge.net), ktory
WY SIWY G Cast svoj g prace uskutoChnujenahradzanimjednotlivych TpX ovskych tokenov
a akcentovanych sekvencii pismen za prislusne vyzeraj(ice znaky na obrazovke.

Iny druh nastrojov sa zameriava na aktualizaciu a skorSi pristup k nahl’adom
sadzaného dokumentu. Nedavnym pridavkom v mnohych prehliadacoch, editoroch
a TpXovskych spustitel’nych sliboroch sl tzv. ,, source specials’ pre krizov( navigaciu.
Ked TpX zostavuje dokument, na poziadanie vioZi do vysadzaného vystupu pre kazdy
riadok vstupu Specialne znacky. Znacky sl interpretované DVI prehliadatom, ktory
moZze byt nastaveny, aby udrzoval sivislost medzi zobrazovanou stranou a prislusnou
poziciou vstupného stiboru v editore, alebo nechat’ kurzor editoru skoCit' na prislusny
riadok podl'akliknutia do okna nahl’adu.

emacsovsky balik kombinujlci tento druh presunov v editore spolu s automatickou
rychlou rekompil&ciou je WhizzyTeX (http://pauvillac.inria.fr/whizzytex/),
ktory sanajlepSie pouzivas prehliadatom od rovnakého autora. Jenoduchsi balik nes{ici
sa v podobnom duchu je InstantPreview (http://www.activetex.org/) vyuZiva-
Gci neustéle beZiacu kopiu TeXu (beziaceho pod nazvom TeX daemon) aby dosiahol
rychleho spracovania.

DalSi emacsovsky balik nazyvajlci sa preview-latex (bttp://preview-latex.
sourceforge.net) sa pokSa vyrieSit problém vizuélng korel&cie medzi zdrojom
a nahl'adom priamejSim spdsobom: pouZiva LATEX ovsky balik na nasekanie zdrojového
dokumentu na zaujimavé fragmenty (obrézky, text, matematika, . . .), ktoré nechapre-
behnlt' IATEXom a vymeni zdrojovy text tychto fragmentov za prislusné vykreslené
vystupné obrazky. Kedze nepozna Struktlru obrazkov na aktualnegj pozicii kurzoru, pri
editovani je zobrazeny zdrojovy text (namiesto nahl'adu). Tento pristup je viacmengj
hybridom pristupov skradl’ovania zdrojového textu a rychleho nahl’adu (kedze pracuje
v zdrojovom bufferi, ale pouziva nahl’ady vykreslené LATeX om).

AmbicibznejSim kandidatom je TeXlite. Tento systém je dostupny iba po poziadani
jeho autora; nepretrZite aktualizuje obrazovku pomocou 3pecidlngj verzie TeXu zhro-
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mazdujlce) svoj stav do komprimovaného forméatu na kazdej strane a pouzivajiceho
» haky" (hooks) do TpX ovského mechanizmu zalamovaniariadkov napreforméatovavanie
odstavcom,, zabehu” . Tymto spdsobom moze vykredlit vystup editovaného T gX ovského
kodu interaktivne na obrazovku a poskytuje moznost editovaniapriamo v okne nahl ‘adu.
Takéto mnozstvo tychto mierne odlisnych systémov mbzete vidiet porovnanim
rieSeni zaloZzenych na emacse (od zvyrazihovania syntaxe az po okamzité nahl ‘ady):
vSetky modzu byt aktivovanénaraz bez toho, aby si do svojich Uloh vzgomnezasahovali.
Rozli€né pristupy poskytujl rozliéné moznosti liSiace sa rychlostou odozvy, ob-
lastou obrazovky, v ktoregj pracujl (zdrojové alebo zvlastne okno), stupfiom vernosti
zobrazovaného voCi vystupu a vyvazenostou medzi vizuadnou pomocou a vizuanym
rozptylovanim pozornosti.
preview-latex: support/preview-latex
texmacs: systems/unix/TeXmacs

Z. MoZna zde neni odpovéd’

347. Co délat, kdyz najdete chybu

Nejprve bychom si mé&i byt jisti, ze jsme opravdu nadli chybu. Dvakrét se presvédtme
v knize o TpXu, IATEXu (€i 0 tom formétu, ktery pouZivame), zdatam neni napséno néco
o chovani, které pozorujeme. Srovnejmeto, co vidime, s odpovéd’'mi, jeZ jsou uvedeny
vyse, zeptejme seviechlidi, o nichz vime, Ze maji zkuSenosti s TeXem. Dlivodiik takove
opatrnosti je mnoho.

Nalezne-li nékdo chybu v samotném TpXu, potom se zfgimé jedna o zcela vyjimet-
nou osobu. Don Knuth s je tak jisty kvalitou svého programu, e nabizi nalezci chyby
penézitou odmeénu; Seky vaak vyplhuje velice zfidka. Nalezne-li se opravdova chyba
v samotném TeXu (METAFONTU, v CM fontech, v TeXbooku), neni dobré psét ihned
Knuthovi, jelikoZ on se na chyby divatak jednou, dvakrét do roka, ai v téchto chvilich
se zabyva chybami, které mu doporuci tym jeho spolupracovniktl. Nejprve je dobré
kontaktovat Barbaru Beeton z AMS (bnb@math. ams . org), anebo skupinu uzivatelli
TeXu (TUG).

Jestlize je nalezena chybav IATEXu2: méla by byt postoupena tymu LATEX3. K se-
psani zpravy o chybéslouzi soubor Latexbug . tex, ktery je soucasti distribuce LATEX 2¢.
Tento soubor nechéme zpracovat LATEX em. Béhem zpracovani jsme instruovani o tom,
co je tfeba déat.

Prosime, Setfte Casem této skupiny, kterase snaZi pracovat pro dobro celé LATpX ovské
pospolitosti. Ve3kery Cas, ktery tito lidé stravi analyzou domné&ych chyb, pak chybi pfi
psani aladéni novych maker.

Nalezne-li se chyba v IATEX2.09, nebo v ngakém jiném neudrzovaném softwaru,
nelze toho ud&at mnoho. Pomoc (podporu tohoto softwaru) Ize nalézt v newsgroup
jako napfiklad comp.text.tex nebo v diskusnich listech texhax@tex.ac.uk, ade
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prezentaci domnélych chyb natéchto forech se vystavuj ete moznému posméchu! Jinak
je potfeba si najit ochotného konsultanta® v otazkach spojenych s TEXem (viz http:
//www.tug.org/consultants.html).

8TUG udrzuje registr konsultantli a UK TUG vytvaFi dal$i.
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