RLKJT RLTKJR télkrjtre

Kj folsak jfols fisadikf jsdalkjotrwaui

- 6ifkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisbadikf jsdbalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa I0kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
Glfkfdsat tolekj worawe rewa 10k folsak Jfols

- fisbadIkf jsddalkjotrwaui olikfdsat tolekj
- worawe rewa Ik foX Is fisoadikf

RLKJT RLTKJR télkrjtre

16Kj folsak jfols fisbadIkf jsdsalkjotrwaui

- difkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisoadIkf jsdéalkjotrwaui 6ifkfdsat tolekj
worawe rewa 10kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr

- 6lfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols
- fisbadIkf jsdoalkjotrwaui lfkfdsat tolekj

- worawe rewa 10kj vv\s fisdadikf

RLKJT RLTKJR tolkrjtre

ok folsak jfols fisoadikBdoalkjotrwaui
- 6ifkfdsat tolekj worawe rewa viokj folsak jfols
- fisbadikf jsddalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa Iokj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr

slfkfdsat tolekj worawe rewa I6k] folsak jfols
- fisbadIkf jsddalkjotrwaui olfkfdsat tolek
- worawe rewa I0kj folsgk jfggs fisoadikf

RLIJT RLTKJR tolkrjtry

10K folsak jfols fisoa Galkjotrwaui
Glfkfdsat tolekj worawe¥ewa vIokj folsak jfols
- fisoadlkf jsdéalkjotrwaui oifkfdsat tolekj
worawe rewa 10k] folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr

- 6lfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- worawe rewa 16kj folsak jfols fisdadkf

v

RLKJT RLTKJR télkrjtre

- I6kj folsak jfols fisoad alkjotrwaui

Glfkfdsat tolekj worawe 18wa viokj folsak jfols
- fisbadIkf jsddalkjotrwaui difkidsat tolekj
worawe rewa I0k] folsak jfols fisoadikr

Rkjer ewldkjr
- 6ifkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fisbadIk jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- worawe rewa Iokj folsak jfols fisoadikf

RLKJT RLTKJR tolkrjtr

- 16k folsak jfols fisoadkflldoalkjotrwaui

dlfkfdsat tolekj wora a viok] folsak jfols
- fisbadIkf jsddalkjotrwaul olfkfdsat tolekj
worawe rewa 10Kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
- difkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fisbadIkf jsdoalkjotrwaui lfkfdsat tolekj
- worawe rewa Iokj folsak jfols fiséadikf
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Mil{ pratelé.

Do rukou se vam dostéva druhé ¢islo Zpravodaje GGTUGu roku 2007. Vzhledem
k nedostatku prispévki je bylo mozné pfipravit az v samém zavéru roku. Kromé
jiného pfinasi informaci o konani valné hromady naseho sdruzeni. Ta probéhla
17.11. 2007 na FI MU v Brné. Jako obvykle byla spjata s konanim doprovodné
akce. Vybor (SI'UGu se rozhodl letos pozaddat o pfednasku Jonathana Kewa,
autora XHIEXu. Tento program je novym klonem TEXu a vyznamné rozsiruje
moznosti prace TEXu s fonty. Jonathan Kew k nasi radosti pozvani prijal a podarilo
se najit pro obé strany vhodny termin. Prednéska nesouci nazev ,XHITEX: TEX
plus Unicode plus OpenType minus complexity“ byla velmi peclivé pfipravena
a podle mého minéni byla mimotadné zajimava. Je skoda, Ze na ni nenaslo cestu
jesté vice uzivateli TEXu. Chtél bych podékovat Z. Wagnerovi, ktery se postaral
o vyzvednuti J. Kewa na letisti a o jeho prepravu do Brna a zpét, a P. Sojkovi,
ktery zajistil natoCeni zédznamu prednéasky. Ta je nyni zdjemctm k dispozici
na adrese http://video.fi.muni.cz/public/xetex/xetex.avi. Autor rovnéz
poskytl svou prezentaci, kteréd je umisténa na http://www.cstug.cz/aktivity/
2007/CSTUG-talk.pdf. Déale ndm prislibil ¢clanek o XqTEXu pro Zpravodaj, ktery
bychom radi prelozili do éestiny.

Soucasti letosni valné hromady byly rovnéz volby vyboru sdruzeni a revizoru.
S prubéhem valné hromady, vysledky voleb a slozenim nového vyboru se miizete
seznamit na jiném misté tohoto ¢isla Zpravodaje.

Pfed valnou hromadou se sesel stary vybor (SI'UGu. Zhodnotil svou tiiletou
praci a zamyslel se nad tkoly, které cekaji novy vybor. Tt ¢lenové se rozhodli, ze
do nového vyboru nebudou kandidovat. Jde o pany Bfezinu, Jeze a Tesarika. Rad
bych jim podékoval za jejich praci, kterou pro nase sdruzeni vykonali. Jedinym
novym kandidatem, kterého se podarilo ziskat, je Pavel Stiiz, kterému pteji, aby
mu vydrzelo odhodlani prispét k ¢innosti (GTUGu.

Vybor konstatoval, ze v letosnim roce se vyhrotily problémy kolem ptipravy
faktur, vytvareni adresnich stitkt, aktualizace stranek sdruzeni apod., coz vedlo
k velmi opozdénému rozeslani faktur, generovani e-mailovych upominek neplati-
¢um a fadé dalsich administrativnich problému v chodu sdruzeni, jehoz ¢innost
byla témeér paralyzovana. Z velké ¢asti to bylo zpusobeno tim, ze webmaster
A. Babic, ktery tyto véci dobrovolné zajistoval, zménil zaméstnani a prestéhoval
se. Vzhledem k jeho ¢asové zaneprazdnénosti nelze do budoucna s jeho pomoci
pocitat.

Vybor proto dospél k zévéru, ze bude nutné situaci radikalné zménit. Funkce
webmastera se docasné chopil v zavéru roku Z. Wagner a do budoucna se nabidl ji
zastavat M. Takac. Neni vSak mozné, aby funkénost sdruzeni zavisela na jediném
¢lovéku. Mimo jiné bude nutné vytvorit rozhrani databaze pro sekretaiku, které
ji umozni jednoduse generovat adresni stitky pro rozesilani Zpravodaje, provadét
aspon nékteré opravy v databéazi a zejména tisknout faktury. Ukazalo se, ze v da-
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tabazi jsou chyby, takze bude nezbytné dikladna kontrola jejich idajia. Déle bude
tfeba prebudovat a modernizovat webové stranky sdruzeni. Mimo jiné by mélo byt
mozné, aby ¢lenové vyboru mohli samostatné vkladat nékteré informace. Dalsim
krokem bude vytvoreni spolehlivého robota, ktery bude automaticky informovat
na zacatku roku o vysi ¢lenskych poplatki, pripominat terminy splatnosti ¢len-
skych piispévki (k ¢emuz néktei{ ¢lenové vyzyvaji), informovat o pfipravovanych
akcich atd.

Vzhledem k tomu, Ze vSichni ¢lenové vyboru vykonévaji praci pro (GI'UG
zcela bezplatné a vesmés se jedna o znacné zaneprazdnéné lidi, neni v nasich
vlastnich silach tyto prace provést. Proto se vybor rozhodl oslovit komerc¢ni firmu
a pozadal ji o vytvoreni nabidky na vsechny tyto prace. Bohuzel financ¢ni kalkulace
byla mimo nase moznosti. Nicméné jsme se s firmou dohodli, Ze nékteré véci si
udélame svépomoci a oni by pro nas za podstatné nizsi ¢astku zbytek dodélali.
Radi bychom, aby se vSe zrealizovalo v prvnim pololeti roku 2008. Bez téchto zmén
by ¢innost sdruzeni byla do budoucna velmi obtizna. Teprve az se zbavime tohoto
bfemena, bude mozné uvazovat o dalsich aktivitach, po nichz fada ¢lent vola,
jako jsou skoleni pro zacatecniky, preklady publikaci o TEXovské problematice
aj. VSe ovsem zavisi na vétsi aktivité clenské zakladny.

Vybor sebekriticky priznal, Ze informovanost ¢lenti o ¢innosti sdruzeni, o pro-
blémech s tim spojenych i o tom, co uzite¢ného (SI'UG udélal, neni dobra. Proto
mij dnesni ivodnik obsahuje zejména informace o problémech a o cesté, jak je
odstranit. Déle najdete v tomto Cisle prispévek V. Zyky o projektech, které nase
sdruzeni vyznamné podporuje, a o tom, co pozitivniho nam to prinasi.

Nebyly vsak jen problémy. Diky ﬁ{mé P. Vicka ma (STUG zcela v poradku
Ucetnictvi a rovnéz nova sekretarka D. Curdova pracuje velmi obétavé a spolehlivé.

Vzhledem k nedostatku domaécich prispévka do Zpravodaje do budoucna po-
Citame s vétsim poctem preklada kvalitnich zahrani¢nich texti, popf. s obéasnym
otisténim zajimavych ¢lanku v anglictiné. Abychom se vyhnuli velkému zpozdéni
ve vydavani Zpravodaje, bude mit letosni ro¢nik jen dvé ¢isla. Proto jsme se
rozhodli zakoupit pro kazdého c¢lena sbornik EuroBachoTEXu, ktery se konal
v letosnim roce v Polsku. Samoziejmé pocitame i s ndkupem nové verze TEXLive
na DVD, kterd by se méla v pristim roce objevit.

Vérim, ze stavajici clenové zachovaji (FI'UGu prizen a svym clenstvim i do
budoucna umozni podporovat rozvoj kvalitni typografie zalozené na systému TEX.
Naopak doufam, ze nase rady se budou rozsirovat.

Protoze toto ¢islo se k vam dostane na zac¢atku roku 2008, chtél bych vam vSem
poptat v novém roce mnoho zdravi, spokojenosti a spoustu osobnich i TgXovskych
uspéchu.

Jaromir Kuben
staronovy predseda (SI'UGu
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Pouzivame pdfTpX V: aktualni pozice sazby

ViT ZYKA

Jednim z poslednich dosud v tomto seridlu nepublikovanych rozsifeni, o které
pdfTEX obohatil TEX, je zjisténi aktudlni pozice sazby. Ta mize byt pozdéji
vyuzita pro sazbu jinych objekt na takto zapamatovaném misté. Tento clanek
prinasi popis souvisejicich novych primitiv a ukazku jejich pouziti. V zavéru
udélame tecku za timto seridlem.

Motivace

TEX pii sazbé strany dokumentu postupuje sekvenéné. Klade jeden box (znak,
¢aru, mezeru) ke druhému a posouvd pritom aktudln{ bod sazby. Pokud potfe-
bujeme klast vice boxt pfes sebe (napi. barevné pozadi, vodoznak), musime
z aktualniho bodu box ,,vysunout“ do pozadované polohy a zajistit, aby se nam
pritom aktualni bod sazby neposunul. Tento zptisob relativniho umisténi objektu
vuci jednomu bodu sazby neni omezujici, ale je ponékud nesikovny.

Na makrojazykem TgEXu neprelezitelnou bariéru narazime, pokud chceme
umistit objekt v zavislosti na dvou a vice nezavislych bodech sazby. Prikladem
je podbarveni ¢i oramovani odstavcd v hlavnim vertikdlnim seznamu tak, aby se
zachovala vertikalni pruznost a moznost strankového zlomu, kresleni diagramu se
Sipkami mezi bunkami umisténymi v nepravidelné mrizce ¢i Sipky od jednoho slova
v odstavci ke druhému. K tomu bychom potiebovali si misto sazby zapamatovat
k pozdéjsimu vykresleni zavislého objektu. Dosud se tato potieba Tesila pres
PostScriptoté operatory. pdf TEX nam vsak nabizi pifimocarejsi a universalnéjsi
feseni — pomoci novych primitiv.

Nova primitiva

Pro praci s aktuéalni pozici sazby slouzi tii nova primitiva. Prvnim je
\pdfsavepos
Slouzi k ulozeni znacky do zpracovavaného seznamu. Po zformatovani strany,
béhem akce \shipout, se tato znacka zpracuje — ulozi se do paméti absolutni
pozice tohoto bodu sazby vzhledem k levému dolnimu rohu stranky (média). Tato
(z,y) pozice se pak d& precist primitivy
\pdflastxpos
\pdflastypos



Kazdy z nich vraci celociselnou hodnotu reprezentujici vzdéalenost v jednotce sp
(pFesnost TEXu).

Protoze \pdfsavepos muselo byt zpracovano az pti povelu \shipout, je tieba
ziskané hodnoty ulozit do souboru pomoci \write a nacist a pouzit je az pfi
dalsim pruchodu TEXu.

Protoze pouziti neni zcela primocaré, ukizeme si jej na prikladé. Spojime
v ném c¢arou dvé oznacend slova v odstavci.

Priklad: ¢ara mezi slovy v odstavci

Nasim cilem bude nakreslit.¢aru z mista A do mista B. Podminkou bude, aby obé
mista lezela na téze strané, i kdyz tfeba.uvniti odstavce. Kazdé misto oznacime
pomoci znacky \posMark{A}, kde A je zvolené jméno.této znacky. Dvé mista
timto zpusobem definované a pojmenovana pak vyuzijeme k nakresleni.cary mezi
nimi, jak ukazuje tento odstavec. Ukazme si ¢ast jeho zdrojového kodu:

Na8im cilem bude {\it nakreslit\/}\posMark{A} Earu z-mista A ...

k~nakresleni \posMark{B}{\it &ary\/} mezi nimi, jak ukazuje ...

Nejprve si piipravime pomocna makra.! Pro vykresleni ¢ary z jednoho bodu do
druhého vyuzijeme PDF & PostScriptové operatory. Céra bude Sed a Siroké 2 pt.
Pomoci makra \ifpdf ze stejnojmenného baliku zaruc¢ime, aby makro fungovalo
jak pfi vystupu do PDF, tak i do DVI:

\ifpdf
\def\Line#1,#2--#3,#4{% 1,2=start x y; 3,4=stop x y <jednotka bp>
\pdfliteral page {0.7 G 2 w #1 #2 m #3 #4 1 S }}
\else
\def\Line#1,#2--#3,#4{/,
\special{" 0.7 setgray 2 setlinewidth #1 #2 moveto
#3 #4 lineto stroke }}
\fi

Déle budeme potfebovat makro, které odiizne jednotku pt z vypisu registru typu
dimen:

{\catcode‘\p=12 \catcode‘\t=12 \gdef\removePT#1pt{#1}}

A posledni pripravnou akci bude prevod ¢isla v jednotkach sp do jednotek bp, ve
kterych se vyjadiuji vzdalenosti v PDF a PostScriptu:

1Pro povely, které pifmo nesouvisi s tematikou tohoto ¢lanku, vyuzijeme IXTEXové baliky &i
makra eso-pic, ifpdf, afterpage a \InputIfFileExist, aby ¢lanek zlstal pfehledny.
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\def\defBPfromSP#1#2{/, 1=identifikator 2=cislo <sp>
\bgroup
\dimenO=#2sp
\dimen0=.013837\dimen0
\dimen0=72\dimen0
\expandafter\xdef\csname#1\endcsname{\expandafter\removePT\the\dimenO 1}7
\egroup}

Nyni pristupme k hlavnimu tématu — ulozZeni pozice sazby. Napsali jsme jiz, ze
pozice je zndma az v okamziku provedeni \shipout, a ze si ji tedy musime ulozit
do pomocného souboru. Nazveme jej podle hlavniho souboru, ale s koncovkou
.pos. Nasledujici makra oteviou na zacatku dokumentu tento soubor pro zapis
a na jeho konci jej zaviou:

\newwrite\posHandle \def\posFile{\jobname.pos }

\def\posOpen{\openout\posHandle=\posFile}
\def\posClose{\closeout\posHandle}

\AtBeginDocument{\posLoad\posOpen}
\AtEndDocument{\posClose}

Zapis pozice sazby do souboru obstard uzivatelské makro \posMark{jmeno}.
V ném pouzijeme vsechna tii nova primitiva:

\def\posMark#1{) 1=jmeno
\pdfsavepos
\write\posHandle{%
\string\posDef\string{#1\string}y
\string{\the\pdflastxpos\string}\string{\the\pdflastypos\string}}}

Po prvnim zpracovani dokumentu se ndm vytvori soubor s obsahem:

\posDef{A}{9507532}{10913469}
\posDef{B}{23416299}{8599377}

Soubor nacteme makrem \posLoad umisténym na radku 25 pred otevienim .pos
souboru makrem \posOpen:

\def\posLoad{\InputIfFileExists{\posFile}{}{}}

Soubor .pos ¢teme jen tehdy, kdyz soubor existuje, coz bude az ve druhém
a dalsim prichodu TEXem. Aby nacteni neskoncilo chybou, musime nadefinovat
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nasledujici makro \posDef{jmeno}{x-pos}{y-pos}. Jeho tikolem bude vytvo-
rit dvé makra \pos-x-sp-jmeno a \pos-y-sp-jmeno obsahujici nalezité ¢iselné
hodnot v jednotce sp a dvé \pos-x-bp-jmeno, \pos-y-bp-jmeno v jednotce bp:

\def\posDef#1#2#3{), 1=jmeno 2=x-pos 3=y-pos
\expandafter\def\csname pos-x-sp-#1\endcsname{#2}/,
\posDefXbp{#1}Y,

\expandafter\def\csname pos-y-sp-#1\endcsname{#3}/,
\posDefYbp{#1}}

Ptrevod mezi jednotkami obstaralo makro

\def\posDefXbp#1{\defBPfromSP{pos-x-bp-#1}{\posGetX{#1}}} % 1=jmeno
\def\posDefYbp#1{\defBPfromSP{pos-y-bp-#1}{\posGetY{#1}}} % 1=jmeno

Volani takto automaticky vytvorenych maker si zjednodusime definici

\def\posGetX#1{} 1=jmeno
\expandafter\ifx\csname pos-x-sp-#1\endcsname\relax0
\else\csname pos-x-sp-#1\endcsname\fi\relax}
\def\posGetY#1{) 1=jmeno
\expandafter\ifx\csname pos-y-sp-#1\endcsname\relax0
\else\csname pos-y-sp-#1\endcsname\fi\relax}
\def\posGetXbp#1{/ 1=jmeno
\expandafter\ifx\csname pos-x-bp-#1\endcsname\relax0
\else\csname pos-x-bp-#1\endcsname\fi\relax}
\def\posGetYbp#1{/ 1=jmeno
\expandafter\ifx\csname pos-y-bp-#1\endcsname\relax0
\else\csname pos-y-bp-#1\endcsname\fi\relax}

Takto ziskané hodnoty pouzijeme pro vykresleni ¢ary v absolutnich souradni-
cich. Vhodné misto je pii akci \shipout, kdyz je nastaven zakladni souradnicovy
systém. Vyuzijeme k tomu baliku eso-pic:

\def\AbsLine#1,#2--#3,#4{), 1,2=start x y; 3,4=stop x y <jednotka bp>
\AddToShipoutPicture{\AtPageLowerLeft{\Line#1,#2--#3,#4}}}

A konecné, zde je findln{ uzivatelské makro pouzivajici pojmenované body:

\def\AbsLineFromTwoMarks#1#2{), 1=jmeno-A 2=jmeno-B
\AbsLine\posGetXbp{#1}, \posGetYbp{#1}--\posGetXbp{#2}, \posGetYbp{#2}}

Takze po nasem tvodnim odstavci jsme museli uvést jesté tyto dvé radky, aby se
nam vykreslila pozadované cara:
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\AbsLineFromTwoMarks{A}{B}
\afterpage{\ClearShipoutPicture}

Druhy radek zaridi, aby se ndm tato c¢ara netiskla na kazdé dalsi strané.

ZAavér

Tento dil seridlu Pouzivame pdfTEX je pravdépodobné posledni. Hlavni témata,
o kterd pdfTEX rozviji klasicky TEX, byla popsina a samotny vyvoj se presunul
k luaTgXu [1].

V této souvislosti je dobré pripomenout, ze pdf TEX vznikl jako diplomové
a pozdéji diserta¢ni prace vietnamského studenta Han Thé Thanha na Masarykové
université v Brné pod vedenim Jittho Zlatusky a Petra Sojky. Pozdé&ji se vyvoj
prenesl na Martina Schrodera, Hartmuta Henkela, Taco Hoekwatera a Hanse
Hagena. Han Thé Thanh ztstal hlavnim koordinétorem.

pdf TEX neprinesl jen novy vystupni format — PDF — k pavodnimu DVI, ale
téz mnoha rozsifeni. Jejich pouziti usnadnuji makrobaliky. Pro ITEX jmenujme

o microtype (h-z algoritmus, prostrkéni okraja sazby, ligatury),

o hyperref (hypertext a formulare),

o graphicx (PDF, JPG, PNG obrazky, ofez, zvétSeni, rotace),

« color (barvy),

o pdfpages (slucovani{ dokumentt, vyrazovani),

o moviel5 (vklddani videf),

o animate (vytvireni PDF animaci),

« acrotex (formuldre, interaktivni dotazniky, JavaScript).

V ConTgEXtu je vse integrovano do jeho jadra, zadné pridavné baliky nejsou po-
tfeba. Uzivatelé plainTgXu musi studovat referenéni manudlu PDF [2] a vyuzivat
pfimo nové primitiva popsand v manuélu pdf TeXu [3]. Sepsal jej Han Thé Thanh
spolu se Sebastianem Rahtzem. Grafickou upravu zpracoval Hans Hagen. Dnes
manual spravuje Pawel Jackowski.

Uspéch pdf TEXu spocival na 100% zpétné kompatibilité s TEXem, pouzivani
mainstreamovych formata pro vstup i vystup, kvalitativnich pfinosech typografii
a testovani pri praktickém pouzivani. Jeho néstupce bude k tspéchu pravdeé-
podobné potiebovat splnit stejnéd kritéria. Tézko Tici, zda luaTEX, ke kterému
presunula své usili znac¢né ¢ast vyvojového tymu pdfTEXu, bude stejné tspésny.
Potencial na to ma. Drzme vyvojaram palce, podporme je financné ¢i prilozme
ruku k dilu. Je to sance, aby TEX obstél i v dalsim desetileti.
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Summary: Using pdf TEX V: current typesetting position

One of the extension by which pdfTEX improved TEX is a possibility to obtain
a current typesetting possition. It can be used for placing objects later. This
article brings a description of related primitives and examples of their usage.

Vit Zyka vit.zyka@seznam.cz

Vkladani JavaScriptt pdf TEXem prakticky

ROBERT MARIK I

Uvod

V posledni dobé se na CTAN objevuje stéle vice balicku, vyuzivajicich vkladani
JavaScripti do PDF dokumenti (animate, animfig, cooltooltips, dps, eCards,
exerquiz, fancytooltips, jeopardy, jj_ game, pdfanim)

JavaScripty umoznuji ziskat dokumenty, které maji vétsi moznosti nez klasické
statické dokumenty, jejich funkénost se vSak projevi pouze v prohlizec¢i Adobe
Reader nebo Adobe Acrobat (coZ je ponékud omezujici pro uzivatele alternativnich
programu na ¢teni PDF).

Cilem tohoto ¢lanku je ukézat nékolik jednoduchych prikladd na vkladani
JavaScriptli, které by po prislusném rozsiteni umoznily dosdhnout podobnych
moznosti, jaké maji vySe uvedené balicky. Budeme se pritom vzdy snazit udélat
pifklady nazorné a co nejjednodussi. Clanek je doprovazen souborem testjs. tex,
ktery obsahuje vSechny popisované JavaScripty a nékteré doplnujici komentare
a souborem testjs.pdf, ktery vznikl prekladem pdfI¢TEXem. Tyto soubory jsou
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dostupné na user.mendelu.cz/marik/latex/testjs.zip. Je vice nez vhodné
mit soubor testjs.pdf pri ¢teni kapitoly Praktické ukazky otevieny a popsané
funkce pfi ¢teni hned zkouset.

Vkladani JavaScripti je mozno realizovat v programu pdfTEX pomoci pri-
mitivu \pdfstartlink ...\pdfendlink. My vSak budeme az na dvé vyjimky
vyuzivat ponékud komfortnéjsi a dobie dokumentovany balicek eForms. V této
souvislosti bych rdd upozornil, Ze k dnesnimu dni (duben 2007) byl tento balicek
v repozitarich MiKTEXu a na CTAN neaktualni a diky tomu naptiklad balicek
fancytooltips nepracoval korektné. Pro vlastni experimentovani proto dopo-
rucuji stazeni posledni verze balicku eForms, ktery je na www.acrotex.net jako
soucdst AcroTeX eDucation Bundle.

Jistou nevyhodou pii vkladani JavaScriptu pomoci pdfTEXu a prohlizeni
uzivateli se nezobrazuji pripadné chyby, ke kterym dojde v JavaScriptech pfti
praci s PDF dokumentem. Pouze vidime, Ze se o¢ekavané akce neprovedla nebo
nedokoncila, ale nemame informaci o tom, na kterém misté doslo k chybé. Pri
vytvareni komplikovanéjsich aplikaci je proto neocenitelnou pomickou Adobe
Acrobat Professional. Tento program umoznuje editovat a odladovat JavaScripty,
hlasi piipadné chyby a umoznuje volat potfebné funkce a kontrolovat hodnoty
proménnych prostiednictvim JavaScript konzole.

Zaciname od hlavicky

V textu ¢lanku si okomentujeme jednotlivé ¢asti souboru testjs.tex, ktery
pouziva pdfATEXem vlozené JavaScripty. Ukézeme si techniky, které umozni
pritazovat akce tlac¢itktim, pracovat s matematickymi vyrazy, zjistovat polohu
mySi na strance a pracovat s jednoduchymi animacemi. Pritom upozornime, jak
se podobnd technika pouziva v nékterém z balicki vyjmenovanych v tvodu.

Nejprve zalozime hlavicku souboru, nacteme néjaky styl formatujici dokument
pro ¢teni na obrazovce a balicky, které budeme potrebovat.

\documentclass{article}

\usepackage [pdftex,screen,designii] {web}

\usepackage [pdftex]{eforms}

\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [IL2] {fontenc}

Makra ze stylu exerquiz.sty nam poslouzi pro pohodlnou praci s matematic-
kymi vyrazy. Knihovna d1jslib.sty umozni vynechavat hvézdicku v nédsobeni
a umozni 2*x zapsat jako 2x. Poté zalozime prostredi, kam vepiseme proménné
a funkce, které budeme pouzivat v JavaScriptech dokumentu:
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\usepackage [czech,pdftex,noxcolor] {exerquiz}
\usepackage [ImplMulti]{d1ljslib}
\begin{insDLJS} [BulletinCsTug]{bull}{bulletin}
var shiftAN;

var cislo=1;

Prace s matematikou
Funkce pocitej zjisti, zda je v policku jménem vstupx ¢islo. Pokud ne, vypise
varovné hlaseni a skonc¢i. Pokud ano, vezme fetézec z policka jménem funkce
a zpracuje ho funkcemi ParseInput a stripWhiteSpace definovanymi v balicku
exerquiz. Tyto funkce zajisti napriklad prevod textu tvaru \sin~2 (|2x]) na
matematicky vyraz pouzitelny v JavaScriptech dokumentu, nastavi proménnou
ok2Continue definovanou opét balickem exerquiz na false pokud je tento pre-
vod nedspésny (napifklad nepérova zdvorka) a pokud je prevod tspésny, ulozi
se vysledny Tetézec do textové proménné funkce. Pokud byl pfevod nedspésny,
funkce skonci. Jinak dosadime hodnotu policka vstupx do této funkce a odchy-
téavame pritom konstrukei try catch (e) pfipadné chyby (zpusobené napiiklad
pouzitim jiné proménné nez x). Vysledek zobrazime v policku fx. Vypocty jsou
uvnitt konstrukce with(Math), pri zadavani funkce stac¢i tedy psat sin misto
Math.sin:

function pocitej()

15 Ao
if (isNaN(this.getField("vstupx") .value))
{app.alert("Zadej cislo."); return null;}
var funkce=this.getField("funkce").value;
ok2Continue=true;

20 funkce=stripWhiteSpace (funkce) ;
funkce=ParseInput (funkce) ;
pole=this.getField("fx");
if (!ok2Continue)

{
25 pole.value="Opravte funkci";
return null;
}
with(Math){
var x=this.getField("vstupx") .value;
30 try { var _f=eval(funkce); pole.value=_f; } catch (e)

{ pole.value="Chyba!"; };
}
};
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Zjistovani polohy myS$i na strance
Nadefinujeme funkci CtiSouradnice, kterd vypocte vzdalenost kurzoru mysi od
pocatku soustavy soufadnic (v levém dolnim rohu) a sestav{ fetézec obsahujici
informaci o pohlavi uzivatele, poloze mysi, vzdalenosti od pocatku a zda bylo pri
stisknuti tla¢itka volajiciho tuhle funkci stisknuto tla¢itko Shift (tato informace
je preddvéna v proménné shiftAN). Vysledek se zobrazi jako nékolikaradkovy
text v policku s ndzvem souradnice a pokud je vzdélenost kurzoru od pocatku
dostatecné velka, bude text cerveny, jinak bude cerny:
35 function CtiSouradnice()
{ with (Math){
var vzdalenost=round(sqrt(pow(mouseX,?2)+pow(mouseY,2)));
}
hlaseni="Jste "+this.getField("pohlavi").value+"."+"\n"+
40 "Mate mys na souradnicich "+mouseX+" a "+mouseY+"."+"\n"+
"Vzdalenost od stredu je "+vzdalenost;
if (shiftAN)
hlasenib="stisknuty."; else hlasenib="pusteny.";
hlaseni=hlaseni+"\n"+"Shift byl pri kliknuti "+hlasenib;
45 this.getField("souradnice") .value=hlaseni;
if (vzdalenost>200)
this.getField("souradnice") .textColor=color.red;
else this.getField("souradnice").textColor=color.black;

};

Ovladani animace
Funkce animuj je pouzita k ovladani animace o péti snimcich. Aktualni snimek
je v proménné cislo, kterd je pristupna a spolecnéd v ramci celého dokumentu.
Funkce posune proménnou cislo na dalsi snimek nebo zpét na zacatek animace
a umisti ikonu z tlac¢itka ikona.cislo do tlaCitka animace. Poté ukonc¢ime
prostiedi, kde definujeme funkce a proménné.
function animuj()
{
cislo=cislo+1;
if (cislo==6) cislo=1;
55 f=this.getField(’animace’);
g=this.getField("ikona."+cislo);
f.buttonSetIcon(g.buttonGetIcon());
};

60  \end{insDLJS}
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Praktické ukazky

Tvorime jednoducha tlacitka

Balicek eCards umoznuje vytvaret jistou elektronickou analogii oboustranné
popsanych pamétovych karticek, které nékteri studenti cizich jazyku pouzivaji
pti vyuce cizich slovicek. V dokumentu jsou umistény strany s otazkou, strany
s odpovédi a pripadné strany s napovédou. Uzivatel ma k dispozici tlacitko, po
jehoz stisknuti prejde dokument na nédhodné vybranou otdzku. Z této otazky
vedou hypertextové odkazy na napovédu k feseni a k TeSeni. Poté je mozno volit
dalsi ndhodnou otazku. Hypertextové odkazy dokaze vlozit kazdy zkusSenéjsi
uzivatel B TEXu, podivame se proto na problém, jak vlozit do textu tlacitko
a asociovat mu akci JavaScriptu.

Definujme pifkaz, ktery vytvoii zluté (pifkaz \BG{1 1 0}) tlaéitko s asocio-
vanou akei, kterd se provede pii stisku tohoto tladitka (pfikaz \A{\JS{...}3}).
Toto tlacitko umistime ru¢né na konci kazdé strany. Kliknuti na tlacitko na prvni
strané zptisobi pfechod na druhou stranu!, kliknuti na druhé strané zptisobi
prechod na stranu prvni a na dalsich stranich je ndhodné vybrana prvni nebo
druhé strana a dokument prejde na tuto ndhodné vybranou stranu:

\def\stranka{\null\par\vfill

\pushButton [\BG{1 1 O}\A{\JS{
str=this.pageNum;
if (str==0)
65 this.pageNum=1;
else
{
if (str==1) this.pageNum=0;
else
70 this.pageNum=Math.floor (Math.random()*2) ;
}
}} ] {stranka}{6cm}{10bp}}

Tlacitka jsou hojné vyuzivana v balicku jeopardy, ktery simuluje hru zndmou
u nas jako Riskuj. Na obrazovce je vytvoreno hraci pole z tlacitek a pod kazdym
tla¢itkem je textové pole neviditelné pro TEX(v hboxu sfiky nula). Tlac¢itktim
na hraci desce jsou prifazeny akce, které pri stisknuti toto tlacitko skryji a zpiu-
sobi odskok na stranku s prislusnou otazkou. Na strance s otazkou je kazda
z nabizenych odpovédi uvozena tlacitkem, po jehoz stisknuti se pricte ¢i odecte
bodova hodnota otdzky od celkového poc¢tu bodi (podle toho zda je odpovéd
spravnd nebo Spatnd) a zobrazi se opét stranka s hraci deskou. Tim, ze jsme skryli
tlac¢itko vedouci na otazku, se odkrylo textové pole, které bylo dosud schované

1Bali¢ek eCards ve skuteénosti nepracuje s ¢isly stran, ale s hypertextovymi kotvami.
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pod tlacitkem. Do tohoto textového pole ulozime fetézec informujici o spravnosti
zvolené odpovédi.

Vyhodnocujeme matematické vyrazy

Jednou z prednosti balicku exerquiz je moznost vkladat do textu otazky na néz
je odpovédi matematicky vyraz a automaticky vyhodnocovat spravnost odpovédi.
Autor dokumentu zadavéa spravnou odpovéd a interval, kde nejsou problémy
s vyhodnocovanim tohoto vyrazu (funkce jedné ¢i dvou proménnych, vektorova
funkce, rovnice, atd.). Odpovéd vloZend uzivatelem se numericky porovné v né-
kolika ndhodnych bodech z tohoto intervalu se spravnou odpoveédi a odsud se
posoudi spravnost ¢i nespravnost odpovédi. Vhodnou volbou porovnévaci funkce
je mozno testovat nejen jestli jsou odpovédi stejné (nejéastéjsi pripad), ale i jestli
se lis{ o aditivni konstantu (je-li ikolem vypocitat integral) nebo multiplikativni
konstantu (partikuldrni feSeni homogenni linedrni diferencidlni rovnice) a po-
dobné. Ukazeme si, jak probiha transformace funkce, kterou uzivatel zada do
textového pole, na numerickou hodnotu.

Vytvotime textové policko s implicitni hodnotou 2sin?(|z|) + 1.3, které auto-
maticky nastavuje velikost fontu podle délky fetézce (volba \textSize{0}), pfi
opusténi (napf. tabeldtorem nebo kliknutim na jiné pole — viz volba \AAOnBlur)
se overi, ze uzivatel zadal matematicky platny vyraz (funkce stripWhiteSpace,
ParselInput a proménné ok2Continue, které jsou soucasti balicku exerquiz)
a zobrazi se v okné (viz app.alert), jak byl vyraz rozpoznan a preveden na vyraz
pouzitelny v JavaScriptech:

$f(x)={F $ \textField[\V{2sin"2(|x|)+1.3}\textSize{0}

\AA{\AAOnBlur{\JS{

fc=stripWhiteSpace(event.value);
90 ok2Continue=true;
vystup=ParseInput (fc) ;
if (ok2Continue)
app.alert("Zadal jste funkci y="+fc+",
kterou chapu jako "+vystup,2);
95 }}}]1{funkce}{6cm}{16bp}

Nyni vytvorime textové pole pro vepsani hodnoty z, tlacitko pro spusténi vypoctu
a textové pole pro vyplnéni vysledku. Do tohoto textového pole je mozno zapisovat
text pouze pomoci JavaScripti (volba \FfReadOnly):
$x=$\textField{vstupx}{3cm}{12bp}
\pushButton[\CA{dosadit do f(x)}\A{\JS{pocitej();}}]
{pocitej}{}{12bp}
100 $y=$\textField [\Ff{\FfReadOnly}]{fx}{3cm}{12bp?}

Vhodnou volbou porovnavaci funkce je mozno napriklad testovat, zda uzivatel
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115

spravné nasel feSeni linearni diferencialni rovnice prvniho radu. V tomto ptipadé
se mi osvédcilo testovat ze
o zad4-li uzivatel odpovéd ve tvaru f(x, C'), zadané funkce obsahuje konstantu
C aje v této konstanté linearni (testuji pomoci délicitho poméru pii konkrétni
volbé proménné x)
o f(z,C) é
. Vyrazy f (@, C) B jsou pro konkrétni hodnoty proménné C'
konstantni vzhledem k z,
kde A je partikuldrni nenulové feseni asociované homogenni rovnice a B je jedno
z partikularnich feseni nehomogenni rovnice.

Na konec stranky dame makro \stranka popsané v predchozim textu:
\stranka\newpage

Pouzivame radiobutony
Balicek dps (das Puzzle Spiel) definuje pifkazy pro tvorbu her zaloZenych na
parovani otazek a odpovédi. Pi kazdém sparovani otazky a odpovédi se objevi
cast skrytého néapisu, pri nespravném pokusu je zapocitan trestny bod. Toto
probihé zcela automaticky.

Vybér otdzky a odpovédi je realizovan pomoci radiobutont. Jednoduché pou-
ziti radiobutonu ukazuje nasledujici priklad: prvni dvé policka nemaji asociovanu
zadnou akci a slouzi pouze k uchovani prislusné hodnoty pro pozdéjsi pouziti.
K poslednimu poli¢ku je pripojena akce, kterd v tomto pripadé vyvold chybové
hlaseni a vrati vSsechny radiobutony do vychoziho stavu:

\textbf{Zatrhnéte vaSe pohlavi: }

Muz \radioButton{pohlavi}{10bp}{10bp}{kluk}\quad

Zena \radioButton{pohlavi}{10bp}{10bp}{holka}\quad

Jiné \radioButton[\A{\JS{

app.alert("Jste muz nebo zena. Hadejte znovu a lepe!");
this.resetForm(["pohlavi"]);
}}]{pohlavi}{10bp}{10bp}{anijedno}
\hfill

Na konci radku je umisténo tlacitko, nastavujici zaskrtnuti pomoci JavaScriptu.
Akce asociovana s tlac¢itkem je v sekci \AAMouseEnter coZ znamen4, Ze na tlac¢itko
neni nutno klikat, sta¢i na néj najet kurzorem mysi:

120  \pushButton[\TU{Po najeti na tlacitko se oznacil muz.}

\CA{Jsem muz}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{
this.getField("pohlavi") .value="kluk";
}}} 1 {mujbutton}{1.5cm}{12pt}
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Informaci o tom, které policko je zatrzeno, zjistujeme ve funkci CtiSouradnice
definované v ivodu a pouzité v nasledujici podkapitole.

Prepinani radiobutontt pomoci JavaScripta je pouzito napiiklad v balicku
jeopardy pfi tvorbé hry pro dva hrace — po odpovédi jednoho hrace a upraveni
jeho celkového skére je automaticky prepnuto na druhého hrace a kladné ¢i zaporné
body z dalsi otdzky budou automaticky zapocitdny druhému hrici (pokud se ten
otazky nevzd4 a ruéné nepfepneme zpét na hrace prvniho)

Hledame mys
V balicku fancytooltips jsou pres celou stranu dokumentu vytvorena prihledna
tlacitka, na kterd lze umistovat obrazky (z PDF souborii). V textu na strance
jsou klicova slova prekryta pruhlednymi tlacitky. PTi stisku tohoto tlacitka je
na stranku umistén obrazek? — vétsinou doprovodny text k danému klicovému
slovu. Defaultni poloha tohoto doprovodného textu je vpravo nahore, pri volbé
movetips se v8ak obrdzek objevi u kurzoru mysi (tj. v bezprostfedni blizkosti
oznaceného klicového slova). K tomu je potfeba zndt polohu mysi na strénce.

V tvodu jsme definovali funkci CtiSouradnice, ktera pracuje s polohou mysi
na strance. Pro hratky s touto funkei si nachystejme nékolikaradkové (volba
\FfMultiline) textové pole do kterého miZeme zapisovat pouze my a ne Ctenar
dokumentu (volba \FfReadOnly).

\textField [\Ff{\FfReadOnly}\Ff{\FfMultiline}]

{souradnice}{6cm}{2cm}

Déle definujme tlacitko, které po kliknuti vold periodicky jednou za vtefinu
funkci CtiSouradnice. Pri kliknuti na toto tlacitko je informace o tom, zda
jsme méli stisknuty Shift, ulozena do proménné shiftAN a vypisovana do policka
spolu s informaci, ktery radiobuton z predchozi podkapitoly je zatrzen (viz
definice funkce CtiSouradnice v hlaviéce dokumentu). Funkce CtiSouradnice
také demonstruje, jak lze ménit napriklad barvu textu.
150  \pushButton[
\TU{Po kliknuti se zacne periodicky sledovat poloha mysi}
\CA{Start}\A{\JS{
shiftAN=event.shift;
souradnice = app.setInterval(’CtiSouradnice()’, 1000);
155 }H
{zacnit{2cm}{12pt}

Je vhodné pouzit také tlacitko, které periodické volani funkce CtiSouradnice
ukonéi:

2Umistovanim obrizki na tlacitka se budeme zabyvat v nésledujici podkapitole
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\pushButton[\TU{Po kliknuti se prestane sledovat poloha mysi}
\CA{Stop}\A{\Js{
app.clearInterval (souradnice) ;
}}]{skonci}{2cm}{12pt}

Trik s event . shift umoznuje ménit chovani tlacitka. Napriklad umoznuje jednim
tlacitkem spoustét animaci dopfedu i dozadu. V balicku exerquiz je mozno
jednim tlaéitkem zobrazit spravnou odpovéd na otézku (klik), nebo vyvolat
odskok na vzorovy postup feseni (shift+klik).

Na konec stranky dame opét makro \stranka:
\stranka\newpage

Animujeme obrazky
Pfi tvorbé animace musime do souboru nejprve umistit tlac¢itka na kterych jsou
nastaveny snimky animace jako ikony. Vétsinou jsou tato tla¢itka nastavena jako
neviditelnd pro TEX i pro Acrobat Reader. My pro ikony pouzijeme tlacitka
neviditelnd pro Acrobat, ale viditelnd pro TEX (tj. majici nenulové rozméry
pri umistovani do horizontélniho seznamu pii sazbé). Abychom si problém vice
osahali, uvedme nejprve tlacitka, kterd témto skrytym ikonam odeberou nebo
nastavi priznak hidden a tim se zobrazi nebo skryji v textu. Protoze tlacitka ktera
pozdéji vytvorime budou mit nédzvy ve tvaru ikona. ¢islo, muzeme se odvolavat
pouze na jedno konkrétni tlacitko pomoci napt. this.getField("ikona.1"),
nebo na vsechna tlacitka najednou pomoci this.getField("ikona"):

\def\tlacitko#1#2#3{

\pushButton [\CA{#11\A{\JS{

this.getField ("#2") .hidden=#3;
170 }}1{zobrazit}{2cm}{12pt}1}/

\tlacitko{Zobrazit 1}{ikona.1}{false}

\tlacitko{Zobrazit} {ikona} {false}

\tlacitko{Schovat 4} {ikona.4}{true}

\tlacitko{Schovat} <{ikona} {true}

Skryvani tlacitek je pouzito naptiklad ve stylu jeopardy ke skryti tlacitka odkazu-
jictho na otazku, na kterou jiz bylo odpovézeno. Podobné je mozné neprithlednym
tlac¢itkem nebo textovym polem prekryt ¢ast textu na strance a po splnéni urcitych
podminek toto tlacitko odstranit. Toto je pouzito napiiklad ve stylu jeopardy
pfi tvorbé hry, spocivajici v postupném odkryvani skrytého obrazku.

Nyni pouzijeme stranky 1 az 5 ze souboru cisla.pdf a vytvorime neviditelna
(volba /F6) tlacitka se snimky animace. Pokud bychom chtéli, aby tla¢itka byla
neviditelna i pro TEX, vlozime je do boxu s nulovymi rozmeéry.
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\def\VlozIkonu#1{
\mbox{\immediate\pdfximage page #1{cisla.pdf}’
\pdfstartlink user{,
/Subtype /Widget /F 6 /T (ikona.#1) /FT /Btn /Ff 65536
180 /H /N /BS << /W1 /S /S >
/MK << /TP 1
/I \the\pdflastximage\space O R
/IF << /SW /A >>
>>
185 Yh
\phantom{\pdfrefximage \pdflastximagel’
\pdfendlink\hss}}

\VlozIkonul \VlozIkonu2 \VlozIkonu3 \VlozIkonu4 \VlozIkonub5

Vyznam jednotlivych parametri uvedenych v definici tlacitka lze najit v [6].
Nyni vlozime tlac¢itko, ve kterém budeme zobrazovat vlastni animaci. Bude vétsi
nez ikony vlozené v predchozim textu, abychom demonstrovali i umistovani
a zvétSovani snimku animace na tlac¢itku. Abychom vidéli celé rozméry, vliozime
tlacitko do ramecku:
\fbox{\pdfstartlink user{’
/Subtype /Widget /F 4 /T (animace) /FT /Btn /Ff 65536
/H /N /BS
195 << /W1 /S /8> /MK << /TP 1
/IF <</A[0.5 0.51/8W /B>> >> }%
\vbox to 3cm {\vss\hbox to 3cm{\hss}}\pdfendlink}

Nasledujici tlacitko obsahuje akci, kterd pfi umisténi kurzoru mysi nad tla-
¢itko (prikaz \AA{\AAMouseEnter{...2}}) spusti animaci opakovanym voldnim
funkce animuj a pri opusténi tlacitka animaci zastavi. Funkce app.setInterval
a app.clearInterval, které k tomu pouzijeme, jsme jiz jednou pouzili pti zjis-
tovani polohy mysi na strance:
\pushButton[\CA{Rozbehni animaci} \RC{Animace bezil}
\BC{1 0 0}
\AA{ \AAMouseEnter{\JS{
bezicianimace=app.setInterval (’animuj()’, 400);
205 }} \AAMouseExit{\JS{
app.clearInterval (bezicianimace) ;

1331 {posun}{}{12pt}

Tlacitko, které provede jenom jeden krok v animaci, vytvorime snadno:
210 \pushButton [\CA{Krok} \A{\JS{

81



animuj () ;

}}] {posun}{}{12pt}

Nasledujici tlacitka primo nastavi prislusny snimek v animaci:
\def\nastavit#1{\pushButton[\CA{Nastav #1}
\A{\Js{
f=this.getField("ikona."+#1);
g=this.getField(’animace’);
220 g.buttonSetIcon(f.buttonGetIcon());
cislo=#1;

}}]{nastavit}H{}{12pt}}

\nastavitl \nastavit2 \nastavit3 \nastavit4 \nastavitb

A na zavér uvedeme sérii tlacitek, kterd méni polohu a velikost animace na
tlacitku. Vsechny akce jsou v sekci \AAMouseEnter a staci tedy umistit kurzor
mysi nad p¥islusné tlacitko:

\def\zarovnani#1#2#3{

\pushButton[\BC{1 0 O}\CA{#1}

\AA{\AAMouseEnter{\JS{

240 f=this.getField("animace");
f.buttonAlignX=#2;
f.buttonAlignY=#3;

}3}1{posun}{}{12pt}}
\zarovnani{na stred} {50} {50}

245  \zarovnani{do rohu} {100} {1003}
\zarovnani{do rohu dolu} {100} {0}
\hfill
\pushButton[\BC{1 0 0}\CA{roztahni}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{

250 f=this.getField("animace");

f.buttonScaleWhen=scaleWhen.always;
}}31{posun}{}{12pt}
\pushButton[\BC{1 0 O}\CA{stahni}
\AA{\AAMouseEnter{\JS{

255 f=this.getField("animace");

f.buttonScaleWhen=scaleWhen.never;

}3H {posun}{}H{12pt}
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Nameéty k dalsimu cteni

Vkladani tlacitek, textovych poli, radiobutontu a zakladni manipulace s nimi jsou
i s priklady popsany v dokumentaci balicku eForms [5].

Specifikaci formétu PDF je vénovéna kniha [6]. Zde jsou vysvétleny vyznamy
tagl z fadkt 179-184 a 193-196. Jind moznost jak vytvorit objekt s pozadovanymi
vlastnostmi je naklikat si pozadované vlastnosti v klikacim programu (napf.
Adobe Acrobat Professional), ulozit PDF soubor, oteviit jej oby¢ejnym textovym
editorem, podle nézvu tla¢itka nalézt ptislusnou ¢ast PDF dokumentu a poznacit
si tagy, které vytvoril klikaci program.

Moznostem JavaScriptt a popisu rozsiteni tohoto jazyka v PDF je vénovana
kniha [1], zac¢ateénikim poslouzi jesté ptirucka [2].

Problematika vkladani akcentovanych znakt je ¢astecné resena v manudalu
k balicku dps.sty [4].

Technika tvorby animaci u balicki animfig a pdfanim vychazi z prace pana
Holecka a pana Sojky [3]. Prakticky stejnd technika byla pouzita pro umistovan{
obrazkil baliCkem fancytooltips.

Summary: Inserting JavaScripts with pdf KTEX in practice

The article describes few posibilities how to use JavaScript language available in
Adobe Reader browser to enhance possibilities and effects in PDF files created
by pdf X TEX. Among others, we describe shortly technical background of some
related IATEX packages available on CTAN.

Reference

[1] Acrobat JavaScript Scripting Reference, http://partners.adobe.com/
public/developer/en/acrobat/sdk/pdf/javascript/AcroJS.pdf

[2] Acrobat JavaScript Scripting Guide, http://partners.adobe.com/public/
developer/en/acrobat/sdk/pdf/javascript/AcroJSGuide.pdf

[3] Holecek, J., Sojka, P.: A New Method for Directly Embedding Animation into
PDF, Lecture Notes in Computer Science, Vol. 3130/2004, 179-191

[4] Story, D. P.: Das Puzzle Spiel, http://www.math.uakron.edu/~dpstory/
dps.html

[5] Story, D. P.: eForms Package Manual, http://www.acrotex.net/data/aeb/
manuals/eformman_p.pdf

[6] PDF Reference, http://www.adobe.com/devnet/pdf/pdf_reference.
html

Robert Marik
marik@mendely. cz
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Prezentacny software pre BTEX

‘I Jozer RiHA, PAVEL STRIZ I

Uvod

Ak v spolocnosti vyslovite pojem prezentacny software, takmer okamzite sa
kazdému vybavi v mysli obraz aplikicie Microsoft PowerPoint z dielne znamej
Redmondskej firmy. A nezalezi ani prilis na tom, o akd spolo¢nost ide. Od ziakov
na strednej skole, cez vysokoskolskych studentov a funkcionarov, az po pracovnikov
firiem ¢i odbornikov vedy, vsade ndjde tento program uplatnenie. Istotne, urcité
prvenstvo sa mu neda zazlievaf.

Casto vsak slychavat z st tychto Iudi, to ako ich Microsoft PowerPoint pri
prezentacii ich prace na vyznamnej konferencii sklamal, o tom, Ze sa s tym neda
nic robit a Ze sa to obcas stava a treba s tym pocitat. Naviac, ze aj tak neexistuje
iné rieSenie nez pripravit svoju prezentaciu v tomto programe. Isteze, liek existuje.

Ako barlicka na predidenie problémov s kompatibilitou medzi jednotlivymi
verziami PowerPointu, ¢i chybne zobrazenymi alebo chybajicimi fontami po-
sta¢i jednoduchy export do PDF (pre istotu s fontami embedovanymi do PDF
siboru) alebo do série rastrovych obrazkov, ktoré mézete umiestnit napr. do
HTML prezentacie. Takéto riesenia vSak prinasaja urcité obete, v pripade PDF sa
jedné o nutnost zabezpecit na stroji instaldciu Adobe Readeru (najlepsie v nami
odskusanej verzii), v druhom pripade ,obetujeme* hladké vektorové tvary pisem
a musime sa spokojit s — od rozliSenia zavislym — rastrovym zobrazenim. V oboch
pripadoch naviac stratime preklady snimkov a multimedidlny obsah, t. j. vsetky
ndzorné animadcie, (niekedy trosku obtazujice) prechody a efekty ¢i zvukovy
sprievod. Existuje teda aj iny, rozumnejsi spdsob akym pripravit prezentaciu?

TEX ako prezentacny software?

Ako to uz vsak v zivote byva, rozsirenost produktu este o jeho kvalite ni¢ nena-
sved¢uje (prikladom bud ndm ¢inska obuv verzus ,Batovky“) a tak i v oblasti
prezentacného software nemozno hned tvrdit, ze MS PowerPoint je tym najlepsim
prostriedkom. Pozrime sa preto, ¢o nam v tejto oblasti pontka TEX.

Casto potrebujeme, aby vzorce v prezentécii vyzerali ¢o najlepsie, nechceme
trévit hodiny skiimanim a testovanim na kolegoch, ktora farebné kombinécia
Ze prezenticia bude vyzerat presne tak isto aj na pocitaci, z ktorého sa bude
premietat. A naviac mame rovnakd vyhodu ako pri pouziti TEXu — moznost jed-
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noduchym spdsobom (vyuzitim skriptovacieho jazyka) vygenerovat si prezentaciu
za, prispenia webovej aplikacie.

V dalSom texte bude popisanych viacero balickov a rozsireni TEXu, ktoré vam
umoznia:

o vytvorif dokument — prezentéciu pre digitélny projektor/transparentné félie,

e vytvorit papierovi podobu prezentacie ako pomdcku pre prednasajiceho
(pozndmky, hrubé struktira prezentécie),

e zvladnut obe tieto tlohy v kratkom case bez potreby dodatoénych penaznych
nakladov.

Pred samotnou sadzbou prezentécie je dobré mat na paméti niekolko zasad, ktoré
sa vyplati dodrziavat, v prvom rade doporucujeme vypracovat si Struktaru a urcit
si priblizny pocet snimkov (slideov). Na to mdzete pouzit priblizny vypocet dizka
prezentacie v minutach/1,5. Po cca 90 sekunddch zacina u posluchacov klesat
koncentrécia a preto nikdy nepouzivajte slidy, ktorych odprezentovanie zaberie
dlhsi ¢as. Mnoho dalsich pravidiel a zasad pre tvorbu prezentécii je mozné néjst
v literatire, na internete ¢i v manudloch jednotlivych balikov (napr. Beamer).

Priprava prezentacie v TEXu pomocou v texte popisovanych balickov a tried
nie je spravidla komplikovana a v mnohych veciach si vystacite so zakladnou
znalostou sadzby pomocou (La)TeXu. V jednotlivych kapitoldch bude popisand
vacsina rozsireni, ktoré slizia na pripravu prezentacie v tlacenej ¢i obrazovej
forme. Pre rychle zorientovanie bude ¢lanok doplneny jednoduchymi ukézkami
kédu a ndhladmi prezentacii, ktoré viAm pomoézu rychlejsie sa rozhodnit pre
ten-ktory z nich. V zavere kazdej kapitoly prinesieme zhrnutie kladov ¢i zaporov
jednotlivych rieseni spolu s www odkazmi na dalsie informac¢né zdroje. Tento
¢lanok nemé ambicie nahradit manudly k jednotlivym programom, ma sluzit pre
rychle zorientovanie sa medzi tym, ¢o pre TEX jestvuje.

Dovolte zacat velmi jednoduchym a dnes uz dévno prekonanym balikom
s nézvom slides.

RENOTE

cowTROL"

Jak vidite na slejdu monitoru tii ...
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Slides

Trieda slides je obsiahnuté v instaldciu INTEXu2e, v starSej verzii (2.09) niesla
nazov SIiTEX. Ponika zdkladni sadu prikazov pre tvorbu a pracu so snimkami
prezentacie a poslizi ndm na rychle zoznamenie sa s jednoduchymi konstrukciami.
Tato trieda je urCend Specidlne na vyrobu transparentnych félii pre spatny pro-
jektor, na formét letter (americkd ,A4“) bez natocenia strany. Pre pripravu dnes
uz rozhodne rozsirenejsich prezentacii pre digitalny projektor siahnite radsej po
vhodnejSom baliku (v tomto ¢lanku zac¢iname prosperom). Na tivodné zoznédmenie
sa so zakladnou struktirou prezentacie v TEXu bude vsak postacovat.

Samotné trieda sa vola standardnym prikazom \documentclass{slides}.
Potom umiestnujeme jednotlivé snimky prezentacie medzi parovu dvojicu prika-
zov \begin{document} a \end{document} do prostredia slide. Najjednoduchsim
prikladom prezentécie by teda mohlo byt:

\documentclass{slides}
\usepackage [latin2] {inputenc}
\begin{document}
\begin{slide}

Prvy slide (Privitanie dcastnikov, dvodné slovo prezentéicie,

predstavenie témy\ldots)
\end{slide}
\begin{slide}

Dalsi slide\ldots
\end{slide}

\begin{slide}

\1ldots
\end{slide}

\end{document?}

Vzorovi ukazku prelozime napr. pomocou (CS)ATEXu ¢i pdf(CS)ETEXu a nasa
prvé prezentacia v TEXu je na svete (Obr. 1). Sami vSak uznate, ze kvoli zmene
fontu (velky bezpatkovy font), velkosti formatu papiera a pridaniu jednoho pro-
stredia netreba tvorit balik. Spravne, slides toho pontka viac. V dokumentéacii,
ktoré je sucastou baliku najdete popis dalsich prikazov a prostredi.

Jedno z uzitocnych, s ktorych obdobou je mozné sa stretnuf aj v inych
balickoch, je prostredie overlay spolu s kombinaciou prikazov \visible a \invi-
sible. Princip je jednoduchy, vdaka spominanym prikazom je mozné vytvorit
dojem quasianimacie i bez pouzitia pocitacovej techniky. Miesto vymeny celej
félie, pokladdame na plochu projektoru postupne dalSie vrstvy. Prikaz ¢i text
predsadime prikazom \invisible, nebude na danej f6lii zobrazeny az po vyskyt
prikazu \visible.

\begin{slide}
Matematicka postupnost operédcii je:
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Prvy slide (Privitanie Gcastnikov,
tuvodné slovo prezentacie, Dalsi slide. . .
predstavenie témy. . .)

Obr. 1: Trieda slides: ,,Hello World“!

\begin{itemize}
\invisible \item umocfiovanie, odmocfiovanie
\invisible \item nésobenie, delenie
\invisible \item s&itovanie, od&itovanie

\end{itemize}

\end{slide}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operacii je:
\begin{itemize}
\visible \item umocifiovanie, odmocifiovanie
\invisible \item nésobenie, delenie
\invisible \item sé&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operéacii je:
\begin{itemize}
\invisible \item umociiovanie, odmociiovanie
\visible \item nésobenie, delenie
\invisible \item sé&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

\begin{overlay}
\invisible Matematicka postupnost operéacii je:
\begin{itemize}
\invisible \item umociiovanie, odmociiovanie
\invisible \item néasobenie, delenie
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Obr. 2: Overlays — Prekryvanie 4 snimkov

\visible \item s&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}
\end{overlay}

Ako budete postupne ukladat f6lie jednu na druhi (znédzornené na Obr. 2),
zdoraznite tym jednotlivé body prezentacie a vyhnete sa zaroven ruseniu poslu-
chica vymenou celého snimku. Priprava tychto snimkov je vSak v baliku slides
trochu krkolomné: je treba vytvorit cely slide, ten potom nakopirovat tolkokrét
kolko chceme mat snimkov (overte si ,,v teréne“ aké je rozumné maximum na seba
polozenych f6lif — kazda vrstva totiz znizuje priepustnost svetla a tym i Citatel-
nost snfmku), zmenit prostredie slides na overlay (mimo prvého snimku) a pridat
pred jednotlivé casti prikazy \visible, ¢i \invisible. Preto pokrocilejsie baliky
prichadzaju s efektivnejsim riesenim, ktoré si ukdzeme dalej.

Trieda slides zvlada i vkladanie pozndmok pre prednasajiceho. Tie sa vkladaja
v rdmci prostredia slide, ¢i overlay do prostredia notes. Poznamky st vysadzané
na samostatnu stranku a od normalnych stranok ich mozno odlisit inym stylom
Cislovania.

Za zmienku stoji prikaz \onlyslides{slides} a \onlyslides{notes}, ktory
sa vkladd do preambule dokumentu a zabezpec¢i vysadzanie len tych snimkov,
resp. poznamok, ktoré st zadané ako jeho parameter. Je mozné zadat jednotlivé
snimky (1, 2, 8), ¢i rozsah (4-8, 11, 16-18).

Ak maéte k dispozicii farebnt tlaciaren, mozete vyuzit balik color a pomocou
\textcolor vasu prezenticiu ozivit. Spomente si vSak na pravidla pre tvorbu
prezentacii. Vsetkého moc skodi a ak bude vasa prezentacia hyrit vSetkymi
farbami, vasi posluchéci si sice odnesi nevsedny vizualny zazitok, no o predmete
vasej disputacie budi mat len chabé ponatie.

Pri pouziti tejto triedy vam nebudt fungovat plavajice prostredia figure
a table, teda popisky (caption) a ¢islovanie.

Na zaver prindsame zhodnotenie tohto velmi jednoduchého baliku.

Vyhody:

e dostupnost v kazdej instalacii TEXu,
e vyuzitie Standardnych prikazov.
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Nevyhody:
o urené len na vyrobu f6lif (blan) pre spétny (analégovy) projektor a z toho
vyplyvajiice obmedzenia,
o pracné pouzivanie overlays (prekryvajtcich sa snimkov).
Dokumentécia: sucast INITEXu.

foiltex

Velmi podobnym balikom je foiltex. Ndjdeme ho v I¥TXovom repozitari CTAN®.

Trieda foils poskytuje mnozstvo volitelnych prepinacov, napr. na zmenu orien-
tacie papiera, ¢i ovplyvnenie velkosti ¢i pomeru stran. Snimky sa na rozdiel od sli-
des nevkladaju do prostredia, ale oddeluji sa pomocou prikazu \foilhead{Text
nadpisu snimku}. Prikaz \MyLogo{} vklad4 do péty kazdého snimku uzivatelom
zvolené logo. Dalej tento balik poniika prikazy na ovplyvnenie obsahu vysadzaného
v rohoch prezentdcie (lavé a pravé zéhlavie a pita).

Co tento balik prindsa nové si prostredia na vysadzanie matematickych viet,
dokazov a definicii. To ndm umozni pohodlnejsie vkladanie tychto objektov spolu
s moznostou na ne odkazovat. Na ukazke vidime priklad pouzitia tohto prostredia.
\foilhead{Leibnitziv teorém pro derivaci troj. integralu}

Je-1i V~uzaviend pohybujici se oblast v~prostoru ohranicenéa
uzavfenou po Castech hladkou plochou S; rychlost pohybu S-~je
$\vec{v}_s(\vec{x},t)$; $\rho$ je skalar; $\rho(\vec{x},t)$;
pak plati:

\begin{Theorem}

\begin{displaymath}\frac{d}{dt}\int\1limits_V\rho
dv=\int\limits_V\frac{\partial\rho}{\partial t}dVv
+\int\limits_{\varphi=S}\rho\vec{v}_s\vec{dS}

\end{displaymath}

\label{leibn}
\end{Theorem}

\foilhead{Aplikace}
Aplikujme teorém \ref{leibn} na objem, jehoZ hranice s~se
pohybuje mistni rychlosti tekutiny, tj.
\begin{center}
$\vec{v}_s=\vec{v}$
\end{center}
Neprijemnym faktom je absencia prostredia ¢i prikazu na pracu s prekryvami
(overlays). Postupne sa zobrazujici text je sice mozné vytvorit, no len velmi

LCTAN:tex-archive/nonfree/macros/latex/contrib/foiltex/
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Leibnitziiv teorém pro derivaci troj. integralu Aplikace

Je-li V uzaviend pohybujici se oblast v prostoru ohranitend uzavienou po Aplikujme teorém 1 na objem, jeho? hranice s se pohybuje mistni rychlosti
stech hladkou plochou S; rychlost pohybu S je i1(7 1); p Je skaldr: p(7,1); pak tekutiny, tj
plati

Theorem 1.

d . [ ”
O o= [ [ s
/ ;

v o5

Obr. 3: FoilTeX — ukézka

nepohodlnym spésobom a dodatocné tprava je rovnako tazkopadna. Tento balik
je vhodny na tvorbu transparentnych folii, pripadne nenaro¢nych prezentacii pre
digitalny projektor.

Vyhody:

e nenarocné instalacia,

e mnozstvo prepinacov na ovplyvnenie vzhladu stranky, vratane zahlavia

a paty,

« prostredie na tvorbu teorémov a definicii.
Nevyhody:

e 1plna absencia moznosti jednoduchej prace s prekryvmi.

Dokumentécia: archiv CTANu.

Na jednoduchych balikoch sme si vysvetlili niektoré vSeobecné postupy tvorby
prezentacii. Teraz by ste nemali maf vacsie problémy zvladnut pochopit i po-
krocilejsie balicky. Baliky slides i foiltex st urc¢ené predovsSetkym pre tvorbu
priehladnych fo6lii pre klasicky projektor. Na pripravu projekcii pre digitalny
projektor nam méze posluzit balik prosper.

Prosper

Trieda prosper vznikla povodne za tcelom moznosti pripravy transparentnych
folii. V suicasnosti vsak nie je problém vytvorit pomocou tejto triedy prezentaciu
pre digitalny projektor, obohatit ju o multimedialne prvky, ako je video, postupné
odkryvanie, animacie ¢i zvuk. Vznikol na zakladoch triedy seminar od Timothy
Van Zandtha.

Vystupy tohto balicku uz velmi pripominaji prezentacie v PowerPointe, t. j.
odréazky su tvorené obrazkovymi symbolmi, medzi snimky je mozné vlozif precho-
dové efekty, k dispozicii je sada preddefinovanych Sablon, je mozné vlozit napr.
video vo formate MPEG a pod.
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Usual LaTeX stuff

Using PStricks /\(
watch for the line.... coming in here....(X)

from now onwards it is this text....

The usual fonts

bold large bold large Large purple =2

!3:;-

An Introduction to Prosper — p.4/8

Obr. 4: Prosper — ukazka

K vyhodam tohto baliku patri:
e moznost tvorby tak priehladnych {olii ako aj prezentacii pre digitalny pro-
jektor,

e sada pekne upravenych Sablon na pisanie prezentécii,

e export do HTML.

Hendri Adriaens do prosperu implementoval dodato¢né prepinace a prikazy
a vytvoril samostatni vetvu prosperu s ndzvom HA-prosper. Na strankach?
najdete instala¢ny balik i dokumentaciu k tomuto projektu.

uwmslide

Autor o tejto triede pise, ze produkuje vystupy velmi podobnym tym z MS
PowerPointu. Musime to skuto¢ne potvrdit a doplnit, ze podobné je i samotné
vkladanie snimkov. V baliku st nadefinované prostredia pre rozlozZenie objektov
na snimku tak, ako ich poskytuje PowerPoint: nadpis a odrazky, text v odrazkach
vlavo 4 obrazok vpravo i obratene a odrazky vo dvoch stipcoch.

Balik neposkytuje podporu pre prekryvy, poznamky ¢i multimedidlny obsah.
Takisto nie je k dispozicii dokumentacia, ktora vsak nie je potrebnd, nakolko

2http://stuwww.uvt.nl/~hendri/index.html?/~hendri/Downloads/haprosper.-
html&mainframeha
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pouzitie jednotlivych prostredi je zrejmé z ukazkového suboru. Balik je dostupny
na CTANe3.

texpower

Velmi schopnym balikom tried a $tylov je texpower. Na strankach projektu?
mozno néjst velmi vydarené demo®, ktoré vam predvedie moznosti texpoweru,
ktoré je zaroven dokumentaciou. V sekcii gallery sa mozete pozriet na skutocné
prezentéacie, ktoré boli vytvorené tymto balikom.

Prekryvy su riesené komplikovanejsie nez pri predchadzajicich balikoch, no
umoziuju tak uzivatelovi véc¢siu kontrolu (napr. zobrazovanie vzorca po Castiach).
Zaujimavostou je moznost vlozit do prezentacie navigacné tlacitka, pomocou
ktorych je mozné prepinat medzi snimkami ¢i prekryvmi. K dispozicii si tiez
prikazy pre pridavanie prechodovych efektov medzi snimkami alebo automaticky
posun.

Manudl: vo forme PDF® na strankach programu.

Beamer

Pravom si tento komplexny TEpXovy balik dovolujeme oznacit sic¢asnym kralom
na poli prezentacného software pre TEX. Dokumentacia na vyse 200 stranach
pokryva vSetky myslitelné témy, ktoré ma zmysel pri prezentécii riesit, od pripravy
sprievodnej reci a vystupovani, cez samotny navrh snimkov az po popis pribalenych
a pripravu vlastnych stylov pre prezentéacie.

Pri praci s tymto balikom sme ocenili predovsetkym jednoduchost zapisu
prekryvov. Ukazkovt prezentaciu, ktorti sme v tivode komplikovane zapisovali
ako sériu 3 overlays mozno v Beameri zapisat takto:

\frame{
Matematicka postupnost operacii je:
\begin{itemize}
\item<2-4> umociiovanie, odmochiovanie
\item<3-4> nasobenie, delenie
\item<4-> s&itovanie, od&itovanie
\end{itemize}

}

3CTAN:tex-archive/macros/latex/contrib/uwmslide/
4nttp://texpower.sourceforge.net/
Shttp://texpower.sourceforge.net/doc/fulldemo.pdf
Shttp://texpower.sourceforge.net/doc/manual . pdf
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Funkcia ¢isiel v ostrych zatvorkach je asi kazdému zrejma, jedna sa o poradové
¢isla polsnimkov, na ktorych bude dany riadok zobrazeny. Je mozné zadat tak
konkrétne ¢isla (<1, 3, 8>) ako i rozsahy (<3-5,8-9>). Iste ndm déte zapravdu,
ze takyto zapis je ovela jednoduchsi a zrozumitelnejsi nez ten, aky vyzaduje trieda
slides.

Beamer dalej poniika, podobne ako foiltex niekolko prostredi pre matematické
definicie, dokazy ¢i priklady. Pohodlné je i vkladanie audio ¢i video materidlu
(tu v8ak nezabudnite, Ze na PC, na ktorom sa bude prezenticia sptstat je nutné
zabezpecit okrem Adobe Readeru — najlepsie v poslednej verzii — i prislusny vi-
deo/audio kodek). Pozndmky pre potreby prezentujiiceho sa vytlacia i s ndhladom
aktudlneho snimku. Uzivatel tohto baliku ma na vyber relativne rozsiahlu sadu
Sablon a tém, ktoré méze pouzit. Farebna kombinacia sa da ovplyvnif zmenou —
v manuale popisanych — prikazov. Je takisto mozné vytvorit si Sablonu vlastnu.

Vécsina predpripravenych Sablon zobrazuje navigacnu listu, vdaka ktorej
sa moze posluchac i prednésajuici lahko zorientovat, v ktorej casti vykladu sa
prave nachadza. Samozrejmostou je takisto panel navigacnych tlac¢itok, ktoré
ulahéuji posun medzi snimkami. Balik zvlada i pripravu ,handoutov® (letackov
pre zaujemcov) ¢i moznost pripravit si, do zalohy, i verziu na spétny projektor.

Sucastou dokumentacie su aj ukazky prezentacii, ktoré je mozné v Beameri
vytvorit. Vyhody:

e pravdepodobne jeden z najkompletnejsich balikov na pripravu prezentacii

v BTEXu,

e aktivny vyvoj,

e velmi prehladny a zrozumitelny manudl,

e sada elegantnych Sablon v zékladnej instalacii,

o funguji standardné IXTEXové prikazy (\tableofcontents, \section apod.),

e pohodlné praca s overlays.

Nevyhoda:

 narofnejsia instaldcia (2,6 MB).

Zaver

Cielom tohto ¢lanku bolo priblizit vaZzenému citatelovi moznosti, ktoré mu po-
nuka TEXv oblasti pripravy obrazovych ¢i tlacovych podkladov na prezentaciu.
Od najjednoduchsich balickov az po komplexny systém sme sa vam pokdtsili na-
zornymi ukézkami prezentacii i ukdzkami kédu dokézat, ze tento proces nie je
komplikovany a castokrat dokéaze usetrit viac c¢asu a chvil stresu nez pri priprave
tychto podkladov vo WYSIWYG prezentacnom software.

Vycet vSetkych moznosti, ktoré TEX pontika nie je aplny. Dovolime si vsak
upozornit, ze nielen TEX s jeho kvalitnym vystupom dokaze pohladit oko vasho
publika, podobnii sluzbu méze urobit i o CSS obohateny HTML /XML dokument.
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Lakavo vyzerd napriklad AxPoint od autorov Apache AxKit. Prezentécia sa zapise
ako strukturovany XML dokument a aplikuje sa nan prislusna sada kaskadovych
stylov.

Na zaver si neodpustime jednu poznamku. Nech uz na pripravu prezentacie
pouzijete akykolvek program ¢i balicek, majte vzdy na pamaéti, ze prislovie ,,Me-
nej je niekedy viac“ plati pri umiestnovani textu a grafiky na snimky viac nez
kdekolvek inde. Hlavnym problémom teda nebyva to, ¢o na snimky umiestnit, ale
vacsinou ¢o z hotovej prezenticie vynat tak, aby bola pre nasu cielovi skupinu
¢o najpochopitelnejsia alebo, ak chcete, najstravitelnejsia.

Nemozno vsak zabudat i na sprievodny recovy prejav, ¢i ovladnutie body

Podakovanie: Autori dakuju panovi Novozamskému za pripravu humornej
vsuvky v avode ¢lanku. Vsetky odkazy boli funkéné ku dnu 5. 2. 2008.

Summary: Presentation Software for BTEX

The article is an introduction to the preparation of presentations. In the first
part, it gives information about the general problems of preparing presentations.
In the second part it points out TEX classes Slides and Prosper, plus the Foil TEX
package. In the next part it briefly mentions the existence of the packages
Uwmslide and TEXPower. The last discussed package is Beamer. The Beamer is
a fully featured tool for creating presentations in TEX and this will be discussed
in another issue of the Zpravodaj in more detail. In the last part, the authors
mention a few tips and hints for better presentations and recommends Internet
sources for given topics.

Pouzité a doporucené zdroje
e http://amath.colorado.edu/documentation/LaTeX/prosper/
e http://xpt.sourceforge.net/techdocs/language/latex/
latex39-Presentation/
e http://www.cs.ubc.ca/~harrison/PowerPoint/pptlinks.html
e http://www.miwie.org/presentations/presentations.html
e http://freshmeat.net/articles/view/667/

Internetové stranky popisovanych programov
e http://ctan.org/tex-archive/macros/latex/base/
e http://ctan.org/tex-archive/nonfree/macros/latex/-
contrib/foiltex/
e http://prosper.sourceforge.net/
e http://ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/uwmslide/
e http://texpower.sourceforge.net/
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e http://latex-beamer.sourceforge.net/
e http://axpoint.axkit.org/

Priprava posteru

‘l Jozer RiHA, PAVEL STRIZ I

Definicia posteru

Tento ¢lanok sa zaobera praktickou pripravou vedeckého posteru, moznostami
a sposobmi jeho tvorby a popisom tuskali, na ktoré méze jeho tvorca narazit. Na
ivod dovolte trosku tedrie.

Poster je podla definicie encyklopédie Wikipedia Iubovolny velky kus papiera,
ktory je pripevneny k stene alebo podobnému podkladu. Casto ho pouzivajt
reklamni pracovnici, protestanti ¢i propagatori hnuti. Okrem posterov grafickych
a textovych, ktoré sa vyuzivaji na rézne ucely, existuje zvlastny druh posterov
a to postery vedecké. S tymi je mozné stretnit sa na konferenciach rozlicného
zamerania, kde slizia bud ako doplnok prednasky ¢i vedeckej prace alebo ako
samostatna publikécia.

Diderotova encyklopédia definuje vedecky poster ako vysledky prace uvedené
pri vedeckej konferencii na stojanoch a tabuliach formou tabuliek, fotografii
a komentovanych tém. Ucelom vedeckého/vyskumného posteru je prezentovat
priebezné vysledky aktualneho vyskumu, ¢i netiplné zavery prebiehajicej prace.
Pouzité metédy a pristupy je tak mozné na mieste konzultovat s odbornikmi
v danej oblasti.

Priprava posteru

Poster — podobne ako prezenticia — nema ucastnikov konferencie zahltit pre-
bytoénymi informéciami. Je vhodné volit len tie témy, ktoré mézu byt dobre
prediskutované, ¢i nie si z hladiska vyskumu dostatoc¢ne pevne podlozené overe-
nymi metédami.

Rozmer posteru je kldcovym. Mal by byt viditelny zo vzdialenosti aspon jeden
meter, aby sa zaujemci nemuseli pri nom krcit a tienit tak vyhlad ostatnym,
ktorych by ¢akanie mohlo rychlo omrziet. Pouziva sa format A2—-AQ, casto sa
vychadza z propozicii organizatora. Prehlad rozmerov eurépskych standardnych
formatov série A znazornuje Tabulka ¢. 1. Orienta¢nym pravidlom je pouzitie
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Skolitel: ,Neni ten védecky poster trochu moc velky?“
Doktorand: ,Véda zada své obéti.“

16-18 bodového pisma. Legendy a popisky moézu byt podla potreby o 1-2 body
mensie. Fotografie a ndkresy by mali byt Tahko rozoznatelné z vacsej vzdialenosti,
doporucenym rozmerom fotografii je 15x10 cm, pre nakresy je to 18x13 cm.

Vhodné je pre tla¢ posteru nepouzivat bezny biely kancelarsky papier, miesto
neho je vhodnejsi papier s jemnym farebnym nadychom. ZniZzeny kontrast posobi
na o¢i prijemnejsie nez ostra cierno-biela kombinacia. I tento zdanlivy detail moze
zatraktivnit Vas poster a pritiahnut tak k sebe viac zaujemcov.

Snazte sa vyhnat komplikovanym tabulkam a pouzite radsej ovela nédzornejsie
grafy & ilustracie. Dalsie uzitoéné rady! pre tvorbu posteru mozno najst na
internete, doporuc¢ujeme velmi dobre spracovany PDF dokument? Univerzity
Swinburne University of Technology.

Co sa tyka samotnej technickej stranky pripravy posteru, existujt 4 pristupy:

e vytvorit poster v programe, ktory zvlada pracu s velkym formatom papiera

(A1-A0), tla¢ na velkoformatovej tlac¢iarni (v DTP studiu),

Thttp://www.abdn.ac.uk/physics/guide/postadv.html
2http://wuw.swin.edu.au/style/powerpoint/research_poster_design.pdf
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] Format \ Rozmery v mm \ Velkost relativna k formatu A4 \

A4 210 x 297 1
A3 297 x 420 2
A2 420 x 594 4
Al 594 x 841 8
A0 841 x 1189 16

Tabulka 1: Rozmery papiera triedy A

e pripravenim posteru na stranku formatu A4, zvacSenim na pozadovany
rozmer pri tla¢i v DTP $tudiu alebo tlacou na jednotlivé A4 (s orezovymi
znackami),

« pripravou posteru na velky formét, tlacou na format A4 (s vyznacenymi
orezovymi znackami), rozrezanim a zlepenim jednotlivych stranok,

« pripravou posteru po strandch na jednotlivé A4 (bez orezovych znadiek),
jeho poskladanim po stranach.

Prvé dva sposoby vyzaduji pristup a dodatocné naklady na tla¢ a spracovanie

v DTP studiu. Pri tom je treba vSak na paméti, ze poster ako jednoliaty kus harku
posobi ovela lepsie nez 8 ¢i 16 prispendlenych alebo magnetkou prichytenych A4.
O strate Casu rezanim (dla orezovych znaciek) a lepenim ¢i pozicovanim stran na
tabuli ani nehovoriac.

Posledny sposob sa sice moze zdat byt velmi priamociarym, stac¢i vhodne
vybrat snimky z uz existujicej prezentacie v PowerPointe, vytlacit ich na A4 a na
mieste prezentacie ich na urcenu plochu poskladat. Snimky vSak takto nemozete
poukladat inym sp6sobom nez do ,tuctovej* struktury tabulky x X y, ako je to
vidiet na Obrazku 1. Pripravujete sa o taktiez moznost vysadzat text v odseku
dlhsom ako vyska jedného snimku, ¢i obrazok 8irsi ako snimok. O moznostiach
tlace sa zmienime na konci ¢lanku. Ak vam i napriek obmedzeniam najviac
vyhovuje tento spésob pripravy posteru, nezabudnite snimky viditelne ocislovat,
pripadne naznacit smer ¢itania Sipkami.

Predstavime si pripravu posteru v nasledovnych aplikéiciach:

. ITEX,
o Microsoft PowerPoint (OpenOffice.org Impress),
o DTP (CorelDraw, PageMaker).

V dalsom texte predstavime v kratkosti kazdu z tychto aplikéicii a uvedieme
vycet ich moznosti. Clanok predpokladd aspon zakladni (uZivatelskd) znalost
popisovanych produktov.
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Poster creation 1

®

Poster creation 2

RLKJT RLTKJR tolkrjtre

- 16Kj folsak jfols fisbadikf jsdoalkjotrwaui
- blfkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui oifkfdsat tolek

worawe rewa I6kj folsak jfols fisoadIkf

RKjer ewlokjr
- dlfkfdsat tolek] worawe rewa Iokj folsak jfols

ﬂsoad\kf;sdua\k‘otrw Ui ifkfdsat tolekj
- worawe rewa Ikj ol Is fisoadkf

RLKJT RLTKJR télkritre

- 16kj folsak jféls fisbadikf jsdoalkjotrwaui

fkfdsat tolekj worawe rewa viokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa I6kj folsak jfols fisoadkf

RKjer ewlokjr

- 6lfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols
- fisoadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj

- worawe rewa I0kj rvws fisdadlkf

RLKJT RLTKR télkritre

- 16k folsak jféls fisbadikf jsdoalkjotrwaui
- blfkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa I6kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
- 6lfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fjsbadlkf jsdéalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- worawe rewa I0k] folsak jfols fisbadikf

RLKJT RLTKR télkritre

- 16k folsak jféls fisbadikf jsdoalkjotrwaui
- 6lfkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa Iokj folsak jfols fisoadk

ewlokjr
olfkidsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

fisoadik jsddalkjotrwaui oifkfdsat tolek]
awe rewa 10k folsak jfols fisoadikf

RLKJT RLTKJR télkrjtr

- 16kj folsak jfols fiséadikMEdoalkjotrwaui

- blfkfdsat tolek] worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
worawe rewa [0k folsak Jfols fisbadikt

Rijer ewlokjr

- Qnddsat ttle] wbrawe rewe 16| s fls
- fisbadlkf jsdoalkjotrwaui tolekj

- worawe rewa Iokj f vqsmw

RLKJT RLTKJR tolkrit

- 16kj folsak jfols fisoa alkjotrwaui
fkfdsat tolekj woraweWewa viokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui dlfkfdsat tolekj
worawe rewa I6k] folsak fols fisoadlk

Rijer ewlokjr

- bifkfdsat tolekj worawe rewa 1ok folsak jfols
- fisbadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- worawe rewa I6k] folsak jfols fisoadikf

RLKJT RLTKJR télkrtre

- 16k folsak jfols fisoadikf jsdoalkjotrwaui
- dlfkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui dlfkfdsat tolekj

worawe rewa I0k] folsak jfols fisdadikr
S
Rijer ewlokjr

- bifkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols
- fisbadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- worawe rewa I6k] folsak jfols fisoadikf

RLKJT RLTKJR télkrjtre

- 16k folsak jfols fisoadikf jsdoalkjotrwaui
- 6ifkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
fis6adIkf jsdbalkjotrwaui olfkfdsat tolekj

%e rewa Iok] folsak jfols fisoadIkf
RKjr ewlokjr

oitkfdsat tolekj worawe rewa I6kj folsak jféls
padikf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolek
- worawe rewa I6kj folsak jfols fisoadikf

| A

v

RLKJT RLTKJR télkritre

- 16Kj folsak jfols fisoad alkjotrwaui

- 6lfkfdsat tolek] worawe wa viokj folsak jfols
- fisbadIkf jsddalkjotrwaui blfkidsat télek]
worawe rewa 0kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
- olfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- wérawe rewa Iokj folsak jfols fisoadlkf

RLKJT RLTKJR tolkrit

- 16K folsak jfols fisoadikfilldoalkjotrwaui

- olfikfdsat tolek] wora a vibkj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaul olfkdsat tolekj
worawe rewa 10kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
- blfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- wérawe rewa Iokj folsak jfols fisoadlkf

RLKJT RLTKJR télkritre

- 16K] folsak jfols fisoadikf jsdoalkjotrwaui
- 6lfikfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols

- fisdadkf jsdoalkjotrwaui dlfkidsat tolekj

worawe rewa 10kj folsak jfols fisoadikf

Rkjer ewlokjr
- Blfkfdsat tolekj worawe rewa Iokj folsak jfols

- fisdadIkf jsddalkjotrwaui olfkfdsat tolek
- wérawe rewa Iokj folsak jfols fisoadIkf

RLKJT RLTKJR télkrjtre

- 16k] félsak jfols fisoadik jsdoalkjotrwaui
dlfkfdsat tolekj worawe rewa vIokj folsak jfols
dadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj

) ﬂmwa 16kj folsak jfols fisoadikf
RkjeF ewlokjr

- dlfkfdsat tolekj worawe rewa lokj folsak jfols
- fisdadIkf jsdoalkjotrwaui olfkfdsat tolekj
- wérawe rewa Iokj folsak jfols fisoadlkf

Obr. 1: Struktira posteru x x y a dva najcastejsie sposoby usporiadania snimkov.

BETEX

Netreba azda nijak pripominat, ze KTEX, resp. TEX vo vSeobecnosti, majui v laske
predovSetkym odbornici z vedeckého prostredia (z nich najmé stipenci exaktnej
vedy). A tak nikoho neprekvapi, Ze sa medzi nimi nasli autori tried a Stylov pre

postery.

aOposter

Na CTANe? mozno néjst balik aOposter. Trojstranova dokumentéacia popisuje
urcenie baliku a predstavuje volby triedy aOposter. Balik neobsahuje definicie
novych prikazov a vystacit by malo pouzitie X TEXového prostredia \minipage.
Ukazkovy .tex subor definuje v hlavicke prikazy, ktoré prvotné zoznamenie

tymto balikom ulahéia a tak doporucujeme zacat skimanim a tGpravou tohto

suboru.

3CTAN:tex-archive/macros/latex/contrib
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sciposter

Na styl aOsize z baliku aOposter je zalozeny dalsi pokrocilejsi balik urceny Specialne
na tvorbu posterov na konferencie. Poskytuje mnozstvo prepinacov a prikazov pre
upravu vzhladu posteru. Samotny instala¢ny balik neposkytuje bohuzial nazorni
ukéazku posteru vytvoreného tymto balikom.

poster

Vycerpavajuci vycet moznosti pre sadzbu posteru v. TEXu spolu s ukézkami
najdeme na strankach pana Wolvena®. Pomocou publikovanjch néstrojov mozete
vytvorit rozne druhy posterov: usporiadané do stipcov (3-5), otodené horizontélne
¢i vertikélne, v plnej velkosti ¢i zmensené na format letdckov (tie st k dispozicii
pripadnym zaujemcom, obvykle maji format A4).

Poster sa vklada do standardného I&TEXového prostredia picture. Balik makier
poskytuje malé mnozstvo volieb, vSetky je mozné rychlo pochopit z komentarov
v hlavicke ukazkového example.tex. Samotny balik definuje minimum prika-
zov, najdolezitejsi z nich je asi \newpar, ktorym sa oddeluji nové odstavce
a \titlebox ako analdgia k section (subsection a niZSie tirovne nadpisov nie je
vzhladom na povahu posteru ziadtice pouzivat). Na vloZenie grafiky (eps) slizi pri-
kaz \plotone. Stfpce je nutné rozdelovat ruéne — vkladaju sa po dvojici prikazov,
ktoré uréuju ich umiestnenie v poradi \put (\pxa,\pya) \pagebox\boxydim.

Obrazky st automaticky ¢islované, je mozné citovat literattru pomocou baliku
bibliography. Autor doporucuje pre tla¢ vyexportovat dvi sibor do postscriptu
pomocou utility dvips.

Vyhody tohto baliku mozno zhrnit do nasledovného vyctu:

e mnenarocna priprava posteru,

o automatické ¢islovanie obrazkov + funkéné odkazovanie.

K nevyhodam mozno zaradit

e nutné ruéné rozdelovanie stlpcov na zéklade vizudlnej kontroly,

e k dispozicii len zakladné formatovanie, pri potrebe vac¢sej kontroly nutnost

ovladat TEX.

Priprava prezentacie v neWYSIWYG modde nesie so sebou tieto vyhody:

o velka ¢asova uspora, ak bol ¢lanok pisany v TpXu,

o vSetky vyhody, ktoré suvisia s TpXom (kvalitnd sadzba, prenositelnost

formatu, dédtova nenaroénost, fokus na obsah,...),

e oproti casto pouzivanému PowerPointu TEX poskytuje pohodlnt viac-

stipcovﬁ sadzbu textu kombinovaného s grafikou.

Nevyhodou moéze byt v niektorych pripadoch nutnost exportu grafickych
objektov (grafy, ndkresy) do eps stiboru (oproti pouzitiu clipboardu), pripadne
potreba osvojit si par prikazov.

4nttp://fuse.pha. jhu.edu/~wolven/posters.html
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Microsoft PowerPoint

Z programov balitka MS Office umoznuje tla¢ na format A2 a vacsi iba Microsoft
PowerPoint. Aj vdaka tomuto faktu je vhodnejsi na pripravu posteru nez MS
Word.

Texty i grafika sa na snimku umiestnuje do samostatnych objektov — textovych
¢i grafickych poli. Presné umiestnenie popiskov k obrazkom, vzorcom, odstavcov
alebo zalicovanie jednotlivych odstavcov méze zabrat nemali chvilu, bohuzial
v PowerPointe nie je moiné pouzit viacstipcovi sadzbu. Uzivatel taktiez moze
v niektorych pripadoch pocitit absenciu automatického ¢islovania obrazkov ¢i
nemoznost automatického odkazu. Istotne nebude na skodu pripomentuft, ze prip-
ravu posteru mozno zverit i OpenOffice.org Impress — prezentacnému software,
ktory je sucastou slobodného kancelarskeho baliku OpenOffice.org. Sposob prace
a pripravy posteru je prakticky zhodny s PowerPointom.

Na internete mozno najst mnozstvo sablon pre tvorbu vedeckych posterov,
prikladom moze byt http://www.postersession.com/templates.html, kde si
mozete svoj poster i vytlacit, Zaujimava sada Sablon je tiez na http://teaching.
ucdavis.edu/poster/template.htm.

Vyhody:

o velké mnozstvo Sablon pristupnych na internete,

e relativne jednoduchd WYSIWYG tprava.

Nevyhody:

o chybajica viacstlpcovd sadzba znemoziiuje presné a rychle pozicovanie

grafiky a textu,

 problematické vkladanie zlozitejsich matematickych vzorcov (bez Math-

Type),
o problematické vkladanie vektorovej grafiky (eps)°.

Dalsie DTP programy

Rozhodne by stélo za to urobif poster v profesiondlnom (a nélezite drahom)
DTP programe typu CorelDraw alebo Adobe InDesign. Prepracované funkcie
st na druhej strane vyvazené pomerne vysokou obstardvaciou cenou. Vynimkou
je pomerne neznamy DTP produkt s nadzvom Scribus. Vyvijany pod licenciou
GNU/GPL zatial vyhradne pre un*xova platformu (od roku 2006 je port pre
Windows) je dostupny tplne zadarmo. Umoziuje WYSIWYG sadzbu, export do
PDF, pracu s grafikou, tabulkami. Je eSte vo vyvojovom Stadiu a tak mé niektoré
detské choroby, no uspesne sa ho podarilo nasadit uz i pri sadzbe nizkonékladovych
casopisov. Pozicovanie jednotlivych prvkov sa prevadza stylom podobnym Power-

5Vektorovou grafiku ve formétu EPS lze nacist pomoci pluginu PSTOEDIT, ktery lze ziskat
na http://www.pstoedit.net/pstoedit/. Pozn. red.
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Pointu, v jednom poli nie je mozné umiestnit grafiku a text (na tom sa pracuje
v pripravovanej novej verzii). Naproti tomu poskytuje aspon zdkladni podporu
pre sadzbu textu do stipcov.

Naprogramovany s vyuzitim Qt kniznic poskytuje dostatoény vykon aj na
pomalsich hardwarovych konfiguraciach. Oproti PowerPointu umoznuje prvky
pozicovat pohodlnejsie a presnejsie, vdaka okamzitému zobrazovaniu pozicie
kurzoru ¢i plavajiceho panelu nastrojov. Funkcionalitu je mozné rozsirit pouzitim
skriptovacieho jazyka, k dispozicii je taktiez — zatial pomerne limitovana — sada
Sablon, ktoré su sicastou instalacného baliku.

Ideme do tlace

Pri zakusani tlace v domécich podmienkach (v DTP $tudiu sa o vSetko postaraji
za Vés) mdzete narazit na problém, ako obrazok zvicsit a rozdelit na mensie hérky
tak, aby mohli byt po vytlaceni zosité a vytvorili tak velky format. Ovladace nie-
ktorych tlaciarni tuto funkciu priamo obsahuji, vratane tlace orezovych znaciek.
Co vsak ak zrovna vasa tlaciaren tito funkciu neposkytuje? V tom pripade vim
mozu byt napomocné nasledujice utilitiky:

o epssplit (http://home.clara.net/nox/software/epssplit/)

Jedna sa o konzolovu aplikaciu, ktord Vam umozni fubovolny format vytlacit
na A4 takym sposobom, aby bolo mozné pozadovany format z tychto stran
poskladat. Pre spravny beh vyzaduje interpreter jazyka Perl.

o poster (http://www.ctan.org/tex-archive/support/poster/)

Poster méa rovnaké urcenie, pouzite ho v pripade problémov s prvym balikom
(pre Windows je predkompilovany, nevyzaduje Perl).

Existujui i grafické nadstavby, nenasli sme vSak ziadnu, ktora by tato pracu
odviedla zdarma. Naviac spominanym konzolovym nastrojom patri par zdokumen-
tovanych argumentov na to, aby vykonali to, ¢o od nich pozadujeme. Jednoduchy
priklad pre zvéicsenie posteru formatu z A4 na A0 a jeho rozloZenie na 16 stran
forméatu A4 by mohol vyzerat napriklad takto:
poster -iA4 -mA4 -pAO infile > outfile

Pre podrobnejsie vysvetlenie doporuc¢ujem manuélové stranky prislusnych
programov. Mensim problémom méze byt vytvorenie eps stboru z MS Power-
Pointu, je potrebné ho najprv vytlacit na virtualnej tlaciarni. Netreba zabudat
ani na to, Ze format eps nedokéZe obsiahnut viac nez jednu stranku (aj ked na
toto obmedzenie by sme pri tlaci posteru nemali narazit).

Co sa kazdému nemusi zdat zrejmé je to, ze bezné Copyshopy neposkytujii
zvacsa moznost velkoforméatovej tlace a tak prieskum DTP $tadii moze nejaka
tu chvilu vziat. V neposlednom rade Vas bude zaujimat aspon priblizna cena,
ktoré si za tieto sluzby DTP studia uctuju. Ceny pre velkoforméatovu tla¢ na A0
za¢inaji na 1 000 K¢&/ks, pre Al byva spravidla poloviénd. Pre dodatoéné tipravy
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v DTP $tadiu (rezanie dla orezovych znadiek, Sitie, zmenSenie apod.) pocitajte
s hodinovou sadzbou préace okolo 300-400 K¢. Ceny pre farebné velkoforméatové
média sa ndm bohuzial nepodarilo zistif — zrejme po nich nejestvuje dostatocny
dopyt.

Zaver

Priprave posteru predchadza okrem vyberu particii a grafiky, ktoré chceme zaradit
do prezentécie nasej prace, i nemenej dolezity vyber pouzitého software. Tento
¢lanok Vam predstavil overené i menej zndme (Scribus) produkty, ktoré je mozné
k tomuto tcelu pouzit. Autori zdmerne nedoporucia ich oblibeny, nakolko veria,
ze kazdy si musi najst ten ,Svoj“. Rozhodne vsak stoji za to aspon v zékladoch
sa s jednotlivym balikmi zoznamit, aby priprava posteru nebola utrpenim.

Pripravu posteru nam moézu znacne ulahcit a zjednodusit pouzitie sablon.
Mnoho univerzit, ¢i institucii takéto sady pontkaji. Pre inspiraciu ako moze poster
vyzerat sa mozete prezrief napr. ocenené postery zo statistickej konferencie Comp-
stat 2004 (http://www.asc.org.uk/Activities/Poster/Poster_Prize.htm,
na rozsiahlu galériu posterov z Compstatu 2004 (http://compstat2004.cuni.
cz/ — vlavo v menu Poster Gallery), na internete vsak peknych prikladov mozno
najst ovela viacej. Prehlad niekolkych z nich ndjdete v Tabulke ¢. 2.

http://www.shodor.org/intranet/internintranet/forms/images/
ShodorPostergifs/
http://wuw.ncsu.edu/project/posters/examples/
http://wwuw.robots.ox.ac.uk/~awf/latex-posters/poster.gif
http://pierrepoulain.free.fr/poster/poster.php
http://www.seas.ucla.edu/ms/posters/posters.html

Tabulka 2: Prehlad www zdrojov s ukazkami posterov

Podakovanie: Autori dakuju panovi Novozamskému za pripravu humornej
vsuvky v tvode ¢lanku.

Summary: Scientific Poster Preparation

The article is an introduction to the preparation of scientific posters. In the
first part, it deals with the definition, specification and sizes of posters. It
points to proper TEX programmes and packages. It deals mainly with AOposter,
Sciposter, Poster and Epssplit. In brief, it mentions also non-TeX tools, such as
OpenOffice.org Impress, Microsoft PowerPoint and its templates plus suitable
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software products. In the second part, it discusses printing and the price of
posters. The last part mentions Internet links to some real-world galleries of
posters and some other recommended sources.

Pouzité zdroje

e http://www.xorsoffice.cz/ceniky/ceniky/cenikcopy.pdf,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://www.cl.cam.ac.uk/~mgk25/iso-paper.html,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://andreas.welcomes-you.com/projects/alposter/,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://en.wikipedia.org/wiki/Poster, dostupné k 5. 2. 2008.

e http://www.the-aps.org/careers/careersl/GradProf/glas.htm,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://fuse.pha. jhu.edu/~wolven/posters.html,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://www.postersession.com/, dostupné k 5. 2. 2008.

e http://www.robots.ox.ac.uk/~awf/latex-posters/,
dostupné k 5. 2. 2008.

e http://nxg.me.uk/docs/posters/

e http://www.acm.org/crossroads/xrds3-2/posters.html

o Cennik fy Impromat (DTP) — platny od 1. 9. 2005.

e http://www.sprinterstudio.cz/cenik.pdf.

Opakovani operaci a relaci pri zlomu radku
‘l JOSEF TKADLEC I

Dojde-li ke zlomu radku za operaci ¢i relaci, pak by se prislusny znak mél na
zacatku radku zopakovat. Je tedy zapotrebi predefinovat prislusné prikazy nebo
znaky, aby byla tato podminka splnéna. ReSeni zvefejnil ve Zpravodaji K. Ho-
rak [1]. Mné se nepodafilo nékterd makra v BTEXu zprovoznit, takze jsem dosel —
za vydatného prispéni P. Olsdka a J. Kubena, kterym timto dékuji — k makrim
jinym.

Odlisnost od Feseni uvedeného K. Hordkem je dvoji. Co se tyce operaci a relaci
zapisovanych prikazem, Hordkova makra automaticky ukladaji pavodni definici
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prikazu do prikazu preddefinovaného ndzvu a umoznuji ji ziskat tim, ze se prede-
finovanému pifkazu predfad{ specidlni piikaz (\original). Nize uvedené makro
je jednodussi, zato vyzaduje, aby se explicitné zadal ptikaz, do kterého se ptivodni
definice ulozi.

Co se tyce operaci a relaci zapisovanych znakem, je zakladni pristup stejny.
Zatimco vsak v Hordkové clanku byla pro kazdy pozadovany znak uvedena sada
prikazt, zde uvadime jedno sjednocujici makro, které tuto tlohu zjednodusuje.

Miuzeme tedy pouzit nasledujici makra:

\def\OpakujPrikaz #1#2{\let #2=#1
\def #1{#2\nobreak\discretionary{}{\hbox{$#2$}}{}}}
\def\OpakujZnak #1#2{\mathchardef #2=\mathcode‘#1

\activedef #1{#2\nobreak\discretionary{}{\hbox{$#2$}}{}}

\uccode ‘\~=0 \mathcode‘#1="8000 }

\def\activedef #1{\uccode‘\~=‘#1 \uppercase{\def~1}}

U prvnich dvou ptikazi oznacuje prvni parametr prikaz, resp. znak popisujici
operaci nebo relaci, pro kterou chceme dosdhnout opakovani, druhy parametr
oznacuje prikaz, do kterého se ulozi pivodni definice. Ulozeni ptivodni definice
je nutné ke spravnému fungovani maker, neni tedy mozné pouzit tfeba stejny
piikaz pro ruzné operace ¢i relace. Pouziti maker ukazuji nasledujici piiklady (pro
ukladani puvodnich definic byly zvoleny nazvy piikazi odvozené od puvodniho
nazvu nebo popisu znaku pridanim koncovky ORI):

\OpakujPrikaz {\leq}{\leqORI}
\OpakujZnak <{\lessORI}

Je zapotrebi implicitné zakéazat zlom rfadku po operacich a relacich a je asi

vhodné takova déleni vyraznéji penalizovat. Pouziti mtze byt néasledujici:
\binoppenalty =10000
\relpenalty =10000
\exhyphenpenalty=1000

Nevyhodou je, ze zlom fadku po predefinovanych operacich a relacich je
penalizovan stejné — zlom tfadku po operacich by mél byt penalizovan vice.

Znamé problémy

o Makra nerozlisuji, zda pouzitd operace nebo relace je binarni (chceme ji
pri zlomu fadku zopakovat) nebo unarni (zlom Fadku je nepiipustny). Je
tedy zapotrebi zakazat déleni predefinované operace nebo relace v mistech,
kde se vyskytuje jako unarni symbol. To lze zajistit uzavienim do sloze-

nych zavorek — napiiklad symbol —oo po predefinovani znaku ,,—“ piseme
{-\infty} (neni to nutné v displaymath modu, kde nevynuceny zlom fddku
nehrozi).
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o Prikazy \neq a \ne jsou definovany jako sloZenina \not= a v piipadé jejich
predefinovani vyse uvedenym makrem by se pfi zlomu radku na novém
radku objevilo rovnitko. Toto lze odstranit tim, Ze si nejprve predefinujeme
tyto prikazy prirozenéjSim zpusobem:

\def\neq {\mathrel{\not=}} \let\ne=\neq

e Pii pouziti balicku amsmath v IKTEXu je nutné pripadné predefinovani
znaka ,—“ a ,=“ provést az za \begin{document} nebo v parametru
piikazu \AtBeginDocument{}. Je-li predefinovan znak ,,—*, hlasi pouziti
piikazu \DeclareMathOperator chybu — té se zbavime odstranénim vola-
ného vnitinitho makra:

\makeatletter
\let\newmcodes@\relax
\makeatother

Summary: Repeating operations and relations at line
breakings

Two solutions for repeating of operations and relations in line breakings are

presented depending on the fact whether the relation or operation is given by
a command or by a character.

Reference

[1] Hordk, K.: Sazba matematiky v ceskych textech. Zpravodaj CSTUG 11 (2001),
& 1-3, str. 136-148.

Josef Tkadlec, tkadlec@fel.cvut.cz
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Zapis z Valné hromady CSTUGu — Brno
17.11. 2007

Program

Valnd hromada zapocala ve 14:50 a 7idil ji pfedseda sdruzeni.

1.
2.

L

~

106

Zahajeni.
Slozeni volebni komise:
Névrh — Brezina, Rackovd — byl jednomyslné schvilen (1 se zdrzel)

a komise pracovala v tomto sloZeni.

Volby vyboru — odevzdavani hlasovacich listkt pritomnymi.

Zprava o ¢innosti sdruzeni za rok 2007 — prednesl predseda.

Zpréava o hospodareni sdruzeni za rok 2007 — prednesl predseda s tim,
ze v dokumentu jesté neni uvedeno, ze v roce 2007 fakturoval p. Héla
(Nakladatelstvi Konvoj) nédklady na vytisténi dvou ¢isel Zpravodaje.

J. Rybicka: Pii kopirovani udaju v excelovské tabulce doslo k nékolika
nepresnostem, kdy napriiklad nenavazuje koncovy stav jednoho obdobi s po-
catecnim stavem nasledujictho obdobi.

P. Sojka: Tak, jak na predchozich VH navrhuje, aby p. Vlcek ve zpravé
o hospodareni uvadél veskera aktiva (a pasiva) sdruzeni pro porovnani
hospodareni v jednotlivych letech; zejména jde o stav splaceni poskytnutych
pujcek. Déle upozornuje, ze v uctech za rok 2007 neni uveden napf. dar
8000 K¢ poskytnuty FI MU v Brné, zprava tedy nevychézi ze vsech acta
(v roce 2007).

J. Kuben: Nejsou rozepsany polozky na podporu projekti, k nimz se sdruzeni
zavdzalo (LM fonty, LuaTgX, GYRE, knihovna MetaPostu), coz také zrovna
nezvysuje prehlednost zpravy.

Zprévy revizori.

Stav projektt (viz zpravu o ¢innosti).

Volba novych revizoru sdruzeni.

Valnd hromada jednomyslné (2 se zdrzeli) potvrdila ve funkei dosavadni
revizory — pany T. Hélu a P. Sekaninu.

Zpréava volebni komise.

Individuélni ¢lenové odevzdali 50 platnych listk. Kolektivni ¢lenové ode-
vzdali 13 platnych listk. 7 listk bylo neplatnych.

Vsichni navrzeni kandidati dostali nadpolovi¢ni pocet hlasi, to znamené
alespon 45 z 89 platnych hlasi. Vsichni tedy byli zvoleni za ¢leny nového vy-
boru sdruzeni. Jednotlivi kandidéti obdrzeli nasledujici pocet hlasi (seznam



je abecedni, prvni éislo udava potradi podle obdrzenych hlast):

7. Jan Busa 68 11. Pavel Stiiz 61
8. Jiff Demel 66 6. Libor Skarvada 70
5. Jaromir Kuben 72 9.-10. Marcel Takac 63
3. Jifi Rybicka 80 4. Jifi Vesely 73
12.  Rudolf Schwarz 58 1. Zdenék Wagner 83
2. Petr Sojka 81 9.-10. Vit Zyka 63

. Plan ¢innosti na rok 2008 — predseda sezndmil Valnou hromadu s ndvrhem

¢innosti.

. Valnd hromada jednomyslné schvalila Zpravu o ¢innosti sdruzeni za rok

2007.

. Valnd hromada s vyhradami schvalila (16 s vyhradami pro; 5 proti; 2

se zdrzeli) Zpravu o hospodaieni sdruzeni za rok 2007 a soucasné ulozila
predsedovi, aby do konce roku 2007 zjednal ndpravu chyb, které hospodareni
sdruzeni vytykali revizofi.

Pan Hala pripravi vyboru relevantni podklady pro mozny prevod bézného
uctu do jiné banky.

P. Sekanina pfipravi vyboru relevantni podklady pro mozny prevod termi-
novaného vkladu u Komerc¢ni banky na vyhodnéjsi produkt.

. Ruzné

« Pan Piska: Radné testy verze LM fontii z roku 2007 neprobéhly, proto
se u nové dodanych véci mohly vyskytnout chyby.

e P. Sojka: Probiha preklad 1. dilu Knuthova The Art of Computer
Programming, 3. vydani, ktery nasledné vyda Computer Press.

o M. Svitalsky (Marcel.Svitalsky@centrum.cz) nabidl pieklad ¢lanku
z dnesni prednasky.

Zapsal:  Rudolf SCHWARZ
Oweéril:  Petr SOJKA

Zprava o Cinnosti (ST'UGu za rok 2007

1.
2.

Vyuétovani srazkové i zalohové dané za rok 2006 (V1cek).
Predani materidla od p. Holovské nové sekretéice p. Curdové (Kuben).
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10.

108

Pfevedeni i¢ti na poboc¢ku KB v Brné (Kuben).

Vysel Zpravodaj 2-4/2006, ktery byl pfipraven k tisku v zévéru lotiského
roku. Pripravil jej v rdmci feseni grantového projektu Vit Zyka.

Vysel Zpravodaj 1/2007 (Wagner).

Je dojednan materidl ptiblizné na 2 ¢isla Zpravodaje, ale autofi jsou prilis
zaméstnani svymi pracovnimi povinnostmi v zaméstnani, takze termin do-
konceni zatim neni jasny. Hotové jsou pouze dva ¢lanky, coz je na Zpravodaj
maélo.

GTUG byl spolupotfadatelem EuroBachoTeXu 2007, jeho tikolem bylo zor-
ganizovat autobusovou dopravu z prilehlych zemi. Pro velmi maly zajem
musel byt autobus zrusen. Misto toho bylo rozhodnuto o finan¢éni podpore
na dopravu na EuroBachoTeX 2007 aktivnim ucastnik@im z CR (Sojka,
Horék, Piska, Kula — ¢len GUSTu). Podpora TUGu byla 8 000 K¢, a to
formou smlouvy o poskytnuti daru FI MU Brno, zastoupené dékanem J.
Zlatuskou (FT hradila dalsi ndklady p. Sojkovi, ktery vezl vSechny acastniky
soukromym autem).

Koordinaci s GUSTem zajistoval p. Sojka, ktery byl rovnéz clenem organi-
zacniho vyboru konference.

Byly vyplaceny odmény za vyfeSeni dvou grantovych tkolu (Tesatik, Zyka
a kol. — 10000 K¢ za kazdy grant). Ttet{ grant zustal doposud neuzavien
(Horédk, Piska).

Piiprava (preklad s kol. BuSou) instala¢ni{ prirucky TgXlive, zdkladn{ testo-
van{ prekladu a instalace TgXlive pro x86_ 64 (Sojka).

Nékup a rozeslani DVD s distribucemi TgXu se Zpravodajem 1/2007.
Probihala komunikace s TUG/LUG ohledné spoleénych projekta (Latin
Modern, Gyre, LuaTeX, sbornik EBT) a jejich podpory (Sojka, Kuben).
&TI'UG v soucasné dobé prispiva, resp. se zavazal prispivat na nékolik mezi-
nérodnich projekti. Spoleéné s dalsimi sdruzenimi (svétovy TUG, némecky
DANTE, holandsky NTG, TUG India, polsky GUST) tak podporuje roz-
voj TEXu, kvalitnich pisem pro mezinarodni sazbu a dalsich spfiznénych
nastroji. Jde o komplexni projekty s dirazem na praktickou vyuzitelnost
vyzadujici plny tvazek vysoce kvalifikovanych resitelu. Bez ¢lenskych za-
kladen zminénych sdruzeni by tento rozvoj nebyl mozny. Finanéni tcast
v téchto projektech nam umoznuje ovlivnit vyvoj tak, aby odpovidal ¢es-
kym/slovenskym specifikiim kvalitni typografie. Clenstvi v &I'UGu ma tak
novy vyznam a dik patfi kazdému jeho c¢lenu.

GTUG dosud podportil tvorbu LM fontt a projekt TEX GYRE (ktery
dosud pokracuje). Zavézal se dale podpofit projekt LuaTEX a METAPOST
(finan¢ni pozadavek bude zfejmé v prosinci 2007). Podrobnéjsi informace
o téchto projektech a podpofe (I'UGu bude zveiejnéna v nejblizsim cisle
Zpravodaje v textu, ktery pripravil p. Zyka.

P. Bfezina vytvofil a zcela nezistné nabidl (nejen) ceskoslovenské TEXovské



komunité komplexni TEXovské makro na abecedni t¥idéni, jehoz popis spolu
s prikladem uziti pro tvorbu rejstiik vysel ve Zpravodaji.

11. P. Busa poradal seminafe o I TEXu pro studenty a pracovniky TU v Kosicich.

12. P. Rybicka mél v rdmci podpory zac¢atecniki a propagace systému KTEX
zvanou prednasku o IXTEXu na konferenci LinuxAlt, stard se s kolegou
Prichystalem o webové rozhrani TEXonWeb, do ¢asopisu Linux+ napsal 6
¢lankt o INTEXu, v ramci skoleni ucitelt zakladnich a strednich skol zatrazuje
uvod do systému BTEX (WTEX se na MZLU udf pro cca 100 studentti roéné
ve volitelném predmétu).

13. Emailovou konferenci vyboru zajistoval p. Demel.

14. (STUG garantoval funkénost konference, kde si vSichni ¢eskoslovensti TEXisté
mohli predavat zkuSenosti, rady a fesit nesnaze spojené s TEXem.

15. Organizace prednésky Jonathana Kewa o XfTEXu (Kuben, Wagner, Sojka).

16. Priprava kandidatky pro volby nového vyboru GSTUGu (Kuben).

17. Piiprava a usporadani valné hromady (vybor).

Podporované projekty

Ceskoslovenské sdruzeni uzivateli TEXu v soucasné dobé pFispiva na nékolik
mezindrodnich projekti. Spoleéné s dalsimi sdruzenimi (svétovy TUG, némecky
DANTE, holandsky NTG, polsky GUST, TUG India) tak podporuje rozvoj
TEXu, kvalitnich pisem pro mezindrodni sazbu a dalSich spiiznénych nastroju.
Jde o komplexni projekty s dirazem na praktickou vyuzitelnost vyzadujici plny
uvazek vysoce kvalifikovanych fesitelti. Bez ¢lenskych zakladen zminénych sdruzeni
by tento rozvoj nebyl mozny. Financ¢ni ticast v téchto projektech nam umoznuje
ovlivnit vyvoj tak, aby odpovidal ¢eskym/slovenskym specifikdm kvalitni typo-
grafie. Clenstvi v &TUGu m4 tak novy vyznam a dik patii kazdému jeho clenu.
Prindsime vycet projektu, jejich Tesitele, vysi prispévkiu, stav realizace a strucnou
charakteristiku kazdého projektu.

Latin Modern fonty

URL: http://www.gust.org.pl/projects/e-foundry/latin-modern

resitelé: Bogustav Jackowski, Janusz M. Nowacki

prispévek: formou ihrady ndkladd ve vysi 5100 K¢ na pobyt B. Jackowského
v Brné a vypsanim grantu, jehoz resiteli jsou Karel Hordk a Karel Piska
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Projekt Open Source pisem Latin Modern (LM) reimplementuje 72 textovych
Computer Modern fontti Donalda Knutha. Zaroven rozsifuje pocet glypht tak,
aby umoznoval sazbu vSech evropskych latinkovych jazyku plus nékterych jazyku
mimoevropskych (napf. vietnamstiny a navajstiny). Diraz je kladen na totoznost
metrik v 7bitovém kédovani. Vystupni formaty pisem jsou PostScript Type 1
a moderni Open Type.

Do budoucna se uvazuje o reimplementaci a rozsifeni matematickych sad,
zaclenéni TeCtiny a azbuky.

Karel Piska a Karel Hordk se vyrazné zasadili o prosazeni ceskych specifik do
kreseb ceskych a slovenskych akcentovanych znakt.

LM fonty jsou soucasti mezindrodnich TEX distribuci, napt. TeXLive. Sa-
moziejmd je podpora pro BTEX (1lmodern.sty), v ConTEXtu jsou implicitn{
pismovou sadou.

TEX GYRE fonty

URL: http://www.gust.org.pl/projects/e-foundry/tex-gyre
resitelé: Bogustav Jackowski, Janusz M. Nowacki
prispévky: 500 € (2006), 500 € (2007)

Opét jde o Open Source reimplementaci tentokrate zékladnich 8 PostScriptovych
pisem. Charakter implementace, pocet glypht a vystupni forméaty jsou obdobné
jako u projektu LM. Vyjmenujme si ndzvy pisem s nazvy jejich predloh: Adventor
(Gothic, AvantGarde), Bonum (Bookman), Chorus (Zapf Chancery), Cursor
(Courier), Heros (Nimbus Sans, Helvetica), Pagella (Palladio, Palatino), Schola
(Century Schoolbook), Termes (Nimbus Roman, Times). VSechna pisma jsou jiz
k dispozici minimalné v testovacich verzich na vyse uvedené adrese. V soucasné
dobé dochazi k testovani a opravam. Uvazuje se stejné rozsiteni jako pro LM.

Jelikoz Tesitelé a zpusob zpracovani je stejny jako v pripadé LM fontt, 1ze
ocekévat, ze Cesko/slovenskd specifika budou realizovana i v téchto pismech.

GYRE fonty jsou ke stazeni z vyse uvedené adresy a pocita se se zaclenénim
do mezinarodnich TeX distribuci. Podpora pro BTEX i ConTEXt.

luaTEpX

URL: http://www.luatex.org
resitelé: Taco Hoekwater, Hans Hagen, Hartmut Henkel
piispévky: — (souhrnné s METAPOST knihovnou)

Jednim z cili tohoto projektu je piimé a uzivatelsky jednoduché vyuziti Open
Type pisem TEXem. Vzhledem k poklesu vyznamu Type 1 pisem jde pravdépo-
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dobné o nezbytny krok k zachovani TeXu jako sazectho nastroje. Velky vyznam
m4 pro orientalni jazyky (iniciativa projektu vzesla od arabisty Idrise Samawi
Hamida z Colorado State University), ale pfinos mtize pfinést i do klasické latin-
kové sazby napt. lepsim algoritmem strankového zlomu nebo vicesloupcové sazby.
Podivejme se na struény vycet vlastnosti luaTEXu:

e Skriptovaci objektovy jazyk Lua vnoreny do TEXu a vyuzitelny v jeho

makrojazyku.
o Zpiistupnéni datovych struktur TeXu (registry, boxy, nédy, vzory déleni,
parametry fontia, ... ).

e Vnitini kédovani UTF-8.
e Piimé nacitani Open Type fontt bez nutnosti pripravovat jejich TEX metriky
a s vyuzitim jejich rozsifenych vlastnosti.

e Dynamicka alokace paméti.

o Jazykové z&vislé tabulky (lc, uc, sf code) — v pldnu.

e Rizeni zlomu odstavce a stranky — v pldnu.

e Vnoteni METAPOST knihovny — v pldnu 2008.

e VytvoTeni rozhrani pro pluginy — v pldnu 2010.

V 1été 2007 byla uvolnéna prvni testovaci verze spolecné se stostrankovym
manualem, viz adresa vySe. Mnoho vnitinich algoritmi ConTEXtu bylo piepsano
do luaTEXu (ConTEXt mk IV), ¢imz dochézi k jeho soustavnému testovani.

METAPOST knihovna

URL: http://tug.org/metapost
resitelé: Taco Hoekwater
prispévky: 1000 € (2007)

V prvni fazi tohoto projektu slo o opravu dlouho znamych chyb METAPOSTu
a jeho drobné rozsiteni spojené s vydanim METAPOSTu verze 1.0. Rozsifeni
spoc¢iva v dodrzovani Adobe Document Structuring Conventions, Sabloné nazvu
vystupnich soubori, CMYK a Grayscale barevnému modelu, moznosti zapisu
PostScriptovych specidlii pred a za kazdym kreslicim operdtorem (prescript, post-
script), EPS standardu, vkladéni fonti, pfemapovani fontt, podpore GROFFu.

V dalsich fazich pravé zacatého vyvoje je implementace vice nez jedné soustavy
linearnich rovnic, vytvoreni METAPOSTu jako C knihovny a v delsim c¢asovém
horizontu i 3D podpora.

METAPOST knihovna slinkovand do TEXu umozni piimé a rychlé vektorové
kresleni parametrizovatelné aktualnimi registry TEXu (kromé bézného vektorového
kresleni téz ramecky dle sitky nadpist, podbarveni dle tvaru odstavce, diagramy
s Sipkami libovolného sméru a sily ap.).
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METAPOST verze 1.0 je k testovani od jara 2007. Pocita se s nim v pristi
distribuci TeXLive.

Zdrojové texty vystupu téchto projektt jsou k dispozici na domécich stran-
kach projekta. Bindrky pro Windows (véetné aktualniho pdfTEXu a luaTEXu)
jsou k dispozici na adrese Akiri Kakuto http://www.fsci.fuk.kindai.ac.jp/
kakuto/win32-ptex/web2c75-e.html.

Vit Zyka vit.zyka@seznam.cz

TUG 2008 Call for Papers

The 2008 annual meeting of the TEX Users Group takes place in University
College Cork, Ireland, on 21-24 July 2008.

Proposals for presentations and workshops are welcomed on any topic of
interest to TEX users, including (but not limited to):

o TEX, BTEX, ConTEXt, and related software

e Typography and document design

o Interfaces (editors and viewers)

o Digital and electronic publishing

o Mathematical and specialist typesetting

o Presentation vs content

e Web, media, and hypertext

e Document structure and semantics

e Educational technology and learning support systems

The official language of the conference is English. Details of this Call are at
http://tug2008.ucc.ie/call

DATES

Closing date for abstracts Wed 30 April 2008
Notification Thur 15 May 2008
Full paper for conference program Sun 15 June 2008
Conference dates Mon 21-Thur 24 July
Final version for TUGboat Fri 15 August 2008
Workshops (by arrangement) to be announced
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The XVIth Polish TEX Users Conference
BachoTEX 2008

“TEX contra TEX”

Call for Papers
and
Call for TEX Pearls

http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2008

Call for Papers

This is the call for papers for BachoTeX 2008, the XVI Polish TeX Users Group
Conference April 30-May 4, 2008, Bachotek (Brodnica Lake District), Poland.
The conference title is

“TEX contra TpX”

We now have several TEX engines, from frozen and even obsolete through those
being in use and actively maintained up to ones to be yet released. To mention
some: Aleph, e-TEX, ExTEX, LuaTEX, Omega, pdf TEX, X4IEX and — of course
— TEX itself. Add to this a number of macro packages, again actively developed
or frozen and unmaintained: ApS-TEX, ConTEXt, LAMS-TEX, Lambda, BTEX
and of course plain TEX, either or not suitable to be used with those engines. All
were developed with different aims and under different conditions and therefore
have various strengths and weaknesses. Some are still being developed.

The knowledge about these developments is not widespread. We want to
compare and contrast them for the benefit of all, thus the word “contra” in the
title should not be taken literally — it is not to be a fight but a confrontation
with differences, merits and faults carefully scrutinized. The central day of the
conference will be devoted to this theme. We especially invite authors, developers
and experts of these engines. And what about companion programs like META-
FONT and METAPOST? Is METAFONT still used? What is happening with META-
POST? Come and let us know!

The full text of the announcement is available at
http://www.gust.org.pl/BachoTeX/2008



