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Sbornik z TpXperience 2008!

lORGANEATOﬁIﬁVODEMI

Véazené TpXistky a TEXisté,

v rukou drzite Zpravodaj 3/2008 a zaroven sbornik z prvniho roéniku mezinarodni
konference TXperience 2008, kterou potradali Ceskoslovenské sdruzeni uzivateli
TEXu a Ustav statistiky a kvantitativnich metod Fakulty managementu a ekono-
miky Univerzity Tomase Bati ve Zliné. Akce se konala ve dnech 3.-5.F{jna 2008
na turistické chaté Jestrabi na Rusavé. Snahou organizatoru bylo po nékolika
letech navazat na zdarilou sérii konferenci SLT.

V nasem zajmu je v této konferenci kazdy rok pokracovat. Proto jesté diiv,
nez se zahloubate do poutavych prispévki, tak zveme na roc¢nik pristi. Pozvanku
najdete v zavéru sborniku.

Nasi prijemnou povinnosti je podékovat vSsem. Organizatorim Zdenku Wagne-
rovi, Pavlu Stfizovi a Vitu Zykovi, (GTUGu, USKM FaME UTB ve Zling, kolegtim
Miroslavé Dolejsové a Martinu Kovarikovi, zvanym i nezvanym prednasejicim,
tiskaiim, vsem skvélym autortim, recenzenttim, korektorim Martinu Strizovi
a Davidu Cattovi, grafikim Petru Neviivovi a Igoru Novozamskému, pracovnikim
turistické chaty Jestfabi a rodiné Sttizoveé, hostim a studentim FaME UTB ve
Zliné, i vam, prichozim na konferenci, a vasim jisté vsete¢nym dotaziim a nézo-
riim. Neméné dékujeme Ceské statistické spolecnosti za moznost pretisknout ve
sborniku materialy o Rusavé, které byly publikovany ve sborniku Stakanu z roku
2003 plus nékolik dalsich obrazku s TEXovou tématikou z Informac¢niho Bulletinu
4/2003.

Tém z vas, kteri na konferenci byt nemohli, prikladame i program konference,
abyste mohli zaplakat nad tim, o co vSe jste pfisli. :-) Snad na vidénou pristé?!
Na webu vyvéseném nebo v brzkém Zpravodaji lze ocekévat DVD z této akce.

Ziskéavani zkusenosti a novych poznatku kolem TEXu a jeho pratel zdar!
Praha, 1.%{jna 2008.
Organizatori TEXperience 2008



Errata ke Zpravodaji 1-2/2008

‘l REDAKCE ZPRAVODAJE I

Jak nas upozornili ¢tenafri Zpravodaje, bylo by vhodné zdiraznit nasledujici. My
tak s radosti koname.

Redakce Zpravodaje se omlouva za chybnou informaci v ¢lanku Karla Pisky
ve Zpravodaji 1-2/2008 Testovani LM-fontu s ohledem na ¢s. sazbu. Misto véty
+&TUG dosud nemél k dispozici pokracovatele CM-fontli ve formatech Typel
a OpenType.“ mélo byt uvedeno ,GSTUG dosud nemél k dispozici pokracovatele
CM-fontl ve formatu OpenType.“, nebot Type 1 (g-varianty z dilny Petra Olsaka
jsou jiz dévno k dispozici a hojné pouzivany zvlasté uzivateli pdf TEXu. Petru
Olsakovi za né patii velké podékovani.

Pravdou téz je, ze dusledné a az mravendi testovani Karla Pisky objevilo
v (g-fontech mnoho nekonzistenci. ProtoZe oprav v (gfontech se zatim zadny
dobrovolnik neujal, zatimco vSechny chyby pisem LM byly opraveny i byla zapra-
covana vétsina ceskych typografickych specifik, a protoze LM jsou nadmnozinou
(s, doporucuje (FI'UG k pouzivani s ¢eskymi i slovenskymi texty LM rodinu
fontu.

Dékujeme také Ceské statistické spoleénosti (CStS) za dalsi upozornéni a vy-
lepseni. Timto dékujeme autoriim a redakéni radé CStS za souhlasy k pretisténi
nésledujicich ¢lanki:

— Prezentace v TEXu (Lubos Prchal a Pavel Schlesinger),

— Poster v TgXu (Lubos$ Prchal a Pavel Schlesinger),

— Ukézkam postert (Lubos Prchal, Roman Kasal a kolektiv),

— Velkovyroba tabulek pomoci AWK (Zdenék Hldvka).

Prvni tfi prispévky byly publikoviny v mimotradném ¢eském cisle Informacéniho
Bulletinu CStS roku 2005. Poster pana Prchala byl k vidéni na CompStatu 2004
a Robustu 2006, poster pana Kasala na Robustu 2006. Clanek pana Hlavky byl
publikovan v Informac¢nim Bulletinu CStS 3,/2008.
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VITEZNA OCHRANO MORAVY

ZUSTAN MATKOU LIDU SVEMU




VITEZNA OCHRANO MORAVY )
ZUSTAN MATKOU LIDU SVEMU

0 ni¢ivé a svym rozsahem nejvétsi valecné smrsti, ktera se béhem triceti

'lD let nékolikrat prehnala Evropou (1618 1648), sousttedili vérici svoji

—— nadéji do ticty maridnské. A tak ve 2. poloviné 17. stoleti vznikaji

l__— maridnské poutni mista nebyvalou mérou. Procesi putuji k Bozi rodicce

na mnohé posvatné hory a kopce, opredené ¢asto zboznymi tradicemi a povéstmi
o zazracnych udalostech a uzdravenich.

takovym posvatnym horam patii i Svaty Hostyn — nejnavstévovanéjsi

maridnské poutni misto na Moravé a po Velehradé snad nejpamétnéjsi

vibec. Jiz po tfi stoleti je hostynska hora se svoji maridnskou svatyni

cilem tisicti poutniki z blizkého okoli i vzdalenéjsich kraju, kteri zde
nachéze]i Gtocisté ve svych strastech a potiebach.

— Tj ostynské vrchy, nazyvané podle pamatné hory Hostyna (735 m n. m.)

—|| jsou nejzapadnéjsim vybézkem moravskych Karpat. Hostyn tvori dva

— || vrcholy. Severnéjsi s rozhlednou je nejvyssim mistem hory, zatimco druhé

— ! temeno (718 m n. m.) u zépadniho okraje je zastavéno poutnim chrdmem

a dalsimi objekty. Hora Hostyn s charakteristickou siluetou kostela je jiz zdaleka

viditelna diky rovinaté krajiné tirodné Hané, ktera se zapadné od Hostynskych
vrchu Siroce rozprostira kolem reky Moravy.

ekteri autori opirajice se o povésti a tradici, ale spiSe svym zboznym

pranim, radi by vysperkovali historii Hostyna nejen ,zézrakem* s Tatary

K ve 13. stoleti, ale nejradéji by posunuli pocatky krestanské tradice az

do doby velkomoravské k sv. Cyrilu a Metodéjovi, ba dokonce az do

slovanského davnovéku, kdy zde méla byt uctivina modla Hostyna ¢i Radegasta.

Hostyn je vsak poprvé spolehlivé historicky dolozen teprve v 16. stoleti. Tim vsSak

neni feCeno, Ze nejstarsi osidleni tohoto mista nesaha hluboko pred jeho psané

déjiny. Pravéké osidleni hostynské vysiny dokladaji ¢etné architektonické nalezy.

vsak v budoucnu podat jen systematicky archeologicky vyzkum.

ezi stovkami poutnich mist v Evropé i jinde ve svété stézi najdeme obraz
Vpodobny obrazu hostynskému — ;Matku s blesky“. Panna Maria s Je-
v B Ziskem, ktery metd na neprétele kiestanti blesky. Tento originalni vyjev
neni sice ptvodni, vznikl teprve na zakladé barokni povésti o Tatarech,
natolik je vSak jiz srostly s pojmem Svatého Hostyna, ze jedno od druhého nelze
jiz vibec oddélit. Hostynskou povést nemame dolozenu v soudobych pramenech,
poprvé se o ni zminuji az po poloviné 17. stoleti jesuitsti historiografové Bo-
huslav Balbin a Jifi Crugerius. Nebudeme proto daleko od pravdy, kdyz vznik
poveésti o zazracném zachranéni Moravant proti mori Tatart polozime az do doby
rekatolizace po tricetileté valce.
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=== a vpadu Mongold, lidové zvanych Tatarti, na Moravu v roce 1241, hledali
— lidé pro sebe a sviij nejskromnéjsi majetek itocisté v lesich a na horach.
— A Takovym ttocistém se mohl ziejmé stat i Hostyn, zv1asté kdyz zde jiz
_‘existovaly mohutné valy pravékého osidleni. Traduje se, ze Moravané
utekli pred Tatary na Hostyn a za navrsenymi zaseky statecné odrazeli jejich
utoky. V horkém 1été dolehl vsak na obrance nedostatek vody. V nejvyssi tisni se
pry obratili s ddvérou k Matce Bozi, na jejiz primluvu vytryskl hned pod temenem
hory pramen. Nato Tatafi vidouce marnost svého usili obratili se k Olomouci.
N— oj kfestantl proti Tatarim v roce 1241 nebyl tak dilezity po strance
/— historické vérohodnosti, jako spise symbolem boje krestanské Evropy
\ proti tureckému nebezpedi, které po padu Cafihradu roku 1453 az do
bitvy u Vidné v roce 1683, smrtelné ohrozovalo evropskou civilizaci.
V dobé, kdy se rodi hostynska povést o Tatarech, objevuje se desetitisicova turecka
armada na vychodni Moravé. V roce 1663 Turci, lidové opét nazyvani Tatafi,
trikrat vpadli na nase tizemi a napachali na moravsko-uherském pomezi nedozirné
skody, kruté nasili a nepredstavitelné utrpeni zejména prostému venkovskému
lidu. Nékteri badatelé pravé v tomto tureckém vpadu vidéli skutec¢ny zdroj vzniku
hostynské povésti.

eodmyslitelnou soucasti kazdého poutniho mista je také pramen zazracné
\I uzdravujici vody. Pramen je nejen dulezitym symbolem, ale i skutecnym
R obcerstvenim znavenych poutnikl a provazi ho také uzdravujici povést.
Na Hostyné tryska takovy pramen ze skéaly na zdpadnim svahu primo pod
chramem. Podle této tradice vytryskl pti tatarském lezeni v roce 1241 k zachrané
oblezenych kiestanu a vira v zézra¢nou moc hostynské vody méa ve zbozném
moravském lidu hluboké kofeny podnes.
t je nas pohled na Svaty Hostyn jakykoliv, pfesto muzeme piijmout
povést o Tatarech jako symbol hledani nadprirozené pomoci tam, kde
nase prostiedky byly jiz davno vycerpany. Vzdyt tuto zkusenost jsme si
mohli overit jiz tolikrat i v dobach minulych a lidstvo si ji nese i v nasem,
tretim tisicileti.
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Program TgXperience 2008

Ctvrtek, 2.¥ijna 2008, odpoledne
Po 15:00, ptijezdy a registrace ctvrtecnich tcastniki.
20:00-21:00, vecere, 60 minut.

Patek, 3.rijna 2008, dopoledne
08:00—09:00, snidané ¢tvrtecénich prichozich, 60 minut.
Od 09:00 a béhem dne, registrace ostatnich prichozich na konferenci.

Patek, 3. rijna 2008, odpoledne
13:00, zacdtek konference.

13:00-14:00, obéd, 60 minut.
14:00-14:10, Orgové (organizatofi), 10 minut, oficidlni zahédjeni konference.

Blok Obecnd typografie a znackovdni, predsedajici Karel Horak
14:10-14:30, Jifi Rybicka, 20 minut, TEX a typografie.
14:30-15:30, Vit Zyka, 60 minut, Piiprava dokumentii pro formatovani.
15:30-15:45, prestavka, 15 minut.

Blok Makrojazyk TgXu I+II+111, predsedajici Pavel Striz
15:45-17:15, Petr Olsék, 90 minut. Makrojazyk TgXu.
17:15-18:15, vecere, 60 minut.
18:15-19:45, Petr Olsék, 90 minut. Makrojazyk TEXu.
19:45-20:00, prestavka, 15 minut.
20:00-21:30, Petr Olsak, 90 minut, Makrojazyk TEXu.

Spolecenské akce, uvede Pavel Stiiz
Od 22:00, Tanec¢ni skupina Kirké, spanélské tance;
Z. Wagner, kiest knihy pohadek s neforméln{ diskusi;
Tanecni skupina Kirké, orientalni tance;
Na dobrou noc, predpilnocni autorské ¢teni z knihy pohadek

Sobota, 4. Fijna 2008, dopoledne
08:00-09:00, snidané, 60 minut.
Blok Vyuka I, predsedajici Jiti Rybicka
09:00-09:30, Jan Pfichystal, 30 min., Inovace a rozsifeni systému TEXonWeb.
09:30-10:00, Michal Ruzicka, 30 minut, Publikovani z jednoho zdroje
v odlisnych formétech pro rizné vystupni zarizeni.
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Blok Fonty, predsedajici Petr Olsak
10:00-10:45, Karel Horék, 45 minut, Typografie a nova pisma
v mezinarodnich projektech.
10:45-11:15, Michal Razicka, 30 min., Nastroje pouzité v projektu DML-CZ:
Tralics, ndhrada bitmapovych fontu pii konverzi PS do PDF.
Blok ConTgXt I, predsedajici Petr Olsak
11:15-12:00, Vit Zyka, 45 minut, tutoriidl: Logo CONTEXTem.

Sobota, 4. Fijna 2008, odpoledne
12:00-13:00, obéd, 60 minut.
13:00-18:00, vylet na Svaty Hostyn a pfilehlou Rozhlednu (747 km).
18:00-19:00, vecere, 60 minut.

Blok Vyuka II, predsedajici Petr Sojka
19:00-19:15, student Michal Polasek, 15 minut, Vyuka ETEXu paralelné
s OpenOffice.org Writerem/Microsoft Wordem ¢ HTML.
Blok ConTgXt II, predsedajici Petr Sojka
19:15-20:45, Vit Zyka, 90 minut, tutorial: Clanek CONTEXTem.
20:45-21:00, pfestavka.

Blok TgX zkuSeni, moderator Zdenék Wagner
21:00-22:30, panelova diskuze: kulaty stil tcastnikt konference.
Témata: TEXLive, (JT'UG a volené téma dle zajmu.

Cestovatelské zkusenosti, uvede Pavel Stiiz
22:30-23:45, Milan Stourac, 75 minut, Cestovani po Evropé.
Snad také kolovani cestopisu vysazeného v TEXu.

Nedéle, 5. rijna 2008
08:00-09:00, snidané, 60 minut.

Blok Praktici, predsedajici Jiri Rybicka, po prestavce Karel Horak
09:00-09:45, Petr Olsak, 45 minut, DocBy. TEX — dokumentovani
zdrojovych texti TEXem.
09:45-10:00, Tomas Héla, 15 minut, Znackovaci styl pro
rychlou sazbu bibliografickych citaci.
10:00-10:15, ptrestavka, 15 minut.

10:15-11:00, Petr Sojka, 45 minut, Jak jsem sazel knihu Knuthovu.
11:00-11:45, Zdenék Wagner, 45 minut, INTEX v sazeéské praxi.

11:45-12:00, Good-bye TEXperience 2008! Welcome TgXperience 2009!
12:00-13:00, obéd, 60 minut.
Po obédé, plynulé odjezdy ucastnikt z konference.

/Zmény programu vyhrazeny. Budou vyvéseny na dverich pii vstupu do hlavni budovy./
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Typografie a TEX

‘l JIRi RYBICKA I

Pocitacova sazba je velmi rozsitenou aplikaci béznych uzivatelti. Pro zhotoveni
kvalitnitho dokumentu je potfebné nejen ovladat prislusny programovy produkt,
ale predevsim aplikovat typografické zdsady. Jak resit tento problém v TEXu
a jeho nadstavbach? Quo vadis typografie v TEXu?

1. Uvod

S tvorbou kvalitnich dokumentt jsou pevné spjaty pojmy typografie a TEX.
Prvni z nich odpovida na otazku pro¢, druhy odpovidd na otazku jak. Presto
vsak toto spojeni neni tak prazracné, abychom mohli pokazdé v praxi Tici, ze
jedno bez druhého neni mozné. Kvalitni dokument dnes predstavuje jazykovou
spravnost, typografickou sprdavnost a efektivni technickou realizaci v elektronické
podobé. K poznéani vSech souvislosti vede urcita cesta, kterou pravdépodobné
kazdy tvirce dokumentt musi projit.

2. Od zacatku...

2.1. Typografické bezvédomi

Zpracovavat dokumenty pocitacem bylo mozno zacit az v okamziku, kdy se do
nasich pracovist rozsitily stroje vybavené elementarnimi programy. Jednalo se
tehdy logicky jen o pocitacovy strojopis, textové editory WordStar, MikroStar,
QEdit, pozdéji i Text602. Velkym prilomem bylo vytvareni predloh sbornika
a skript tiskem na jehlickovych tiskarnach. Pro dostatecné kvalitni pripravu
takovych tiskovin stacily informace ziskané v kursu psani strojem.

2.2. Prvni naznaky
Teprve pri setkani s programem, v némz se objevuji na prvni pohled zahadné
pojmy, jako napfiiklad kurziva, sazba do bloku, Bookman apod., se vnimavy
uzivatel zac¢ne zajimat, odkud to pochézi a k ¢emu by to mohlo byt dobré.

Z vlastni zkusenosti mohu potvrdit, ze kdyz jsem se v roce 1988 poprvé setkal
s TEXem, bylo nutné zac¢it uvazovat trochu jinym zptsobem. Moznosti, které
se mi tim nabizely, vyzadovaly daleko hlubsi znalosti, nez bylo v tehdejsi dobé
zvykem.
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Vseobecné povédomi o typografii podporované pocitacem vSak bylo prakticky
nulové. Podarilo se mi zcela ndhodou nahlédnout do jedné z mala knih — Com-
puters and Typesetting — a oteviely se mi nové obzory. Velkym posunem byla
rozhodné spoluprace na knize Jak publikovat na pocitaci, kde kapitolu o pocita-
Cové typografii napsal Jan Rajlich ml. Setkani s timto grafikem a typografem pro
mé znamenalo novy pohled na celou véc.

2.3. Typografie a BETEX

Jednou z mych nejzajimavéjsich ¢innosti byla piiprava knihy TEX pro zacé-
tecniky. V prvnim vydéani jsem se plné vénoval popisu systému z technického
hlediska — Tesil jsem tedy jen otazku, ,jak* dokument pripravit. Druhé vydani
jsem jiz zcela prepracoval tak, aby vyklad akcentoval otazku ,proc¢* — pripojil
jsem typografické pravidla, kterd davaji vSem tém technickym zakonitostem pravy
smysl.

Samotna znalost typografickych pravidel a schopnost orientovat se v nabid-
kéach a sluzbach uréitého programu vsak kupodivu taky nestaci. K témto dvéma
podminkam je potfebné pridat jesté jednu — schopnost optimalniho strukturniho
znackovani a vhodné reprezentace dokumentu v pozadovaném formatu. To vede
k zobecnéni pohledu na dokument, k osamostatnéni typografie od technického
zpracovani a k dalekosdhlym moznostem znovupouziti jiz zpracovaného a zkorigo-
vaného textu. Dostavame se tim nad ramec jednoho forméatovaciho typografického
nastroje. Typografie prirozené nabyva pozice priméarniho prvku, jehoz pravidla
zcela rozhoduji o dalsim zpracovani.

3. Co vidime kolem sebe?

Cesta poznani od typografického bezvédomi k obecnym strukturné znackova-
nym dokumentim neni jednoduché. To s sebou automaticky prindsi nutnost
podpory jednotlivych ¢asti ve vyuce na raznych stupnich skol a v dalsi osvétové
¢innosti. Stav, ktery vidime vsude kolem sebe, néas vSak urc¢ité nenapliuje pocitem
uspokojeni. Pokusme se shrnout alespon vybrané aspekty.

3.1. Typograficka pravidla

»,Tak nam zabili... pomlcku, recenou pauzu,“ pise Karel Dostél ve svém svézim

a zajimavém ¢lanku z roku 1994. Zménila se néjak situace za uplynulych 14 let?
Obecné povédomi o typografickych pravidlech mtzeme charakterizovat spise

jako bezvédomi. Pokud jsou nékde dodrzovana zakladni typografickd pravidla, déje

se tak Casto zcela bezdééné, kdyz ndhodou pouzity program nahradi oboustranné

mezerovany spojovnik za pomlcku, vlozi automaticky nezlomitelnou mezeru za
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neznélé jednoznakové predlozky nebo spravné vysadi odstavec za pouziti predde-
finovanych parametri.

V kontrastu se systematickou vyukou ortografie zcela absentuje vyuka ty-
pografie. Zakladni zésady patii zcela jisté jiz na stupen zakladnich skol, kde se
zéaci poprvé oficidlné setkavaji s programovym vybavenim pro zpracovani textu.
Paradoxni je, ze prestoze se napiiklad ucitelé mateiského jazyka radi ohanéji
Pravidly ¢eského pravopisu, vynechéavaji z nich ve vyuce radu pasazi nutnych ke
spravnému zapisu hladkého textu v jakémkoliv pocitacovém prostredi. Vsichni
urcité vime, ze tuto dovednost ziskanou na zékladni skole mohou pozdéji témeér
vSichni zaci bohaté vyuzit.

Lze bohuzel také konstatovat, ze neexistuje relevantni norma, kterd by byla
pro upravu sdzenych dokumentu pouzitelna. Oborova norma ON 88 2503 ,,Za-
kladni pravidla sazby“ zanikla spolu se vSemi oborovymi normami a nebyla za
ni vytvorena zadné nahrada. Zato norma CSN 01 6910 . Uprava dokumentt pfi-
pravenych textovymi editory nebo psanych strojem* je stéle ziva, byla pomérné
nedavno novelizovana a tvori zaklad pro strojopisné dokumenty — tim se ovSem
stava pro vétsinu uzivateli podkladem pro sdzené dokumenty, pro néz viibec
neni uréena a v fadé pripadu poskytuje pri této aplikaci zcela nespravné zasady.
Neékteré priklady dokumentti obsazené v prilohach této normy navic nestastné
nepouzivaji strojopisné pismo, ale proporcionalni bezserifové pismo (asi jako de-
monstraci vystupu z textového editoru), coz bezpochyby bézného ¢tenaie zcela
utvrdi ve spravnosti aplikace na sadzené dokumenty. Samotnym piikladim nelze
nic vytknout — ndhodou (nebo zcela zamérné?) zde neni jediny prvek, ktery by
primo odporoval pravidlim sazby, to ovSem neznamena, ze se v praxi lze takovym
prvkim tspésné vyhnout.

Na zakladé strojopisné normy pak vznikaji rizna doporuceni, ¢i dokonce
striktni instrukce pro pripravu dokumenti, napriklad kvalifika¢nich praci na
vysokych skolach. V nich se vesele michaji pravidla strojopisna s pravidly sazby,
¢imz jsou uzivatelé primo nuceni vytvaret nechutné slataniny typu ,pismo Times
New Roman, 60 znakt na radku, rddkovani 1,5 a mezera na zacatku odstavce
1,25 cm*“

3.2. Systémy WYSIWYG

Vétsina tvirct dokumentt silné preferuje grafické rozhrani opera¢niho systému
a také veskerého programového vybaveni pro zpracovani text. At uz jsou priciny
tohoto stavu jakékoliv, neni divod se domnivat, ze by v dohledné dobé doslo
k néjaké zésadni zméné. S uzivatelskym rozhranim tohoto typu souvisi pojem
WYSIWYG — tvirce mé pocit, ze na obrazovce vidi vysledny tvar dokumentu.
Vime, zZe obrazovka a tiskdrna maji odlisny technicky zpisob ziskavani obrazu,
nelze tedy tak jednoduse vidét totéz na obou zatizenich. Zamérime-li se ovSem na
nezkusené laické uzivatele s timto reklamnim tahem, je komercni tspéch takového
programu zarucen.
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Grafické rozhrani s sebou prirozené nese vizualni manipulace systémem ,0znac
a klikni“. Viibec zde nejsou priméarné nabizeny efektivni moznosti strukturniho
znackovani, natoz néjaka solidni typograficka pravidla. V priruckach a v néapoveé-
déch se nanejvys dozvime, kterak efektivné oznacit a kam kliknout.

3.3. Pro¢ ne TgX?
Z vyukovych zkuSenosti vyplyva, ze vseobecny trend k povrchnimu vzdélavani
uvedenému neefektivnimu a nespravnému zpiisobu prace s dokumenty jen nahrava.
Napriklad ve specializovaném volitelném predmétu orientovaném na seznameni
se systémem KITEX a s nékterymi principy samotného TEXu, si kazdoroc¢né
zhruba 120-160 studentt nasi fakulty zkusi vytvorit bézné dokumenty vcetné
matematickych vyrazi, tabulek a dalsich prvki. Pfiblizné 90 % téchto studentt
se vSak pozdéji pri tvorbé své zavérecné prace rozhodne pouzit jiny systém.

Faktoru podilejicich se na tomto stavu je bezpochyby vice (néktef{ studenti si
mohli pfedmét zvolit kviili nééemu jinému nez sezndmeni s TgXem), ale vSeobecné
lze Tici, ze o genialitu TEXu neni zajem — jeji vyuziti je podminéno prilis velkym
intelektualnim vkladem, ktery nejsou studenti vétsinou ochotni vynalozit. Zadného
zaCateCnika asi nelze presvédcit, ze napiiklad tvorba tabulek a vkladani obrazku
v systému I TEX je jednodussi nez v programu Microsoft Word. V interaktivnim
prostredi totiz uzivatel snadno muze metodou pokus-omyl zkouset, ve kterém misté
a v jaké velikosti bude vkladany obrazek ,vypadat dobte“ a tabulku si ,nalinkuje“
podobné jako tuzkou na papire — nemusi viibec premyslet o typografické spravnosti
a realné ovladatelnosti ziskaného vysledku, dokument si ke své plné spokojenosti
pékné ,splaca®

Dalsim padnym divodem pro pouziti jinych systému je cilovy formét doku-
mentu — v fadé pripadu je vyzadovano, aby dokument byl v elektronické podobé
predan zadavateli tak, aby jej bylo mozno dale upravovat, slucovat s jinymi
dokumenty do vétsich celki apod. Je zcela iluzorni se domnivat, ze takovym
pozadovanym vystupnim formatem bude TEX. Jsme svédky masového publiko-
vani dokumentt v proprietarnich formatech komerc¢nich programt v internetovém
prostredi, a to i napriklad ze strany ministerstva skolstvi. Piikladem asi nejvétsiho
fiaska je priprava skript do matematiky a statistiky v programu Microsoft Word
— jak vyzaduje tifeba edic¢ni stredisko.

Urcité rezervy lze vidét i v samotné podpote béznych typografickych prvka
v TpXu (BTEXu). Opravdu velmi tézko se napiiklad vysvétluje zac¢dtecniktm,
ktefi jsou v urcitém okamziku seznameni se zdkladnimi pravidly sazby, proc
pro nejcastéjsi ztizenou mezeru, tedy ctvrtétvercik, neexistuje preddefinovany
prikaz... Je samoziejmé, ze vsechno si lze vytvorit, ale ne vSechno jde tak
snadno jako zminénd ¢tvrtinka a (to hlavné) pro¢ to ma kazdy uzivatel porad
dokola definovat?
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4. Ven z ulity TEXu

Neni asi prilis prijemné konstatovat, ze technologie — o které jsme presvédceni, ze
je vynikajici, ddva nedostizné nejlepsi vysledky a je schopna realizovat vSechny
typografické nuance — je mélo rozsifena, je rekvizitou nadsenct, pfricemz neni
pravdépodobné, ze by se tento stav radikalné v budoucnosti zménil. Muzeme do
toho néjak zasdhnout?

Mame-li prospét systému TEX a jeho ptibuzenstvu, je nezbytné prekrocit jeho
hranice a pokusit se jej svazat s okolnim svétem. Podivejme se naptiklad, jak
uspésnym krokem bylo a je primé generovani formatu PDF misto pivodniho DVI.
Znamené zcela novou dimenzi a zcela jisté vyznamné posiluje pozici TEXu.

Nezbytnym pozadavkem je rovnéz schopnost pracovat se vSemi fonty instalo-
vanymi v systému, zpFistupnit format Open Type a kédovani Unicode. ReSeni
tohoto aspektu jiz také existuje.

Za mozné kacirskou, ale podle mého nazoru stejné vyznamnou, lze povazovat
myslenku generovani formatu DOC (DOCX). Ukol diive nefesitelny je dnes ve
zcela jiném svétle, nebot specifikace formatu DOC je jiz volné k dispozici. Jak
radikalné by se tim zvysila kompatibilita svéta TEXu a svéta komercnich i dalsich
volné dostupnych programi ... Je podle mého nazoru kratkozraké tvrdit, ze to
neni potieba. Usili vynalozené do této jisté netrivialni konverze se viak uréité
vyplati.

A také naopak — predstavme si edita¢ni néstroj v podobé uzivatelského roz-
hrani{ komeréniho programu (tfeba Microsoft Word), z néhoz lze exportovat
kvalitni zdrojovy text pro nékterou variantu (nadstavbu) systému TEX. O kolik
by se usnadnil Zivot zac¢atec¢niktm, ktefi s pocatecnim nadSenim chtéji tvorit
kvalitni dokumenty ... Musime si uvédomit, ze pri¢inou Spatného dokumentu
neni uzivatelské rozhrani, ale predevsim rozsah znalosti a schopnosti uzivatele.

Prosazovéni kvalitni typografie nemiize zustat otazkou jen jednoho systému
(nebo jedné rodiny systému). Typografickd osvéta se musi tykat vSech rozsiFenych
programu pro zpracovani textu.

5. ZAvér

,Chce to jen probudilost a dobrou vili,“ pise Karel Dostal ve zminéném ¢lanku
o prosazovani kvalitni typografie. K témto nezbytnym podminkam lze dnes snad
jesté dodat jednu — vili prekrocit hranice jedné technologie.

Pokud jsme pred ¢trnécti lety byli shledani jako sdruzeni, ,kde se o tomto
lepsim ptisté nikoli sni, ale kde se uz v tuto chvili s velkjm nasazenim a na vysoké
profesionalni tirovni méni ve skutecnost,”“ neméli bychom ani dnes zklamat.

Pomlcka skutecné neni stary kiap — kvalitni typografie je soucasti celkové
kultury.
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Summary: TpX and Typography

Computer typesetting is a very widespread application commonly used with
personal computers. It is necessary to handle appropriate programs but it is also
very important to apply typographic rules. This paper deals with the question of
how to solve this problem in TEX and its formats? Quo vadis typography in TEX?

Literatura

1. CSN 01 6910 — Uprava pisemnosti zpracovangch textovgmi editory nebo
psangjch strojem. Praha: Cesky normaliza¢ni institut, 2003.

2. DosTAL, K. O jedné vrazdé a jejim mozném odéinéni. Zpravodaj (STUG,
¢. 4, 1994, s. 163-173. ISSN 1211-6661.

3. RABOVA, Z. a kol. Jak publikovat na pocitaci. Veletiny: Science, 1996.
ISBN 80-901475-7-17.

4. ON 88 2508 — Zdkladni pravidla sazby. Praha: Ustav pro normalizaci a mé-
reni, 1968.

109



Inovace a rozsireni systému TEpXonWeb
‘l JAN PRICHYSTAL I

Ptispévek popisuje nové vlastnosti webového rozhrani pro tvorbu dokumenti —
systému TEXonWeb, ktery vznikl z potifeby jednoduchého a rychlého pouziti
systému TEX. Jde pfedevsim o nové uzivatelské rozhrani, uzivatelské profily
a praci s dokumenty. Jsou zde také zminény vlastnosti, které teprve budou
implementovany a smér, jakym se bude vyvoj dale ubirat.

1. Uvod

Vzpomindm si, ze kdyz jsem pred lety zacinal se systémem TEX, mél jsem velkou
radost z prvniho dokumentu, ktery se mi podarilo vysadit. Oproti jinym systé-
mum, se kterymi jsem pracoval do té doby, jsem musel pro dosazeni vysledku
vyvinout nemalé 1sili. Nebylo to zpusobeno ani tak slozitosti zapisu — byl to
v podstaté pouze text ,,Ahoj, jak se mas“ — jako spise problémy s instalaci a kon-
figuraci. Na pocitaci jsem mél nainstalovanou Linuxovou distribuci RedHat 6.2
a cesta k ziskani TEXu a doprovodnych utilit byla pomérné jednoduché. Vse
bylo soucésti distribu¢nich balickt. Jaké bylo vsak mé prekvapeni, kdyz jsem
zjistil, ze po vytvoreni jednoduchého dokumentu a jeho prelozeni jsem nedo-
stal zadny vysledek. Vysvétleni je jednoduché. V konfigura¢nim balicku se v té
dobé vyskytovala implicitni volba vystupu na tiskarnu. Tu jsem bohuzel nemél
k pocitaci pripojenou, takze jsem ani nemél moznost obdrzet vysledek. Dnes by
pro mé vyreseni podobného problému nepredstavovalo vétsi prekazku, ale pro
zacatecnika to jednoduché nebylo. Podobnych problému se vyskytlo vice a béhem
let se i pribézné obménovaly. Novejsi verze Tesily staré potize, jiné problémy
se vsak zase objevovaly. Naptiklad dodnes je v distribuci Fedora balicek tetex,
ktery je implicitné nastaven tak, aby preklad pdflatexem vygeneroval vystup do
.dvi. Cert vi pro¢.

P1i praci se systémem TEX jsem nezustal pouze uzivatelem. Jako vyucujici
predmétu Zpracovani texti na pocitac¢i jsem se snazil priblizit tento systém
i dalsim zadjemctm. PFipravit v uc¢ebné pracovni prostredi pro studenty nebyl
problém. Horsi to ovSem bylo, kdyz si studenti chtéli nainstalovat TEX doma
a vyzkouset si ho — vytvorit v ném zavérecny kol nebo napsat diplomovou praci.
Casto to obnaselo nékolik kol rozhovorii nad instalaénim CD TEXLive a obcas to
dopadlo i tak, Ze student psal zavérecnou praci radéji v néfem jiném (v Microsoft
Word). To jsem chépal jako své selhdni a snazil se tento stav fesit. Inspirovan
praci ve vyvojovém tymu Univerzitniho informac¢niho systému na Mendelové
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univerzité, rozhodl jsem se vytvorit jednoduché a snadno dostupné reseni pro
sazbu dokumenti v TEXu. Vysledek prace — systém TEXonWeb, ktery umoznuje
preklad TEXovych dokumenti pouze s pouzitim webového prohlizece — jsem
pak prezentoval na poslednim setkan{ SLT v roce 2004 ve Znojmé (Ptichystal —
Rybicka, 2004).

V soucasné dobé je TEXonWeb pomérné hojné vyuzivan jak studenty nasi
univerzity, tak i lidmi odjinud. Dlouhodobym pouzivanim se objevila fada nedo-
statkll a také napadt, jak tento systém udélat vykonnéjsim a pfijemnéjsim na
pouzivani. Na zac¢atku roku 2008 jsem se rozhodl, ze je vhodné doba udélat dalsi
krok smérem k vytvoreni kvalitntho webového rozhrani pro tvorbu dokument.
Jakym smérem se TEXonWeb ubird popisuji v tomto ¢lanku.

2. Uzivatelské rozhrani

Prvni, na co uzivatel narazi, jesté nez vibec zacne s TEXonWeb pracovat, je
vzhled uzivatelského rozhrani. Nasi snahou je modifikovat souCasny stav tak,
aby bylo prehlednéjsi, snadno konfigurovatelné a poskytovalo uzivateli co nejvice
prostoru pro vlastni praci. Co je souCasné verzi hojné vytykano, je pomeérné
velké zahlavi obsahujici logo systému a nadpis stranky. Tyto objekty nejsou pro
vlastni préci prili§ dilezité, proto jsme se rozhodli je minimalizovat. LiSta s logem
zustala zachovana, ale v mnohem mensi velikosti. Tato zména se tyka implicitniho
nastaveni.

Protoze je vzhled vytvaren pomoci kaskadového stylu, mé uzivatel moznost
vybrat si z nékolika preddefinovanych vzhledu podle vlastni chuti. K dipozici
je novy vzhled preferujici vétsi prostor na pracovni plose, ptvodni klasicky styl
a minimalni styl vhodny pro pomalejsi pripojeni nebo kapesni pocitace. Dalsi
styly budou pribyvat a v budoucnu bude mit kazdy uzivatel moznost definovat si
sviyj vlastni styl.

Dalsim omezujicim faktorem uzivatelského rozhrani je velikost pracovniho
textového pole, které je vlastné zakladem celého systému. Pravé do néj uzivatel
zapisuje zdrojovy text dokumentu. Textové pole je v nové verzi upraveno tak, aby
si uzivatel mohl sdm jednoduse nastavit jeho velikost pomoci aktivniho pravého
rohu. Zaroven si mize v nastrojové listé urcit velikost pisma zdrojového textu.

vvvvv

nabizel moznost pracovat bud pod vlastnim uzivatelskym jménem a vyuzivat
tak moznost jednoduché spravy dokumenti a konfigurace pracovniho prostiedi,
nebo pracovat jako anonymni uzivatel s implicitnim nastavenim. Problémy prave
s anonymnim pristupem a zmény, které se objevuji v nové verzi, nas vedly
k rozhodnuti preferovat autentizovany pristup. Neznamenda to, Ze jiz nebude
mozné pouzivat TEXonWeb bez prihlaseni. Uzivatelé, kteri si nebudou chtit
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vytvorit pracovni ucet, mohou stdle TEXonWeb pouzivat, ale mnozina nabizenych
funkci bude omezena na pouhy zapis a preklad dokumentu. Ostatni funkce, jako
tfeba moznost uklddat vytvorenou praci na server, budou dostupné pouze po
ptrihlaseni. Bude tak nadale zachovana moznost rychlého a bezproblémového
vytvoreni kratkého dokumentu v TEXu, ale pro dlouhodobéjsi praci bude vhodné
vyuzit vlastni tcet.

Co vlastné bude autentizovany pristup nabizet? Je to moznost vylepsené prace
se soubory spocivajici predevsim v:

e vytvoreni vlastni adresarové struktury pro ukladani soubort,

e mazani, plejmenovavani a presouvani soubort,

e piimé otevreni ulozeného souboru v textovém poli,

e download a upload soubori na lokalni pocitac a

e preklad souboru ulozeného na lokalnim pocitaci.

Kazdy prihlaseny uzivatel si také bude moci nastavit pracovni prostredi tak,
aby vyhovovalo jeho potfebam. Miuze ovlivnit vzhled pomoci vybéru z nékolika
preddefinovanych vzhledu a rozhodnout o tom, které prvky (tlacitka, menu, listy)
se maji zobrazovat a které nikoliv. Stejné tak lze urcit implicitni nastaveni prekla-
dace, které se pouzije pri prekladu dokumentu. Je mozno ovlivnit nastaveni poctu
prichodi prekladace, moznost vlozeni nezlomitelnych mezer a vybér vystupniho
formatu dokumentu.

Autentizovand ¢ést systému nabizi i rizné podpirné nastroje usnadnujici
praci. Jde o moznost zapnuti zvyraznovani syntaxe a ¢islovani radki pro snazsi
orientaci ve zdrojovém koédu, moznost pouzit kontrolu pravopisu, tvorba rejstiiku
a nastrojova lista umoznujici vklddat pomoci ikon nékteré ptikazy TEXu.

3. Podptlirné nastroje

Pri zapisu zdrojového kédu dokumentu v TEXu maji zacatecnici casto problém
vyhledat vhodnou znacku a spravné ji pouzit. Mnoho z nich je zvyklych pouzivat
WYSIWYG systémy, které jim nabizi riznd menu a privodce. Inspirovani timto
faktem, rozhodli jsme se zaclenit podobné nastroje i do systému TEXonWeb.
Zakladem je v podstaté néastrojova lista obsahujici nejpouzivanéjsi prikazy TEXu
usporadané do logickych skupin. Kazdy prikaz je dostupny ptes intuitivni ikonku.
Ne vSechny prikazy jsou vsak tak jednoduché jako napriklad vyznaceni kurzivniho
fezu. P1i navrhu tabulky je potfeba zapsat pomérné slozitou strukturu a leckdy
pouzit i pridavné defini¢ni soubory. V této oblasti maji zac¢inajici uzivatelé obvykle
hodné problémi, protoze jsou zvykli pravé na ,vizualni“ navrh.

Nastrojova lista nabizi tedy i moznost pouziti pruvodce pro zapis slozitéjsich
objektli. Jedna se pfedevsim o vkladani obrazkt a tabulek, definici rozméru
stranky atd. Privodce pro tvorbu tabulek umozni uzivateli navrhnout strukturu
a vzhled tabulky interaktivnim zptsobem. Protoze problematika tabulek v TEXu
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neni jednoduché a existuje fada riznych balick pokryvajicich rizné c¢asti sazby
tabulek, vychazeli jsme pri tvorbé pruvodce z diplomové prace Petry Talandové
(Talandovéa, 2006), kterd provedla sumarizaci jednotlivych existujicich balicka
a navrhla, jak by mohl takovy pruvodce vypadat.

Pii tvorbé dokumenti se ¢asto setkdvame i s potiebou zkontrolovat text,
zda neobsahuje rtzné preklepy nebo pravopisné chyby. Proto TEXonWeb nabizi
moznost vyuziti spellcheckeru aspell, ktery problematicka slova najde a vyznaci
ve zdrojovém textu. Z divodu neinteraktivity tohoto pristupu neposkytuje proza-
tim moznost pridavani vlastnich slov do slovniku, ale snad se brzy podaii i tento
nedostatek odstranit.

Systému TEXonWeb také chybéla podpora tvorby rejst¥iku. Tento problém
stale neni definitivné roziesen, ale pracujeme na tom.

4. Styly dokumentt

I kdyz je TEXonWeb primarné uréen spiSe pro nouzové pouziti, kdy uzivatel
nema moznost pouzit lokalni instalaci TEXu nebo chce napsat pouze kratsi text,
mohou byt studenti nasi univerzity, kteii zde prekladaji své seminarni a diplomové
préace.

Protoze se ukazalo, ze jista uzivatelskd neptitulnost neni prekazkou, rozhodli
jsme se tuto tendenci podporit a nabidnout uzivatelim predpfipravené styly
a usnadnit jim tak tvorbu riznych typi dokumentt. V soucasné dobé systém
TEXonWeb nabizi vyuziti stylu pro zavérecné prace, ktery pripravil Jitfi Rybicka.
K dispozici jsou i styly pro posudky zavéreénych praci a to jak pro vedouci,
tak i oponenty. Dalsi styl lze pouzit pro psani dopist. Prubézné vznikaji styly
nové a nasim cilem je vytvorit co nejsirsi skupinu typickych dokumentti. Vyhoda
pouziti téchto stylu je urcita typografickd kvalita, ktera ¢asto dokumentim od
nepoucenych autort chybi, a i kdyz uzivatel nemusi pouzit pfimo uvedeny styl,
alespon se jim miize inspirovat.

5. Technické pozadi

Se zvysujici se kvalitou systému TEXonWeb se zvySuje i pocet uzivateli, kteri
tento nouzovy zptisob prace s TEXem vyuziva. V exponovanych chvilich, jako je
napriklad konec semestru doprovazeny odevzdavanim seminarnich a zavérecnych
praci, se ukazuje, ze pouzivany hardware jiz nedostacuje svym vykonem. Proto
jsme se rozhodli posilit i tuto stranku systému a prechazime z Intel Celeron 1 GHz,
512 MB operac¢ni paméti a 20 GB pevny disk na vykonnéjsi ¢tyrprocesorovy Intel
Xeon 3 GHz, 2 GB opera¢ni paméti a 200 GB pevny disk. Slibujeme si od toho
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zachovani dobré pristupnosti a rychlé odezvy systému i pri velkém zvyseni poctu
uzivatelt.

V souvislosti s pfechodem na novy hardware jsme se rozhodli vyuzit i kva-
litnéjsi operacéni systém a presli z Fedora Linuz na CentOS, ktery je v podstaté
volné dostupnou variantou RedHat Enterprise Linuz. To ndm vsak zpusobilo par
problému s kompatibilitou kodu systému TEXonWeb, ktery je cely psan v progra-
movacim jazyku Perl a vyuziva rizné bezpecnostni prvky zamezujici diskreditaci
systému. Problémy se objevily predevsim u nastroje chroot, ktery vytvari virtualni
adresarovou strukturu pro béh systému.

6. Zavér

Systém TEXonWeb pravdépodobné nikdy nebude moci mnozinou ani kvalitou
svych funkci konkurovat profesiondlnim editortim, které se bézné pouzivaji pro
zapis zdrojovych textd TEXu na lokalnich pocitacich. Nicméné v situacich, kdy
je ¢lovék mimo své pracovisté a potrebuje si vysadit jednoduchy dokument nebo
se jedna o zacinajictho uzivatele, ktery nemé s TpXem zkusenosti, tehdy miize
TEXonWeb prokéazat platnou sluzbu.

Faktorem, ktery nejvice omezuje plynuly vyvoj systému TgXonWeb je ruzno-
rodost webovych prohlizecu. Pro préci uzivateli sice dostacuje obycejny webovy
prohlize¢, ale téch je spousta a kazdy ma4 jiné renderovaci jadro. To vSak uzivatele
nezajimé, chce aby vie fungovalo, jak mé. Cim vice se snazime zpifjemnit a usnad-
nit praci s TEXonWeb pouzitim modernich technologii, tim vice nardzime praveé na
tuto rozdilnost. Problémy nastavaji hlavné pii pouziti Ajaxu, kaskaddovych stylu
nebo JavaScriptu. Casto jsme nuceni hledat Feseni, které sice nebude spliiovat
vsechny naSe predstavy, ale alespon je bude moct pouzit vétsina uzivatelu. I z toho
davodu neni postup praci tak rychly, jak bych si pral.

Lepsi nez spousta slov je moznost vyzkouset si, co a jak vlastné funguje.
Protoze se systém TEXonWeb nevyviji skokové, ale plynule, neobjevuji se nové
vlastnosti vzdy najednou a kompletné hotové. Snazime se presto nové vlastnosti
diikladné testovat a uverejnovat plné funkéni verze. Ne vse, co jsem v tomto clanku
popsal, je proto jiz k dispozici v ostré verzi. Vyvojova vétev, kterd neni uplné
stabilni a bezchybnad, je vsak k dipozici vSem z&jemctim, ktefi se chtéji sezndmit
s novinkami a pripadné prispét svymi pripominkami. Testovat lze na adrese
http://tex.mendelu.cz/devel/. Ostra verze systému TEXonWeb je k dispozici
na adrese http://tex.mendelu.cz/.!

Vyvoj systému je ¢as od ¢asu podporen grantem. Napiiklad v letosnim roce
je soucasti projektu IG180631 Interni grantové agentury Provozné ekonomické

1Poznamka redakce. K vyzkouSeni lze doporuéit i experimentalni webové stranky Hanse
Hagena http://live.contextgarden.net/, nabizejici k 1. z4f1 2008 pdfTEX, X#ITEX a LuaTEX
(beta-0.29.0).
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fakulty Mendelovy zemédélské a lesnické univerzity v Brné.

I kdyz je systém TEXonWeb nejcastéji prezentovan mou osobou, nejsem sam,
kdo se na jeho vyvoji podili. Cenné rady a napady dodava Jifi Rybicka, na
problematice tabulek spolupracuje Petra Talandovéd a vyznamny podil na kédu
mé Jan Prudil.
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Summary: Innovation and Enhancement of System

TEXonWeb

The paper describes the new features of a web interface for typesetting — system
TEXonWeb. This system has arisen because of the need for the fast and smooth
usage of TEX. It is first of all about a new user interface, user profiles and
document management. New features that will be implemented in the future and
the way it develops are also discussed.
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Publikovani z jednoho zdroje v odlisnych
formatech pro rtzna vystupni zarizeni

‘l PETR SOJKA, MICHAL RUZICKA I

TEX je tradi¢né pouzivan jako autorsky nastroj pro publikovani védeckych texti
a ucebnic. V dnesni dobé jsou z mnoha divodt ¢tenari vyzadovany elektronické
publikace soubézné vydavané nejen ve webovém formétu, ale i ve formé pro
prohliZzeni na obrazovce. Tento ¢lanek se zabyva zpusoby publikovani z jednoho
zdrojového textu autorsky porizovaného ve formatu KTEX a ukazuje priklady
nékolika skript publikovanych touto cestou. Zvlastni duraz je pritom kladen na
webové dokumenty generované bud do HTML nebo XHTML s matematickymi
vyrazy prevedenymi do jazyka MathML.

Zminéno je také ,on-the-fly* generovani dokumentu s JBIG2 komprimova-
nymi obrazky pro potfeby digitalni matematické knihovny projektu DML-CZ.

Motivace

Discover the outer logic of the typography in the inner logic of the text.
—Robert Bringhurst [4]

Dokumenty predévajici informace majf sviij obsah a formu. Formu (vzhled) by
mél zohlednovat design, ktery by mél uzivat grafické prostfedky konzistentné.
MozZnosti formy dokumentu jsou vymezeny vystupnim zarizenim (papir, LCD
monitor, PDA).

Je dobfe znamym, ale jiz méné respektovanym faktem, ze design dokumentu
musi byt znovuvytvoren pro kazdé nové vystupni zarizeni. Mnoho dokumentt
vyladénych TgXovym systémem pro ¢tenf z vytisku na papife (mikrotypografie
atd.) je hrdé vystaveno na webu bez pfizpusobeni designu pro konkrétni vystupni
zafizeni (LCD obrazovka, PDA), pro konkrétni acel a pro specifické pozadavky
¢tenare. To je v rozporu s cilem, ktery mél na mysli Knuth napf. pfi navrhu
fontt v METAFONTu — dokonce i malické detaily rasterizace ovlivnéné ruznymi
tiskdrnami by mély byt vyladény spravnym nastavenim pro konkrétni tiskdrnu
v souboru parametri modes .mf.

Autori, ktefi uzivaji systém s otevienym zdrojovym kédem na bézi TEXu, maji
znaéné moznosti k ovlivnéni kazdého aspektu formy pti psani svych ¢lanka a knih.
Pokud autori pri psani pouzivaji pouze logické znackovani, je mozné nezavisle

Dékujeme za podporu Ceské akademie véd granty AVIET208050401 a AVIET200190513,
stejné jako za cestovni piispévek Ceskoslovenského sdruzeni uzivatelt TEXu.

116



zvolit odlisnou typografickou tpravu — respektujici obsah a odpovidajici riznym
moznostem vystupnich zafizeni — zménou vizudlni reprezentace jednotlivych
logickych ¢asti textu. Dusledné oddéleni obsahu a formy je mozné témér vzdy,
pouze s ojedinélymi vyjimkami, jako je sazba basni Christiana Morgensterna.
Je vsak nutné disciplinovanost autoru pri vyhybani se pfimého uziti vizudlnich
prikazi jako je napt. \vskip: dusledna lokalizace vizualniho formatovani do stylu
sazby je témeér nezbytnosti.

Jak roste kvalita a rozliSeni zobrazovacich zarizeni, stale delsi texty jsou cteny
primo z obrazovky pocitace ¢i z mobilnich telefont nebo PDA. Autofi pfirozené
vyzaduji, aby obsah jejich dokumentt byl prizpisoben pro Sirokou fadu raznych
pokud musi byt vzata v Gvahu celd rada téchto vystupnich zafizeni a prohlizecu,
je to presné to, co je pozadovano Ctenari.

V tomto ¢lanku zminime nékolik publikacnich projektti: dvé matematicka
skripta [1, 2] a databdzové publikovani v DML-CZ [11]. Ve vSech projektech
jsou ukazany vyhody plynouci ze striktniho oddéleni formy a obsahu pro uziti
jednoho vstupniho zdroje vytvoreného autorem nebo vygenerovaného na pozadani
z databaze pro ruzné typy vystupu.

Publikovani z jednoho zdroje

If the only tool we know is a word processor, everything looks like a print document.

—Peter Meyer [9]
Autor chce predavat informace. A jedind véc, kterou musi udélat, je oznacit lo-
gické prvky v textu. To umozni designerovi vynutit konzistenci: vizualni zobrazeni
stejnych logickych ¢asti by mélo byt disledné stejné. Vyznaceni logickych prvkua
v textu jeho autorem umozni publikovani pro rizna vystupni zarizeni pouhym pre-
pnutim mezi riznymi designy. Udrzba textu je pak mnohem jednodussf a levnéjsi
nez udrzba rtznych verzi obsahové stejného textu, které se lis{ pouze zamyslenym
zpusobem pouziti. Také to sniZuje pocet chyb, zlepSuje konzistenci a/nebo Setii
néklady na pteklad. Pro tento typ pofizovani a zpracovani dokumentu se uziva
termin publikovdni z jednoho zdroje (single-source publishing nebo single-sour-
cing) — http://en.wikipedia.org/wiki/Single_source_publishing. Dobfe
znamym systémem a sadou DTD umoznujicich publikovani z jednoho zdroje je
DocBook, ktery obsahuje podporu pro konverzi v ném oznackovanych dokumentt
do XHTML, DVI, PS nebo PDF. A to bud za pomoci XSL, XSL-FO, nebo
ETEXem.

Publikovan{ z jednoho zdroje ¢asto vychdzi z XML jako zdroje obsahu [9].
Pro mnoho autori vsak neni dost pohodlné zapisovat XML piimo, a to ani
s uzitim ,,chytrého“ XML editoru. Technické rukopisy plné matematiky budou
i nadale porizovany v néjaké formé TEXu diky své kompaktnosti, prehlednosti
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a Cistoté matematického zapisu TEXu. Produktivita autora znatelné vzrusta
s ,autor-centrickymi* systémy [8], v piipadé matematiky napt. s ApS-BTEXem.

V akademické oblasti autofi pripravuji uc¢ebni materialy pro své predméty sami
a chtéji je publikovat ve formatech, které uprednostnuji jejich studenti. Metodou
publikovani z jednoho zdroje jsme proto pripravili do riznych vystupnich formatu
dvé matematické skripta [1,2] ze zdrojového textu autorsky porizeného v IWTEXu.
V dalsich castech popiseme nase zkusenosti s témito projekty.

Znackovani a konverzni nastroje

Data cannot be used at a finer grain than it is marked up at.

—Rick Jelliffe

Abychom umoznili publikovani{ z jednoho zdroje, museli jsme podstatné procistit

zdrojové soubory, protoze ty ptivodné vibec nebyly psany s cilem publikovani do

vice odlisnych formétt. I Donald Ervin Knuth, DEK, psal velmi ,nizkotroviovy*
kéd ve svém TEXbooku:

&\elevenit I\kern.7ptllustrations by\cr
&DU\kern-1ptANE BIBBY\cr

\noalign{\vfill}

&\setbox0=\hbox{\manual77}},

\setbox2=\hbox to\wdO{\hss\manual6\hss}/,
\raise2.3mm\box2\kern-\wd0\boxO\cr % A-W logo
&ADDISON\kern.lem--WESLEY\cr

%&PUBLISHING COMP\kern-.13emANY\kern-1.5mm\cr

Neocekaval totiz, ze by kéd slouzil pro cokoli jiného nez pro pripravu sazby
pro tisk na fotosadzecim stroji — s danymi fonty, kerningem pro danou velikost
atd. Pro potreby publikovani z jednoho zdroje musi byt hlavni text napsan bez
ladén{ pro konkrétn{ vystupni zafizeni/tiskdrnu a nizkodroviiové znackovani musi
byt nahrazeno vysokoturoviiovym znackovanim, které umoznuje vice odlisnych
definic pouzitych maker pro ruzné vystupy. Znackovani musi byt zvoleno s nejlepsi
moznou granularitou, prevoditelné na odpovidajici nastaveni designu pro kazdy
typ vystupu. Neni to novd myslenka a je uzita také ve svété XML (rozdilné
nastaveni zobrazeni pomoci kaskddovych styli CSS pro odlisnd zarizeni nebo
prohlizece).

Ur¢ili jsme nékolik typia vystupnich formati, které nasi studenti pozadovali.
Vedle standardni verze vhodné pro tisk na papir byla pozadovana prohledavatelna
verze dokumentu optimalizovand pro LCD obrazovku s pomérem stran 4:3. Pro
nékteré tcely byla potfebnd i (X)HTML verze dokumentii pro platformy a zafizen{
bez PDF prohlizectu. Nakonec jsme pripravili také XHTML+MathML verzi skript,
coz je vhodny forméat napr. pro nevidomé.
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Existuje mnoho néstroji a pomticek pro konverzi TpXovych dokumenti do riz-
nych vystupnich forméati — seznam nékterych z nich je dostupny na webové strance
TUGu TeX Resources on the Web (http://www.tug.org/interest.html).
PDFITEX s balicky hyperref a crop je vhodna kombinace pro tiskovy vystup.
Pro verzi dokumentu pro prohlizeni na obrazovce jsme zvolili balicek pdfscreen
v kombinaci s PDFTEXem a bali¢kem hyperref.

PDF verze

Make all visual distinctions as subtle as possible, but still clear and effective.
—Edward R. Tufte [17]
Pro kazdou verzi vystupu byly parametry designu a maker zapsany v oddélené
podminéné vétvi. Ukazka jednoduchého zdrojového kodu:
\newif\ifprint
\printfalse % Obrazovkova verze.
%\printtrue % Tiskova verze.

\ifprint
\hypersetup{colorlinks=false, pdfborder={0 0 0}}
% Centrovany zrcadlenjy dokument na papiru
% formatu A4 s pfidanim oFfezovjch znadek.
\usepackage [cam,a4,center ,mirror]{crop}

\fi

PDF pro tisk

Pro potreby tisku je vhodné pripravit vystup v odstinech sedi. K tomuto ucelu je
Casto uzivan bali¢ek hyperref s odpovidajicim nastavenim (colorlinks=false,
pdfborder={0 0 0}).

Bali¢ek crop (dostupny na CTAN) je dobra volba pro pridani ofezovych
znacek do dokumentu. Balicek crop je také schopen provést nékteré transformace
dokumentu, jako je jeho zrcadleni apod. Vystup je ukadzan na obrazku 1 na
strané 123.

Vyhodou balicku crop je to, ze tyto transformace je schopen s dokumentem
provadét dodatecné, bez redefinice geometrie dokumentu ze strany uzivatele. Je
snadné vzit jiz existujici, finalné zalomeny dokument, a priddnim jediného radku
vytvorit jeho tiskovou variantu bez nutnosti hlubsich zasaht, a aniz by bylo nutné
cokoli znovu ladit nebo by hrozilo nebezpeci zmény zlomu dokumentu.

PDF pro prohliZzeni na obrazovce
Typicky LCD monitor je uplné odlisné vystupni zafizeni nez tiskovy vystup.
V porovnani s dnesnimi domé&cimi tiskdrnami s rozliSenim 1200 a vice DPI
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ma obrazovka radové nizsi rozliseni. U elektronické publikace mizeme vyuzit
interaktivnich moznosti, které nam tento format nabizi — v dokumentu je mozné
pouzivat hypertextové odkazy, barvy, navigacni listy atd.

Pro obrazovkovou verzi uéebnic jsme pouzili balicek pdfscreen (dostupny
na CTAN). Kéd pro pdfscreen byl spolu s definicemi prostfedi a maker pro
obrazovku opét v oddélené podminéné vétvi stylopisu.

Abychom se vyhnuli ndroénému opakovanému ladéni fadkového zlomu, defi-
novali jsme geometrii tiskového zrcadla obrazovkové verze dokumentu tak, aby
byl fadkovy zlom identicky jako v tiskové verzi. Vzhledem k znacné odlisné ge-
ometrii stranky je vSak odlisny strankovy zlom, jak je ukézano na obrazku 2
na strané 124. Zachovani stejného fadkového zlomu znamenalo velkou tisporu
Casu a namahy sazece, bohuzel neexistuje zpusob, jak toto provést automaticky.
Nastaveni odpovidajici geometrie tiskového zrcadla tedy stejné vyzadovalo jisté
asili.

Webové verze dokumentu

Hitem dneska je XML — a jednou z oblasti vyuziti XML technologii je dnesni
web, ktery je také mistem, kam ve formatu (X)HTML mif{ znacna ¢ast dnes
produkovanych dokumentt. Pro vytvareni prohledavatelnych a skélovatelnych
matematickych zapist pro web je pak vhodnym standardem XML jazyk MathML.

Pro prevod TEXovych dokumenttu do webovych formatu je k dispozici nékolik
nastroju. Patii mezi né napf.:

o TEX2page (http://www.ccs.neu.edu/home/dorai/tex2page/),
e Tralics (http://www-sop.inria.fr/apics/tralics/),

o TEX4ht (http://www.cse.ohio-state.edu/~gurari/TeX4ht/),
o KTEXML (http://dlmf.nist.gov/LaTeXML/) nebo

o KTEX2HTML (http://www.latex2html.org/).

Kazdy nastroj ma nékteré vyhody, ale i nevyhody; my zde nechceme rozebirat
vSechny z nich. Po otestovani nékterych z téchto nastroji jsme pro pripravu
skript vybrali program TEX4ht [3, 6], ktery nabizi pfevod jak do HTML, tak do
XHTML. Navic podporuje i pfevod matematiky do znackovani MathML.

Znacnou vyhodou TEX4ht je, ze vyuziva nativni preklada¢ TEXu pro pfipravu
standardnich DVI vystupnich soubort, které vsak obsahuji \special piikazy pro
nésledné zpracovani. Diky tomu nehrozi nebezpeci ,,nepochopeni“ nepodporova-
nych prikazt jako napt. v pripadé BTEX2HTML. Teprve z takto obohaceného
DVI jsou nésledné vygenerovany (X)HTML stranky dalsimi nastroji TEX4ht.
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HTML
Nejobtiznéjsi ¢asti konverze byla priprava webového vystupu. V pripadé kom-
plexnich dokumentii je obvykle nutné provést nékteré zmény ve zdrojovém kodu.
Jiz existujici logické znackovani IMTEXu bylo vyuzito kdekoli to bylo mozné. Tyto
modifikace a prikazy specifické pro TEX4ht byly opét v oddéleném stylovém
souboru.

Zékladni pouziti TEX4ht je velmi jednoduché. Kdyz mame zdrojovy kod ve
formatu BTEX s nactenym TEX4ht stylem, mtzeme vyzkouset provést konverzi
dokumentu. Nejdiive mtzeme vyzkouset prikaz:
htlatex dokument.tex ’html’

Pokud TEX4ht tspésné dokondi svou praci, vysledkem je HTML podoba naseho
puvodniho dokumentu. S timto nastavenim jsou komplikovanéjsi matematické
vzorce vykresleny do PNG obrazku, jak muzete vidét na obrazku 3 na strané 125.
Tato cesta je oproti MathML zapisu jednoduché a bezpecna pro ¢teni vSemi
webovymi prohlizeci, véetné jejich starsich verzi.

Pokud neni specifikovano jinak, tak je cely dokument preveden do jediného
HTML souboru. TEX4ht je vSak schopen dlouhy dokument automaticky rozdélit
do stromové struktury vzajemné propojenych webovych stranek. Volani prekladu
prikazem htlatex dokument.tex ’html,2’ vygeneruje dokument s kazdou ka-
pitolou v oddéleném souboru. Navigace mezi kapitolami je pak mozné pomoci
listy s odkazy, ktera je pridana na horni a spodni kraj kazdé stranky.

Pii generovani HTML vystupu muze byt uziteéné mit moznost do dokumentu
piimo vlozit néjaky HTML kéd. To provedeme piikazem \HCode{N&jaky HTML
kéd. }. Ten mtize byt pouzit také pro vlozeni CSS kédu.

Pro definici CSS jsme uzili prikaz \Css{Definice CSS}. CSS atributy jsou
mapovany na patiicné elementy dokumentu pomoci kédu vkladaného do vystupu
pomoci obecného piikazu \HCode. Piikaz \Conf igureEnv pak zajistuje pohodlnou
definici kédu vkladaného pred a za obsah odpovidajictho K TEXového okoli, a to
bez nutnosti zasahu pfimo do nativni definice okoli.

vvvvv

\newtheorem{veta}{V&tal} [chapter]

\ifweb % Pfi vytvafeni webového v§ystupu...
\Css{% Definice CSS kédu
.veta { background-color: \#FFFFFF;
border: 1px solid;
border-color: \#00OOFF; } }
% Ve znaCkovani vysledného HTML dokumentu je pfed kazdé prostfedi ’veta’
% umisténa znalka ’<div class="veta">’, za prostfedi je umisténa
% znaCka ’</div>’.
\ConfigureEnv{veta}
{\HCode{<div class="veta">}}
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{\HCode{</div>}}
>
\fi

% V dokumentu je uZito stejné LaTeXové znalkovani pro vSechny verze
% prost¥edi ’veta’.
\begin{veta}
Funkce~$f (x,y)$ je spojita v~bodé~$[x_{0},y_{0}1$.
\end{veta}

XHTML + MathML

TEX je velmi ¢asto pouzivan pro sazbu védeckych texti, ve kterych je uzito velké
mnozstvi matematickych zapisti. Pokud maji byt vystupni XHTML dokumenty
maximalné vyuzitelné, tak mnohem zajimavéjsi alternativou k HTML s mate-
matikou v obrazcich je rozsiteni XHTML o znackovani XML jazyka MathML.
Nejkomplikovanéjsi konverzni proces, ktery jsme na matematickych skriptech
vyzkouseli, byla pravé konverze do XHTML + MathML.

Bohuzel, pti uziti MathML jsou zde v soucasnosti jisté obtize nejen pro au-
tory, ale i uzivatele. Zaprvé, implementace MathML ve webovych prohlizecich je
rozttisténa. Nejlepsich vysledkl jsme s TEX4ht doséhli pti pouziti volby prekladu
mozilla v kombinaci s webovym prohlize¢em Mozilla Firefox (nebo jinym prohli-
zeCem zalozenym na jadre Gecko) pouzitym pro prohliZzeni vysledného dokumentu.
Zadruhé, uzivatelé musi mit na svém pocitaci nainstalovany odpovidajici matema-
tické fonty. Pro uzivatele prohlizece Mozilla Firefox jsou informace o potrebnych
fontech, odkazy k jejich stazeni a instalacni pokyny dostupné z webové stranky
MathML in Mozilla (http://www.mozilla.org/projects/mathml/fonts/).

Velkou vyhodou TEX4ht je mimo jiné také moznost MathML vystupu, ktery je
velmi uzitecny v pripadé matematickych text — generovani XHTML + MathML
je pritom velmi obdobné generovani HTML:
htlatex dokument.tex ’xhtml,mozilla’

Pokud vse probéhne, jak mé, obdrzime po skoncéeni prekladu XML soubor
obsahujici XHTML kéd, ktery pouziva jazyk MathML pro vyjadieni matema-
tickych zapist. Vysledek, plné skalovatelny dokument, mtzete vidét na snimku
okna prohlizece Mozilla Firefox na obrazku 4 na strané 126.

Komplikaci pro autory je mimo jiné to, ze TEX4ht je pii generovani MathML
velmi citlivy na ¢istotu zdpisu matematiky ve zdrojovém textu dokumentu. Napf.
Zapis
$M=\{x|x$ je liché $\}$
je korektni TpXovy zapis. TEX4ht ale v tomto pripadé nemé informaci o parovani
slozenych zavorek. Je tedy nutné pouzit spravnéjsi zapis:
$M=\{x|x \mbox{je liché}\}$
Toto byla znacna komplikace pii prevodu matematickych skript, ktera ptuvodné
nebyla psdna s ohledem na tuto potiebu prekladace.
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18 Pojem funkce vice prognnyc

Pron = 2 budeme mistd (x3, x2) psatf (x, y) apron = 3 mistof (xg, X2, X3)
pisemef (x,y, 2).

Priklad 1.1. i) Zobrazte v rovi@ defintni obor funkce

—2)2
S e P

ReseniVyraz pod odmocninou musi byt nezaporny, tj. musi byt &pénpod
minka

o2
<¥+x2—l> (x?+y? —6x) > 0.

To nastane, prévkdyz

(y-2?%
4

x2-1>0 a (xX*+y>—6x)>0

nebo
x?—-1<0 a (x*+y?>—6x)<0.

(y—272 N
4

Rovnice% +x2 = 1 je rovnici elipsy
se stedem v boé [0, 2] a poloosami délek
a=1ab =2, rovnicex?+y? —6x =0
je rovnici kruznice se stdem v boé [3, 0]

a polonéremr = 3, nebdttuto rovnici lze fe-
vést na tvax — 3)? + y? = 9. MnoZina viech
bodl[x, y] € R? sphujici vy3e uvedené ne-
rovnosti, tj. definEni obor funkcef, je zna-
zorréna na vedlejSim obrazku. Je to uEna
mnozina vR?2.

i) Zobrazte v roviré definéni obor funkce

f(x, y)=arccogx®+y?>—1) +/|x| + |y| — V2.

Reseni Definiénim oborem funkce arccos je interviat1, 1], prvni itanec j¢
tedy definovan préx, y] sphiujici nerovnosti

—1<x?+y?’—1<1,

Obréazek 1: Tiskovy vystup (bez zrcadleni stréanek)
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To nastane, pravé kdyz

—27

y +x2-1>0 a (x2+y2—6x)20

nebo ,
-2
4

+x2—-1<0 a (x*>+y>—6x)<0.

N\

1 2 3 45 x

N

obr. 1.1 Defini¢ni obor funkce f

Rovnice % +x2 = 1 je rovnicf elipsy se sttedem v bodé [0, 2] a poloosami
délek @ = 1 ab = 2, rovnice x>+y? — 6x = 0 je rovnici kruznice se sttedem v bodé
[3, 0] a polomérem r = 3, nebof tuto rovnici lze prevést na tvar (x — 3)% +y% = 9.
MnoZina viech bodé [x, y] € R? splifujici vyse uvedené nerovnosti, tj. definiéni
obor funkce f, je zndzornéna na obrdzku 1.1. Je to uzaviend mnozina v R2.

w

Obréazek 2: Obrazovkovy vystup

Ve slozitych pripadech muze byt prepis matematického zapisu velmi kom-
plikovany, nebo dokonce nemozny. Pro tyto vzacné, ale presto hrozici pripady
TEX4ht nabizi nouzové feseni — uzivatel si mtize u urc¢itého tseku kédu vynutit
jeho obrazkovou reprezentaci ve vystupnim dokumentu.

\ifweb
\Picturex{}
\fi
$M=\{x|x$ je liché $\}$
\ifweb
\EndPicture
\fi

Toto Teseni neni omezeno pouze na zapis matematiky, ale mize byt uzito pro
libovolny objekt s problematickou reprezentaci v (X)HTML/MathML.
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K" - +.r‘—1) [z +y"—6z) = 0.

o nastane, pravé kdy3|

(v— 2)2 2 2 2

T+J: —1=20 a (J: +y —6::)20
nebo

— 22
%-}—zj—lﬂ 0 a (2+y°—6z)<0.
Rovnice (v=2% + x* = 1 je rovnici elipsy se stfedem v bodé [0,2] a poloosami 4 Y
1

délek @ =1 a =2, rovnice x* + 3* — 6x = 0 je rovnici kruznice se stfedem v bodé

[3,0] a pelomérem r = 3, nebot’ tuto rovnici lze pfevést na tvar (x —3)* + 37 = 9.
Mnozina viech bodi [x,] € B* spliujici vyse uvedené nerovnosti, tj. definiéni
obor funkee £, je znazornéna na vedlejsim obrazku. Je to uzavieni mnozina v B’

ii) Zobrazte v roviné definiéni obor funkce

. =
Ly)= 4yt—1 / — V2.
flz,y)=arccos(z”+y )+ y lz|+ |v] \\

Reseni. Definiénim oborem funkce arccos je interval [—1,1], prvni s¢itanec je tedy definovan pro [x,y] spliujici
nerovnosti

—122+y"-1<1,

- 2 2
0=z +y =2,

Obrazek 3: HTML vystup

Publikovani digitalizovanych texta

Druhy projekt, kde je vyuzivana cesta publikovani z jednoho primarniho zdroje,
je projekt DML-CZ http://dml.cz [11,15]. Cilem projektu nenf jen digitalizace
250000 stran ceskych a slovenskych matematickych Casopisu, ale také poskytnuti
nastroju pro soubézné generovani tiskovych a pro web optimalizovanych verzi
novych, digitalné porizovanych ¢isel casopisi.

Zpracovani zac¢ind naskenovanim prevazné bitonalnich TIFF obrazka stranek
dokument v rozliseni 600 DPI. Nésledny OCR proces je provadén v nékolika
fazich za uziti programt FineReader (OCR textu) a InftyReader (OCR mate-
matiky) [12,14]. FineReader pro vystup OCR umi vyuzit ulozeni vice vrstev
do PDF, a pod naskenovany obrazek stranky umi ulozit rozpoznany text (pro
vyhledévani, indexovéni). InftyReader [16] umi takové PDF nacist a je scho-
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k : X —lJLX +V —bszll-
)
D)
O ypimppg 5 pianiEmEd

]
nebo
-2 g
+x*-1<0 a x‘+y'—6x)50.
4
c -2 c 15 ~T . . A
Rovnice %-%—x}:l je rovnici elipsy se stfedem v bodé [0,2] a ¥

poloosami délek @a =1 a b =2, rovnice x* + y> — 6x = 0 je rovnici kruznice se
stfedem v bodé [3, 0] a polomérem r = 3, nebot’ tuto rovnici lze pfevést na tvar
(X —3)] + yz =9. MnoZina viech bodd [x, ¥]e R’ splitujici vyse uvedené
nerovnosti, tj. definiéni obor funkee f, je zndzornéna na vedlejsim obrazku. Je to

o & ar 2
nzaviena mnozina vIR".

ii) Zobrazte v roviné definiéni obor funkce &
fix, y)=arccos(x” +y’ —l)+vf’|x | 4 | y ‘ —v2.

Reieni. Definiénim oborem funkce arccos je interval [—1, L], prvni séitanec je tedy definovan pro [x, y]

splitujici nerovnosti

—lgx2+y]—lgl.

Obrazek 4: MathML vystup

pen exportovat text véetné matematickych strukturnich vzorci v INTEXu nebo
v MathML spolu s pozi¢nimi informacemi o umisténi objejktii. To pripadné
umozni vysazet rozpoznana ATEXova a/nebo MathML data jako dalsi vrstvy
PDF pod obrazek, napriklad PDFIATEXem za pouziti standardniho prostiedi
picture. Pro vytvoreni prohledévatelnych dokumentt v riiznych jazycich je nutné
pouzit balicek cmap.

Velikost vygenerovanych souborii je dilezita — pro tisk je obvykle pozado-
vano rozliseni tiskového zarizeni, pro prohlizeni na obrazovce je dostacujici nizsi
rozliSeni. PDF nabizi odlisné typy kompresnich filtri — od verze 1.4 PDF stan-
dardu je podporovana komprese bitonéalnich obrazki metodou JBIG2. PDFTEX
ve svych poslednich verzich JBIG2 komprimované obrazky podporuje také. Navic
Adam Langley napsal open-source konverzni program jbig2enc jako projekt
podporovany spolecnosti Google [7].
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JBIG2 nabizi jak bezztratovou, tak ztratovou kompresi. Pro naskenovany
obsah je nejvhodnéjsim postupem k ziskani nejlepsiho kompresniho poméru
prijmuti drobnych chyb v obrazovych datech uzitim symbolického kédovani, kde
variace vznikaji z tiskovych chyb. Kompresni pomér JBIG2 zavisi na velikosti
kontextu — lepsi vysledky jsou dosahovany, pokud se komprimuji celé rozsahy
stran misto jediné oddélené stranky. Pti uziti lehce ztratové komprese a velké
velikosti kontextu jsme schopni generovat PDF obrazky, které maji zhruba asi jen
10-20% velikost oproti CCITT kédovanym a LZW komprimovanym obrazktm.
Parametry programu jbig2enc umoznuji finalni vyladéni regenerace obrazki,
a to 1 pro jejich ,on-the-fly“ generovani [5], které bylo implementovéno pro OSS
systém Kramerius.

Nové ¢lanky casopis ® u digitalni knihovny se ji~ z samoziejmé naskenuji, ale
prebiraji sdzené (TgXem). Pro sazbu ¢asopisu Archivum Mathematicum [10] se
zvazuje i generovani novych c¢lankia v XHTML+MathML spolu s tiskovou verzi
v PDF.

Jelikoz se jak format PDF| tak pozadavky a moznosti ¢tenait méni, zakladnim
principem je uchovdvat (a editovat) pouze jedna primdrni data a metadata,
a vSechny aktualné vystavované vystupy z nich generovat automatizovanymi
procedurami a programy. Tak jsou napiiklad pfed zavéreénym importem do
digitalni knihovny DSpace stranky ¢lanku spojeny do jednoho PDF, pfigenerovana
uvodni stranka s metadaty a citacnimi informacemi, PDF je optimalizovano
do aktualné vhodné verze PDF s jiz Siroce akceptovanymi kompresnimi filtry
a vysledné PDF urcené k siteni je digitdlné podepsano prostiedy PKI infra-
struktury. To vse se déje skripty, které se daji spoustét opakované po rozsahlejsich
upravach primérnich (meta)dat, pripadné se daji vytvaret varianty generujicich
skriptd pro rizna uziti vystupu (tagged PDF, PDF optimalizovana pro web ap.).

Zaveér

Na prikladech nékolika projekti jsme ukézali, Zze na TpXu zalozené porizovani
autorského textu a publikovani z jednoho zdroje ¢i jednéch primérnich dat je
velmi prirozend a efektivni cesta pripravy a personalizace dokumentt pro rizna
vystupni zatizeni. TEX4ht je velmi konfigurovatelny néstroj pro webové publiko-
vani z TEXovych zdroji, JBIG2 format pro bitonédlni obrazky znacné Setii diskové
a prenosové kapacity bez djmy na kvalité, pokud se generuje velké mnozstvi
obrazku jako tomu je v pripadé digitalizacnich projekti jako DML-CZ.
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Summary: Parallel Electronic Publications

TEX is traditionally used as an authoring tool for the paper publishing of scientific
texts and textbooks. Parallel electronic publications that are meant for on-
screen viewing and web delivery are also demanded by readers for many reasons
today. This paper discusses the ways to single-source author publishing from
a IWTRX source file, and it shows examples of several textbooks published by this
approach. Special attention is given to the web document generation either to
HTML or XHTML markup with a notation translated to MathML. Also discussed
is a personalised automated document generation for a digital library project
DML-CZ.
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DocBy. TEX — dokumentovani zdrojovych textt
TEXem

| PETR OLSAK I

DocBy. TEX je makro TgXu, které umozni jednoduse dokumentovat zdrojové
texty v programovacich jazycich, napiiklad v jazyku C. Obsahuje moznost
vkladani vymezenych tseku zdrojovych textu a diky encTEXu umi automaticky
zvyraznit dokumentovana slova v téchto textech a udélat z nich aktivni odkazy.
Automaticky vytvari obsah a rejstitk. K vytvoreni cilové dokumentace v PDF
formétu je potieba pouze pdf TEX doplnény encTEXem. Neni nutné pouzit zddné
preprocesory.

1. Uvod, motivace, zadani

Muj syn Mirek pise ro¢nikovou préaci z programovani a je ziejmé, ze pokud to bude
chtit odevzdat, mél by své zdrojové kédy néjak dokumentovat. Nabidl jsem se mu,
ze mu pro tyto tcely napisu TEXové udélatko. Snazil jsem se splnit nasledujici

cile

Forméat dokumentace je klikaci PDF. Dokumentaci ve formatu html nege-
nerujeme.

Véc by méla byt co nejjednodussi, tj. pokud mozno jen pouziti TEXu.
Pripadné preprocesory by praci zbytecné komplikovaly.

K napsanému zdrojovému kédu se muze psat dokumentace zvlast do ,,ved-
lejstho“ TEXového souboru, v némz budou prikazy na vkladani vymezenych
usekt zdrojového kédu podle potieby. Kod bude tedy vlozen v dobé zpraco-
vani dokumentace TEXem aktuélni. Tj. presné ten, ktery nacita kompilator
pfi prekladu programu.

Zdrojovy koéd je ¢lenén do moduliu. Kompilator je preklada do objektu
*.0 a ty pak sestavuje do vysledného programu. Jeden modul z pohledu
programatora fesi jeden uceleny problém a stoji za to jej dokumentovat jako
»,samostatnou jednotku®. TEXové soubory s dokumentaci tedy respektuji
strukturu ¢lenéni na moduly.

Pomoci encTEXu je mozné zaridit, ze libovolny vyskyt dokumentovaného
slova v zaclenéném zdrojovém kédu se stane automaticky aktivnim odkazem
na misto, kde je slovo dokumentovano. Dokumentovanym slovem muze byt
funkce, struktura, proménnd nebo cokoli jiného.

DocBy. TEX sam vytvori pod ¢arou na strance, kde je slovo dokumentovano,

vy

seznam vsech stranek, kde se slovo vyskytuje napri¢ celou dokumentaci.



Podobné seznamy stranek vznikaji v rejstiiku.

e Rejstiik vznika ze vSech dokumentovanych slov zcela automaticky uvnits
TEXu. Tj. bylo potfeba implementovat makrojazykem TEXu abecedni t1i-
déni.

e Clenéni na sekce a podsekce a automatické vytvoreni obsahu, ktery je
klikaci, je samoziejmosti.

e Véc funguje v csplainu, protoze ja i syn pouzivame tento format.

Priznam se bez muceni, ze moznosti soucasnych nastroji na dokumentovani
zdrojovych kédi jsem moc nestudoval. Je tedy mozné, ze v nékterych aspektech
znovu vynalézam kolo a ze nékteré vlastnosti, které se bézné pti dokumentovani
pouzivaji, chybi. Je to takova ,rodinnd“ zakézka na miru programu, ktery syn
odevzdava jako ro¢nikovou praci. Nicméné jsem se snazil nastroj udélat aspon
trochu obecné pouzitelny a dovolim si jej na konferenci TpXperience 2008 pred-
vést. Posluchaci sami posoudi, zda jim to mtze byt k néc¢emu dobré. Obecnou
pouzitelnost deklaruji napiiklad tim, Ze dokumentaci k DocBy. TgXu (véetné
technické dokumentace s rozborem vSech maker) pisu v DocBy. TpXu.

Zvazoval jsem aspon na vterinu doporucit synovi literarni programovani, jak
jej vytvoril Donald Knuth (tzv. WEB). OvSem, velmi rychle jsem od toho upustil.
Domnivam se, Ze doba, kdy Knuth vytvarel své dilo, byla poznamenana ponékud
jinymi pocitaci, nez jaké mame pred sebou dnes. Dnes je bézné grafické rozhrani,
ve kterém je mozné soucasné oteviit vice editort vedle sebe v riznych oknech
s raznymi texty. V jednom tfeba muze byt text urceny pro pocita¢ a v druhém
text, ktery je urcen pro ¢lovéka. Vse je vidét naraz, jak mize vidét i ¢tenédf tohoto
¢lanku na obrazku 1. Neni tedy nutné tyto informace sluc¢ovat do jediného souboru,
aby byly blizko sebe, a poté je preprocesory (tangle, weave) zase oddélovat. Dnesn{
programatori také obvykle premysleji v intencich, jak kéd zpracovava kompilator.
Trhani tohoto kédu na tseky (jako v Knuthové WEBu) asi moc nemiluji.

Poznamenavam jesté, ze jsem Knuthiv WEB nezavrhl z neznalosti. SAm jej
velmi dobfe znam. Vrtal jsem se pomérné do hloubky ve zdrojovych kédech TEXu
a také jsem napsal jednoduchoucky program vlna v CWEBu. Syniiv program je
moc dlouho netrvalo. CWEB jsme nepouzili.

Protoze syn bude odevzdavat svou ro¢nikovou praci az v lednu roku 2009,
necekejte nyni hotové dilo. Jeho program je ve stadiu zrodu a DocBy. TEX se
také zatim vyviji podle pozadavki programatora. V dobé, kdy se snazim aspon
¢astecné dodrzet termin odevzdéni tohoto prispévku (srpen 2008) tedy neni
DocBy. TEX ve stadiu, kdy bych jej mohl zvefejnit na internetu. Ani ukézek
zatim moc neni. Syn ma naprogramovano v tuto chvili asi 20 moduli svého
programu a bude pridavat jesté mnoho dalsich. Dokumentovany DocBy. TEXem
mé moduly dva. Na obréazcich 2, 3 mizete posoudit, jak vypada souCasna verze
dokumentace jeho programu. Na obrazku 4 pak vidite stranku z dokumentace
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/1 hashsize
HASHSIZE 233 // velikest hashoveho pole
f1+ struct-hash

static struct hash(

char tup; /4 informace, na zaklade ktere se hleda

char #string; // inforwace, na zaklade ktere se hleda

ko_pin infornaces // informace, ktera se hleda

stRlct hash #newts '/ dalsi policko hashe (je pourite ssparate chaining)
} #hashitable[HASHSIZED;

/1 uklid
static void uklid (struct hash xh)
INDTERT || h->typ == BINDUIN) freeth->informace,u.p);

0RD) uarning( ", hosstring)s
IORDCATY warning ( s h=>string);

(C/1 Abbrey.

r‘uzrvehn tupu tobiz vuzadu i
Uolne. jinou roskei, Hac

\hd WORD \hel WORDPART \hd WROCAT \hd BOOTERT o DU

\ins h tupy-slov

Hodnota ve slovnfku (Jsk reagovat) Je Lmplewentovans datovin tupew "kapin”
‘\vizkaplpin].

Slownik je implemertovén jako pole o hashtable délky \d HASHSIZE

\ins c hashsize

Délka pole se podle doporuieni voli jaka prvoiislo zhruba tak
Fi Fi velke, Jak velky ofekavine slownik. Hodnoty pale jsou pointery oo
otevfi dverel |/l strukiury "hash®:

\ins ¢ struct-hash

Kazdy K1i¢ dostane pridéleno ponoci hashoyact furkce £islo v rozsshu
0. HSHSIZEL", ktere Jo indeven v pall “hashidhle”, Poku ce sejobu dva
nebo vice rizngch k1SS se stejnou hodnotou hashovaci furkee, jo nitno
Fetexit jethgtlive strukiury “hash', jak ukamuje cbrarek  Pole Mashizble®
o velikosti "HASHSIZE" Je na chrdzkl zskresleno svisle visyo, Hap

iE1" ud s ohrazku hashoveei index 3 stené jsko iy
se whledat hochata ke 'kLig5", program whodnoti index 3 a déle projde
\uv{Pédek] na cbrazku sekventng.

\ifig ,5 hash

Funkee \d inithash wnuluje "hashtable’ a poutije se na zatatku
program,

\dns c inithash

28 142

3:-- hash.. (TeX Fill
W] Loading tex-node. ..done

Obrézek 1: Pracovni plocha s vice editory

samotného DocBy.TEXu.
A7z DocByTgX dospéje do néjaké rozumné stabilni verze, najdete jej na inter-
netu na http://www.olsak.net/docbytex.html.

2. Priklad pouziti DocBy. TEXu

Predpoklada se, ze program je ¢lenén na moduly. Kazdy modul obsahuje skupinu
funkci, ktera resi jeden uceleny problém. Predpokladejme teoreticky program lup,
ktery méa tri moduly: main v souboru main.c, win v souborech win.c a win.h
a konecné modul base v souborech base.h a base c. Dokumentace k takovému
programu vznikne tak, Ze autor napiSe hlavni TEXovy soubor (napiiklad lup.tex)
a z néj bude ¢ist dalsi TEXové soubory, které obsahuji dokumentaci k jednotlivym
modultim: main.d, win.d a base.d. V lup.tex muze byt néjaky rozverny ivod
a déle prikazem ,\module“ jsou nacitany jednotlivé dokumentacni soubory k mo-
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2. Modul hash program kraluk
hash.c
10: #define HASHSIZE 233 // velikost hashoveho pole

Délka pole se podle doporuceni voli jako prvocislo zhruba tak velké, jak velky oc¢ekavame slovnik.
Hodnoty pole jsou pointery do struktury hash:

hash.c
14: static struct hash{
15:  char typ; // informace, na zaklade ktere se hleda
16: char *string; // informace, na zaklade ktere se hleda
17:  kq_pin informace; // informace, ktera se hleda
18:  struct hash *next; // dalsi policko hashe (je pouzito separate chaining)

19: } xhashtable [HASHSIZE];

Kazdy kli¢ dostane pridéleno pomoci hashovaci funkece ¢islo v rozsahu 0. .HASHSIZE-1, které je
indexem v poli hashtable. Pokud se sejdou dva nebo vice rtiznych kli¢i se stejnou hodnotou hashovaci
funkce, je nutno fetézit jednotlivé struktury hash, jak ukazuje obrazek. Pole hashtable o velikosti
HASHSIZE je na obréazku zakresleno svisle vlevo. Napf. k1i¢1 ma na obrazku hashovaci index 3 stejné
jako k1i&5. Ma-li se vyhledat hodnata ke k1i&5, program vyhodnoti index 3 a déle projde ,fadek* na
obrazku sekvencné.

hashtable

0 |nuLL

NULL

*—{klicl hodl‘ .—‘——{kliﬁ‘hmﬁ

SRR

HASHSIZE

Funkce inithash vynuluje hashtable a pouzije se na zacatku programu.
hash.c
32: void inithash () // Vynuluje hashove pole.

34: int i;
35:  for(i=0; i<HASHSIZE; i++){
36: hashtable[i] = NULL;

Funkce hashfunc ptidéli ke kli¢i hashovaci hodnotu, tj. index do pole hashtable. Protoze kli¢ je
v nasem piipadé dvojice [typ, slovo|, ma funkce odpovidajici parametry typ, s.
hash.c
42: static int hashfunc (int typ, char *s) // Spocita cislo ze stringu

int i, vysledek;

46: vysledek=typ*5;
47: for(i=0; (unsigned char)s[il; i++)

48: vysledek = (2xvysledek+(unsigned char)s[i])%HASHSIZE;
49:  return vysledek;
50: }

void inithash(): 2 int hashfunc(): 2-3

Obrazek 2: Ukazka z Mirkovy dokumentace, modul hash
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4. Rejstrik program kraluk

44: 3

45:

46:  if (xpom){

47: cas += (*pom)->zbyva; // cas jsem prestrelil
48: (*pom)->zbyva -= cas; // upravim zbyva v nasledujicim timeru
49: )

50:

51:  tim->zbyva = cas;

52:  tim->next = *pom;

53: *pom = tim;

54: }

553

56: static void vyradtimer (kq_timer *tim)

57: / /

58: {

59:  kq_timer %*pom;

60:

61:  if(tim->pause) pom = &pausedtimers;

62: else pom = &prvtimer;

63:

64: for(; *pom != tim; pom = &(*pom)->next)

65: if (1*pom){

66: warning("vyradtimer(): timer nenalezen");
67: return;

68: ¥

69:

70:  *pom = tim->next;

71:  if(tim->next || !tim->pause) tim->next->zbyva += tim->zbyva;
72: }

Funkce pausetimer praci se seznamy fesi samostatné. PFi vyFazeni totiz musi spocitat zbyvajici
Cas a zafazeni k zapausovanym timertm je prili§ snadné na to, aby na to byla voldna funkce.

4 Rejstiik

BINDTEXT: 1, 1, 3 kq_timer* newtimer: 7, 4, 7
BINDWIN: 1, 1, & void pausetimer(): 5, 4-6, 10
void deleteltimers(): 6, 4, 6-7 void unpausetimer(): 5, 4, 6
void deletetimer(): 7, 4 void vypistimer(): 8, 4, &
void dotimers(): 4, /-5 void vypistimery(): 8, /
void hash_add(): 3, & void vyradtimer(): 9, 5-6, 10
kq_pin* hash_find: 3, 3 WORD: 1, 1, 8
int hashfunc(): 2, 2-3 WORDCAT: 1, 1, 8
HASHSIZE: 1, 2 WORDPART: 1, 1
hashtable: 1, 2-3 void zaradtimer(): 9, 5-7, 9
void inithash(): 2, 2 int zjistitimer(): 8, 4-5, §-9
kq_timer: 4, /-10 void zmentimer (): 5, /-5
10

Obrazek 3: Ukazka z Mirkovy dokumentace, rejstiik
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DocBy. TEX — nastroj na dokumentovani zdrojovych kédua

Petr Olsak

Obsah
T VO o 1
2 Dokumentovani zdrojovych kéda v jazyce C . ... 1
2.1 Priklad dokumentace modulu......... ... .. 2
dvojice ... 3, uzasna_funkce() ...3
2.2 Vymezovach EXt . . ..o vttt 4
2.3 Ignorovani nebo vypisovani vymezujicich fadkt ............ .. .. .o oo 4
\skipping ... 4
2.4 Vkladani zdrojovych textii ,po ¢astech® ....... ... ... . ... .. i 4
2.5 NaCteni PrototyPU ... ..ottt 5
2.6 Lokalni deklarace, jmenné prostory ................ooiiiiiiiiiniiiiiii 6
2.7 Generovani rejstiiku a obsahu ....... .. ... o oo o o 6
2.8 Mody DocBy. TEXU. . ..ottt 6

3 Reference pitkazi systému DocBy. TEX e B
3.1 Kapitoly, sekce, moduly ... ... ...

\module ...7, \modulename... 7

3.2 Vkladani zdrojovych textil ... 7
\ifirst ...7, \ins ... 7, \inext... 7

3.3 Automatické generovani aktivnich odkazi a vyznacovani komentaft ................. 7
\commentreset ... 7, \setcomment ...7

3.4 Deklarovani cilit odkazll ... ... . 8

\d ...8 \n...8, \ifig ...8, \figdir... 8, \dotoc...8, \doindex ...8,
\titmodule ... 8, \tittoc... 8, \titindex ...8

4 JmMenné ProStOTY . ...ttt et 8
\namespace ... 8, \ds...9

5 Aplika¢ni dOKUIMENTACE . ... ...ttt e 9
\begapi ... 9, \endapi...9

6 Rejstiik. .. 9

1 Uvod

DocBy. TEX umoziuje jednoduse dokumentovat pomoci TEXu zdrojové kédy programu v jazyce C.
Je mozné jej pouzit i k dokumentovani néceho jiného.

Na rozdil od Knuthova literarniho programovani tento nastroj nepouziva zadné preprocesory nebo
filtry pro oddéleni informace pro ¢lovéka a pro pocita¢. Vychazim z toho, ze programétor je zvykly psat
tyto informace oddélené a chce mit véci pod vlastni kontrolou. Rovnéz mnozi programatori uvitaji, ze
mohou psat dokumentaci dodatecné, a pfitom skoro nezasahovat do uz napsaného (a mozna odladéného)
zdrojového kédu. Doba, kdy Knuth navrhoval literarni programovéni, pokroéila a tvirce dokumentace
dnes muze mit zarovén ve vice oknech otevieno vice textii. Nékteré jsou urceny pro ¢lovéka a jiné pro
pocita¢. Nevidim tedy tak hlasitou potfebu tyto informace slucovat do jednoho souboru, jako tomu bylo
kdysi.

2 Dokumentovani zdrojovych kédu v jazyce C

Predpoklada se, ze zdrojové kdédy jsou ¢lenény na moduly. Kazdy modul je myslenkové samo-
statna zaleZitost. Alespon pro programatora. Kazdy modul méa své jméno (napiiklad cosi) a je napsan
v souborech cosi.h a cosi.c, piipadné v dalsich. Tyto soubory se kompiluji, aby vznikl cosi.o a v
zavéru kompilace se linkuji vSechny kompilované moduly do vysledného programu.

1

Obrazek 4: Uvodn{ strana dokumentace k DocBy. TEXu

135



duliim. V téchto souborech se autor dokumentace soustfedi na problém TfeSeny
v daném modulu (néco jako sekce v Knuthové WEBu) a postupné vklada do
dokumentace vymezené tiseky kédu ze soubori *.c a *.h pomoci prikazu ,,\ins“
Dokumentovand slova vymezuje piikazem ,\dg* (dokumentace globalniho slova).
Vztah mezi jednotlivymi soubory pfi na¢itani kompilatorem a pii nacitani TEXem
je naznacen na obrazku 5.

linker ]

‘ lup ‘

lup.pdf dokumentace

Obrazek 5: Vztahy mezi zdrojovymi soubory
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Obsah souboru lup.tex mize vypadat tfeba takto:

\input docby.tex

\title Program lup - dokumentace ke zdrojovym textum
\author Progr a Mator

\dotoc % tady bude obsah

\sec Clen&ni zdrojovjch texti

Zdrojové texty programu "lup" jsou rozdéleny do t¥i moduld.
V "base.c" jsou definovany pomocné funkce a v "base.h" jsou
jejich prototypy. Podobné ve "win.c" jsou funkce pro okenni

zadleZitosti a "win.h" obsahuje jejich prototypy. Konecné
"main.c" obsahuje hlavni funkci programu.

program



\module base

\module win

\module main

\doindex % v tomto misté& bude sestaven rejst¥ik
\end

V tomto prikladé jsme se rozhodli ¢tenafe dokumentace seznamovat s pro-
gramem ,zdola nahoru“, tedy od elementarnich funkci az k hotovému programu.
Nékdo mozna preferuje cestu ,,shora doli“ a mize mit v dokumentaci na konci
souboru lup.tex tfeba napsano:

\module main
\module win
\module base
\doindex
\end

Oba pristupy jsou mozné, protoze dokumentace je automaticky provizana
hyperlinky. Ctenaf se kdykoli mize podivat na dokumentaci té funkce, jejiz pouziti
zrovna Cte, a obracené muze projit vyskyty veskerého pouziti funkce, kdyz cte
jejl dokumentaci.

Podivejme se nyni podrobnéji napiiklad do souboru base. d, kde je soustiedéna
dokumentace modulu base. Cést tohoto souboru miize vypadat tfeba takto:

Struktura \dg dvojice se pouZiva jako navratovd hodnota funkce
"uzasna_funkce" a sdruZuje dvé hodnoty typu "float".
\ins ¢ dvojice

Funkce \dg [struct dvojice]uzasna_funkce() si vezme jeden parametr
"p" a vrati ve struktufre "dvojice" dvojnasobek a trojnasobek
tohoto parametru.

\ins c uzasna_funkce

Prikazem ,\ins ¢ dvojice“ jsme dali najevo, Zze potifebujeme ze souboru
se stejnym jménem jako je aktudlni ndzev modulu (tj. base) a s pfiponou .c
precist ¢ast kodu, ktery obsahuje deklaraci zminéné struktury. Pro vymezeni ¢asti
z nacitaného souboru je potieba do zdrojového kédu vlozit vymezujici poznamky
tvaru //: slovo. Piiklad ¢asti kédu ze souboru base.c vse osvétli:

#include <stdio.h>
//: dvojice

struct dvojice {
float x, y;
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};
//: uzasna_funkce

struct dvojice uzasna_funkce (float p)

{

struct dvojice navrat;

navrat.x = 2*p; // tady nasobim p dvema
navrat.y = 3*p; // tady nasobim p tremi
return navrat;

}

Prikaz ,\ins c¢ slovo“ tedy nacte ¢ast kodu od vymezujici poznamky tvaru
//: slovo po vyskyt poznamky tvaru //: nebo az po konec souboru. Do zdro-
jového koédu je tedy potieba vlozit vymezujici pozndmky.

Na poradi useku, které zahrnujeme ze zdrojového textu do dokumentace,
nezalezi. Klidné jsme mohli dokumentaci zac¢it od povidani o tzasné funkci
(véetné vloZeni jejtho kédu) a potom jesté dopsat, co to je ta struktura dvojice
a nasledné vlozit deklaraci této struktury.

Na obriazku 6 muzete vidét zhruba vysledek zpracovani naseho prikladu
DocBy. TgXem (prvni stranka). NiZze sice pisu ,vSimnéte si“, ,za povSimnuti
stoji“ atd., ovSem je to potieba brat s rezervou. Je mozné, ze tisk obrazku 6 bude
jen cCernobily a pravdépodobné dost zmenseny. Omlouvam se tedy preventivné
Ctenari, pokud ho nutim, aby si vSiml, Ze néco zmodralo nebo zezelenalo, kdyz
asi obrazek 6 mu tuto informaci jednozna¢né neposkytne.

Vsimnéme si, ze TEX zapsal ¢isla fadkt presné podle toho, jak jsou ve zdrojo-
vém kodu. Tj. pocital i preskakovany radek #include <stdio.h> i preskakované
prazdné a vymezujici fadky. Komentarovy fadek s vymezenim //: slovo neni do
dokumentace zahrnut a pokud nasleduje za fadkem s vymezenim prazdny radek,
ani ten neni do dokumentace zahrnut.

Za povSimnuti stoji pouziti pikazu ,\dg“. Za nim nésleduje slovo (separované
mezerou), které dokumentujeme. Toto slovo se v dokumentaci vyrazné oznaci
(v PDF verzi ¢ervenou barvou navic v barevném ramecku) a jakykoli jiny vyskyt
takového slova ve zdrojovém textu nebo mezi uvozovkami " . . . " bude automaticky
oznacen modrou barvou a bude klikaci. Kliknuti na modry vyskyt slova kdekoli
v dokumentaci vrati ¢tenare na cerveny vyskyt, kde je slovo dokumentovano.

Vsechny Céckové komentare ve vlozeném zdrojovém kédu automaticky zeze-
lenaly.

Palcové uvozovky "..." vymezuji kusy kédu uvniti odstavce. Text takto
uvozeny je psan strojopisem a pokud se v ném vyskytuji dokumentovana slova,
tato slova automaticky modraji. Text mezi témito uvozovkami je navic prepisovan
ve wverbatim“ médu TEXu, tj. zddné znaky nemaji specidlni vlastnosti (s vyjimkou
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Program lup — dokumentace ke zdrojovym textim

Progr a Mator

Obsah

1 Clenéni 2drojoviich teXtil . ..o\ttt ettt e 1

2 Modul base . L. 1
dvojice ... 1, uzasna_funkce()

3 Modul Wil ... 1
uzasne_wokno(), ... 1

4 Modul main . ..o 1
main() ...1

B R SR . oo 2

1 Clenéni zdrojovych textu

Zdrojové texty programu lup jsou rozdéleny do tii modult. V base.c jsou definovany pomocné
funkce a v base.h jsou jejich prototypy. Podobné ve win.c jsou funkce pro okenni zaleZitosti a win.h
obsahuje jejich prototypy. Koneéné main.c obsahuje hlavni funkei programu.

2 Modul base

Struktura dvojice se pouziva jako navratova hodnota funkce uzasna_funkce a sdruzuje dvé
hodnoty typu float.
base.c
5: struct dvojice {
6: float x, y;
7}

Funkce uzasna_funkce si vezme jeden parametr p a vrati ve struktufe dvojice dvojnasobek a
trojnasobek tohoto parametru.

base.c
11: struct dvojice uzasna_funkce (float p)
12: {
13:  struct dvojice navrat;
14: navrat.x = 2#p; // tady nasobim p dvema
156: navrat.y = 3%p; // tady nasobim p tremi
16: return navrat;
17: }

3 Modul win

Hlavnim obsahem tohoto modulu je implementace funkce uzasne_wokno ktera zalozi okno pro-

gramu lup. Navratova hodnota této funkce obsahuje inicializovanou strukturu win tohoto okna.
win.c
3: win uzasne_wokno ()
4: {
5 win navrat;
6: ...
7: return navrat;
8

e B

4 Modul main
Funkce main naseho programu nejprve precte parametry piikazové radky, pak v rychlosti spo-
¢ita vysledek, pricemz vyuzije funkci uzasna_funkce. Nakonec pomoci funkce uzasne_wokno zobrazi
uzivatelsky piivétivym zptisobem vysledek.

dvojice: 1  struct dvojice uzasna_funkce(): 1-2  win uzasne_wokno(),: 1-2  int main(): 1-2

Obrazek 6: Ukazka ukazkového vystupu
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koncové palcové uvozovky).

Na strance, kde je slovo dokumentovéno (pomoci ,\dg*), je v poznamkéch
pod carou slovo znovu zminéno a vedle této zminky je seznam vsech stranek, na
kterych se kdekoli v textu vyskytuje pouziti tohoto slova. Déale jsou vSechna do-
kumentované slova zahrnuta do zavéreéného abecedniho rejstiiku, ktery odkazuje
jednak na stranku, kde je slovo dokumentovano, i na stranky se vSemi vyskyty
slova.

Pozorny ¢tendr si jisté vsiml, ze v poznamce pod carou a v rejstriku je
uzasna_funkce zminéna véetné jejiho navratového typu a navic je slovo ukon-
¢eno dvojici zavorek () a tim je naznaceno, ze se jedna o funkci. Je to diky zapisu
,\dg [struct dvojice]uzasna_funkce()“ v misté dokumentace funkce. Nepo-
vinny parametr s navratovou hodnotou funkce se prepise pred jméno funkce pod
¢aru i do rejstriku, ale rejstiik pri abecednim fazeni tento parametr ignoruje.

3. Dalsi moznosti

DocBy. TEX umoznuje vyznacit vkladané tseky kédu dalsimi zptisoby: je mozné
kontrolovat, zda se vlozi nebo nevlozi vymezujici faddky, nebo jen vymezujici
radek na jedné strané, je mozné navazovat vkladanim od mista, kde vkladani
naposledy skoncilo, je mozné vlozit prototyp funkce, je mozné vkladat od libovolné
vymezeného mista ve zdrojovém kédu do dalstho vymezeného mista (neni tedy
nutné vymezovat text jen vyse uvedenymi pozndmkami), je mozné vlozit jediny
radek s prvnim vyskytem slova nebo s dalsim vyskytem slova od mista posledniho
vlozeni.

Je mozné nastavit jiné vzory, podle kterych zelenaji ve vlozenych souborech
komentare. Implicitné DocBy. TEX povazuje za komentar tsek od // do konce
radku a tsek mezi /*...*/.

V DocBy. TEXu muze autor dokumentace zalozit sekce a subsekce, pritom
implicitné prikaz ,,\module® zalozi novou sekci. Je mozné odkazovat pomoci
lejbliki na sekce, subsekce. Je mozné vkladat obrazky a odkazovat na né.

DocByTgX implementuje jmenné prostory, takze je mozné dokumentovat
slovo lokéalné v ramci tseku dokumentace, kterd vymezuje urcity jmenny prostor.
Nastaveni jmennych prostoru je pomérné flexibilni a umoznuje na lokalné doku-
mentované slovo odkazovat globalné pri dlouhém vypisu slova véetné specifikace
jmenného prostoru.

DocBy. TEX rozlisuje mezi PDF a DVI médem, dale mezi enc a non-enc médem
a konecné mezi csplain a plain médem.

Pro zpracovani dokumentace je idedlni pouzit pdf TEX s aktivovanym vystupem
do PDF (tj. PDF méd) a s encTEpXem (tj. enc méd) a s formétem csplain nebo
plain (tj. csplain nebo plain méd). V takovém piipadé funguji barvy, odkazy
i automatické tvoreni aktivnich odkazu ve vkladaném zdrojovém textu.
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Neni-li aktivovan PDF vystup, DocBy. TEX o tom napiSe varovani na termindal
a prejde do DVI médu. V tomto médu nefunguji barvy a odkazy nejsou klikaci.

Neni-li aktivovan encTEX, DocBy. TEX pfejde do non-enc médu a napise o tom
varovani na termindl. V takovém pripadé dokumentovana slova ve vkladaném
zdrojovém textu automaticky nemodraji a nestavaji se klikatelnymi odkazy. Ani
se jejich vyskyty neuvadéji na spravnych strankach v rejstiiku a v poznamkach
pod carou. Taktéz komentare automaticky nezelenaji.

Pfi csplain médu generuje DocBy. TEX nékteré nazvy cesky. Jedna se o nazev
kapitoly s obsahem, rejstiikem a modulem. V plain médu jsou tyto nazvy anglicky.
Pracujete-li s jinym jazykem, muzete predefinovat odpovidajici makra.

Generovani rejstriku i obsahu probiha v DocBy. TEXu zcela automaticky.
Pro vytvoreni rejstiiku neni nutné pouzivat externi program (DocBy. TEX si
slova abecedné zatiid{ sdm). Staci tedy vloZit na pozadovand mista piikazy
,\dotoc* a ,\doindex“ Rejstrik ani obsah nejsou spravné vygenerovany po
prvnim priachodu TEXu. Je potieba TEXovat dvakrat nebo trikrat. Pro generovani
obsahu i rejstiiku si DocBy. TEX zakladd pomocny soubor s priponou .ref,
v nasem piikladé tedy lup.ref.

Summary: DocBy.TEX — documenting source codes by TEX

DocBy. TEX is a TEX macro software product which gives the possibility to
document simply your source codes written in various programming languages,
for example written in C. You can include parts of your source code into your
documentation. All occurrences of documented words in your included source
code are automatically made as active links if encTEX and pdfTEX is in progress.
To make PDF output, you need no more than pdf TgX with encTEX. The table of
contents and the index are also created automatically. The sorting of the words
in the index is implemented at TEX macro level.
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Znackovaci styl pro rychlou sazbu
bibliografickych citaci

‘l ToMAS HALA I

Prace predklada struény prehled moznosti sazby bibliografickych citaci. Bézné
dostupné metody vsak nefesi problémy, které nastavaji pri zpracovani citaci
v textech jinych autort, napiiklad v rozsahlejsich sbornicich. Clanek predstavuje
styl bib.sty umoznujici jednoduché a prehledné strukturni znackovani bézné
pouzivanych druhi bibliografickych citaci a jejich prvki. Soucasti je komentovany
soupis pouzitych makroptikazii.

1. Uvod

Pojem bibliograficka citace neni potifeba prilis predstavovat, nebot se jedné
o denni potfebu vétsiny védeckopedagogickych pracovniku. Uvodem si vSak do-
volime kratky pfehled zdroju, jez souviseji s bibliografickymi citacemi.

2. Prehled zdroja

2.1. Normy

ISO 690 (1987), oficidlni mezindrodni norma platnd v soudasnosti, je prevzata
do soustavy ¢eskych norem pod oznaéenim CSN ISO 690 (1996) s doplnénim
tzv. ndrodni piilohy. Uréuje Sest zdkladnich typu publikaci, na néz (a na Zadné
jiné) smi byt aplikovdna. Bibliografické citace elektronickych dokumentt popisuje
rozsiteni ISO 690-2 (1997), prevzaté jako CSN ISO 690-2 (2000).

CSN 01 0197 (1985) je starou, dnes jiz neplatnou normou pro citovani. Obsa-
huje vsak podrobny popis sedmnéacti druhti dokumentii, ¢imz témér plné pokryva
celou skélu tisténych dokumenti, a je proto dodnes uzitecnym voditkem pro
tvorbu citaci ostatnich, v normé CSN ISO 690 nezminénych druhii.

Zakladni rozdil mezi témito dvéma ceskymi normami z hlediska sazby spociva
v tom, ze tzv. ,stard norma“ urcovala nejen obsah a strukturu citace, ale také
typografické konvence. Soucasnd norma vyslovné uvadi, ze interpunkce, rezy
a dalsi typografické zalezitosti nestanovuje zévazné.

2.2. Druhy publikaci
Druhy publikaci, které popisuji zminéné normy, jsou usporadany v tabulce 1.
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Tabulka 1: Hlavni druhy publikaci

CSN ISO 690 (1996, 2000) | CSN 01 0197 (1985)

A | monografickéd publikace jednosvazkové dilo

vicesvazkové dilo jako celek

B | seridlova publikace periodikum jako celek

roc¢nik periodika

C | ¢ast monografické dilo na pokradovéni (nepravé periodikum) jako celek
publikace jednotlivy svazek vicesvazkového dila

¢ast dila na pokracovani (nepravé periodikum)

D | prispévek v monografické | stat (prispévek, ¢élanek) ve sborniku

publikaci

E | ¢lanek v seridlové publi- | ¢lanek v casopisu
kaci

F | patentova dokumentace patentovy spis

Pozn. Pismeno v prvnim sloupci slouzi k pracovnimu oznaceni druhu publikace a je
nésledné uzito v nazvech makropiikazi.

Kromé toho norma starsi uvadi dalsich sedm polozek, které nemaji sviij obraz
v normé nové (tabulka 2).

2.3. Nastroje pro praci s citacemi

Zékladnimi prostfedky v systému I#TEX je prostfedi thebibliography, které pra-
cuje podobné jako vyctova prostfedi. UvnitT je definovan makropiikaz bibitem,
uvozujici polozku soupisu citaci. Citace jsou ¢islovany, piipadné pojmenovany
a tato oznaceni lze pouzit v textu (\cite).

Repertoar moznost{ sazby citaci rozsituje celd fada nadstaveb (stylt), jejichz
podrobny popis uvddéji Mittelbach a Goossens (2004). Za zminku stoji napiiklad
natbib obsahujici nékolik variant prikazu \bibitem. Odkazy jsou rozdéleny na
\citet — jméno autora v pozici vétného ¢lenu, rok v zavorce — a na \citep — autor
i rok v zévorce. Styl bibentry uvadi uplné citace uvnitf textu v misté odkazu,
styl jurabib se zabyvéa obecné zkricenymi citacemi, dale citacemi pravnickych
dokument, umoznuje resit odkazy v pripadé ruznych rodu a ¢isel a umoznuje
relativné snadnou tpravu vzhledu citace (fonty, sloupce). Dalsi styly dokaz
rozdélit citace podle kapitol (bibunits) ¢i témat (bibtopic).

2.4. Nastroje pro spravu baze citaci

Pro komplexnéjsi zpracovani citaci lze v prostredi systému IMTEX pouzit BIBTEX.
Jedna se o nastroj vyzadujici databazi v predepsaném forméatu, zaloZzeném na
usporadanych dvojicich typu identifikdtor-hodnota.
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Tabulka 2: Dalsi druhy publikaci

CSN ISO 690 CSN 01 0197
T - habilita¢ni, diserta¢ni, diplomové a podobné prace
P |- recenze bez zvlastniho nazvu
zéznam v referdtovém cCasopisu
N technickd norma

firemni literatura
vyzkumné, vyvojové a podobné zpravy
cestovni zpravy

ostatni druhy dokumenti

Skutecnost, ze se za poslednich vice nez 10 let tento systém nijak nerozviji,
vedla dalsi autory k pokustim o nova feSeni — bibulus, BIBTEX++, MIBIBTEX.

Program bibulus (Widmann, 2003, 2008) je feseni postavené na jazyce XML.
Data mohou byt vytvarena bud rucné, v libovolném textovém editoru, nebo lze
pouzit jakykoliv editor formatu XML. Kromé toho existuje program pro prevod
databaze ve formatu pro BIBTEX do XML. Vyhodou je obecnost — data lze
celkem snadno prevadét i do HTML ¢i jinych podob, Vlastni operace jsou reseny
v jazyce Perl (modul Biblus.pm). Systém vSak neni zcela pfipraven, autor sim
nedoporucuje jeho pouziti: ,,... but for the time being Bibulus is unfortunately
really only for developers.*

MIBibTeX (Hufflen, 2003, 2004, 2005) jde smérem k vicejazyéné podpoie
(M1 = multilingual), jejimz cilem je vytvéfet bibliografické soupisy odpovidajici
narodnim zvyklostem (ustélené zkratky, datové tdaje, uvozovky aj.). ReSeni opét
vyuziva jazyka XML, s vyuzitim vlastnitho DTD. Systém se nachazi ve stadiu vyssi
pripravenosti, je kompatibilni se systémem BIBTEX, na ktery navazuje drobnymi
rozsifenimi.

BibTeX++ je napsin v jazyce Java kviili pfenositelnosti a objektové orien-
tovanym vlastnostem. Namisto BST pouziva format DSN. Jedna se opét o pa-
ramterizovany prekladac citaci s moznosti vystupu do systému IATEX i do dalsich
format (OpenOffice, DocBook).

Zajimavym FeSenim znackovan{ bibliografickych citaci je Wagnerova (2006) me-
toda pouzita ve stylu cnbwp. sty uréenym pro publikace Ceské narodni banky. Vy-
uziti styli natbib.sty a keyval.sty umoznuje zapis podobny systému BIBTEX,
definice jsou vSak vloZeny piimo do makropiikazu systému TEX. Alternativni
zpracovani systémem BIBTEX a pfipravenym stylem abbrvcnb.bst data narozdil
od obvyklého pouziti neformatuje na vystup, ale jen vypiSe pomoci vlastnich
maker.
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3. Styl pro rychlé znackovani bibliografickych citaci

Z hlediska vedeni osobni ¢i podnikové agendy se jednd nesporné o velmi uzitecné
nastroje. Pro béznou praci sazece jsou vsak tato feseni prilis silnd — nelze ocekévat,
ze pro jednorazovou sazbu publikace typu sbornik prispévki bude saze¢ nejprve
vytvaret databéazi publikaci, nasledné je pouzije v seznamu citaci a pripadné jesté
v textu bude nahrazovat stavajici odkazy na citace jinymi odkazy.
Z tohoto divodu vznikla potfeba nastroje, ktery:
e se oprosti od potreby tvorby databaze;
e bude mit jednoduché rozhrani pro uzivatele, tj. pro autora ¢i pro sazece-
-neprogramatora;
e uprednostni strukturni znackovani pfimo v jazyce systému KLTEX;
e lze rozsifovat ¢i modifikovat;
e vytvori tvar citace nevyzadujici dalsi korektury, predevsim v otézce tiplnosti
a spravného potadi uzitych prvki.

3.1. Popis stylu bib.sty

Historie stylu saha do roku 1996, kdy poprvé vyvstala potreba zpracovat hromadné
veétsi mnozstvi bibliografickych citaci, avsak bez tvorby specializované databaze.
Vefejné byl styl bib.sty avizovan jiz difve (Hala, 2001), kde ¢tenadi nalezne
i prehled a priklady zékladnich druhu bibliografickych citaci.

Aktudlni verze stylu nese oznaceni 2.30 (Héla, 2008) a je nezavisld na vnéjsim
prostiedi, starsi verze se odvolavaly na urcité prvky obecnéjsiho stylu pro sazbu
sbornikt. Od verze 2.00 je jiz bézné pouzivan uzivateli, ktefi pripravuji sazbu
sborniki (napf. na tstavu informatiky PEF MZLU v Brné, v nakladatelstvi
KONVOJ).

3.1.1. Ptipojeni stylu a vytvoreni prostiedi

Styl se pfipojuje v preambuli piikazem \usepackage{bib}, je vSak mozné jej
vlozit i prikazem \input{bib.sty}. V misté soupisu bibliografickych citaci vy-
tvorime prostiedi dvojici prikazti \bbib a \ebib.

3.1.2. Seznam makropiikazu typu publikaci
Ve shodé s pracovnim oznacenim jednotlivych druhti publikaci (viz tabulky) byly
definovany makroprikazy \publA, \publB, \publC, \publD, \publE, \publF,
\publT a \publP. Jejich jedinym parametrem je posloupnost makropiikazt zvo-
lenych prvku dle nasledujiciho textu. Déle existuje makroptikaz \publN, ktery je
odvozen z \publA a slouzi pro citaci norem.

Pro vlastni praci s témito makropiikazy je potfeba pripomenout, Ze citace
kazdého druhu publikace obsahuje ur¢itou sadu prvka povinnych a muze obsaho-
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vat nékteré prvky volitelné. VSechny povinné prvky jsou kontrolovany a uzivatel
obdrzi chybové hldseni v ptripadé nepritomnosti kteréhokoliv z nich. Nepatti-li
pouzity prvek mezi prvky povinné ani volitelné, ignoruje se bez dalstho varovani.

3.1.3. Seznam makroprikazi prvkua

Seznam je roz¢lenén tematicky. Az na vyjimky, vyslovné zminéné v textu, maji

vsechny makroprikazy jeden parametr, kterym je ptislusna hodnota daného prvku.

Jména autortt — \autor pro autora citovaného dila. V pripadé sborniku ¢i
dalsich dél, slozenych z vice Casti riznych autori, se pro autora publikace
jako celku pouzije makropriikaz \autordok. Tyto makroptikazy se pouziji
obvykle jen pro jednoho autora, pro vice autoru se prikaz pouzije opakované.
Podrizena odpovédnost (autofi ilustraci, fotografii, prekladatel apod.) se
uvede do makropiikazu \podpov.

Nazev dila — \nazev pro citované dilo, \nazevdok pro nazev souborného dila.
Analogicky se pouzije \podnazev a \podnazevdok v piipadé, ze nazev dila
je slozen z vice casti.

Udaje o vydavani a vydavateli — \rok rok vydani, \vyd ¢islo vydani u mo-
nografickych publikaci, \rozsah v poctech stran nebo jinych jednotkach
u monografickych publikaci, \cast pro oznaceni ¢asti vicesvazkového dila,
at jiz monografické ¢&i seridlové publikace, \umist umisténi ¢asti (¢lanku,
prispévku, kapitoly) v hlavnim dile, udavaji se dva parametry hodnoty ,,0d
strany“ a ,,do strany*, pficemz se kontroluje, zda prvni ¢islo je mensi nez
druhé. Pro strany uvedené Fimskymi ¢islicemi (hodnota se vsak zadéva
arabskymi ¢islicemi) je k dispozici dvojice \rumist a \Rumist, pro ostatni
pripady lze pouzit textové orientovany makropiikaz \tumist, v némz se
nekontroluji hodnoty. Misto vydani a nazev vydavatele jsou dva paramtery
makropiikazu \nakl.

Standardni ¢isla — \isbn, \issn, \ismn se uvadéji bez pismenné zkratky
a vcetné spojovnik.

Ostatni polozky — edice se zaznamenava do \edice, t.¢. se tento udaj o edici
ve vystupnim tvaru, a dva druhy poznamek \pozn a \private.

Dokumenty on-line — \online obsahuje datum citace, tvar neni predepsan,
ale doporucuje se pouzit mezindrodné uznavané poradi ,RRRR-MM-DD*,
\www se pouzije pro zapis URI.

Zavérecné prace — \bakpr, \dippr, \dispr, \habpr — bezparametrické ptikazy
pro jednotlivé druhy zavére¢nych praci.

3.2. Dopliikové makroprikazy

Doplnkové makroptikazy slouzi prevazné k rychlejSimu zépisu urcitych jevu:
v tisku \inpress, s. (stran) \stran, listi \Listu, Ro¢. \Rocnik, red. (redaktor)
\red, ed. (editor) \ed, eds. (editori, v anglickych textech) \eds, a kol. \akol.
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Pro potlaceni tecky za nazvy dél, které konc¢i otaznikem, prip. jinym in-
terpunkénim znaménkem, se do parametru prikazi \nazev ¢i \nazevdok prida
\netecka.

Dalsi skupinou doplitkovych makroprikazu jsou definice nézvi a standardnich
¢isel vybranych dokumentt, které autor stylu potreboval velmi casto.

3.3. Vyresené problémy

Rozsireni pro dokumenty on-line se ve srovani s rozsahem normy ukazalo
jako velmi jednoduché. Ptvodni definice byly rozsiteny pouhou dvojici makropti-
kaz.

Vice nez tri autofi. V ceskych zemich a na Slovensku byva zvykem delsi
seznam autoru zkracovat na jednoho az t¥i autory, nasledované zkratkou ,a kol.*
Systém hlidé prekroceni poc¢tu t¥i pouziti makroptrikazu \autor a ohlasi chybu.
Pokud vsak i presto potfebujeme uvést vSechny autory, coz je obvyklé zejména
v anglosaské literatuie, mizeme problém obejit tak, Ze do posledniho, tj. tfetiho
makroptikazu uvedeme i zbyvajici autory.

Déleni URI cinilo pri sazbé znacné potize. Proto zlom URI byl svéren stylu
url.sty, a lze predeslat, ze makropiikaz \www je nadstavbou makropiikazu url.

Neuplné citace se staly skutecnym problémem. Pti sazbé soubornych dél
vice autort neni zadna sila, ktera by donutila autory text doplnit. Dokonce i editori
jednotlivych svazku ignoruji absenci zakladnich pravidel. Pro tyto pripady byl — a¢
se sebezapfenim autora — pripraven maly doplnék, pracovné nazvany bibprd.sty,
ktery potlacuje v podstaté vsechny kontroly a upravuje vzhled citaci s ohledem
na chybéjici idaje.!

3.4. Co je uvnitr stylu

Zakladni konstrukei pro kazdy druh bibliografické citace tvori trojice makropti-

kazi:

inicializa¢ni makroprikaz \biblinit je spole¢ny a jeho chovani lze ovlivnit
parametrem oznacujicim druh citace;

kontrolni makroprikazy \bibltestX, kde X je pismeno oznacujici druh ci-
tace, provadi stanovené kontroly a zobrazuje chybova hlasent;

zobrazovaci makroprikaz \bibldoneX usporada zadané udaje do urceného
tvaru, doplni prislusné interpunkéni znaménka a sestavi télo citace.

Priklad kontrolniho a zobrazovaciho makropiikazu pro citaci monografické
publikace uvadi nasledujici vypis.
\def\publA#1{\biblinit{A}#1\bibltestA\bibldoneA}

1 Autor vSak na tomto misté vyslovné prohlasuje, Ze tento doplnék pouzivé jen na natlak
zakaznikt.
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\def\bibltestA{\biblif\Qautortest\@nazevtest\Qvydtesty
\@roktest\@nakltest\Q@isbntest}

\def\bibldoneA{\def\@tisk{\fontcitace{\fontautor\biblAutorl}y,
{\fontnazev\biblNazev} \biblVyd

\biblNakl{} \biblRok\biblCit

\if*\Rozsah.\else, \Rozsah\fi{} %

\if*x\Www\else{} \Www.{} \fi%

\Isbn,

F\@bibakce{\@tisk}

Jako ukazku pouzijeme jednu z citaci z tohoto ¢lanku, vysledek pak lze
prohlédnout v seznamu literatury.

\publA{

\autor{Mittelbach, F., Goossens, M.\akol}
\nazev{The \LaTeX{} Companion}
\isbn{0-201-36299-6%}

\rok{2004}

\vyd{2}

\rozsah{1117\stran}
\nakl{Boston}{Addison-Wesley}

}

4. Zavér a pohled do budoucnosti

Styl, ktery zde byl pfedstaven, spliuje zakladni vychozi pozadavky: nevyuziva
zadnych databazovych ani jinych externich nastroji, pro znackovani jsou pouzity
makropiikazy systému IMTEX. Je pravdépodobné, avsak nevyzkousené, ze styl
je kompatibiln{ i s dal$imi forméty. Repertoar lze snadno rozsifovat i prostou
analogii, od potreby snadné modifikovatelnosti bylo prozatim ustoupeno. Nékoli-
kaleté uzivani tohoto stylu umoznilo otestovat jej na fadé riznych zdroju a lze
konstatovat, ze pro bézné pouziti je styl zcela pouzitelny.

Dalsi kategorie publikaci, které stoji za dopracovani, jsou zdkony a dalsi
podobné predpisy, vybrana firemni literatura, napt. icetni vykazy, a z elektro-
nickych dokumentu nejsou dofeSeny urcité zalezitosti tykajici se citaci zdroju
na nosic¢ich. Zminit lze také otéazku vicejazyéného prostredi. Styl je konstruovan
obecné, s moznosti sazby v dalsich jazycich se tudiz pfimo pocita. Tato cast vSak
nebyla rovnéz z ¢asovych divodiu dotazena. Navrzené tpravy jsou vSak v planu.
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Summary: Markup Style for Fast Typesetting of
Bibliographic References

The paper deals with the typesetting of bibliographic references. The introduc-
tion covers some important methods of styles and the systems for processing
and typesetting bibliographic references. Basic problems of the proceedings in
typesetting are dealt with. No one method alone is suitable for the typesetting of
proceedings. A basic style and some extensions focus on designing cross references.
Sophisticated database methods use up a lot of time while the database is being
prepared and it can only be used once.

In conclusion a new style for faster markup and typesetting is created.

The input conditions are: (a) no database usage, (b) a simple interface for
authors and/or typesetters, (c) complete markup in BTEX macros, (d) extendable
and modifiable when necessary, (e) the result does not need detailed proof.

The style bib.sty contains macros for the most frequently used types of
bibliografic references and for elements of references. Some additional macros are
described and electronic documents are also included.
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Moznosti tabulkové sazby

‘l PETRA TALANDOVA I

Prispévek se zabyva problematikou sazby tabulek. Struéné popisuje baliky ur-
¢ené pro tabulky a pro tpravu jednotlivych vlastnosti tabulek. U vybranych
balikt, které mohou byt pro sazbu nejvice prinosné, je provedena analyza jejich
kompatibility. Ukazka sazby bez pouziti baliki a s nimi upozornuje na rozsahlé
moznosti tabulkové sazby.

1. Uvod

Béznou soucasti texti nejriznéjsiho druhu jsou tabulky. I TEXna né pamatuje
s prostiedimi tabular, tabular*, tabbing a s plovoucim prostfedim table.
Pokud bychom ale chtéli tabulky typograficky dokonalé, podle pravidel [1,2],
tyto nastroje nam stacit nebudou. Pravidla pro spravnou sazbu tabulek zahrnuji
nékterd specifika, jejichz cilem je dosdhnout predevsim citelnosti a prehlednosti
udaju v tabulkéch.

2. Tabulky z typografického hlediska

Tabulka se déli na tadky, pficemz vyznacné postaveni zaujima hlavicka, tj.
prvni radek tabulky. Ten tvori nadpisky pro zbytek tabulky, tzv. nohy. Nohy se
skladaji ze sloupci. Na tabulku tak mtzeme pohlizet jako na posloupnost radku
nebo sloupct. Diky zpiusobu, jakym se tabulky vytvéareji (naptiklad v TEXu),
mizeme tabulku vnimat jako jednotlivé radky, které se dale déli na jednotliva
pole. (Ceska terminologie dava piednost vyrazu pole nebo oko tabulky pred
doslovnym prekladem burika.) Strukturu tabulky proto vymezuje uspoiradéani
udaju do radku a poli véetné moznosti spojovat pole vodorovné nebo svisle. Praveé
prehledné usporadani je duivodem pouzivani tabulkové sazby. Prehlednost by méla
byt podporena spravnym uzitim linek, vhodnym mnozstvi svétla a nastavenim
ostatnich parametra sazby podle typografickych pravidel pro sazbu tabulek.
Linky jsou velmi vyraznym prvkem v tabulce — jejich pouziti ¢i nepouziti,
sila linky a jeji obraz mohou mit vyrazny vliv na ¢itelnost tidajia. Dyntar (1955)
uvadi detailni prehled druhi linek véetné pravidel pro jejich kiizeni. Moderni
zpusob sazby upoust{ od pfehnaného pouzivani linek, napt. Felici (2003) uvadi, ze
vertikalni linky , prakticky zmizely“ Tabulky jsou ¢asto sdzené jako tzv. oteviené,
bez linek, jen s vodorovnou linkou pod hlavickou (pfipadné i v paté tabulky)
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nebo se vyuzivd podtisku (kazdy druhy fadek je podbarven). Pokud se ale linky
pouzivaji, méla by byt dodrzena typografickd pravidla:

e Nejvyssi prioritu mé dvojité linka, poté jednoduché linky podle sily (tloustky).
Dvojita linka nesmi byt prerusena jednoduchou linkou.

e Nejsilnéjsi by meéla byt obvodova linka a linka pod hlavickou, vnitini linky
maji nizsi dilezitost a mély by byt méné vyrazné.

e Pro tabulky postacuje pouziti linky o tloustce pil bodu az jeden bod,
ostatni linky jsou jiz p¥ili$ silné a ¢ini obsah tabulky necitelnym. (Nékteré
textové procesory ovSem dovoluji nastavit tloustku linky az na devét bodu.)

Svétlo v tabulce je dilezitym faktorem, ktery méa vliv na prehlednost tdaju.
Citelnost vyzaduje, aby tidaje nebyly v tabulce pifli§ nahusténé a aby byly do-
statecné vzdélené od linek (alespon o dva body). Dodrzeni tohoto pravidla je
ponékud problematické, napt. tehdy, pokud se v tabulce vyskytuji verzalky c¢i
sazba s exponenty. ReSen{ spo¢iva v rozsifeni tabulkovych poli ¢i ve vkladani nevi-
ditelnych ,,podpér® na problematickd mista. Dale by tabulka méla byt dostatecné
vzdalena od okolniho textu, neméla by jim byt tésné seviend. Kvuli optimalnimu
mnozstvi svétla se také doporucuje sazet text v tabulce mensim stupném pisma
(0 1-2 body).

Ostatnd pravidla pro sazbu tabulek zahrnuji predevsim zarovnan{ tdaji (opét
kvuli prehlednosti), s tim, Ze zejména ¢iselné sloupce by mély byt zarovnané
na desetinné znaménko. Ostatni pravidla pak hovori o sazbé hlavicky, titulku
(popisku) ¢ o pravidlech sazby tabulky na $ifku.

3. Zakladni vlastnosti tabulek

Sazba tabulek mé tedy sva zvlastni pravidla, ktera by méla byt v tabulce oSetiena.
Slozita struktura tabulek, zvlasté rozsahlejsich, je také diky své neprehlednosti
naro¢né na pozornost pii sazbé. Jako reakce na reSeni téchto pozadavkia vzniklo
mnoho balikti, pomoci nichz lze vzhled tabulky zdokonalit (a mnohdy i zjednodusit
sazbu).

Na tabulku muzeme nahliZet jako na celek, nebo si budeme vsimat jen né-
kterych jejich vlastnosti. Pro kazdy z téchto pripada jsou k dispozici rozsirujici
baliky, jejichz struény prehled nésleduje. Podrobnéjsi informace lze nalézt v [3-5].

3.1. Umisténi tabulky

Umisténi tabulky v ramci stranky lze fesit nejsnaze pomoci prostiedi table, u vi-
cestrankovych tabulek ale musi nastoupit jiné feseni. Ziejmé nejpropracovanéjsim
balikem je longtable, ktery kromé jiného umi tabulku zarovnat a doplnit ji
popiskem. Podobné moznosti nabizi balik supertabular, ktery ovsem interné po-
uzivéd prostfedi table nebo tablex*. Jeho rozsifenou verzi je prostfedi xtabular
z baliku xtab.
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Balik 1txtable rozsifuje pouziti baliku tabularx i na dlouhé tabulky. Alter-
nativou je balik 1tablex, ktery kombinuje vlastnosti baliki tabularx a longtable.
Rozsiteni prostiredi tabular nabizi balik stabular se snadno pouzitelnymi pro-
stfedimi stabular a stabular*. Balik bigtabular definuje prostiedi Tabular,
coz je prostredi tabular*, které se muze na konci stranky rozdélit.

Reseni je tedy vice, ale nejvice moznosti zfejmé nabizi balik longtable.

3.2. Rozméry tabulky a jejich casti

V nékterych pripadech mtzeme chtit nastavit sitku tabulky. Pevnou sitku lze
zaridit pomoci prostiedi tabular* a dosazeni danych rozméri se fesi pomoci
tupravy mezisloupcovych mezer. Prostiedi tabularx ze stejnojmenného baliku
naopak definuje sloupec s oznacenim X, jehoz sirka se vypocita automaticky podle
pozadované celkové §fiky tabulky. Sfiku lze upravit i pouzitim baliku array, ktery
rovnéz nabizi ovlivnéni sitky mezisloupcovych mezer.

3.3. Prace se skupinami poli

Castym pozadavkem je slouceni tabulkovych poli (horizontalné i vertikalné).
Kromé standardniho piikazu \multicolumn je k dispozici balik multirow a prikaz
\multirow, ktery umoznuje vertikalni spojovani poli. Balik m& nékolik neduh,
ale pro slouceni nékolika poli ve sloupci je velice uzitecny.

3.4. Svétlo v tabulce

Citelnost tidajii v tabulce zévisi mj. na tom, zda je v tabulce dost prostoru,
neboli svétla. Zejména pri pouziti verzalek nebo exponentt je potfeba rozméry
tabulkovych poli zvétsit a opét existuje nékolik Teseni.

Prikaz \extrarowheight z baliku array zpusobi zvétseni vysky radku ta-
bulky. Balik bigstrut poskytuje tzv. podpéry (struts), jimiz se dosahuje zvysen{
radku, a tedy docileni lepsiho rozdéleni svétla v tabulce. K tomu slouzi prikaz
\bigstrut. S volitelnym parametrem t pridava radku vysku, s volitelnym pa-
rametrem b pridava hloubku, ptikaz bez parametru zajistuje oboji. Obdobného
efektu lze dosdhnout umisténim velkych (viceradkovych) oddélovaci do prostiedi
tabular a array za pouziti baliku bigdelim.

Balik tabls upravuje mezerovani v prostiedich tabular a array. Modifikuje
tato prostiedi tak, aby se text nedotykal jiného textu nebo linek. Definuje nové
parametry a predefinovava néktera standardni makra. Balik cellspace zajistuje
pro pole s nadmérnou vyskou alesponn minimalni mezerovani tak, aby se obsah
nedotykal linek. Je jednodussi alternativou k baliku tabls.
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3.5. Ohraniceni

K rozsiteni moznosti sazby horizontélnich linek v prostiedich tabular a array lze
pouzit balik hhline. Zavadi prikaz \hhline, ktery vytvori obvyklou jednoduchou
nebo dvojitou linku — rozdil je vSak ve zpusobu krizeni s vertikalnimi linkami. Za
piikazem se v povinném parametru specifikuje, zda bude linka jednoduché, nebo
dvojita, a jakym zptusobem bude kiizeni provedeno. KIEX standardné vytvari
souvislé linky pomoci piikazu \hrule, balik hhline linky sestavuje z mnoha
malych segmentti. Tento balik je vhodnym nastrojem, je-li tfeba sazet dvojité
linky. Jejich obraz se vSak miize jevit jako ne zcela dobfe vykresleny.

Balik hvdashln zavadi horizontalni a vertikalni ¢arkované linky v prostredich
tabular a array. Rozsifenim je balik arydshln. Pomoci parametri lze nastavit
délku carky a délku mezery a céarkovana linka se vytvari opakovanim carky
S mezerou.

3.6. Zarovnani
Pro urceni zptisobu horizontalniho zarovnani udaja ve sloupcich jsou k dispozici
standardni prostredky. Balik array pfidava jesté zarovnani na vertikalni stied
(parametr m) a doli (b). Pro vétsinu udaju je to dostacujici, sazba ¢isel ale
vyzaduje specialni péci. Jednotlivé ¢iselné rady maji byt zarovnany pod sebou
a Cisla maji byt vhodné umisténa vzhledem k ostatnim idajim v tabulce, které
nejsou ¢iselné (napiiklad hlavicka).

Balik dcolumn zaf{d{ zarovnani ¢isel v tabulkdch na desetinnou tecku (¢arku)
a pro tento ucel definuje zvlastni sloupec s oznac¢enim D. dcolumn pouziva pro
cislice i oddélovace matematicky mdéd a spravné pracuje s ¢isly, které postradaji
desetinnou nebo celou cast, i s prazdnymi zaznamy.

Také balik rccol umoziiuje zarovnani isel. Udaje jsou zarovnany pod sebou
a sdzeny na stied vzhledem k ostatnim tdajum (napiiklad k hlaviéce sloupce).
Obdobné pracuje balik warpcol, sloupec ¢isel je ale umistén na stied vzhledem
k nadpisu.

Balik numprint tiskne ¢isla s oddélovacem po kazdych tfech ¢islicich. Mnoho
parametri (desetinné znaménko, oddélovace tisicii atd.) si mize uzivatel nastavit,
balik vsak nedovoluje zarovnavat ¢isla na desetinnou carku ¢i tecku.

3.7. Barvy

Balik colortab umoznuje stinovani a vybarveni poli tabulky v prostredich
tabular a array. Neni vSak kompatibilni s balikem longtable, proto se do-
porucuje pouzivat spise balik colortbl. Ten umoznuje obarvit radky a sloupce
i jednotliva pole tabulky. Oproti baliku colortab pracuje odlisné; prvky, u nichz
je pozadovano obarveni, podklada barevnymi panely. Kromé toho balik zavadi
i nové prikazy pro obarveni linek a obarveni prostoru uvniti dvojité linky. Nékteré
barvy jsou preddefinované, ostatni si muze uzivatel sém namichat.
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3.8. Ostatni
S ostatnimi pozadavky mohou pomoci nasledujici baliky:

Balik ftcap umistuje popisky vzdy nad tabulku (zatimco standardni fesenf
je umistuje pod ni). Vénuje také pozornost spravnému nastaveni mezer okolo
nadpisu. Podobnou funkei nabizi i balik topcapt.

Experimentalni balik blkarray implementuje prostfedi blockarray, které
mize byt pouzivano stejné jako tabular, array nebo jejich rozsifené verze z baliku
array. V matematickém modu se chova jako array, v ostatnich pfipadech jako
tabular. Balik zavadi také vnofené prostiedi block. To dovoluje, aby mél cely
blok tabulky (napfiklad hlavicka) jiné formétovani. To lze zaridit napiiklad
pomoci \multicolumn, ale block dovoluje specifikovat forméat obvyklou syntaxi.
blkarray je tedy zajimavym balikem pro préci s riznymi druhy tabulek a matic.
Vyznacuje se velkou variabilitou a dobrou kompatibilitou. Vyborné je moznost
formatovat specifikovany usek tabulky jednotné jako celek.

easytable je jednoduchy balik, ktery umi vytvaret tabulky se sloupci stejné
sirky a/nebo fadky stejné vysky. Podporuje rizné druhy linek a pouzivd syntaxi
ve stylu prostfedi tabular. Balik zavadi prostfedi TAB. Jeho parametry urcuji,
zda a jak budou fadky a sloupce vyvazené (vztah vysky a sitky), jakd bude
velikost tabulky a jaké je pozadované zarovnani ve sloupcich a v fadcich.

Balik booktabs je zaloZen na myslence, ze problém rozestupu radku se nej-
Castéji objevuje pri kolizich s linkami, které se pouzivaji az prili§ casto. Zvlastni
prikazy v tomto baliku slouzi k vytvoreni vodorovnych linek, ale staraji se i o me-
zirddkové mezery. Dvojité a svislé linky nejsou podporovany.

Balik threeparttable umoziiuje tvorit tabulky, které maji t¥i ¢asti (ndzev,
télo a poznamky) vzdy o stejné sitce. Télo tabulky muze tvofit prostiedi tabular,
tabular* nebo tabularx. Pro poznamky je urceno prostredi tablenotes. Po-
znamky nejsou automatické, zvlasté z divodu, ze v tabulkach casto byva vicena-
sobny odkaz na jednu poznamku.

Balik csvtools vyuziva automatizované zpracovani idaji v souboru for-
matu CSV. Umoznuje opakované provadét sadu K TEXovych prikazti nad témito
soubory. Prikazy zpracuji data v kazdém radku zadaného souboru a pouziji je
k vytvoreni TEXovych dokument. Pomoci prikazu \applyCSVfile lze data
vlozit na pozadovand mista v dokumentu a vytvorit tak napt. personalizované
dopisy. Data ve forméatu CSV lze samoziejmé prevést i na tabulku. Balik k tomu
poskytuje piikazy \CSVtotabular a \CSVtolongtable, které vytvori prislusné
prostiedi a kazdy fadek z CSV souboru je zpracovan na jeden radek tabulky.

Balik csvtools bez problému funguje s jinymi baliky. Neposkytuje vsak
moznost nastavit parametry pro jednotliva pole ¢i radky tabulky, protoze radky
se generuji automaticky a vSechny jsou formatovany stejné. Balik ma i néktera
dalsi omezeni (napiiklad ptikazy neni mozné vnotovat), jinak se ale jedna o velice
uziteény nastroj pro hromadné zpracovani dat a tabulek.
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Tabulka 1: Balik csvtools

Obsah souboru vyrobky.csv:
Vyrobek,EUR,Kurs,CZK
A,120,24.64,2956.80
B,96,24.58,2359.68
C,56,24.32,1361.92
D,31,24.09,746.79
Celkem,303,--,7425.19

Zapis ve zdrojovém souboru:
\CSVtotabular{vyrobky.csv}i{lrrr}
{Vjrobek & Cena v~EUR & Kurs CZK/EUR & Cena v~CZK\\ \hline}
{\insertVyrobek & \insertEUR & \insertKurs & \insertCZK \\}
{\insertVyrobek & \insertEUR & \insertKurs & \insertCZK \\}

Vysledek:
Vyrobek Cena v EUR Kurs CZK/EUR Cena v CZK
A 120 24.64 2956.80
B 96 24.58 2359.68
C 56 24.32 1361.92
D 31 24.09 746.79
Celkem 303 - 7425.19

4. Kompatibilita tabulkovych balika

Podpora pro praci s tabulkami je dostatecna, ale jednotlivé dil¢i problémy jsou
feSeny pomoci samostatnych balika. Uzivatel sice muze vyuzit nékolik téchto
balik, nékteré z nich ale mohou navzajem kolidovat.

Z uvedenych baliki bylo vybrano dvanéct takovych, které jsou pro zpracovani
tabulek nejprinosnéjsi. Témito baliky lze obslouzit vSechny uvedené oblasti sazby
tabulek a zaroven zde nedochézi k duplicitam (viz tab. 2).

Jistym problémem p¥i pouziti vétsiho mnozstvi balikt je kompatibilita. Nékteré
baliky napiiklad predefinovavaji urcitd nastaveni (kazdy balik svym zpisobem),
coz pak znemoznuje jejich spolupréaci. Kompatibilita balikii proto byla podrobena
analyze, jejiz vysledky shrnuje tab. 3. Jednicka v priseciku fadku a sloupce
znamena, ze dané baliky spolupracuji, nula vyjadifuje nemoznost spoluprace. Po-
mlcka oznacuje dvojici baliki, které ani spolupracovat nemohou (napf. tabularx
a longtable).

Zvlastni pozornost by meéla byt vénovana kombinacim oznac¢enym nulou.
Nasledujici prehled uvadi, k jakym problémtum zde dochazi.
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Tabulka 2: Prehled balika pro jednotlivé vlastnosti tabulek
() +

ElE|2|Z 5|25 8| 8|2

< | = <= | = S| = ol 8= %
Vlastnost EI3|e|=E|2|E8|lc|&8|oc|E& |28
Umisténi 1
Rozméry 1 1
Skupiny poli 1 1
Zarovnani 1 111
Svétlo 1
Ohraniceni 1 1
Barvy 1
Popisek 1 1

Tabulka 3: Prehled kompatibility ¥ TEXovych baliki
[} +~

% % ) é S g i 3—.‘3 ? 3

ElE|®|5|5|2|5|5| 5|82

2|5 |2 | 2|5 |E|S|E|S|E |5 |5
tabularx 1| -Jj1}1}j1f(1y1{11|~-10
array 11|11} 1(1}1,0]1
longtable 111|111 1| —-1]-1]1
hhline 1 (11|11 |1]1]1
bigstrut 111 (11|11
multirow o|1|1|1]1]|1
dcolumn oO/1]1]0|1
numprint 1] 1 1 ]1
colortbl 1101
ftcap 1|1
blkarray 0
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Tabulka 4: Ukézka sazby bez balikia

Vyrobek || Cena v EUR | Kurs | Cena v CZK
A 120 24.64 2956.80
B 96 24.58 2359.68
C 56 24.32 1361.92
D 31 24.09 746.79
Celkem 303 - 7425.19

dcolumn a multirow — balik multirow sloucenim poli ve sloupci narusi
sloupec, je tedy naruseno i ptivodni zarovnani. Oba baliky lze pouzit v jedné
tabulce, ne vsak v jednom sloupci.

dcolumn a numprint — kazdy balik pracuje s ¢isly zcela jingym zptsobem,
nelze tedy mit v jednom sloupci ¢isla zarovnand na desetinnou c¢arku a zd-
roven; s oddélovadem po tiech éislicich (to lze pouze v piipadé, Ze ¢isla
neobsahuj{ desetinnou ¢arku). Je vSak mozné pouzit tyto baliky v ruznych
sloupcich téze tabulky.

blkarray a dcolumn, array, colortbl — blkarray je experimentalni balik,
ktery nastavuje urcité parametry jinak nez balik array. Neni tedy kompa-
tibilni ani s array, ani s baliky dcolumn a colortbl, které jsou od array
odvozeny.

csvtools a tabularx, blkarray — balik csvtools obsahuje prikazy pouze
pro vytvoreni prostfedi tabular a longtable, neumi tedy vytvorit prostiedi
tabularx a blockarray (z baliku blkarray).

Kromé vyse uvedenych nedostatki baliky pracuji spravné a lze je vzajemné

kombinovat, coz dava velké mnozstvi moznosti. To umoznuje vytvaret tabulky
podle prani uzivatele a pritom podle typografickych pravidel. Ukéazka 4 a 5
nastinuje moznosti sazby tabulek, pficemz v prvnim pfipadé nejsou pouzité
rozsitujici baliky, zatimco ve druhém ptipadé bylo vyuzito balikti array, dcolumn,
bigstrut, multirow, color a colortbl.

5. Automatizovana sazba tabulek

Z uvedeného prehledu je patrné, ze moznosti sazby tabulek jsou sice rozsahlé,
ale zaroven neprehledné. Pouziti rozsitujicich balikt, které by vedlo k optimél-
nimu vysledku, navic po uzivateli vyzaduje typografické znalosti sazby tabulek,
coz neni vzdy samoziejmé. (Naopak se mnohdy setkdvame se zcela nevhodnym

vy

feSenim.) Situaci se snazi fesit dopliiky programovych editort, jako jsou pruvodci
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Tabulka 5: Ukézka sazby s baliky

Virobek Ceny vyrobki

Cena v EUR  Kurs  Cena v CZK
A 120 24,64 2956,80
B 96 24,58 2359,68
C 56 24,32 | 1361,92
D 31 24,09 746,79
Celkem 303 —— 7425,19

pro vytvoreni tabulky. Zvlastnim piipadem je editor LaTable!, ktery je speciali-
zovany na vytvoreni tabulky. Uzivatel pracuje v grafickém rozhrani a program
generuje zdrojovy kéd pro WTEX. Editor vSak nabizi opét jen zdkladni moznosti
nastaveni, dalsi vylepseni jiz musi provést sam uzivatel. Tento postup je sice bez-
problémovy pro zkusené uzivatele, ale pro zac¢atecniky by byl vhodnéjsi néastroj,
ktery by jiz pokrocilé moznosti nastaveni sazby tabulek zahrnoval a pokud mozno
automatizované uplatiioval.?

V soucasné dobé vznika aplikace, kterd by méla slouzit jako pruvodce tvorbou
dokumentt, a to predevsim pro zacinajici uzivatele. Cilem je usnadnit proces
tvorby dokumentti, pricemz duraz je kladen na typografickd pravidla a celkovou
upravu. Jelikoz obvyklou soucasti dokumenti jsou tabulky, bylo by vhodné do
aplikace zahrnout i prostiedek pro navrh tabulky. Uzivatelsky privétivé pro-
stfedi by umoznilo uzivateli nastavit parametry sazby v souladu s typografickymi
pravidly a o samotnou sazbu by se postarala vhodna kombinace IXTEXovych
baliki. Vysledkem by mél byt vhodné upraveny dokument s vhodné vysazenymi
tabulkami.

6. Zavér

Sazba tabulek, zejména rozséahlejsich, je komplikovanou zalezitosti. Velké mnozstvi
doplnujicich balikt tuto situaci dale zneprehlednuje. Z dostupnych balikt proto
byly vybrany ty, které mohou byt nejvice ndpomocné, a byla provedena analyza
jejich kompatibility. Vétsina baliki bez problému spolupracuje a umoznuje tak
vytvaret prehlednéjsi a 1épe citelné tabulky podle typografickych pravidel. Tyto
baliky se mohou v souladu s typografickymi pravidly uplatnit v aplikaci, ktera
bude slouzit pro efektivni pripravu dokumentu.

Thttp://www.ctan.org/tex-archive/help/Catalogue/entries/latable.html
2Poznamka redakce. Za pozornost také stoji konvertory réiznych kvalit z tabulkovych proce-
sorll, napt. Excel2IATEX, viz http://www.ctan.org/tex-archive/support/excel2latex/.
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Summary: Typesetting Possibilities for Tables

The paper deals with the typesetting of tables. It briefly describes packages
prepared for tables and for the modification of individual characteristics of tables.
Chosen packages that can be contribute most for typesetting and analysis of
their compatibility is made. Almost all chosen packages work together and extend
the possibilities of typesetting. Examples of typesetting with and without these
packages show the potential of table typesetting.
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KETEX v sazecské praxi

‘l ZDENEK WAGNER I

TEX je zndm zejména v akademickém svété a pouzivan pri psani odbornych
publikaci. Mnoho lidi vi, ze pomoci TEXu lze vytvorit kvalitni sazbu. V dnesni
dobé, kdy prevladaji programy s grafickym uzivatelskym rozhranim, v némz
jsou dulezité informace pred uzivatelem skryty, je vSak obtizné ziskat navod, jak
pripravit pomoci TEXu soubor pro osvit ¢i digitdlni tisk. V pfednasce budou
predvedeny postupy, jak lze v sazeCské praxi vyuzit I TEX. Bude predstaveno
nékolik novych makrobali¢kt, které usnadnuji pripravu letdku, pozvanek i sazbu
knih véetné obalek a prebali.

1. Uvod

Sazecské prace TEXisty ma dva aspekty. Prvni aspekt je typograficky. Pravidla
typografie vSak nejsou zavisla na pouzitém nastroji. S néstrojem bud zachézet
umime, nebo neumime. Neexistuje INTEXova typografie, mame jen typografii
jako takovou. Pokud vysledek neni kvalitni, nebyva to chybou nastroje. Druhy
aspekt je ryze technicky. Mit dobry néstroj nestaci. Mame-li dosdéhnout kvalitniho
vysledku, musime s tim néastrojem umét pracovat.

Typografickd pravidla jsou skoro stejné stard jako pismo samo. Ucebnice
typografie tedy najdeme celkem snadno. V tomto ¢lanku se proto zamérime
vyhradné na vysvétleni technickych postupi, a to jen téch, kdy feSime jistou
problematiku pomoci ETEXu. Takové navody jsou totiz rizné roztiistény po
internetu i jinych zdrojich. Navic maji tizkou navaznost na technicka zafizeni, jez
se rychle vyvijeji, a navody tudiz zastaravaji.

Uzivatel komercnich sazecich systému je v ponékud jiné situaci. V grafickém
uzivatelském rozhrani zvoli, pro jaké vystupni zarizeni se mé sazba pripravit.
Program nastavi spréavné parametry, které saze¢ vubec nemusi znat. Nemusi
vibec rozumét principu, jak dané zatizeni pracuje. TEX zadné takové rozhrani
nemad. Uzivatel musi védét, jak ma vystupni ovladac instruovat, aby vysledek jeho
prace byl pouzitelny. Tato zdanliva nevyhoda se zméni ve vyhodu v okamziku,
kdy se objevi nové zarizeni. Uzivatel komercniho programu, ktery takové zarizeni
v nabidce nem4, si musi koupit novou verzi pracovniho nastroje, zatimco TEXista
jen ve svém postupu zmeéni nékolik parametrii.

Konkrétni metody pouziti IXIEXu ve spojeni se soucasnymi vystupnimi za-
fizenimi (osvitovymi jednotkami, tiskovymi stroji CTP) také nutné zastaraji.
Zaméiime se tedy spise na logiku pouziti IATEXu, abyste metody, vysvétlené
v tomto ¢lanku, mohli v budoucnu modifikovat a pouzit s modernéjsi technikou.

161



2. Rozvrzeni stranky

TEX tradicné pocitd soufadnice od pocétku vzdaleného (1in, 1in) od levého
horniho rohu papiru. ¥ TEXista vSak muze byt v roli pouhého sazece majictho za
ukol vytvorit sazbu podle dodaného grafického navrhu. Grafik jen zridka premysli
v TEXovych pojmech. Témér vzdy méfi rozméry tiskového zrcadla od okraje
papiru. Kdyz pak po nékolikaté pisete v preambuli svého dokumentu

\addtolength{\topmargin}{-1in}
\addtolength{\oddsidemargin}{-1in}
\addtolength{\evensidemargin}{-1in}

usoudite, ze nadesel ¢as k tomu, abyste si vytvorili vlastni balicek maker, ktery
prizpusobi zadavani rozméri sazby premysleni grafika. PTi analyze problému
pokrocite jesté dale. Grafik nékdy urci velikost obou okraji, ale ITEX ocekava
zadani levého okraje a sitky textu. Je tedy na uzivateli, aby udaje od grafika
prevedl na hodnoty vyzadované I#TpXem. Totéz plati pro horni a dolni okraj.
Protoze rozméry sazby nastavujeme v kazdém dokumentu, je volba pohodlného

2.1. Pro¢ ne geometry?

Odpovéd na otazku, polozenou v nazvu této sekce, je do znaéné miry subjektivni.
Na balicku geometry neni viibec nic Spatného. Osobné jej odmitam v podstaté
z divodu historickych.

Vlastni makra pro nastaveni rozmeéru sazby jsem zacal vyvijet hned na poc¢atku
své IATEXové éry, tj. v dobé, kdy balicek geometry jesté neexistoval. Makra
jsem vyvijel podle svych vlastnich potfeb, aby se mi s nimi dobfe pracovalo.
Logika pouziti balicku geometry je velmi podobna tomu, co v mé dilné vzniklo
postupnym vyvojem béhem 17 let. PrestoZe jsou moznosti balicku geometry
veliké, chybi mi v ném vlastnosti, které pro svoji praci pottebuji. Balicek je dosti
rozsahly a budovani jeho nadstavby s rizikem, Zze se budouci verze mohou lisit
v implementaci nékterych maker, je pracnéjsi nez pokracovani vyvoje vlastniho
balicku. Vysledkem vyvoje, béhem néhoz byl nékolikrat odeslan soubor do mist,
kam chodi mrtvé bajty, a napsan znovu od zacatku, je balicek zwpagelayout,
jehoz pouziti se zda byt zcela univerzalnim.

V okamziku psani tohoto ¢lanku je bali¢ek jiz odladén a rutinné pouzivan, ale
neni zvefejnén, protoze neni dokoncéena dokumentace. Hlavni vlastnosti balicku
si popiseme v nésledujicich sekcich. Zverejnéni balicku na CTAN bude oznadmeno
na webu autora [13].
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2.2. Rozméry papiru

Bézné distribuce TpXu dovoluji nastaveni defaultnich rozméra papiru na A4,
nebo letter. V typografické praxi si vsak s témito forméty nevystac¢ime. Nékolik
voleb najdeme ve standardnich EXTEXovych tiidach, pravdépodobné bychom nasli
téz existujici balicky. Nas balicek by tim vSak byl netiplny. Rozméry standardnich
formati nechceme nosit v hlavé. Pomoci parametri tedy mizeme zvolit libovolny
format z fad A, B, nebo C, ale i nékteré forméaty americké. Muzeme tedy psat:

\usepackage [b5] {zwpagelayout}

Orientaci papiru mizeme ovlivnit pouzitim parametru PORTRAIT, nebo LAND-
SCAPE. Standardné se predpoklada orientace na vysku.

Obcas potiebujeme tisknout na papir jinych rozmért. Parametr PAPERSIZE
nam umozni zadat libovolnou velikost. Pri tvorbé vizitky standardni velikosti
tedy pouzijeme:

\usepackage [papersize={9cm,5cm}] {zwpagelayout}

Tim jesté moznosti definice velikosti nekon¢i, ale vice si ukazeme v sekci 2.5,
kde budeme vytvaret obalku a ptfebal knihy.

Piikazy pro nastaveni velikosti papiru ulozi hodnoty do registri \paperheight
a \paperwidth. Tyto hodnoty jsou v okamziku zpracovani \begin{document}
pouzity k nastaveni rozméru tiskového média podle toho, jaky vystupni ovladac
je detekovan. Bali¢ek umi nastavit papir pro pdf A TEX, dvips a (x)dvipdfm(x).
Nastaveni rozmérii pro vystupni ovladac je odlozeno, protoze nékteré balicky,
napt. hyperref, nastavuji rozméry podle svého uvazeni. Zminéné ovladace se bez
vyjimky idi poslednim ptikazem, takze zwpagelayout vyhréava.

2.3. Orezové znacky

Orezové znacky potfebujeme zejména v pripadé, kdy tiskneme na papir nestan-
dardnich rozméru. Stars{ balicek [14] byl zdvisly na postscriptu. Pritom ofe-
zové znacky lze tvorit prostym primitivem \vrule, tedy nezavisle na vystupnim
ovladaci. Umisténi ofezovych znacek odvodime z hodnot registri \paperwidth
a \paperheight. Je tedy prirozené, ze makra pro ofezové znacky nadefinujeme
v balicku zwpagelayout.

Pro tvorbu ofezovych znacek jsou nejdilezitéjsi ¢tyfi parametry. Parametr
CROPMARKS zapne tisk ofezovych znacek. Programové je to realizovano tak, ze se
zvétsi hodnoty \paperwidth a \paperheight a celd sazba se pouzije nastavenim
kladnych hodnot do registrt \hoffset a \voffset. Bézny uzivatel o téchto
registrech nevi a vzdélanéjsi uzivatel si musi pamatovat, ze jsou pro néj tyto
registry tabu.

Pfi vizualni kontrole se hodi, kdyz mame okolo stranky ramecek. Ten zapneme
parametrem CROPFRAME. Ve finalni verzi jej samozfejmé vypneme.
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Standardné se ocekava jednobarevny tisk, takze ofezové znacky jsou tistény
¢erné. Barvu zapneme parametrem COLOR. I zde médme mnoho dalsich moznosti,
o nichz se zminime pozdéji.

Kromé ofezovych znacek potfebujeme téz stranky oznacit vhodnym identi-
fikaénim textem. Takovy text nastavime v parametru CROPTITLE. Pokud text
obsahuje ¢arku, musime jej vlozit do sloZenych zévorek. Pri zpracovani parametru
ignoruje piikaz \usepackage mezery, proto je musime vlozit pouzitim kontrolniho
symbolu \_.

Priklady pouziti uvidite v nasledujicich sekcich tohoto ¢lanku. Proto jsme
uvod k orezovym znackam predradili.

2.4. Rozmeéry tiskového zrcadla

Nastaveni levého a pravého okraje pfi oboustranné sazbé je ve standardnim IXTEXu
ponékud tézkopadné. Uzivatel musi vypocitat spravné hodnoty \oddsidemargin,
\evensidemargin a \textwidth. Bali¢ek zwpagelayout nastaveni usnadiuje.
Predpoklada se, ze nastavujeme rozmeéry textu na liché strané, tj. té, ktera je
v oteviené knize vpravo. Okraje na protilehlé strané budou dopocitany symetricky.
Rozméry nastavime pomoci parametri LEFTMARGIN, RIGHTMARGIN a TEXT-
WIDTH. Méfime od kraje papiru. Protoze jsme vsSak jiz rozmér papiru zadali,
uvedeme pouze dvé z vysSe uvedenych hodnot. Zadame-li pouze jeden rozmér,
predpoklada se, ze levy i pravy okraj jsou stejné.

Horni a dolni okraj nastavime pomoci parametri TOPMARGIN a BOTMAR-
GIN. Parametry HEADHEIGHT, HEADSEP a FOOTSKIP slouzi k nastaveni rozmért
odpovidajicich parametri IXTEXu. Parametrem TEXTHEIGHT nastavime vysku
textu véetné zahlavi a zapati. Opét staci zadat dva z trojice rozmért, treti roz-
mér se dopocita z rozméru papiru. Hlavni odlisnost vSak spociva v tom, ze pti
sazbé knih vétsinou dodrzujeme radkovy rejstiik. Hodnotu rozméru \textheight
proto musime vypocitat jako nasobek \baselineskip zvétSeny o \topskip. Pri
sazbé akcidencnich tiskovin vSak takovou korekei obvykle nechceme. Zakazeme ji
parametrem STRICTHEIGHT. Bez tohoto parametru algoritmus implementovany
v balicku zwpagelayout zmensi hodnotu \textheight. Aby zistal zachovan
soucet vsech rozmért urcenych uzivatelem, zvétsi se o rozdil hodnota registru
\footskip. Pokud mé kniha zivé zahlavi a nemé zapati, dali bychom prednost
tpravé velikosti \headsep. Dosahneme toho parametrem ADJUSTHEADSEP.

Oba zptusoby zarovnani jsou ukézany na obrazku 1. Ukéazka vlevo byla vytvo-
fena prikazem:

\usepackage [c8,margins=6mm,headheight=4mm,headsep=4mm,
cropmarks, cropframe,croptitle=Adjust\ footskip]{zwpagelayout}

Ukézku vpravo jsme ziskali pomoci:
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\usepackage [c8,margins=6mm,headheight=4mm,headsep=4mm,
adjustheadsep,
cropmarks, cropframe, croptitle=Adjust\ headsep]{zwpagelayout}

Vsimnéte si pouziti parametru MARGINS. Ten slouzi k nastaveni vsech okraji
na stejnou hodnotu.

2.5. Obalka a prebal

V sekci 2.4 jsme uvedli, ze chybéjici hodnoty rozmért tiskového zrcadla lze
dopocitat z velikosti papiru. Balicek zwpagelayout vsak disponuje i opac¢nou
funkci: vypoctem velikosti papiru z rozmériu tiskového zrcadla a okraju. Lze
dopocitat oba rozmeéry, nebo jen jeden z nich. Tuto moznost ocenime zejména pri
tvorbé kniznich obélek a prebala.

V sazecské praxi se Casto octneme v situaci, kdy kniha jesté neni hotova, neni
vybran papir, takze nelze urcit tloustku hibetu. Presto by zdkaznik chtél vidét
navrh obélky a prebalu. Tloustku hibetu lze pouze priblizné odhadnout. Jaka
je tedy celkova Sitka prebalu? Pokud si ji vypoc¢teme sami, muzeme se dopustit
chyby. Automaticky vypocet nas tohoto rizika zbavi. Prebal, ktery vidite na
obrazku 2, jsme vytvorili nasledujicim kédem:

Vysku prebalu zname, proto jsme ji mohli zadat, vynechali jsme pouze sitku.
Povsimnéte si téz pouziti parametru BOTMARGIN bez hodnoty. Spodni okraj
pak prevezme velikost z parametru TOPMARGIN. Parametr SPINE urcuje tloustku
hibetu. Tim se téz méni vyznam parametru TEXTWIDTH, jimz nyni urcujeme
sitku pfedni, resp. zadni strany. Celkova $itka (bez prostoru pro ofezové znacky)
tedy bude 148 mm. Pro kontrolu vyuzijeme téz ramecek, jenz vyznaci nejen obrysy
ptrebalu, ale i chlopné a hibet. Hodnoty uvedené v parametrech jsou uschovany
v makrech, kterd vyuzijeme pro nastaveni rozméri jednotlivych boxu. Kdyz se
pak dozvime skute¢nou tloustku hibetu, zménime pouze hodnotu parametru
SPINE. Celd sazba prebalu se pak prepocte automagicky.

Pfi tvorbé prebalu jsme si téZ predstavili balicek ean13isbn [12] pro tisk
c¢arového kédu a ISBN ve formétu platném od 1. ledna 2007.

3. Barevny tisk

TEX nemd zadné nativni nastroje pro praci s barvou. Prace s barvou je za-
visla na schopnostech vystupniho ovladace, jemuz TEX odesila povely primitivem
\special, pdfTEX lze ovladat pomoci primitivu \pdfliteral, coz bylo prehledné
popséno v ¢lanku F. Chvély [5]. Bali¢ek color obsahuje makra pro zménu barvy
pisma, jez expanduji na ptislusné povely pro dany vystupni ovlada¢. V dokumen-
taci najdete popis prikazi, ale nedocCtete se nic o tom, jak pripravit soubor pro
osvit.
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Moznosti pouziti barev v tiskovinach je nékolik. V dalsich sekcich si probereme
hlavni moznosti a ukdzeme jejich realizaci v I TEXu. Pouziti barvy je vSak pomérné
komplikovana tematika, zde bude vysvétlena pouze jeji ¢ést.

3.1. Jednobarevny ofsetovy tisk

Jednobarevny ofsetovy tisk je z hlediska TEXu zcela jednoduchy. Od sazece vlastné
nic specialniho neni ocekavano. Sazba je pripravena ¢erné, jako by se o barevnou
sazbu nejednalo. Vse se odehraje az pri tisku. Misto cerné barvy tiskaf nalije do
stroje barvu jinou.

3.2. Plnobarevny tisk

Balicky pro praci s barvou nabizeji pouziti dvou rtznych barevnych prostor,
RGB a CMYK. Z tabulky v ¢lanku F. Chvély [5] by se mohlo zd4t, Ze na volbé ba-
revného prostoru nezalezi. Opak je vsak pravdou. Tiskové stroje pracuji vyhradné
v prostoru CMYK. Navic teoretické poucky o michani barev plati jen priblizné.
Skutecné procesni (tiskové) barvy se od ideélnich, spektralné ¢istych barev, na
nichz jsou teoretické poucky zalozeny, znacné 1isi. Smés stejnych mnozstvi proces-
nich barev tedy nedéva Sedé, ale hnédé tény. Cernd se pridavé ze dvou divodi,
jednak proto, abychom skute¢né mohli tisknout Sedé tony, a jednak proto, Ze jedna
protoze existuje vice prostort RGB a vice prostora CMYK. Zejména rozdil mezi
evropskymi prostory Euroscale a americkymi SWOP je znacny. Pro pfepocet
mezi barevnymi prostory neplati zadny jednoduchy vzorecek, ale pouzivaji se ICC
profily [6]. Problematika vSak presahuje rdmec IWTEXového feSeni. Srozumitelné
vysvétlen{ s odkazy na dalsi zdroje najdete v seridlu Grafika v UNIXu [2].

Pamatujme si tedy, ze sazbu barevného dokumentu musime pripravit v pro-
storu CMYK, a to v tom spravném, ktery odpovida pouzitym tiskovym strojum.
Nezbyva tedy nez navstivit tiskarnu, kde se bude tiskovina vyrabét, zjistit, jaké
stroje budou pouzity, a pripadné z tiskarny ziskat ICC profil, nebo vytistény
barevny vzornik.

Plna barevnost je realizovana tiskem ¢tyfmi procesnimi barvami, azurovou
(CvaN), purpurovou (MAGENTA), zlutou (YELLOW) a ¢ernou (BLACK). Barevny
dokument musime tedy rozdélit na ctyti barevné platy. Nez vSak zacnete studovat,
jak se barevné separace v praxi délaji, poradte se s pracovniky DTP studia, kde
se bude soubor zpracovavat. Separace jsou totiz v soucasné dobé vyzadovany jen
ziidka. Osvitové jednotky ocekavaji na vstupu jediny soubor, jaky byste tiskli
doma na vlastni inkoustové ¢i laserové tiskarné. Muiize to byt postscript, nyni
stale castéji PDF. Algoritmy pro vytvoreni separaci obsahuje software osvitové
jednotky. Digitélni tiskové stroje (CTP) pracuji, laicky Feceno, v podstaté stejné
jako doméci barevné tiskarny, jsou jen vétsi a rychlejsi. Ani v tomto pripadé
proto separace délat nebudeme.
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Postscript [10] obsahuje fadu operédtorti pro prevod mezi barevnymi prostory.
Ocekévali bychom tedy, ze barvu pii zadani barvy v jakémkoliv prostoru osvitka
vse zafidi pomoci operatori /setblackgeneration, /setundercolorremoval
a jinych. Jak jsme si jiz fekli, barevnych prostori je mnoho. DTP studia nechtéji
riskovat, ze barvy prevedou z jiného RGB do jiného CMYK. Barevné konverze
jsou proto zdmérné vypnuty a je na sazeci, aby sam prevedl barvy do spravného
barevného prostoru, z nichz osvitova jednotka jen trividlnim postupem vytvori
barevné separace.

3.3. Dvoubarevny a tribarevny tisk primymi barvami

V barevném prostoru CMYK lze realizovat jen omezeny pocet barev. Sytéjsi
barvy lze sice fyzicky namichat, ale v prostoru CMYK je vytisknout nemutzeme.
Pokud nepotiebujeme plnou barevnost, mizeme tisknout primymi barvami. Byva
to vytvarné zajimavéjsi i levnéjsi.

Pro tisk musime opét pripravit separace. Vytvareni vlastniho software, nebo
definice pfimych barev tak, aby tomu bézné programy rozumély, mize byt nama-
havé. Lze vsak simulovat pfimé barvy pomoci barev procesnich. Ukazme si to na
jednoduchém dokumentu, ktery vidite na obrazku 3. Zde méame cerny a cerveny
tisk na zlutém pozadi'. Cervenou barvu piifadime purpurové separaci (MAGENTA).
Azurova (CyaN) zUstane nepouZita.

Balicek zwpagelayout pii barevném tisku predpoklada prostor CMYK, ale
barvy lze pfedefinovat. V parametru COLORS uvedeme jména barev a jejich
hodnoty v barevném prostoru pouzitém pro osvit, v nasem pripadé to bude
defaultni CMYK. Zde je cely zdrojovy kéd:

V DTP studiu pak fekneme, ze azurovy plat je prazdny a nemd se svitit.
Aby skutecné zustal prazdny, predefinovali jsme parametrem CROPCOLOR barvu
orezovych znacek.

Osvitové jednotky mivaji zapnuty pretisk cerné. Na zlutém platu proto vidite
bily napis v misté, kde bude cerveny text. V misté cerného textu vsak bily
néapis nenajdeme. Pfed pfitazenim piimych barev procesnim barvam tedy musime
trochu premyslet.

3.4. Barevné separace pomoci maker

Poloténovy tisk vyzaduje pouziti rastru. Pokud navic tiskneme barevné, musime
téZ ménit thel rastru. Postara se o to software osvitové jednotky. Pouziti rastru
vsak snizuje Citelnost pisma. Pokud se primé barvy neprekryvaji, byva vyhodnéjsi,
kdyz rastr pouzit neni, nebo ma tihel 45°, coz poskytuje nejlepsi vizudlni vjem.

1V nebarevné vytisténém Zpravodaji si musite barvy domyslet.
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‘ Cervena Cerné ‘

CERNA

CERVENA

‘ Tisk primymi barvami, ukazka ‘

+ +
+ +

Zluta

+ ‘ Tisk pfimymi barvami, ukazka ‘ +

Obrazek 3: Ukazka tisku primymi barvami; neseparovany dokument s kontrolnim
rameckem (nahote) a zluty plat (dole)
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Pak ovsem nelze vyuzit standardni software, ale separace si musime udélat sami.
Jednou z moznost{ je feseni na trovni maker. Tak jsme udélali zluty plat na
obrazku 3. Zde je kompletni kod:

Vsimnéte si, Ze jsme zmeénili barevny prostor a predefinovali vSechny barvy.
Dokument pak zustal stejny. Obecny postup, jak délat separace, nejspis neexistuje.
Staci vsak trochu invence k vytvoreni vlastnich maker.

3.5. Barevné separace pomoci PostScriptu

V dvodu jsem si fekli, ze se budeme zabyvat pouze K TEXovymi fesenimi. Zde
udélame vyjimku. Zptasob michani barev muze byt komplikovany a programo-
vani vlastnich separaci pomoci makrojazyla TEXu zbyte¢né pracné. Pokud pfi
zpracovani dokumentu vyuzivame ovladac¢ dvips, nabizi se jesté jedna zajimava
moznost: separaci barev provést balickem Aurora [3].

4. Priprava ke korekturam

Korektury jsou nezbytnou sou¢asti prace. Korektury nikdy nedéldme na obrazovce,
vzdy ve vytisténé verzi. A nedélame je sami, navic stejné potrebujeme imprimatur
od autora ¢i nakladatele. Forméat knihy je casto A5 ¢i mensi, zatimco nase stolni
tiskdrna pouziva forméat A4. Abychom Setfili nase lesy, radéji poskladdme na
papir dvojice stranek tak, jak budou v oteviené knize, tj. liché stranky vpravo.
Prvni papir tedy bude obsahovat pouze stranu 1. Ulohu lze fesit mnoha riznjymi
zpusoby. My si predvedeme jednoduché makro, které posklada jiz hotovy PDF.

Prvni, co musi nase makro udélat, je zjisténi poctu stran. Vyresime to pomoc-
nym makrem se dvéma parametry. Prvnim parametrem je jméno PDF souboru,
druhym parametrem je jméno sekvence, v niz bude pocet stran ulozen jako makro.

\def\getpdfnumpages#1#2{\pdfximage{#1}%
\edef#2{\the\pdflastximagepagesl}}

Dalsi pomocné makro vytiskne zvolenou stranku v ramecku.
\def\ZWOpdfbox#1#2{\fbox{\includegraphics [page=#1]{#2}}}

Vlastni definici uvedeme bez vysvétleni. Vsimnéte si, ze jména maker ob-
sahuji zavinace. Musite proto vlozit definici do stylového souboru, nebo mezi
\makeatletter a \makeatother.

\def\DvaVedleSebe#1{\getpdfnumpages{#1}\ZWOpdfnumpages
\fboxrule 1pt \fboxsep -\fboxrule
\typeout{#1, number of pages = \ZW@pdfnumpages}
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\ZWepdfpgnum?2
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{\hfill \ZW@pdfbox{1}{#1}}\vss}
\loop
\ZWO@tempnum\ZWepdfpgnum
\advance\ZW@tempnum1
\ifnum\ZWOpdfpgnum<\ZWepdfnumpages
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{\hss
\ZW@pdfbox{\number\ZWepdfpgnum}{#1}%
\ZWepdfbox{\number\ZWetempnum}{#1}\hss}F\vss}
\else
\vbox to \textheight{\hsize\textwidth
\hbox to \textwidth{’
\ZWepdfbox{\number\ZWwopdfpgnum}{#1}\hfill}\vss}
\fi
\ifnum\ZW@tempnum<\ZW@pdfnumpages
\advance\ZW@pdfpgnum?2
\repeat}

Makro pottebuje pro svoji praci dva citace:

\newcount\ZWe@pdfpgnum
\newcount\ZW@tempnum

5. Carové kédy

V sekci 2.5 jsme si predvedli ¢arovy kod s ISBN. Neni to zdaleka jediné pouziti
¢arového kédu. Jinou aplikaci piedstavili Sojka a Hrad [4]. Carovych kédi vSak
existuje vice druhu [1] a vzhledem k jejich dulezitosti byly vytvoreny komeréni
tskali. Cérové kédy skupiny 2/5 a Code39 maji velmi variabilni rozméry. Lisi
se nejen pomér vysky a sitky, ale i pomér mezi slabou a tlustou ¢arou. Je dost
pravdépodobné, ze konkrétni snimac¢ nebude schopen precist ¢arovy kéd vytistény
fontem, ktery byl ptivodné vytvoren pro jinou aplikaci.

Elegantni fesen{ nabiz{ balicek ean13.tex [7], ktery vytvoril Petr Olsdk a po-
psal jej ¢esky ve Zpravodaji [8] i anglicky v TUGboatu [9]. Carovy kéd je vytvoien
pomoci maker primitivem \vrule, zadny font neni nutny. Makra lze parametri-
zovat. Carovy kéd mizeme tedy snadno piizptsobit pozadovanym rozméram.

Ze stejné myslenky vychézi bali¢ek makebarcode [11]. V ném je definovdno
obecné makro, jez generuje ¢arovy kod pomoci tabulky a nékolika parametri.
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Miuzeme jej vyuzit napt. pro identifikaci zaznamovym médii HP, jak je ukazano
na obrazku 4.

WUMARTIRNm ©-==o--=

This edge of the label toward hub of tape

Obrazek 4: Céarovy kéd CLNUO1L1 pro &istici kazetu HP

6. Zavér

P1i ¢teni tohoto ¢lanku jste se mohli presvédcit, ze nasazeni KTEXu v profesionalni
praxi, jakkoliv se zda byt slozitym, je zvladnutelné. Vyzaduje dosti velké znalosti,
pii jejichz ziskavani nam pracovnici DTP studii, zvykli na klikaci programy,
pomohou jen ziidka. Pozdéji vSak budeme omezeni jen hranicemi své invence.
Chcete-li také proniknout do svéta profesionalni sazby kterymkoliv TEXovym
formatem, fidte se arabskym prislovim z obrazku 5, ktery byl vysdzen XgldTEXem.

.M\ X ﬁ)ffws\

Obrazek 5: Arabské prislovi: ,Zacatek je polovina prace.”
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Summary: KTEX in the Typographer’s Profession

TEX is known mainly in the academic world and is used for writing technical
publications. Many people are aware of the possibility of creating high-quality
typesetting with TEX. However, these days when programs with graphical user
interface hiding important information prevail, it is difficult to find instructions
on how to prepare with TEX a file for a phototypesetter or a digital printer.
The lecture will demonstrate the methods of using IATEX in practice. A few
macro-packages that prepare leaflets and invitation cards will be discussed. Also
the typesetting of books including their covers.

Zdenéek Wagner
http://icebearsoft. ewweb.cz
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Sbohem TgXperience 2008!
Bud vitana TEXperience 2009!

Vazené TEX kolegyné, vazeni TEX kolegové,
louc¢ime se se sbornikem a zveme, zveme, zveme. . .

Kdo to organizuje? (STUG a USKM FaME UTB ve Zliné.
Kdy to bude? Ctvrtek vecer az nedéle, 21. —24. kvétna 2009.
Kde to bude? Bungalovy a chaty na <http://www.kralovec.cz/>

Pro koho TEXperience 2009 bude? Pro vas! Pro kazdého od vas!
Jsou znamy detaily? Budou véas otistény ve Zpravodaji.
Kde najdu prihlasku? Bude na <http://www.cstug.cz/>

Srdnaté volame po prednaskach a prispévcich!

Lakaji vas Zdenék Wagner a Pavel Striz!

Uz jen 127 spusténi TEXu...

R

. C:/TEX/Latex/asx.ty
. C:/TEX/Latex/sse.by

| C:/TEX/Latex/eta.b

| 385/512

Super, to uz bude !!
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