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Uvodnik

‘l ZDENEK WAGNER I

Véazeni ¢lenové, dovoluji si Vas privitat v letosnim poslednim c¢isle Zpravodaje
v zastoupeni predsedy, Jaromira Kubena, ktery je v dobé pripravy pracovné
v zahranici.

Dobrou zpravou je, ze se podarilo nejen naplnit letosni ¢tyfi ¢isla Zpravodaje,
ale poprvé po nékolika letech nevznika ve vydavani skluz. Patii za to dik Pavlu
Strizovi, ktery pii pripraveé letosnich Zpravodaji vyznamné pomohl, ale i laskavosti
a vstiicnosti nakladatelstvi KONVOQOJ, s.1. 0., kde doslova lamou ¢asové rekordy.
A v neposledni fadé musim podékovat vSem autorum, kteri se rozhodli, ze se
na téchto strankach podéli o své zkusenosti, nebot bez jejich ¢lankd, tutoridlt
a reportazi by Zpravodaj vibec nemohl existovat.

Toto cislo obsahuje téz clanky, jez se nevesly do jiz tak prerostlého konferenc-
niho ¢isla. Druhym divodem presunu bylo opozdéni vyvoje TEX Live 2008, takze
nebyla nadéje, ze DVD bude hotovo v terminu konéni TEXperience, kdy jsme jiz
chtéli dat Zpravodaj ¢. 3 Gcastnikim. Vydani samostatného ¢isla 4, obsahujiciho
DVD TgX Live, se tedy jevila jako priznivéjsi varianta nez rozsiteni konferenéniho
sborniku na dvojéislo.

DVD TgX Collection 2008 je soucasti tohoto ¢isla. V letosni distribuci se
objevuje nékolik prelomovych zmén. Hlavni novinkou je zcela prepracovand in-
frastruktura, kterd umoznuje nejen instalaci, ale téz aktualizaci po internetu,
vlastnost, kterou znaji uzivatelé MiKTEXu, ale v TEX Live dosud chybéla. Dru-
hou vyznamnou zménou je to, ze se podarilo zahrnout nové moduly pro ¢estinu
a slovenstinu, jejichz autorem je Petr Tesaiik, do standardni distribuce babelu.
Odtud se dostaly do TEX Live. Vysledek grantu, o némz jste si mohli precist ve
Zpravodaji 1/2007, jiz tedy neni teorif ani zaplatou, kterou si lidé musi instalovat
sami, ale standardni soucasti distribuce. V TgX Live 2008 téz najdete novou t¥idu
pouzivanou pro ¢lanky Zpravodaje. Vycet novinek tim samoziejmé zdaleka ne-
konc¢i. Podrobnosti si mizete precist v dokumentaci na DVD. A ti, kdo navstivili
valnou hromadu, si vSe mohli vyslechnout z st nejpovolanéjsich, z pfednéasky
Norberta Preininga, jednoho z tvircu této popularni distribuce.

Na zavér mi jiz nezbyva nez popirat Vam prijemné ¢teni, mnoho TEXovych
i osobnich tspéchi v nadchéazejicim roce a tésSit se na setkani na konferenci
TrXperience 2009, o niz se téz muzete dozvédét z tohoto c¢isla Zpravodaje.

Zdenéek Wagner
zpravodaj@cstug. cz
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Priprava dokumentd pro formatovani

| ViT ZYKA I

V tomto ¢lanku formulujeme obecné principy dobrého dokumentu a klademe
pozadavky na jeho editaci, zpracovani a vizualizaci. Na zakladé téchto pozadavku
ukazujeme, ze vhodnym formétem je strukturné oznackovany dokument. Vysvét-
lujeme strukturni znackovani a popisujeme jeho vlastnosti. Na zavér uvadime
néstroje pro praci se strukturné znackovanym dokumentem a ukazujeme zpiisoby
jeho formatovani TEXem.

1. Cile, definice

Cilem dokumentu je predat informaci'. Protoze dobie vysidzeny dokument ke
snadnému pochopeni a nezkreslenému podéni informace nabada, neni dilezity jen
jeho obsah, ale i forma. Proto je dobré pri tvorbé dokumentu vénovat pozornost
jeho formatovani.

Aby k predani mohlo dojit, je tieba ji podavat srozumitelnou formou a prihléd-
nout ke zpiisobilostem cilového Ctenare. Takovy ¢tenaf ma sva oCekavani, ktera
nejsou-li naplnéna, byva zklaman ¢i zmaten. V takovém pripadé hrozi, ze autorovy
myslenky nebudou pochopeny, nebo Ze ¢tenar ani dokument nedocte. Pravda,
najdeme i Uspésné prace, které toto pravidlo ocividné porusuji, viz obr. 1, 2. I ty
vsak splnuji ¢tenérovo ocekavani. Jde o oc¢ekavani nonkonformity, novatorstvi ¢i
zébavy a ne o predani obsahové informace, jak je tomu ve vétsiné nasich pripadu.
Informace je nejlépe vstrebavana, proudi-li prirozené a bez formalnich rusivych
vlivu.

Abychom se vyhnuli spekulacim o platnosti zde nabizenych pravidel a do-
poruceni, vymezime oblast naseho zdjmu. Za dokument budeme v tomto ¢lanku
povazovat:

e periodicky vydévany/aktualizovany/sériovy text dané struktury (zékon,

predpis, nafizeni, podnikova zprava, memorandum, konferencéni prispévek),

e rozsihly text jednotné struktury (softwarovd dokumentace, encyklopedie),

e text vyuzitelny k mnoha riznym tcelim (podnikovy adresaf, informace

o obcich, statistickd data).

Pojem formdtovani definujeme jako proces, ktery vtiskne datim formu vhod-

nou ke vnimén{ ¢lovékem. Ackoliv tato forma muze byt zvukova (hlasovd syntéza)

vvvvvv

nformaci zde chidpeme v nejobecnéjsim smyslu, véetné vizualni i estetické.
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Zdlouhava pohadka je oudoyez eYZouo)s zApy

Jednou stonozka ptebihala z listu na list a...
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Po chvili se probrala. To imrédni uz se nedalo vydrzet. Hlavu ji olizovala jeji sousedka lesni housenka...
»No koneéng,“ oddechla si. ,U% jsem si myslela, Ze t& neprobudim. Dok4Ze$ se pietoéit?“
,Jo, dik, ale potfebovala bych pfidrzet nohy!“
SKteré!?“
#Ty sté!“
»Aha. Tak drzim!“
»Jak se stoéim, tak mé pust!“
#J0.4
Stonozka se svinula v pase, a jak ji housenka pustila, §vihem se jako pruZina pfekotoulela na svych sto noh.
»Dékuji ti, housenko,“ ¥ekla stonozka a podala ji své prvni nohy.
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Obréazek 1: Lingvistickd Zdlouhavd pohddka Petra Nikla je prikladem forméalné
velmi necitelného textu. Forma zde podtrhuje pohddkovou hravost, kterd je
hlavnim (informa¢nim) cilem autora. Cilem vétSiny nasich ¢élankt byva néco
jiného. Petr Nikl, Lingvistické pohddky. Meander 2006.

nym publikacim nebo elektronickym dokumentim zobrazovanym na obrazovkéach
¢i promitanych projektory. Forma by méla:

e naplnit ocekavani ¢tenare;

e informovat jej hladce, prirozené a nerusené;

e zprehlednit obsah a ucinit jej jednoznacnym;

e napomdhat ke strucnosti (napf. pouzitim vycti, tabulek a symbold namisto

odstavcu slov);
e nabadat jej k Cetbé (napf. svou krasou).
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Obrazek 2: Celostrankové drevorezy Josefa Véa-
chala jsou tézko ¢itelné svou kostrbatou formou,
archaickym jazykem i obsahem. Pfesto jsou dnes
velmi cenény (a to nejen penézné). Divodem neni
jen vyjimecna remeslna i umélecka kvalita a nadca-
sovy obsah. Formalni stranka dodava dilu slozité se
deroucimu na svét vérohodnosti. Podtrhava osob-
nostni komplikovanost a existen¢ni obtize autora,
ktery se pochopeni svého dila nedozil. Josef Vi-
chal, Vidéni sedmera dni a planet. Paseka 1998.

2. Principy dobrého dokumentu

Philip Taylor ve svém ¢lanku [26] formuloval tfi principy dobrého dokumentu.
Pripojime-li k nim jesté ¢tvrty, pak dobry dokument charakterizuje:

1. informace;

2. struktura;

3. jednotnost;

4. tradice, estetika.

2.1. Informace

Tvurdi svoboda a lehkost internetového publikovani (textu i obrazu) nésobi tzv.
informac¢ni explozi. Moznost snadno vefejné vyjadrovat sviij nazor je bezespor-
nym kladem, na druhé strané vsak vede k zapleveleni zajimavych, nezkreslenych
a komplexnich zprav. Mélo by proto byt cti autora prinaset pouze nova data
prositd od téch méné kvalitnich. A mit na paméti, Ze dokument bez pridané
hodnoty nema4 cenu tvorit!

Kdyz uz dokument vytvotrime, je potfeba vénovat pozornost kontrole dat. Je
nutné, aby autor text po sobé nékolikrat precetl. Hodné uzitecné prace zastanou
programy na kontrolu preklept a pravopisu. Presto je nezbytné, aby text cetl
jesté nékdo jiny, nejlépe skoleny korektor znaly oboru. Korektury se délaji na
papirové verzi. Odhali se tam mnohem vice chyb a oznad¢i se snadnéji nez na
obrazovce.
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Informace je témeér vyhradné véci autora, zatimco tikolem sazece je forméato-
vani. Ackoliv obé ¢innosti 1ze provadét nezévisle, je dobré je koordinovat. Nékteré
upravy dokumentu totiz saze¢ jiz nemuze ovlivnit, pokud na né autor pri jeho
vytvareni nemyslel. Pokud by napr. autor tohoto textu popsal vyse uvedené
pozadavky na formu dokumentu v odstavci — namisto prehlednych a stru¢nych
odrazek, pouzije nejen mnoho slov navic, ale ¢tenari se tyto informace budou
i hare vyhleddvat. Podobnym piikladem je nepouziti tabulky ¢i obrazku. Nejcas-
t&js{ pri¢inou nevhodné struktury ,rukopisu‘ neni neznalost nalezitych prvki, ale
jejich Spatna dostupnost. Autor by proto mél byt pred vytvarenim dokumentu
poucen o moznych a vhodnych elementech pro planovany druh textu i se zptusoby
jejich vytvareni a vkladani.

2.2. Struktura
Struktura (pochazi z latinského struere, skladat, sestavovat, budovat, pofadat)
oznacuje zpusob sloZeni, vnitiniho usporadani néjakého objektu, zejména pokud
vykazuje néjaké pravidelnosti a zékonitosti. Je to souhrn vztaht mezi prvky
néjakého seskupeni [Wikipedie].

Struktura dokumentu je souhrn jeho vizualné upravenych obsahovych celka
a jejich vztahti. Obsahové celky nazgvame strukturni (logické, vnitini, obsahové)?
elementy a realizujeme je pomoci elementi grafickjch (vngjsich, formatovacich,
formalnich). Funkei grafickych elementt je vzadjemné oddélovat a odlisovat ele-
menty strukturni a umoznit tak ¢tenari se v .dokumentu orientovat.

2.2.1. Strukturni elementy

Kazdy dokument se muze skladat z mnoha rtiznych strukturnich elementii za-
vislych na typu dat. Jiné elementy bude obsahovat adresar a jiné kniha. Nami
definovany dokument muze obsahovat tyto obecné ¢asti a podcasti tvorici hierar-
chickou strukturu [21]:

e dokument C patitul, protititul, titulni list, vydavatelsky zédznam, anotace,
tirdz, abstrakt, vénovani, predmluva, mezititul, obsah, literatura, rejstiiky,
oddily, kapitoly, podkapitoly;

e oddil, kapitola, podkapitola, ... C nadpis, odstavce, obrazky, tabulky,
algoritmy i s jejich popisky;

e odstavec C poznamky pod c¢arou, margindlie, pismena, symboly, matema-
tické vyrazy, zvyraznéni, odrazky ¢islované i necislované, definice, tabulky,
obrazky, akce, hypertextovy link.

Cim obecnéjsi je definice logické struktury dokumentu, tim je obt{znéji pouzitelna.
To plati zvlasté pro autory, ktefi nerozlisuji mezi strukturnimi a grafickymi

2Mozné by bylo lepsi pouzivat termin logické elementy, abychom zdtraznili vyznamovou
slozku nad grafickou. Budeme se v8ak drzet prevladdajictho nézvoslovi.
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Castmi. Proto je uzitecné pro kazdy dokument vytvorit vlastni definici struktury
dokumentu pouzivajici jen potfebné elementy a tyto pojmenovat priléhavymi
nazvy. Toto je typicka prace redaktora dokumentu.

2.2.2. Grafické elementy
Grafické elementy mtzeme rozdélit na viditelné a neviditelné.

Viditelné elementy dokumentu jsou vcelku intuitivni grafické prvky. Vyjme-
nujme ty nejvyznamnéjsi, s jejich (atributy) a typickymi vnofenymi viditelnymi
elementy:
e kniha, brozura, ..., ¢ldnek (médium, strankové zrcadlo) C stranky, sloupce;
e stranka (velikost, fadkovy rejstiik) C sloupce, zdhlavi, zapati, strankova
Cislice, marginélie, plovouci objekty véetné jejich popisk;
sloupec (poradi, sitka) C fadky, rdmecky, linky;
fadka (Sife, vyplil) C znaky, linky, rdmecky, obrazky;
znak (pismo, velikost, barva, atribut);
linka (tloustka, pocatek, konec);
ramecek (okraj, sitka, vyska);
obrézek (graficky formét, velikost);
akce a hypertextovy link.

I METEOROLOGICAL EXPERIMENT

Analyzed data come from Prague-Libus upper air meteorolog-
ical station of the Czech Hydrometeorological Institute, where 35km
every month the vertical profiles of beta and gamma radioac- bcts gamnm
tivity are measured by the radioactivity sonde system. The

radioactivity sensor consisting of two Geiger-Miiller gamma

and beta tubes is a part of meteorological balloons which as-

cends from the earth’s surface up to 35 km and detects short di'? £

current pulses coming from the interaction between the radi-

ation and the tube wall material. ™

several “re-calculations” the complicated measurement

sults into the data pairs (2, ;)], where & repre-

he altitude and y the average number of pulses ::r"‘:c:

per second in the fixed altitude . Let us note that y is v o r
proportional to the radiation intensity. Pulses per second

IT APPLIED REGRESSION MODELS

The first aim of the analysis was to suggest a parametric regression model Y; = m(X;) +¢;, where m(-) rej
sents mean amount of radiation and &; a random “error” term. As described by Hlubinka (2004), the moc
m() are based on Richards growth curve R(z) and its derivative r(z). Unfortunately, Richa
curve itself does not describe properly the measurements in low atmospheric layers. That's why we prop
two extended additive models. The first model consists of r(z) and a simple linear function, meanw.
the second model of r(z) and logistic growth curve being of the form

Obréazek 3: Priklad Spatného pouziti mezer pri formatovani titulku. Velikost mezer
by méla odpovidat logickému vztahu sousednich viditelnych elementt. Proto pred
titulkem ma byt mezera vétsi nez ta pod nim. Oddélime tak kapitoly od sebe
a zaroven svazeme titulek s télem kapitoly. Vytez.
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Neviditelné elementy byvaji casto opomijeny [26, 25]. Jde totiz o bilad mista
na strance. Pritom tyto elementy hraji rozhodujici roli v oddéleni jednotlivych
viditelnych elementi, i v chapani spravnych vztaht mezi nimi. Tak napr. text
Toto neni nadpis!

budeme chapat jako prikaz sumarizujici predchozi odstavec a ne jako titulek
dalsi kapitoly. Rozhodujici pro nas tsudek je vertikalni odsazeni, viz obr. 3. Mezi
neviditelné elementy radime

e Okraje stranky — jejich funkci je, aby prsty neprekazely ¢teni pti drzeni
dokumentu, a bylo snadné vyhledat strankovou ¢islici (vhodné misto je
pri vnéjsim okraji na vSech straniach bez vyjimky), identifikovat zahlavi.
Komponovani stranky a jejich okraju je popséno napr. [2, 1].

e Mezery okolo textovych element — oddéluji elementy od sebe. Piikladem je
vyznadeni odstavce (obr. 4), jiz zminéné mezerovani titulku kapitol, obrazku
ap., oddéleni plovoucich elementu a jejich titulku od hlavniho textu, oddéleni
zéhlavi a zapati.

e Radkovani — mélo by vyuzivat hodnoty, které navrhl tviirce pouzitého pisma,
optimalizované pro ¢itelnost a nesliti radku.

tomu musi byt u horké sazby dodnes. Dav4 mnohem vice volnosti v tvaru
i navaznosti, ne# ji mé&l tradiéni pismat. A tato tviréi prednost se jiz u né-
kterych novinek projevila.

Johannes Gutenberg, kdyZ se v jeho rukou zrodil
zézrak knihtisku, mohl zté{ predpoklddat smér vyvoje v nali dobé. Vé-
#il ve vjznam svého vynélezu a uvédomoval si ,,v bazni bozi i ve vii skrom-
nosti* jeho dosah, i kdy# se musel trépit pfizemng&§imi starostmi, napf. jak
vyrovna zadluZeni, jim% by hradil sviij objev. Ale vice nez sto padesat let po
ném zhodnotil Gutenbergtv &in jiny svétooblan, Cech, Jan Amos Komen-
sky. Ve své ,,Zivé tiskarn&* pise prorocky kromé jiného: ,,Nejkrdsndjsim darem
boZim je vyndlez tiskovjch liter, jimiZ se knihy nesmirné rychle rozmnoZuji. Tim ngj-
krdsnéjsim bude posléze umént, jim# se budou knihy a jejich moudrost s podobnou
rychlosti viiskovat v lidskou dusi, dopteje-li Bih, aby jednou bylo vynalezeno.** 1 kdyz
soudasny vynélez toto Komenského predvidavé prani nespliiuje, posunuje
je mozna déle k jeho uskute¢néni.

Pismo, typografie, ilustrace a tisk maji
jesté dalezitého spojence, ktery umoziiuje — vedle jinych faktort — jejich
realny Zivot. Je to material, na ktery tiskneme a jeité dlouho budeme tisk-

Obrazek 4: Odstavcova zardzka muze mit riznou podobu. Nejcastéji pouzivané je
odsazeni prvniho radku dovniti textu, ale nékdy i vné, jako v tomto popisku.
Téz vertikalni odsunuti odstavcd je bézné. Méné casté je odsazeni prvniho
fadku o sirku vychodového (posledniho) fadku predchoziho odstavece tak, jako
v reprodukované ukézce z Typographie Oldficha Hlavsy [12].

Té7 je mozné oddélit odstavce specidlnim znakem, nejcastéji q (z latinského capi-
tulum, anglicky zvaného pilcrow). Tento zpuisob se uzival hlavné ve stiedovéku.
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e Sloupce a bunky tabulky — maji zajistit jednoznacné oddéleni sloupct
a zarovnat hodnoty.

e Interpunkéni mezerovani — vychéazi z logického oddéleni a tradice: napf.
tecka ukoncuje predchozi vétu, nasledujici mezera véty oddéluje.

e Mezerovani matematickych vyrazi — odliSné mezerujeme unérni, binarni
a relacni operatory. Mnoho prace tu vykona TEX sam, ale i tak zbyva dost
rucni sazeCské prace [31, 24], obr. 5.

Obrazek 5: Ukazka slozitosti ru¢ni matematické sazby s potfebnymi vypliky. Uz
vite, pro¢ se matematicky text zapisuje v TgXu mezi dolary? Ukézka z Nauky
o sazbé obycejné, tabulkové, matematiky a chemie Jindficha Spalka z roku
1925 [23].

2.3. Jednotnost
Dalsim principem dobrého dokumentu je jednotnost. Jednotnost se projevuje
hned v nékolika rovinach. Kazdé se budeme vénovat zvlast.

2.3.1. Stejné elementy stejné

Formatovani stejnych elementt v celém dokumentu stejné je zakladni pozadavek
jednotnosti. Znamena to napf. stejné odsazeni odstavei, stejny zptisob zvyraznéni
slov, stejné formatovani titulki, stejnou silu linek. Neni-li dodrzeno toto pravidlo,
nebude struktura dokumentu jednoznacna a ¢tenar mize byt zmaten.

2.3.2. Rzné elementy se sjednocujici myslenkou
Dobry typograf vtiskne dokumentu jednotnou myslenku tim, Ze opakuje rtzné
variace jednoho napadu pro ruzné strukturni elementy. Pritom je tieba zietelné
zachovat hierarchickou strukturu dat. Piikladem mutze byt zvyraznéni titulku
obrazku stejnym ale mensim pismem jako v nadpisu kapitoly.

Uprava dokumentu by méla byt ve vzdjemné harmonii. Zvlastni zietel by mél
byt pfi tvorbé knih kladen na kompozici protilehljch dvoustran. Jednostranny tisk
ztratil opodstatnéni z divodi ekonomickych (cena papiru), ekologickych (spotfeba
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papiru), technickych (zmizel priklep psaciho stroje) i funkénich (pFehlednost
vétstho kusu textu bez listovani). Obé stranky maji mit stejny pocet fadek a pro
umisténi plovouciho objektu plati pravidlo, ze ma byt vidét na dvoustrané, kde
je odkazovan.

2.3.3. Rovnomeérné pokryti strany

Stranka pii pohledu z vétsi vzdélenosti by méla pusobit stejnomérnou Sedou
barvou, neméla by byt roztiisténa. Takova pusobi chaoticky, jednotlivé strukturni
elementy nejsou zietelné. Nasim cilem by méla byt kompaktni strana. Prostfedkem
k jeho dosazeni je citliva prace s neviditelnymi elementy.

Kontrast pisma a pozadi by mél byt co nejvyssi, ale na celé strance podobny,
jinak bude oboji nadmiru unavovat ¢tenartv zrak. Prostiedkem je volba pisma po-
dobné sily, jak pro hlavni text, tak zvyraznéni. Z tohoto divodu se pro zvyraznéni
Casto pouziva italika stejného fontu; kresba je dostateéné odlisnd, aby zvyraznéni
bylo jednoznacéné, zaroven ale stejné optické hustoty. O prostrkavani Karel
Dyrynk piSe [5, str. 18]: Vyznacovdni prostrkdnim hodi se pro denni list nebo caso-
pis, na jehoZ uprave prilis nezdlezi. Ale v klidné strance knihy je takové roztrhané
slovo svétlé a rusivé, a zvldst v krasné knize je prostrkdni naprosto nepripustné.

Kontrast textu téz zvysuje stara typograficka finesa — sazba na rddkovy rejstrik.

stretch 25 shrink 25 step 5 A

We thrive in information-thick worlds because of our marvelous and everyday capacity to select, edit, single
out, structure, highlight, group, pair, merge, harmonize, synthesize, focus, organize, condense, reduce, boil
down, choose, categorize, catalog, classify, list, abstract, scan, look into, idealize, isolate, discriminate, distin-
guish, screen, pigeonhole, pick over, sort, integrate, blend, inspect, filter, lump, skip, smooth, chunk, average,
approximate, cluster, aggregate, outline, summarize; itemize,, review, dip into, flip through, browse, glance
into, leaf through, skim, refine, enumerate, glean, synopsize, winnow the wheat from the cha Cahd separate
the sheep from the goats.

Wwe

scan; distin:
guish: pick over; i ¢hurk, average,
approximate, cluster, aggregate, outline, summarize itemize,, review, dip into, flip through, browse, glance
into, leaf through, skim, refine, enumerate, glean, synopsize, winnow the wheat from the cha Cahd separate
the sheep from the goats.

We thrive in information-thick worlds because of our marvelous and everyday capacity to select, edit, single out,
structure, highlight, group, pair, merge, harmonize, synthesize, focus, organize, condense, reduce, boil down,
choose, categorize, catalog, classify, list, abstract, scan, look into, idealize, isolate, discriminate, distinguish,
screen, pigeonhole, pick over, sort, integrate, blend, inspect, filter, lump, skip, smooth, chunk, average,
approximate, cluster, aggregate, outline, summarize, itemize, review, dip into, flip through, browse, glance
into, leaf through, skim, refine, enumerate, glean, synopsize, winnow the wheat from the cha [aid separate
the sheep from the goats

Obrazek 6: Jednim z predpoklad@ rovnomeérného pokryti strany je nedéravy
odstavcovy zlom. P¥i problematické sazbé (napt. do tizkych odstavei) k nému
napomaha tzv. hz-algoritmus implementovany do pdfTgXu [32, 27, 34, 22]. O op-
tické vyrovndni hran textu se stard technika prostrkdni okraji [33]. Ukazka
z testovactho dokumentu Hanse Hagena Does pdfTEX make things better? [7].
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Pfi ném si fadky na rubu i lici stran presné vyskové odpovidaji. Implicitni
nastaveni plain TEXu i standardnich t¥id ITEXu radkovy rejstiik nedodrzuje.
Hlavnim duvodem je problematickd sazba matematickych vzorci — ptvodné
hlavni tcel TEXu — do radkového rejstriku. Zachovat radkovy rejstitk v TpXu
jde, ale ne trividlng, viz [19], [9, CONTEXT]. U vicesloupcového textu je dodrzeni
radkového rejstiiku estetickou nutnosti.

V publikacich, kde pracujeme s barvou (plakaty, ¢asopisy, on-line dokumenty),
je nutno vénovat pozornost barevnému kontrastu mezi textem a pozadim. Napo-
moci mohou byt programové pomtcky, napt. webovy Colour Contrast Visuali-
ser [13].

Dalsim prostifedkem rovnomérného pokryti je nedérava sazba. Kromé velmi
propracovaného odstavcového zlomu, ktery nam TEX nabizi, mizeme vyuzit
mikrotypografické rozsiteni pdf TEXu [28], viz obr. 6. Jinou moznosti, ktera byla
hojné pouzivana jiz prvnim typografem Johannesem Gutenbergem, je pouziti
pismennych variant, obr. 7. Jimi lze potlacit jak nevhodny zlom radku, tak i tzv.
reky — nékolik mezislovnich mezer v odstavci nad sebou. Pokud je napf. z davodu
velmi 1zkého sloupce nemozné dosdhnout nedéravého odstavce, je lepsi misto
sazby do bloku pouzit sazbu na praporek, viz popisek obr. 8.

2.3.4. Dodrzeni narodnich, oborovych a lokalnich konvenci

Jednotnost by méla byt zachovana i v ramci vyssich celki, nez je samotny do-
kument. Jde o nérodni typografické odlisnosti (pozor napf. na velikost mezer
okolo interpunkee, zejména pomlcek [3]), déle o oborové konvence (znaceni bibli-
ografie), o jednotné formatovani publikaci v edi¢nich fadéch (tfeba diplomovych
praci [20]) a jednotlivych ptispévki ve sborniku. To vSe spliiuje o¢ekdavani ¢tenére
a napoméaha srozumitelnosti.

2.3.5. Chronologicka jednotnost

Dobrym rysem tpravy je chronologicka korespondence mezi obsahem dokumentu
a pouzitym pismem. Sazime-li napf. stary renezancni text, pusobi amatérsky,
pouzijeme-li modern{ pismo. Klasifikace pisem je dobfe popséna v [11, 2, 4].

2.4. Tradice, estetika
Meli bychom mit na paméti, ze iprava dokumentu se vyviji po nékolik tisicileti
a za tu dobu prirozené konvergovala podoba i umisténi jednotlivych elementt
k praktické pouzitelnosti. Designérské experimentovani pri formatovani by mélo
byt provadéno s plnym védomim tohoto dlouhého vyvoje.

Prikladem tradi¢niho estetického hlediska je potlaceni vdov (strankovy zlom
za prvinim Fddkem odstavce. ..) a sirotku (... pred poslednim radkem odstavce),
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vé prikroCeno k sazbé. Aby pismo bylo maleb-
néjsi, nakreslil umélec od jednotlivych typa
nékolik zptisobd (eecaaltk k) a urcil kde
kterych upottebovat, aby radky byly svétlem
vyrovnané; pokusmo stanovil $itku mezer
mezi slovy, Gpravu titulkd atd. A pro kaZdou

(a) O Preissigové upravé Slezskjch pisni.

Umyslng zvolen v&tsi stupef, tercie, aby bylo
dosaZeno i vnéjsiho souhlasu s vaZnym, slav-
nostnim, evangelickym obsahem knihy. JeZto
by bylo nemoZno tak velké a Siroké pismo ty-
pograficky spravné sdzet na $itku 20 cicer,

bylo nutno je doplnit
typy s prodlouzenymi | & trcst

(b) O Komenského Ksaftu umirajici matky jednoty bratrské
vydaného Spolkem c¢eskych bibliofila roku 1909.

Obréazek 7: K vyrovnani svétlosti fadek lze pouzit pismenné varianty. Nékteré
nahrazuji kerning, nékteré vyrovnavaji radku variantni sitkou. Ukazky z knihy
Karla Dyrynka Typograf o knihdch [5].

Domaéci meta vznikne odstfizenim rohu ze ¢tverce
velikosti 43 cm, ostatni mety maji tvar ¢tverce o
hrané 38 cm. Vnitini hrana obdelnikového tizemi
palkafe o rozmérech 91x213cm je odsazena od
hrany domaci mety 015 cm a preéniva o 91 cm roh

hristé.
Hraji jej dvé muzstva (oficidlné o deviti €lenech).
Hraéi druzstva v poli (polafi) mohou byt kdeko-
liv v poli, jen nadhazova¢ a chytaé¢ musi byt ve
svém uzemi. Druzstva se pravidelné st¥idaji ve
hfe na palce i v poli. Sména je obdobi hry, kdy
totéz muzstvo hrélo na palce i v poli. Ke stridani
uloh dojde, pokud druzstvo v poli dosadhne tretiho
autu. 1]
Ucelem hrace na palce je spravné odpalit, prob&h-
nout metovou drahu (dotknout se v poradi prvni,
druhé tieti a domaci mety) diive, nez je vyau-
tovan. Za takovy obéh ziskd jeho muzstvo bod.
Ukolem polaiti je zabranit bézci v ziskdni bodu
tim, ze jej autuji dfive, nez dokonci obéh. =—=1

Nadhazovani
® Nadhazova¢ musi zaujnout postaveni obéma
nohama na zemi a musi se nohama dotykat nad-
hazovaci mety. ]

Obrazek 8: Zcela kompaktnim stranam
napomaéahali hlavné stredovéci
typografové vyplni odstavcovych
zarazek, ¢imz dosahovali obdélného
tvaru odstavct. Tento pristup byl pouzit
pro sazbu drobné brozurky Pravidla
softballu [6], jejiz stranku zde
reprodukujeme. Vyuziva se ,pruzného’
obrazku pomoci \cleaders:

\def\softbat{\batA\nobreak
\cleaders\hbox{\batB}\hfil\nobreak,
\batC\nobreak

\cleaders\hbox{\batD}\hskipOpt plusi.5fil

\nobreak\batE}
kde \bat? jsou jednotlivé dilky palky.
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obecné parchantt. Sazime-li do fadkového rejstitku, mizeme zménit délku textu
zménou zlomu dlouhého odstavce pomoci \looseness, pridat pulradek okolo
nadpisu kapitoly nebo upravit velikost obrazku.

Tézko formulovat néjaka obecna pravidla tohoto principu. Charakterizuje jej
stiidmost, dodrzovani vzajemnych proporci, kompozice (viz obr. 9) a celkovi
harmonie. Pro nas navrh se mtizeme inspirovat bezpoctem dobrych i Spatnych
prikladu.

Obrazek 9: Pri komponovani se ¢asto vyuziva ¢istych geometrickych tvart a nékdy
i hudebn{ harmonie [2]. Jednoduchym piikladem je formétovani nadpisti na stied.
Estetické vnimani vSak zcela nekopiruje naprostou symetrii. Tak jako 1épe vni-
mame, kdyz je fotografovany objekt vychyleny z geometrického stredu, tak treba
i horizontalni umisténi strankové ¢islice nebo vertikalni poloha marginalie je lepsi
mimo stied ¢i kraj. Napomoci ndm muze byt tzv. zlaty rez. Pro néj plati formule
b:a=(a+b):bapomérstran a: b~ 0,618. Sitka obr. 2 je komponovéna pravé
jim.

2.5. Obecné pravidlo formatovani

P1i pozorném precteni vsech ¢tyr principt formatovani zjistime, ze jednotliva pra-
vidla si vzajemné protireci. Zcela jednotné pokryta stranka nepopisuje strukturu
dat a dotazeno ad absurdum, naprosto homogenné Seda stranka je sice krasné
jednotnd, ale nepfindsi (témér) zadnou informaci. Pro aplikovani pravidel je proto
tfeba si uvédomit, ze jejich platnost je hierarchické; prednost je v tom poradi,
v jakém jsou zde prezentovany. Koliduje-li tedy princip informace a struktura (coz
nebyva moc Casté), je tfeba dat pfednost informaci. Pokud je v rozporu vyjadient
struktury a jednotnosti, je tfeba dat prednost strukture ap., obr. 10. Protoze
tuto kolizi musi sazec¢ Tesit kazdodenné, shrneme si ji nasledujicim tvrzenim:
Povolme prave tolik vijjimek z uniformity, kolik je nezbytné pro vyznaceni zvolené
struktury; ne vice. Proto je zadouci pouzit pravé jednu odstavcovou zarazku z téch
zminénych v popisku obr. 4.

Zavérem této kapitoly poznamenejme, ze vyse popsana pravidla jsou pouze zo-
bectiujicim navodem, nikoliv dogmatem. Uprava dokumentt patif mezi umélecks
femesla a neplati proto pro né striktni pravidla. Formalizovali jsme je, abychom
z nich vyvodili nasledujici pozadavky na editaci dat.
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Vyska znaku integrdlu J‘ ve vzorcich na zvldstnim fddku je 26 bodi bez ohledu na vysku

vzorce; v textu, kde se nemaji vyskytovat zlomky s &itatelem a jmenovatelem nad sebou,
nybrz (v nezbytnych pfipadech) se Sikmym lomitkem nebo se zdpornym exponentem,
je znaménko integrélu | 12bodové, a to i v pfipad$, Ze md meze.

r,( e )2 dx; |4 (0%ufox of)* dx.

0x 0t

Obrazek 10: Tento priklad ilustruje rozpor mezi principy informace a jednotnosti.
Velky matematicky symbol by pfi zachovani jednotného radkovani zpusobil sliti
s textem okolnich radek, necitelnost a proto ztratu informace. V takovém pripadé
je tieba ozelet pravidelné radkovani. Mnohem lepsim Fesenim je nahradit tento
symbol mensi variantou ¢i vlozit jej na zvlastn{ fddek (display mo6d). Ukézka
z knihy Karla Wicka Pravidla matematické sazby [31].

3. Pozadavky na editaci dat

Naplnéni vyse popsanych principti neni jednoduché vzhledem k jejich poctu,
variabilité, vzdjemnému provazani a délbé kompetenci mezi nékolik osob (autori,
redaktor, sazec, korektor). Praci by usnadnily nastroje, které navadéji autory
k pfipravé strukturovanych zdrojovych texti dokumentu (ddle rukopist) a sys-
témové zjednodusuji praci sazecim. Pokusme se pozadavky na takové nastroje
a formaty dokumenti formulovat. Ucinime tak zvlast pro autory dokumentt
a zvlast pro sazece a spravce dat.

3.1. Z hlediska autord dokumenta

Vétsinou nelze predpokladat, ze autor je zaroven IT specialista. Proto nastroj pro
tvorbu rukopist musi byt uzivatelsky co nejjednodussi a intuitivni. Domnivam se,
Ze jeho ovladani musi vychazet z vSeobecné propagované pocitacové gramotnosti
ovladani toho pravého a jediného textového procesoru.

Zaroven vsak musi autora nabadat k vghradnimu pouzivani strukturnich ele-
mentu. Vkladani grafickych elementt by mélo byt zna¢né ztizeno nebo dokonce
zakazano. Tento pozadavek je zcela v protikladu s praxi soucasnych textovych
WYSIWYG procesorti.

Takto dusledné vnucend logicka struktura dokumentu prinasi dvé pozitiva:
a) systémové umozni jednotny graficky vzhled stejnych elementt a b) oddéli
a odlozi formatovani dokumentu do dalsiho kroku. Separace funkci podporuje
celkovou kvalitu dokumentu, protoze o kazdou slozku se postard specialista:
o obsah autor a o formatovani typograf, saze¢ ¢i designér. Hranice kompetenci je
pritom jasné definovana.
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Néstroj by téz mél asistovat ve vkladani nélezitych elementt (tj. povolit vlozit
jen ty dle kontextu povolené), jejich automatické ¢islovani (stranky, odrazky),
generovani (datum, obsah, kifzové odkazy, citace), zpracovani (fazeni) a verifi-
kaci (struktura, url). VSe centralizované do jednoho mista co nejbliZe relevantni
obsahové informaci.

Pozadavky z hlediska autorii shrneme do téchto bodu:

e snadnost a intuitivnost pouziti,
vyhradni pouzivani strukturnich elementt s jejich kontextovou nabidkou,
zékaz ¢i potlaceni grafickych elementi,
hlidani udrzovani definované struktury textu,
odstranéni rutinnich a k chybam néchylnych tkont (éislovani, obsah).

3.2. Z hlediska sazece a spravce dat

Ukolem sazece je vtisknout dokumentu péknou a jednotnou tvar. Mezi pozadavky
proto patii moznost vyuzit vsechny dostupné grafické elementy. Technika by
nemeéla omezovat navrhare.

Aby byla zarucena jednotnost formatovani, nemél by byt graficky upravovan
kazdy strukturni element zvlast, ale centralné pro vSechny instance jednoho struk-
turniho elementu. Formatovaci prace tak vyzaduje vys$si miru abstrakce, ale kromé
vyssi efektivity u rozsahlych dokumenti je vyvazena moznosti experimentovat
s formétovacimi variantami na celém dokumentu najednou.

Protoze struktura dokumentu a jeho formatovani se vzajemné ovliviuji, je
v praxi vyhodné, kdyz saze¢ miZe experimentovat s ipravou jiz od pocatku tvorby
dokumentu a flexibilné navrhovat autorim vhodné strukturni elementy. I zde je
proto nezbytné, aby formatovani bylo oddélené od dat, aby autofi Gpravou textu
nezrus$ili vSechnu sazecem dosud vykonanou praci. Pozadavky sazeCe miuzeme
shrnout do téchto bodu:

e grafickd obecnost,
podpora jednotnosti,
snadnost experimentovani,
oddéleni formatovani od obsahu,

Citelnost a
minimalizace prace.
Kromé toho musime pripocitat pozadavky spravce dat. Jsou jimi

e dlouhodobé platnost dat (vyuzivani standardi),

e multiticelovost (zpracovani variabilnim softwarem, rizny vystup, otevieny

format),

e validace definované struktury dat a

e platformni nezavislost.
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4. Strukturni znackovani

Jak zahy uvidime, strukturni znackovani je zpusob vytvareni dokumentu, ktery
dobre vyhovuje vyse uvedenym pozadavktm. Spociva v doplnéni textu o predem
stanovené znacky vyznacujici jednotlivé strukturni elementy.

4.1. Vyhody a nevyhody strukturniho znackovani
Strukturné oznackovany dokument piinasi tyto vyhody:
e oddéleni formatovani od obsahu,
oddéleni formatovani od struktury,
expertni rozdéleni kompetenci pro autora a sazece,
snadné udrzovani jednotnosti,
vyssi prehlednost u vétsich projektt a pro vice uzivateli,
definovani a verifikovani struktury a platnosti dat,
moznost globalni zmény formatovani,
snadné generovani riznych vystupi z jednoho zdroje (znovuvyuziti textu),
zvyseni efektivity psani vyuzivanim preddefinovanych elementi,
snazsi sprava (jazykovych) variant,
e vySSi Casova stdlost (snazsi archivace).
A tyto nevyhody:
e pozaduje vétsi disciplinu autora,
e mensi flexibilitu u elementil, na které se nemyslelo dopredu.
Obecneé lze Tici, ze vyhody vedou k vyssi efektivité zpracovani dokumentu, ackoliv
to vyzaduje vice pocateéniho usili.

4.2. Formaty

Obecnym standardnim formétem strukturniho znackovéani je SGML (Standard
Generalized Markup Language), ale nejvétsi popularitu ziskaly jeho zjednodusené
aplikace HTML (HyperText Markup Language) a XML (Extensible Markup
Language) [14]. Protoze HTML mich4 strukturni a grafické znacky, je XML dnes
de facto standardem strukturniho znackovani (obr. 11).

Pro znackovani jazykem XML je nejprve tieba definovat hierarchickou struk-
turu dokumentu jazykem DTD (Document Type Definition).?> Nage datové XML
pak bude s timto souborem nerozlu¢né spjato. Pokud najdeme pro nas typ doku-
mentu definici s vhodnymi elementy, mizeme ji pouzit a nemusime si ji vymyslet.
Pifkladem je bé&Zzné pouzivand definice DocBook [18, 30] zv14$té vhodnd pro od-
borné texty a manudly. Pro jednoduché ¢i netypické dokumenty lze vSak DocBook
prirovnat ke stiileni kanénem na komara.

3 Jinou moznost{ je XML Schema nebo Relax NG.
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1 Uvod --» & <IENTITY in in A
<chaﬁjter‘> <!ENTITY sum Yosum " ox
<title-ivod</titles ]
<p> <IENTITY % yes “yes“ >
Cilem projektu_zem-analyza mereorologickych <IENTITY % ho
anzloghian-<tomtnoter zenosp; anglick gho nazvy <em-ieteorologic <IENTITY % lang [czler\lur\)
ANAlogy ANAlysis</em- byla odvozena zkratka MANA-ANA. </Footnotes <IENTITY % lang-default
bylo vytvoreni nastroje pro vyhledavini ,podobnych’ meteorologickych
situaci v databazi mefeorologickych mefeni <IENTITY % item-type RCIES R
<a_hraf="http:/ ww. cdc. noaa. gov/cde/data. ncep. reanalysis. html"” <IENTITY % item-type-default "o’ " >
FNCER/NCAR</az
americkéha stiediska <!ELEMENT doc
<a href="http://ww. cdc. noaa. gov"'>Climate plagnostics center</as. ¢ritled, subtitler, authors, copyright 7, basename?, dir-Fig?, body)>
Podobriost meteorologickych situaci je odvozena od pouzité podobnostni <IATTLIST doc version CDATA #REQUIREDS
funkce, v systému jSou mplementovahy dvé zdkladni podobnostni funkee: <IATTLIST doc <harset CDATA #IMPLIED>
RIS rozdild dvou mefeni a RMS UhlG mezi normalami danych méfend.
</p> <! ELEMENT OUT-HTML (#FCDATAD>
<IELEMENT OUT-PDF CEPCDATAD>
SYStEm dale umoZhuje: <!ELEMENT titled (#PCOATAD>
remizes
<frem-autanatické stahovini (aktualizact) dat zanbspincer/NcaR <IELEMENT Titlet (#PCDATAD>
abize. < /it <ATILAST Titler 1abel CDATA #TMPLIED>
<1tem>vo'\bu metear‘u'\og'\ckych wvelidin, referencniho obdobi, <!ELEMENT subti (#PCDATA)>
casoveho rozsahu prohledavani, geografické ohlasti a typu
_podobnostni Funkce. </iten> < ELEMENT authors (institurion?, Togo?, author+)>
hodnoceni podobnostni funkce a nasledné sefazeni situaci <IELEMENT basename CEPCDATA)>
Tade podobnosti. </iten: <IELEMENT dir—fi (#PCDATAYS
<itemsvizualizaci wysledk. </items <!ELEMENT institution (#PCDATA)>
</Aremizes <IELEMENT Togo (Figure)>
<IELEMENT author Cname, enai17, address ?)>
<IELEMENT name CEPCDATA)>
<ps <!ELEMENT email (+PCDATA)>
Projekt byl navrzen jako serverova webova aplikace. Tato realizace <!ELEMENT address (#PCOATA)>
n7huie uzdvarelim iedalend ofistun ornstiedndcrvim wehovshn Pnzhrant
-L45 C20 3X manaana. xml €. ..nule\meteoysra\doc) QAL [dnc] F| MSW_MB:T-—¥#_L27 CO 20% manaana.dtd (...\rext-cstugO8\figs) (D7D Fon|

(a) XML

<hr />
<hz>1. Ovod</h2>
Cﬂem projektu <em-analyze meteorologickych ana7og77</em>

10 vytwdreni nastroje pro vyhledavani , podobn
mateord 1001 ckych 5 1tuact v davabazi metesroioglikych mékent

<a
href="Http: /fuww. cdc. noaa. gov/cdc/data. ncep. reanalysis. htm "
>NCEP/NCAR</a> amerického sthediska

a_href="htp: //www. cdc. noaa. gov'
Serimata pisgrostics Cantercyas
Podobnost meteorologickych situaci je odvozena od pouzite
podobnostni funkce, v systému jsou Implementavamy dve
zakladni podobnostni funkce: RMS rozdild dvou méreni a RMS
Gh16 mezi normalami danych méfend.

</P

system ddle umozfuj
<ol _style="1ist-style-type: disc" type=
i Aot ke ahavind Cabeuat5act) dar 2 neer/nca
databaze. /1i>]
<11 >volbu meceuru]ugwcgch velidin, referenéniho obdobi,
tasowgho rozsahu prohiedavani, geografické oblasti a typu
podobrostni funkee. </11>
11 wyhodnocent Ddubnustm Ffunkee a nisledné sefazent
na Z3kl3de podobnosti. <17
/<'\1>v1zua'\1zac1 s Tedkt 215

<,

</p>

<p> ;
Projekt byl navrzen jako serveroud weboud aplikace. Tato
realizace umozfuje uzivatelim vz a'\eny p tup
rostfednictvim yeboweho rozhran 1 na

uzwa(a'\ika rozhrani

1
—cSTuUgOENFIgs)  CHTHL

onkrétnim operaénim systému.
A dunuiazwéna. feskd A annlicks

ki)
MIME/Lth-2-———- L38 €28 2% manaana-doc, html C...

(b) DTD

% ved
“chaprer{Uvod

Cilen projekeu \Anonyanalyzs peteorajogickich

analogii} Fuu(nu(e{z'-ang'hckehu e oo cor oTogic
a4 Togy analysTs) byla odvozena zkratka MANA-ANA.

ByTo Tytuorent Pdstiole p

pro vyhledavini , podobnych’ mereorologickych
situaci v databazi meteorologickych meremi

Shret{http:/ www, cde. noaa, gov/cde/data. ncep. reanalysis. html}
{ucer/ncar ] amer fckého stiedisica et {heep:/ . cd. hoas. gov]
{CTimate piagnostics cernte

Podobnost me(aumﬂugwckych Situaci je odvozena od pouzité podobnostni
Funkce. v systému jsou implememtovaRy dve 2akladni podobnostni fumkce:
RS rozdilG dvou mEFeni a RmS Gh1d mezi normdlami danjch mafeni.

?f em dile umozfuje:
Nbeginditemize}

“item Automatické stahovani (aktualizaci) dat z-NCEP/NCAR
datahaze.

“item volbu meteoralogickych veli¢in, referencniho obdobi,
casového rozsahu pronledavani, geograficke oblasti a typu
podabnostni Funkce.

Nitem v{hudnucem podobnostni funkce a nisledné serazeni situaci
na zékladé podobnosti.

witem vizualizaci vysledkn

nend{itemize}

projekt byl navrien jako serverovd webovi aplikace. Tato realizace
umozhue Uzivateltm vzdaleny pFistup prostrednictyim webového rozhrani
Bz 2815105t N2 KonkrEtnin cperacnim systemu. Uzivatelske rozhirand
je dvoujazyéne, ceské a anglicke

% spustén
seacrinn {Spugténi pbroaramul

UTF8-———| L18 €13 Top  ex-latex.tex (...Text-cstugoshfigs) ¢Tex Font Fi|

(c) HTML

(d) BTEX

Obrazek 11: Priklady strukturné oznackovaného textu a definice jeho struktury.

XML je bezkompromisni strukturné znackovaci jazyk, netvrdim vsak, zZe je
vzdy nutné psat dokument v ném. Pokud jsme sami sobé autory i saze¢i drobného
¢lanku psaného TEXem, byla by uzvanénost XML spiSe prekazkou. Pomérné
dobre lze strukturné znackovat i v TEXu. Vystac¢ime si se stylovym souborem,
kde si makrojazykem TEXu definujeme vSechny potiebné a implicitné nenabizené
strukturn{ znacky (v plain TEXu ndm to dé vice tsili, protoZe implicitné témér
Zadné takové znacky nenabiz{); tento soubor pak vlozime pomoci \input do vlast-
niho zdrojového souboru se strukturné oznackovanym textem. Dbame, abychom
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v ném nepouzili zadny forméatovaci piikaz a centralizovali pfibuznou informaci
do jednoho mista, viz obr. 12.# Napi. namisto \vspace piseme \bigskip nebo
\includegraphics [width=5.47cm] {ma/strasna/cesta/soubor.pdf}
nahradime definici
\graphicspath{{ma/strasna/cesta/}}
\includegraphics [width=.5\1inewidth] {soubor}
nebo jesté 1épe
\newdimen\FigSize \FigSize=.5\1linewidth
\includegraphics [width=\FigSize]{soubor}
Nevyhodou tohoto pristupu je nizka formalizace a tudiz neexistence primého
valida¢niho nastroje.

Strukturni znackovani jiz zacaly nabizet i textové procesory, ale pouzitelnost
je mizerné. Uzivatel musi projevit nebyvalou disciplinu a znalost, aby nesklouzl
k pouziti — v okenn{ listé snadno pristupnych — formatovacich piikaziu (obr. 13).
I zpracovatel takto oznackovanych dat neni v lehké pozici, nebot format dat je
dosti krypticky, ve své obecnosti znacné slozity a casto obsahuje ,smeti‘ vzniklé
editaci (napf. v podobé prazdnych elementit).

4V praxi zjistime, ze v zévéreéné fazi formatovani potfebujeme uéinit drobné vyjimky
z obecného formatovani, abychom vyhovéli typografickym pozadavkim. Treba vlozit \looseness
pro zamezeni vzniku parchanta. Vyplati se i tyto prikazy strukturné oznackovat specidlni
znackou, napt. \finalTYPOa{\looseness=-1\par} pii definici \long\def\finalTYPOa#1{#1}.
Jedna takova znacka odpovida jednomu zpusobu formatovani. V pfipadé potieby se pak daji
tyto forméatovaci vyjimky prepinat/zneaktivnit predefinovinim \long\def\finalTYPOa#1{}.

Rop]astiprvnt ponocH{ponoc - T\ ere 2T andaTT e Var ek Tt AL, \endirnek ) -
“bod{Gsetrent lehkych porangniH “defikorekyd 21t b#L, #2\endprer ek
Pt nky{uni o3etf 1t Odarku, ‘povrchovou rdnu, opruzeni, puchyt Qolohal\sethaxykor ek hoxe “hbox{vunhbox\kerekbox
2-nosu. Doveds odstranit trisku, k115Té; provést neszaku \Expxndxftar\1fx\(§name #1\endcsname\re
Nebezpadi tetand.l \messagelishace Korekvizita A1 ket inovana! 1
“koreki zitaliiporaneni} \elsel\hskip3ptirekvizin % odsazent pred korekwizil
\znackaliroranent} £\scriptstyleldownarros
%8 _\csname_#1%endcsname}
“bod{zdkladni Zivorni funkce}{ \csname #1\Endcsnama{ TR
\podminky{znd zakladni 2ivitndi funkce. Dovede provest unlé dychénil—! \setbo porhox=\Akox{ #2
evni masaz srdce a zastavit si1né krwaceni.} \1Fdwm\wd\pumbux>0Et\1et\ next=\korekvizite
“korekd zitaliieoraneni} NelsehTernext=\reky {zitd\Finext{#2}}
\znacka{izivotniFce} “def\korekuizitc#l{\expandafterikorekvizith #lvendprarek}
% “\bod{osetFeni nohou po pochodech}l “\def\poznanka#1{ global\setboxpoznamkabox=xhbox{ {\poznanfn #1311}
% \pudmnky{um uybrat vhodgou by navgpravy s gsetit nony pred
% chodem | po ném. Prevence a obetfeni puchyfi.} \defpaddningypersgraffibas el ines pzex \oar dndent —desiavapressh
% r: q haselineskip pluslpt minuslpt}
e SET—— abvazy} \def\podmmky#l{gmaba N Rome LT IR fem\podminFriL
\paninkyfumt erakiicy pouzft Satkové obvazy. ) NdeT\popodn ok £\ dinvi\parpadn i ybore Gp
\oretzialliobvazy} CgT0ba1 s e b porin iy hoy—ws Dx{\bgruup\pndmwrvkypar‘agr‘aF
\znacka{wo azy} \unvbux\pudmwnkybux{\gudmmfn “hskd p-a emx
“hbox todem{\iF 1 1\thebodnuhs k7 po. S8em % J
\bnd{Ne]hezr\ej 12kyH \unfbos\poitp o Akybox par Pegr oup P}
wpodniniey{zhs poultl & divkovéni nejbeznersich tekn Cacylpyrin,
*13ne uhl{, borova voda, dezinfekeni prostiedky ma rU  “\let\novastrana=veject

%
%
%
% \eorekviziza(iiiekarns)
% “znackal{iLekarna}

%

defypodpi shoxtL{\vbox ToFL{\Wss\WFi11%
(G ToeodpissizelivruTalvbox t2.dex{w T RE TvruTel
\boi{nejbézngiii TakyH RS RS RRST
\pedntnlAzhs pouZitd a davkovint nefsesmefsich Tekg (paralen,
ivocisne uhli, ophtal, dezinfekini prostredky na rény).}  Qdef\bodele2{x
\Korekuizital i1l skarna} \global\outpur={hloutput

“rnackafil ekarna | o - el \advanceihndng by’ #2% | o=
MINE/Ltn—2:T-———= 445 CO 27%  stz08.tex €. \iecaplikace\stezka) (Tex| WIME/Ltn-z-—-——-| 546 Co 6% stezka.ter (...texaplikace\stezka) (Tex F
(a) Datovy soubor (b) Defini¢ni soubor

Obrazek 12: Priklad dasledného znackovani v plain TEXu. Pomérné mnoho prace
s vytvorenim defini¢ntho souboru je kompenzovano faktem, ze datovy soubor
miize snadno editovat kdokoliv i bez znalosti TEXu.
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(a) Spatné

(b) Dobré

Obrazek 13: Priklady Spatného a dobrého znackovani v OpenOffice.org.

@eook{ Dyrynk9os, B
AUTHOR = { Karel Dyrynk
TITLE Typograt o Eedhon aich 3,
B PUBLIZHER = { Kentiur polygrafia, praha },
YEAR = 1993 T
EDITION = { 3. Il
KEYWORDS = { sazb. a, yoografie, uprava knih }
NOTE = nr\m{\ \1 Uy AT AT 1911 1
wHo = { 2yka
T
@sook] Hhvsa?ﬁ
THoR = { O1d{\v r}ich Wlavsa and karel wick },
e ugrapm
SUBTITLE = ¥ \idsmo, il0srrace, knih
PUBLISHER = Nak'\a?ate'\s(v{\ ASH (Echm(k{\ e} Titeratury, praha I
= {1976
EpITION = { 1. 3,
KEVWORDS = | sazbd, typografie I,
wHo = { zyka }
T
@B0ok] wickss,
AUTHOR = { Kare] wick I},
TITLE = { Pravidla ma(emamck{\ e} sazhy 1,
PUBLISHER = { Academia, aha
YEAR = { 1066 },
E0ITION = { 1. },
KEYWORDS - { sazba, typografie, matematika I,
R -via
T
@MANUALL stary0s,
ATHOR = 1 Richard starf\'vi d
[ — L137 €0 16% tex. bib (z:\bibtex\bib) (BibTex Font)-—-.

(a) BIB

Obrazek 14: I stary znamy BibTEXovy format je strukturné znackovany text.

4.3. Prostredky

Zde uvedeny seznam prostiredku pro editaci, zpracovani a formatovani strukturné
znackovanych dat nenf a ani nemize byt tplny (obr. 14). Slouzi pro nasmérovan{
¢tenare. Nejvétsim problémem se autorovi jevi snadno dostupny strukturni open
XML editor, s ovladénim neprfili§ vzdalenym textovym procesorum.
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4.3.1. Editory
Pro vytvareni strukturné znackovanych dokumentt lze pouzivat rizné typy edi-
tort. Pokusime se je stru¢né charakterizovat.

a) Klasicky textovy:

+

lze zapsat vSechny moznosti formatu (je-li tento textovy),
zcela nutna znalost formétu,

ukecanost forméatu muze vést az k praktické nepouzitelnosti,
bez ptimé validace,

— bez grafického formatovani.
b) Textovy s podporou pro strukturni formét (nabidky, kldvesové zkratky)
[napf. Emacs, Vim, jEdit]:

T

bez omezeni na moznosti formatu,
kontextova nabidka,

strukturni pohyb,

syntaktické zvyraznéni,

validace,

nutné znalost forméatu,

— bez grafického formatovani.

¢) Klasicky WYSIWYG editor [Microsoft Word, OpenOffice.org Writer, LyX]:

+

snadnd editace,

bez ptimé validace,

nenabada ke strukturnimu znackovani,
problematické ziskani strukturovaného obsahu.

d) Strukturni WYSIWY (G|M) editor [Syntext Serna, oXygen, Altova, XML-
mind]:

+

+
+
+
+

vstup jen dovolené struktury (on-line validace),
kontextova nabidka,

strukturni pohyb,

nen{ nutné znalost formétu,

grafické formatovani,

z formatu pouzitelné, jen co je implementovano.

Vytvéret dokumenty pomoci editorti typu b) mize byt velice efektivni, je
tfeba se jen naucit nékolik nejpouzivanéjsich klavesovych zkratek. Prace s timto
typem editoru vsak neni v osnovach vyuky pocéita¢ové gramotnosti a tézko si
napriklad predstavit, ze bychom zadali kazdého autora sbornikového prispévku,
aby jej pouzil s dodanym DTD. Ten vétsinou neni schopen pouzit ani dodanou
Sablonu do textového procesoru typu c).

Nadéjna je skupina d). V nich na pozadi editace probihéd transformace XML
— XML FO (Format Object) pomoci ruéné ¢i grafickym nédstrojem ptiprave-
ného XSL (eXtensible Stylesheet Language). Specifikuje se v ném, jak mé obsah
toho kterého elementu pri editaci vypadat. Napf. ze <chapter-title> ma byt
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na samostatném vertikalné oddéleném radku zobrazen vétsim tuénym pismem.
Uzivatel bézné nemé ke zméné tohoto pisma piistup, muze pouze volit z kontex-
tové dostupnych strukturnich elementti. Grafické formatovani priblizuje editaci
textovému procesoru, ¢imz je pro bézného uzivatele stravitelnéjsi. Vystupnim
formétem je — po odstranéni obalovych FO — validni XML.

4.3.2. Zpracovani

Efektivni a znacné flexibilni néstroj pro konverzi a zpracovani XML dokumentu
je XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformations) procesor, napi. Sa-
xon. Snadno jim miZeme transformovat nas zdrojovy text do TEXu/ITEXu/
/CONTEXTu, do (X)HTML, nebo provést vybér ¢i fazeni dat. Nékteré zpracovani
XML souboru zvlada TEX sam. Asi nejvétsi moznosti nabizi nova verze CONTEXTu
MKIV zalozena na LuaTgXu [10].

Protoze vétsina strukturné znackovacich formétu je textova, na mnohé zpra-
covani téchto dokumentt mizeme snadno vyuzit skriptovaci jazyky (jako Perl,
AWK, Ruby, Lua, ...). TEXistim jsou dobfe zndmé nastroje BibTEX a Make-
Index, naditajici strukturovana data vytvafend samotnym TgXem (obr. 14). Na
tomto prikladé je vidét, ze mnoho prace vykona TEX sam, nicméné pro mnohé
ulohy, napt. razeni, je efektivni vyuzit externi nastroj a nékolik priachoda TEXu.
S ptrichodem LuaTgEXu se toto opakované startovani TEXu a externich programt
mize odstranit. Ubyde docasnych soubort, zévislosti na jinych programech a cela
kompilace se zrychli.

4.3.3. Formatovani
Existuje mnoho zpisobu jak formatovat strukturné znackovany dokument TEXem.
O nékterych obecné pojednédvaji élanky [17, 15, 16, plain, WTEX], [8, 10, CONTEXT],
prakticky pak [29].

Na obr. 15 je ukézano nékolik pfistupt, které autor tohoto textu pouziva nebo
je povazuje za perspektivni. Dobfe vidime délbu prace mezi autorem a sazecem
i Groven znalosti, které musi oba znat k zvladnut{ své prace. Napt. saze¢ formatujici
v plain TEXu musi znat makrojazyk TEXu. Autor je plné zavisly na mife abstrakce,
kterou mu saze¢ svymi definicemi pripravi. V ETEXu si autor vystaci s volbou
tridy, balicka a zdkladni definici zkratek; saze¢ vSak kromé makrojazyka TEpXu
musi zvlddnout upravovat (slozitd) makra jadra BTEXu. Autor CONTEXTového
textu je na tom podobné jako autor vyuzivajici IATEX, ale sazec je ve vyhodé.
Spoustu designérské prace udéla pomoci uzivatelské parametrizace kli¢-hodnota
bez znalosti jazyka TEXu. Grafickou slozku névrhu realizuje v jazyce METAPOST.
Pro méné béznou sazbu je vsak i zde netrividlni znalost TEXu nutnosti.

196



kli¢-hodnota, tex, mp

Sazec ( cls, sty, tex

Autor %@1ainTEX / mrEx/ ConTEXt)——>

J JA JA luatex
)
/ J‘ MKII/MKIV

pdftex

D

strukturni (XML FD)

editor

Obréazek 15: Datovy tok pripravy a formétovani strukturné znackovaného do-
kumentu TEXem. Znazornéna je délba prace mezi autorem a sazecem. Profese
redaktora, designéra a korektora jsme zameérné vypustili ze dvou davodu: za prvé
vétsinou komunikuji jinymi prostfedky nez primou editaci dokumentu, na kterou
se zde zamérujeme, a za druhé pro zachovani iinosné slozitosti diagramu.

5. ZAvér

V ¢lanku jsme ukazali, jak je uzite¢né oddélit obsah dokumentu od formatovani
pouzitim strukturniho znackovani. Musime vsak konstatovat, ze nevime o zadném
nekomerénim editoru, ktery by byl vhodny pro autora odmitajiciho své dokumenty
rucné znackovat. Do doby, nez se objevi a realizuje open free projekt WYSIWYG
strukturniho editoru, ztistane strukturni znackovani doménou IT specialistii nebo
velkych koncernu a statnich instituci, ktefi vyuzivaji pro pfipravu dokumentu
komercni feseni.

Reference

[1] Bohuslav Blazej. Grafickd dprava tiskovin. SPN, 1. edition, 1990.

[2] Robert Bringhurst. The Elements of Typographic Style. Hartley & Marks,
Point Roberts, WA, USA, version 2.4 edition, 2001.

[3] Karel Dostal. O jedné vrazdé a jejim mozném odéinéni. Zpravodaj Cesko-
slovenského sdruzent uZivateli TpXu, 4(4):163-173, 1994.

[4] Jean-Luc Dusong and Fabienne Siegwartova. Typografie. Od olova k pocita-
cum. Svojtka a Vasut, 1. edition, 1997.

197



198

Karel Dyrynk. Typograf o knihdch. Kentaur Polygrafia, Praha, 3. edition,
1993. Prvni vydani 1911.

Jit{ Gerlich and Vit Zyka. Pravidla softballu, March 1998.
http://zyka.net/soft/soft-avan.pdf

Hans Hagen. Does pdfTEX make things better?, 1999.
http://www.pragma-ade.com/pdftex/pre-hz.pdf

Hans Hagen. XML in ConTgXt, 2001.
http://www.pragma-ade.com/general/manuals/example.pdf

Hans Hagen. It’s in the details, 2003.
http://www.pragma-ade.com/general/manuals/details.pdf

Hans Hagen. Dealing with XML in ConTgXt MKIV, 2008.

Oldrich Hlavsa and Frantisek Sedlacek. Typografickd pisma latinkovd. Statni
nakladatelstvi technické literatury, Praha, 1. edition, 1957.

Oldfich Hlavsa and Karel Wick. Typographia I. Nakladatelstvi technické
literatury, Praha, 1. edition, 1976.

Thomas Hooper. Colour contrast visualiser.
http://www.stainlessvision.com/files/ColourContrastVisualiser.
swf

Jifi Kosek. Lehky tivod do XML. Zpravodaj Ceskoslovenského sdruZeni
uZivateli TpXu, 10(4):122-132, 2000.

Jitf Kosek. JadeTEX. Zpravodaj Ceskoslovenského sdruzeni uZivateli TpXu,
13(1):15-26, 2003.

Jiti Kosek. PassiveTEX. Zpravodaj Ceskoslovenského sdruZeni uZivateli
TEXu, 13(1):26-38, 2003.

Jiti Kosek. Pouziti parseru XML v TpXu. Zpravodaj Ceskoslovenského
sdruzent uZivateld TpXu, 13(1):6-14, 2003.

Jit{ Kosek. DocBook: Strucng tvod do tvorby a zpracovani dokumentu, 2007.
http://www.kosek.cz/xml/db/

Petr Olsak. TgXbook naruby. Konvoj Brno, 1. edition, 1997.

Eduard Polach. Pravidla sazby diplomouvych praci, 2000.
http://home.pf.jcu.cz/~edpo/pravidla/pravidla.pdf

Pavel Pop, Jindrich Fléger, and Vladimir Pop. Rucni sazba I. Statni peda-
gogické nakladatelstvi Praha, 2. edition, 1989.

R Schlicht. The microtype package, 2008. http://www.ctan.org/get/
macros/latex/contrib/microtype/microtype.pdf.

Jind¥ich Spalek. Nauka o sazbé obycejné, tabulkové, matematiky a chemie.
Spolek faktoru knihtiskaren, Praha, 3. edition, 1925.

Richard Stary. Matematickd sazba, 2005. http://richardstary.wz.cz/
Philip Taylor. Knizni tprava pro uzivatele TEXu. ¢ast druha: Praxe. In
Zpravodaj CSTUGu, pages 38-60, 1995. Pteklad Ladislav Senkyiik.

Philip Taylor. Knizni tprava pro uzivatele TEXu. ¢ast prvni: Teorie. In
Zpravodaj CSTUGu, pages 20-37, 1995. Pteklad Ladislav Senkyiik.



[27]

[28]

[29]

[30]

Han Thé Thanh. Micro-typographic extensions to the TEX typesetting system.
PhD thesis, Masarykova univerzita v Brné, fakulta informatiky, 2000. Or:
TUGboat 21,4, Dec 2000.

Han Thé Thanh, Sebastian Rahtz, and Hans Hagen. The pdfTEX user ma-
nual. Pragma, 2001.
http://sarovar.org/docman/view.php/106/66/pdftex-s.pdf

Zdenék Wagner. Vyuziti XML a IXTEXu pfi sazbé odbornych knih. Zpravodaj
Ceskoslovenského sdruzeni uzivateli TEXu, 13(1):188-211, 2002.

Norman Walsh and Leonard Muellner. DocBook: The Definitive Guide, 2006.
http://www.docbook.org/tdg/en/html/docbook.html

Karel Wick. Pravidla matematické sazby. Academia, Praha, 1. edition, 1966.
Hermann Zapf. About micro-typography and the hz-program. Electronic
Publishing, 6(3):283-288, 1993. http://cajun.cs.nott.ac.uk/compsci/
epo/papers/volume6/issue3/zapf . pdf

Vit Zyka. Pouzivame pdfTeX IV: mikrotypografické rozsiteni. Zpravodaj
Ceskoslovenského sdruzeni uzivateli TgXu, 14(2):47-53, November 2004.
Vit Zyka. Pouzivame pdfTeX IVa: hz-algoritmus jednoduseji. Zpravodaj
Ceskoslovenského sdruZeni uzivateli TgXu, 15(1):90-92, 2005.

Summary: Documents preparation for typesetting

In this article we express the general principles of a good document and we
pose the requirements for their editing, processing and visualisation. Based on
these requirements we show that an appropriate format is a structure marked
document. We explain what structure marking is and describe its features. Finally
we mention the tools for manipulating with structure marked documents and we
sketch the ways they are formatted by TEX.
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Clanek ConTgXtem: tutorial

| ViT ZYKA I

V tomto tutoridlu si krok za krokem ukéazeme, jak vytvorit ¢lanek pomoci
CoNTEXTu [3, 1, 2]. Vysledny text, viz obrizek 1, bude zkracenou verzi sku-
te¢ného odborného ¢lanku a bude tak obsahovat vétsinu prvkia takového typu
dokumentu.

Zdrojovy text tutorialu

Strukturné znackovany text torza clanku:

\startproduct tutorial-paper-vzor
\environment paper-style-vzor

% --- Title
\startTitle
\Title{%
Graph-based Range Image Registration\\
Combining Geometric and Photometric Features}
\Author{%
Ikuko Shimizu\Inst{1l},
Akihiro Sugimoto\Inst{2},
Midar Asar\Inst{3}}
\Institute{%
\Inst{1}~Tokyo University of Agriculture and Technology, Japan\\
\Inst{2}~National Institute of Informatics, Japan\\
\Inst{3}~Czech Technical University, Czech Republic\\
\Email{ikuko@tt.tuat.ac.jp},
\Email{sugimoto@nee.ac.jp},
\Email{asar@ftr.cvut.cz}}
\stopTitle

% Abstract
\startAbstract

We propose a coarse registration method of range images using both
geometric and photometric features. The framework of existing methods
using multiple features first defines a single similarity distance
summing up each feature based evaluations, and then minimizes the
distance between range images for registration. In contrast, we
formulate registration as a graph-based optimization problem, where we
independently evaluate geometric feature and photometric feature and
consider only the order of point-to-point matching quality. We then
find as large consistent matching as possible in the sense of the
matching-quality order. This is solved as one global combinatorial
optimization problem. Our method thus does not require any good
initial estimation and, at the same time, guarantees that the global
solution is achieved.

\stopAbstract
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Graph-based Range Image Registration
Combining Geometric and Photometric Features

Thuko Shimizn!, Akihiro Sugimoto?, Midar Asar®

! Tokyo University of Agrieulture and Technology, Japan
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3 Czech Technical University, Czech Republic
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Abstract. We propose a coarse registration method of range images using both geomet-
v and photometic fsturs, The frameork of existing methods wing mlple fstres
first defines a single similarity distance summing up each feature based evaluations, and
he minimises the distance between rango imags ox registeation. T contras, we form
late registration as & graph-based optimization problem, where we independently evaluate
geometric feature and photometric feature and consider only the order of point-to-point
matching quality. We then find as large consistent matching as possible in the sense of
the matching-quality order. “This is solved as one global combinatorial optimization prob-
lem. Our method thus does not require any good initial estimation and, at the same time.
guarantees that the global solution is achieved.

1 Introduction

Automatic 3D model acquisition of the real-world object is important for many applications such
CAD/CAM or CG. A range sensor, which is a sensing device dircetly measuring 3D information
of an object surface, is a useful tool in modeling 3D objects. An image of an object captured by
a range sensor is called . range image and it provides a partial shape of the object in terms of
the 3D coordinates of surface points in which the coordinate system is defined by the position
and orientation of the range sensor. To obtain the full shape of an object, thercfore, we have
1o align range images captured from different viewpoints. This aligument, ic., finding the rigid
transformation between coordinate systems that aligns given range images, is called rango image
registration.

Widely used methods for range image registration are the iterative closest point, (ICP) method
proposed by [1] and its extensions [2]. These methods iterate two steps: Each point in one range
image is transformed by a given transformation to find the closest point in the other ronge mege
These point correspondences are then used to estimate the transformation minimizing matching
errors. In order to robustly! realize range image registration, some frvares reducing ummu..g
ambiguity are proposed in addition to simply computed geometric features. The

o colon atiributes, chromatiity normal sector, curvatures themseves and thei onurcs, and
attributes representing overlapping areas of planes. Combining different kinds of features enhances
robustess for registration; nevertheless, defining one common meaningful metric for similarity
using different kinds of features is still even diffieult

are, f

i torminology “robust” n this papy at the possibility onhanced: registration
s more successl

(a) Strana 1

2.2 Employed features for registration

The features we will use are computed from the angmented triangular mesh which includes all
possible triangles among triples of vertices in  small vertex neighborhood (Fig. 1h). We have
chosen four local features, three of which are geometric and the other is photometric: (A) oriented
surface normal, (B) structure matrix, (C) triple feature, and (D) chromaticity. We note that (A)
and (B) are covariant features whereas (C) and (D) arc invariant
(A) Oriented surface normal.
(B) Structure matrix.

UP=RU, D'=D, o)
(C) Triple feature.
2.3 Distribution based similarity evaluation
3 Graph-based registration method using multiple features
3.1 Generating an unoriented graph G
3.2 Generating an oriented graph D
3.3 Strict sub-kernel of D
4 Range image registration using SSK
4.1 Maximum SSK and matching
Then, we use two sets of intercst points, cach of which i independently detected from one of two
given range images, and gencrate a table for all possible matches. In generating the table, we
eliminate matches that do not satisfy a given search range of rigid transformations. To be more
concrete, for a given corresponding pai of points, we compute their structure matrices and then

decompose them using SVD to find the rotation relating the pair (cf. Eq. (1)). Next, we eliminate
the pair from the table if the rotation is not admissible.

5 Experiments

Table 1. Evaluation of registration results (“—" means failure in estimation)
i I A A
o T e wn owl oz o 1607 1 1200
1P of ith imago w0 om0 owo o m
Peof (4 hthimegs 27 20 m 1@ w0 25 w0 M m
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On the other hand, a method using a graph-based optimization algorithm for range image
registration is proposed. The method formalizes the matching problem as a discrete optimization
problem in an oriented graph so that optimal matching becomes cquivalent with the wniquely
xiting maximum stic sub-kernel (S5K) ofth graph. A= el this mothod doe ot rciee
any good at the global solution is achicved. In
addition, it also has an advantage that a part of data s rejected rather than forcefuly interpreted if
evidence of correspondence s insufficient in the data. or if it is ambiguous. The method, however
deals with geomeiric features only and fails in finding maiching for data of an object having
insufficient shape features.

In this paper, we extend the graph-based method so that it does work even for the case of data
with insufficient shape features. We incorporate the combination of geometric and photometric
features into the framework to cnhance the robustness of registration. Existing methods combining
such features define a single metric by adding or multiplying similarit computed fon
each feature to find point matches. In contrast, our proposed method first e ach point
It idependentl i each fntur, nd then dtemien e oorof mitehing avalty amons

all possible matchies. To be more concrete, for two point-matches, if similarity of one match is

greater than the other over all features, we regard that the former is strictly superior to the latter.
Otherwise, we leave the order between the two matehes undetermined.  This is because both
geometric and photometrie features should be tently similar with each other for a correct
match. Tntroducing this partial order on matching quality 10 the graph-based method for range
image registration allows us to find a5 large consistent matching with given data among all possible
matches The maimm SSK sgorthn ensbles s to el determine the lacgest consistnt
matching of points with guarantccing the global solution. This indicates that our proposed method
is useful for conrse registration,

2 Multiple features for reducing matching ambiguity

2.1 3D point matching problem

Rigid Motion &1

A
8L
WK
CRIEED

2R

Feature point
(e

g X

Range imae 1 %/ Range image2

a)
Figure 1. Point-based registration of two range images (a) and augmented triangular mesh over
3573 vertex neighborhood. (b) 24 elementary triangles sharing the central vertex. (¢) Local surface
vertices neighborhood used to estimate a loca al vector from 332 triangles. (d) Neighborhood
for computing the triple and photometric features (52 vertices). (o) Neighborhood for computing
the triple feature (604 triangles)

(b) Strana 2

Table 1 shows that over all the cases, the registration accuracy of our method s not only sig-
nificantly higher but also numerically more stable, compared with the method using geometric
features alone.

6 Conclusion

We extended a graph-based range image registration method 50 that it can handle both geometric
and photometric features simultancously. Namely, we formulated registration as a graph-based
optimization problem where we independently evaluate geometric feature and photometric feature
‘and then consider only the order of point-to-point matching quality. We then find as large consistent,
matching as possible in the sense of the matching-quality order. This is solved as one global
combinatorial optimization problem of polynomial complexity. The advantage of our method is
that each match is independently d by each employed feature and the order of matching-
quality is only concerned. Differently from existing methods, our proposed method need not define
any single metric of similarity for evaluating matching. Our experimental results demonstrate the
effctiveness of onr method for coarse registration.

e proposed method will reduce the possibility of hudmg am incorrect matching but cannot
be expected to increase the number of matches significa s follows from the fact that both
the two similarity criteria have to be consistent. In pri ul(\pl i s koo posible to combime the
two eriteria in such a way that when one of them strictly favors the match of g to p and the other
is at least indifferent between p and g, the edge joining p and g becomes unidirectional. Such
definition requires using a different matching algorithm from the one used in this paper. This
research direction is our ongoing work

Acknowledgments. A part of this work was done under the framework of MOU between the
Crech Technical University and National Institute of Informatics. This work is in part supported
by the Crech Academy of Seiences under project IET101210406 and by the EC project MRTN-
CT-2004-005439.
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Obrézek 1: Tutorial je vybudovan na fragmentu skute¢ného odborného textu.
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% Introduction
\section{Introduction}

Automatic 3D model acquisition of the real-world object is important
for many applications such as CAD/CAM or CG. A range sensor, which is
a sensing device directly measuring 3D information of an object
surface, is a useful tool in modeling 3D objects. An image of an
object captured by a range sensor is called a range image and it
provides a partial shape of the object in terms of the 3D coordinates
of surface points in which the coordinate system is defined by the
position and orientation of the range sensor. To obtain the full
shape of an object, therefore, we have to align range images captured
from different viewpoints. This alignment, i.e., finding the rigid
transformation between coordinate systems that aligns given range
images, is called range image registration.

Widely used methods for range image registration are the iterative
closest point (ICP) method proposed by \cite{Besl92} and its
extensions \cite{Chen92}. These

methods iterate two steps: Each point in one range image is
transformed by a given transformation to find the closest point in the
other range image. These point correspondences are then used to
estimate the transformation minimizing matching errors. In order to
robustly\footnote{The terminology \quotation{robust} in this paper
means that the possibility of successful registration is enhanced;
registration is more successful.} realize range image registration,
some features reducing matching ambiguity are proposed in addition to
simply computed geometric features.

They are, for example, color attributes,

chromaticity, normal vectors,

curvatures themselves and their features, and

attributes representing overlapping areas of planes.

Combining different kinds of features enhances robustness for
registration; nevertheless, defining one common meaningful metric for
similarity using different kinds of features is still even difficult.

On the other hand, a method using a graph-based optimization algorithm
for range image registration is proposed. The method

formalizes the matching problem as a discrete optimization problem in
an oriented graph so that optimal matching becomes equivalent with the
uniquely existing maximum strict sub-kernel (SSK) of the graph. As a
result, this method does not require any good initial estimation and,
at the same time, guarantees that the global solution is achieved. 1In
addition, it also has an advantage that a part of data is rejected
rather than forcefully interpreted if evidence of correspondence is
insufficient in the data or if it is ambiguous. The method, however,
deals with geometric features only and fails in finding matching for
data of an object having insufficient shape features.

In this paper, we extend the graph-based method so

that it does work even for the case of data with insufficient shape
features. We incorporate the combination of geometric and photometric
features into the framework to enhance the robustness of registration.
Existing methods combining

such features define a single metric by adding or multiplying
similarity criteria computed from each feature to find point matches.
In contrast, our proposed method first evaluates each point match
independently using each feature, and then determines the order of
matching quality among all possible matches. To be more concrete, for
two point-matches, if similarity of one match is greater than the
other over all features, we regard that the former is strictly
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superior to the latter. Otherwise, we leave the order between the two
matches undetermined. This is because both geometric and photometric
features should be consistently similar with each other for a correct
match. Introducing this partial order on matching quality to the
graph-based method for range image registration allows us to find as
large consistent matching with given data among all possible matches.
The maximum SSK algorithm enables us to uniquely determine the largest
consistent matching of points with guaranteeing the global

solution. This indicates that our proposed method is useful for coarse
registration.

% cen
\section{Multiple features for reducing matching ambiguity}

\subsection{3D point matching problem}
\placefigure
[here, top]
[fig:p-to-p]
{Point-based registration of two range images
(a)~and augmented triangular mesh over $3 \times 3$ vertex
neighborhood.
(b)~24 elementary triangles sharing the central vertex.
(c)~Local surface vertices neighborhood used to estimate a
local normal vector from 332 triangles.
(d)~Neighborhood for computing the triple and photometric features
(52 vertices).
(e)~Neighborhood for computing the triple feature (604 triangles).}
{\tmpD=.12\textwidth
\hbox{%
\startcombination[1+1]
{\externalfigure[correspondence] [width=.55\textwidth]}{a)}
\stopcombination
\hskiplcm
\startcombination[2x2]
{\externalfigure[3x3trg][width=\tmpD]}{b)}
{\externalfigure[7x7ngh][width=\tmpD]}{c)}
{\externalfigure[5x5ngh] [width=\tmpD]}{d)}
{\externalfigure[7x7onion2] [width=\tmpD]}{e)}
\stopcombination

3

\subsection{Employed features for registration}

The features we will use are computed from the augmented triangular
mesh which includes all possible triangles among

triples of vertices in a small vertex neighborhood
(\in{Fig.}{b}[fig:p-to-p]). We have chosen four local features, three
of which are geometric and the other is photometric: (A) oriented
surface normal, (B) structure matrix, (C) triple feature, and (D)
chromaticity. We note that (A) and (B) are covariant features whereas
(C) and (D) are invariant.

%\noindent{\bf (A) Oriented surface normal.}
\subject{(A) Oriented surface normal}\dots

\subject{(B) Structure matrix}\dots

\placeformula[eq:covariant-f]

$$
\mat{U}’\mat{P} = \mat{R}\mat{U}, \qquad
\mat{D’} = \mat{D} \:,

$$
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\subject{(C) Triple feature}\dots

\subsection{Distribution based similarity evaluation}

% Cas
\section{Graph-based registration method using multiple features}
\subsection{Generating an unoriented graph ${\cal G}$}
\subsection{Generating an oriented graph ${\cal D}$}
\subsection{Strict sub-kernel of ${\cal D}$}

%
\section{Range image registration using SSK}

\subsection{Maximum SSK and matching}

Then, we use two sets of interest points, each of which is
independently detected from one of two given range images, and
generate a table for all possible matches. In generating the table, we
eliminate matches that do not satisfy a given search range of rigid
transformations. To be more concrete, for a given corresponding pair
of points, we compute their structure matrices and then decompose them
using SVD to find the rotation relating the pair

(cf. \inM[eq:covariant-f]). Next, we eliminate the pair from

the table if the rotation is not admissible.

%
\section{Experiments}

\start
\setupcaptions[align=middle, location=top]
\setuptables[bodyfont=8pt]
\placetable
[bottom,top]
[tab:s-match-tab]
{Evaluation of registration results (‘‘$-$’’ means failure in estimation).}
{\starttable[ |1|1l|r|r|r|r|r|r|r|r|r]|]
%\HL
\NC \NC $i$ \NC 1 \NC 2 \NC 3 \NC 4 \NC 5 \NC 6 \NC 7 \NC 7 \NC 9 \NC\SR
\HL
\NC \NC points \NC
11616 \NC 10888 \NC 9913 \NC 9374 \NC 9442 \NC 9778 \NC
10503 \NC 11589 \NC 12118 \NC\FR
\NC \NC IPs of $i$-th image \NC
173 \NC 241 \NC 210 \NC 173 \NC 197 \NC 210 \NC 260 \NC 178 \NC 172 \NC\MR
\NC \NC IPs of $(i+1)$-th image \NC
237 \NC 229 \NC 172 \NC 193 \NC 269 \NC 243 \NC 190 \NC 171 \NC 172 \NC\LR
%\HL
\stoptable}
\stop

\in{Table}{}[tab:s-match-tab] shows that over all the cases,

the registration accuracy of our method is not only significantly
higher but also numerically more stable, compared with the method
using geometric features alone.

% Conclusion
\section{Conclusion}

We extended a graph-based range image registration method so that it
can handle both geometric and photometric features simultaneously.
Namely, we formulated registration as a graph-based optimization
problem where we independently evaluate geometric feature and
photometric feature and then consider only the order of point-to-point
matching quality. We then find as large consistent matching as
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possible in the sense of the matching-quality order. This is solved
as one global combinatorial optimization problem of polynomial
complexity. The advantage of our method is that each match is
independently evaluated by each employed feature and the order of
matching-quality is only concerned. Differently from existing
methods, our proposed method need not define any single metric of
similarity for evaluating matching. Our experimental results
demonstrate the effectiveness of our method for coarse registration.

The proposed method will reduce the possibility of finding an
incorrect matching but cannot be expected to increase the number of
matches significantly. This follows from the fact that both the two
similarity criteria have to be consistent. In principle, it is also
possible to combine the two criteria in such a way that when one of
them strictly favors the match of $q$ to $p$ and the other is at least
indifferent between $p$ and $q$, the edge joining $p$ and $g$ becomes
unidirectional. Such definition requires using a different matching
algorithm from the one used in this paper. This research direction is
our ongoing work.

\subject{Acknowledgments}

A part of this work was done under the framework of MOU between the
Czech Technical University and National Institute of Informatics.
This work is in part supported by the Czech Academy of Sciences under
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% Bibliography
\iffalse % commented; we use the bib file instead
\startpublication
[k=Bes192, t=article,a=Besl,y=1992,s=,n=,u=]
\artauthor[1{P.~J.}[1{}{Besl}
\artauthor[]{N.~D.}[ ]{}{McKay}
\arttitle{A Method for Registration of 3-D Shapes}
\journal{IEEE Trans. on PAMI}
\pubyear{1992}
\volume{14}
\issue{2}
\pages{239--256}
\stoppublication

\startpublication
[k=Chen92]
\artauthor{Y.}{}{Chen}
\artauthor{G. }{}{Medioni}
\arttitle{Object Modeling by Registration of Multiple Range Images}
\Jjournal{IVC}
\pubyear{1992}
\volume{10}

\issue{3}

\pages{145--155}
\stoppublication
\fi

\completepublications

\stopproduct
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Definice strukturnich znacéek, vzhledu a formatovani:

\startenvironment paper-style-vzor

% --- Layout
\setuplayout[]
\setuppagenumbering[alternative=doublesided, location=]

% --- Font
\setupbodyfont[10pt]
\setupindenting[medium,yes]

% --- Header
\setupheadertexts[][pagenumber][pagenumber][] % odd(left,right) even(left,right)

% --- Title
\def\startTitle{%
\startalignment[middle]

}
\def\stopTitle{%
\stopalignment

\def\Title#1{{\bfc\setupinterlinespace#1\blank}}
\def\Author#1{#1\blank[2+big]}
\def\Inst#1{\high{#1}}

\def\Institute#1{{\let\\\crlf#1\blank[4+big]}}
\def\Email#1{{\tt#1}}

% --- Abstract
\def\startAbstract
{\startnarrower
{\bf Abstract. }%

}
\def\stopAbstract
{\stopnarrower

% --- Heads

\setuphead
[section]
[style=\bfb]

\setuphead
[title]
[page=no,style=\bfb]

\setuphead

[subject]

[page=no, style=\bf,before=\blank,after=,alternative=text, textcommand=\putDot]
\def\putDot#1{#1.}

% --- Bibliography

\usemodule[bib]

\usemodule[bibltx]
\setupbibtex[database=tutorial-paper-vzor]
\setuppublications[alternative=num,autohang=vyes]

% --- Math
\def\mat#1{{\b£f#1}}
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\def\inM[#1]{{\setupreferencing[separator=]\in{Eq.~(}{)}[#1]1}}

% --- Figs
\setupexternalfigures[directory={./figs}]

\setupcaptions[width=\textwidth, stopper=.]
% --- Links

% --- Misc
\newdimen\ tmpD

\stopenvironment

BibTEX databéaze citované literatury:

@Article{Bes192,
author = {Besl, P. J. and McKay, N. D.},
title = {A Method for Registration of {3-D} Shapes},
journal = {IEEE Trans. on PAMI},
year = {1992},
volume = {14},
number = {2},
pages = {239--256},
}
@Article{Chen92,
author = {Y. Chen and G. Medioni},
title = {Object Modeling by Registration of Multiple Range Images},
Jjournal = {IVC},
year = {1992},
volume = {103},
number = {3},
pages = {145--155},
}
@Book{Pattern,
author = { Duda, R. 0. and Hart, P. E. and Stork, D. G.},
title = {Pattern Classification},
publisher = {John Willey and Sons, Inc.},
year = {2001},
edition = {2},
}

Zdrojové kody tutoridlu jsou ke stazeni na adrese http://zyka.net.

Reference

[1] Hans Hagen. ConTgXt the manual. http://www.pragma-ade.com/general/
manuals/cont-eni.pdf, November 2001.

[2] Taco Hoekwater. ConTgXt module: Bibliographies, 2006. http://dl.
contextgarden.net/modules/t-bib/doc/context/bib/bibmod-doc.pdf.
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[3] Ton Otten and Hans Hagen. Exkurze do ConTEXtu. Zpravodaj Ceskosloven-
ského sdruzeni uZivateli TpXu, 16(2-4):59-224, 2006. Cesky pieklad manualu
ConTeXt on Excursion, https://foundry.supelec.fr/docman/view.php/
22/14/ma-cb-cz-screen.pdf.

Summary: Article by ConTEXt: Tutorial

In this tutorial we show how to create a technical article using CONTEXT [3, 1, 2].
The resulting text will be a shortened version of the real article, see Figure 1,
and so it will contain most of the elements of this kind of document.

Vit Zjka vit.zyka@seznam.cz
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Logo ConlEXtem: tutorial

| ViT ZYKA I

V tomto tutoridlu si ukazeme, jak vytvorit vektorovy obrazek v PDF pomoci
CONTEXTu. Vysledny obrazek, viz obrazek 1, bude dosti primitivni, ale ilustra-
tivni. Kreslit budeme jazykem METAPOSTu, ale jeho popis neni nasim cilem. Tim
bude krok za krokem z ¢istého stolu ukazat infrastrukturu, kterou ndm CoNTEXT
k takové préaci nabizi [1].

(a) Lic (b) Rub

Obrazek 1: Vysledny obrazek tohoto tutoridlu autor pouzil pro tvorbu ,peceti“
na studentské imatrikulacni glejty. Misto centralniho pismene bylo na lici pouzito
logo gymnazia, na rubu oznaceni tidy.

Zdrojovy text tutorialu

\setupbodyfont[ss,10pt]
\setupexternalfigures[location=global]

\setuplayout
[backspace=8mm, topspace=8mm, bottomspace=8mm,
header=0pt, footer=0pt,
width=fit, height=fit]

\noheaderandfooterlines
\def\Pecet{\dosingleempty\doPecet}
\def\doPecet[#1]1#2{%

\setupMPvariables[SisoidGraphic][seed=1, reflect=false, #1]
\startuseMPgraphic{SisoidGraphic}
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:=10; da := 3; dr := 2mm;

N
%N := 20; da := 8; dr := 10mm; % shape variant

randomseed := \MPvér{seed};
path P;

def RandAngle = (dax(uniformdeviate(2)-1)) enddef;

def RandRadius = (dr*(uniformdeviate(2)-1)) enddef;

def Point(expr a) =

begingroup
aa := a + RandAngle;
x := R + ((R+RandRadius)=cosd(aa));
y := R + ((R+RandRadius)=sind(aa));
(x,v)
endgroup
enddef;
R := .5 % .9 » \overlaywidth;
P :=(
for a:=0 step N until (360-N):
Point(a)..
endfor
cycle)
if \MPvar{reflect}: reflectedabout((R,R), (R,R+R)) fi;
draw P;
\stopuseMPgraphic

\defineoverlay[SisoidOverlay][\useMPgraphic{SisoidGraphic}1%

\SisoidFrame{#2}%

\defineframed[ SisoidFrame]

[width=60mm, height=60mm, background=SisoidOverlay, frame=off]

\def\PecetLic[#1]1{\Pecet[reflect=false,#1]1{\bfd A}}
\def\PecetRub[#1]1{\Pecet[reflect=true, #11{\bfd B}}

\starttext
\startTEXpage
\Pecet{A}%
\stopTEXpage

\startTEXpage
\Pecet[reflect=true]{B}%
\stopTEXpage

\leavevmode\dorecurse{12}{\PecetLic[seed=#1]1}%

\page

\leavevmode\dorecurse{12}{\PecetRub[seed=#1]13}%
\stoptext

Zdrojové kody tutoridlu jsou ke stazeni na adrese http://zyka.net.

Reference

[1] Hans Hagen. METAFUN. 2002.

http://www.pragma-ade.com/general/manuals/metafun-s.pdf
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Summary: Logo by ConlpXt: Tutorial

In this tutorial we are showing how to create a PDF vector figure by CONTEXT.
The figure, see Figure 1, is rather primitive but illustrative. Although the drawing
uses METAPOST its language description is not our goal. We are focusing on
a step-by-step demonstration of CONTEXT infrastructure for this kind of work [1].

Vit Zyka vit.zyka@seznam. cz
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Zrcadlova sazba

l PETR BREZINA I

Sazeciho systému TEX Ize s velkym prospéchem vyuzivat také v klasické filologii.
I zde totiz existuji specidlni pozadavky na sazbu, o jejichz realizaci si uzivatelé
nejrozsitenéjsich textovych procesortt typu WYSIWYG mohou nechat jenom
zdat. Jednim z takovych pozadavki je tzv. zrcadlova sazba. Klasic¢ti filologové
Casto chtéji, aby jejich preklady feckych a latinskych textt byly vydany v jedné
knize paralelné s textem origindlu: Na sudych (levych) strandch byvé origindl,
na lichych (pravych) preklad; pfitom na kazdé dvojstrané musi byt stejny tsek
origindlu a prekladu. Nékdy se na kazdou lichou stranu pfimo pod text prekladu
pripojuji prekladatelské poznamky, které se vztahuji k mistim prekladu na téze
strané. Na sudych strandch muze byt pod textem originalu kriticky aparat, ob-
sahujici textové varianty.

V tomto ¢lanku bych chtél ukdzat jedno z moznych feseni zrcadlové sazby.
Nepiijde ndm o to, pripravit konkrétni vzhled sazby konkrétniho prekladu a jeho
origindlu, nybrz vytvorit skupinu maker, jejichz vhodnym uzitim bude moci
Sikovny TgXista pohodlné potizovat zrcadlovou sazbu i zna¢né komplikovanych
dokumenti; vzhled sazby bude pritom plné v jeho rukou. Nase makra budou
urcena pro plain a ptribuzné forméaty. Duraz budeme klast na to, aby celd sazba
probihala automaticky a aby bylo mozno uzivat insertd obvyklym zptsobem.

Zakladni myslenka je tato: Kazdy z obou text@? bude ulozen v jiném sou-
boru; levy text nacteme do jednoho \vboxu, pravy text do druhého \vboxu
a potom budeme z téchto \vboxti pomoci operace \vsplit postupné odkrajovat
jednotlivé strany.

Kdybychom se vsak pokusili nacist oba texty naraz, zrejmé by doslo k pre-
kroc¢eni pamétovych moznosti TEXu. Budeme je tedy nacitat po castech tak,
aby v obou \vboxech (nazyvejme je \levybox a \pravybox) bylo stéle dost
materidlu na odkrojeni jedné strany. Dopliiovani \vboxi bude probihat v pod-
staté takto: Ze zdrojového souboru budeme ¢ist jednotlivé fadky pomoci piikazu
\read; kazdy precteny radek zkopirujeme do pomocného souboru. Jakmile na-
razime na prazdny fddek (tedy zhruba Fedeno na konec odstavece), prerusime
¢teni a kopirovani fadkd, pomoci piikazu \input nacteme pomocny soubor do
prislusného \vboxu a poté premérime vysku tohoto \vboxu. Uvedeny cyklus bu-
deme opakovat tak dlouho, dokud vyska \vboxu nebude mit hodnotu alespon
jeden a ¢tvrt \vsize nebo dokud nedosdhneme konce zdrojového souboru.

1Poznamenejme, Ze jiné feseni stejného tikolu bylo popsano ve Zpravodaji ¢. 4 z roku 1997.
2To jest originél a pieklad. Déle budeme oba texty oznacovat obecnéji podle jejich polohy
na dvojstrané jako ,levy text“ a ,pravy text®
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Obcas se stava, ze néjaka skupina presahuje z jednoho odstavce do druhého;
dochézi k tomu napt. pri sazbé uvozovek pomoci makra \uv. V takovém pripadé
je nezadouci, aby nac¢itani textu bylo preruseno mezi témito dvéma odstavci.
Uzivatel by samoziejmé mohl osetfit takové pripady tim, ze by uvniti skupin
pouzival misto prazdného Fadku fidici sekvenci \par. Aby se uzivatel nemusel
timto problémem vibec zabyvat, vytvorime mechanismus, ktery se sim postara
o to, aby nacitani textu nebylo preruseno uvnitt skupiny. Pritom budeme mit na
zieteli, ze skupiny, uvniti kterych se mohou vyskytnout prazdné radky, nemuseji
byt ohrani¢eny jen explicitnimi kudrnatymi zavorkami, nybrz ze mohou byt vy-
mezeny také pomoci implicitnich zavorek alias \bgroup a \egroup, dale pomoci
alternativnich prikazii \begingroup a \endgroup, pfipadné pomoci néjakych
uzivatelem definovanych dvojic maker.

Ted, kdyz uz vime, co by méla umét makra, kterd budou zajistovat doplio-
vani boxt \levybox a \pravybox, pustime se do jejich definovani.

1 \newread\levysoubor % zdrojovy soubor s levym textem

2 \newbox\levybox % box, kam budeme nacitat levy text

3 \newdimen\prevdepthL % \prevdepth na konci boxu \levybox

4 \let\nastavlevy=\relax J specifickad nastaveni pro levy text
5 \def\doplnlevybox{\let\next=\relax

6 \ifdim\ht\levybox<1.25\vsize

7 \ifeof\levysoubor \else \nactilevytext

8 \let\next=\doplnlevybox \fi\fi \next}

9 \def\nactilevytext{\let\soubor=\levysoubor \kopiruj

10 \setbox\levybox=\vbox{\break \unvbox\levybox

11 \let\versnum=\versnuml. \prevdepth=\prevdepthL
12 \nastavlevy \input\jobname.tmp
13 \global\prevdepthL=\prevdepthl}/

14 \setbox0=\vsplit\levybox to Opt }

V ramci cyklu \doplnlevybox pracuje makro \nactilevytext. Z néj je
nejdiive zavolano makro \kopiruj, které zkopiruje ze zdrojového souboru do
pomocného souboru tsek textu ohrani¢eny prazdnym radkem; ke kédu tohoto
makra se dostaneme za chvilku. Pomocny soubor je potom nacéten do boxu
\levybox. Nastaveni \prevdepth na hodnotu, ktera byla pii minulém nacitani
zaznamenana do registru \prevdepthL, zajisti spravnou mezitddkovou mezeru
mezi odstavci. Ridici sekvence \nastavlevy, kterd se aktivuje vzdy pfed naéte-
nim pomocného souboru, je urcena pro uzivatele; uzivatel ji mize nadefinovat
jako makro, které provede specifickd nastaveni pro levy text (nastaveni spravné
tabulky déleni slov apod.). Ridici sekvence \versnum a \versnumL souviseji se
synchronizaci texti; o jejich presném vyznamu si povime pozdéji. Nakonec jsou
pomoci operace \vsplit vymazany ze zacatku boxu \levybox odstranitelné
elementy a misto nich je vlozena mezera podle \splittopskip.
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Obdobné definujeme makra \doplnpravybox a \nactipravytext:

15 \newread\pravysoubor % zdrojovy soubor s pravym textem

16 \newbox\pravybox % box, kam budeme nalitat pravy text

17 \newdimen\prevdepthP % \prevdepth na konci boxu \pravybox

18 \let\nastavpravy=\relax % specificka nastaveni pro pravy text
19 \def\doplnpravybox{\let\next=\relax

20 \ifdim\ht\pravybox<1.25\vsize

21 \ifeof\pravysoubor \else \nactipravytext

22 \let\next=\doplnpravybox \fi\fi \next}

23 \def\nactipravytext{\let\soubor=\pravysoubor \kopiruj

24 \setbox\pravybox=\vbox{\break \unvbox\pravybox

25 \let\versnum=\versnumP \prevdepth=\prevdepthP
26 \nastavpravy \input\jobname.tmp
27 \global\prevdepthP=\prevdepth}’

28 \setbox0=\vsplit\pravybox to Opt }

Zde je kéd makra \kopiruj spolu s kédem nékolika dalsich maker, ktera
s nim dzce souviseji:

20 \newwrite\tempfile % pomocnj soubor

30 \newcount\groupnum % pocet otevienjch skupin

31 \def\kopiruj{\begingroup \endlinechar=-1 \deaktivuj

32 \aktivniznaky \nullfont \tracinglostchars=0

33 \immediate\openout\tempfile=\jobname.tmp

34 \let\next=\ctiradek \ctiradek

35 \immediate\closeout\tempfile \endgroup}

36 \def\ctiradek{\read\soubor to\temp

37 \immediate\write\tempfile{\templ}’

38 \setbox0=\hbox{\temp\relaxl}/

39 \ifx\temp\empty \ifnum\groupnum=0 \let\next=\relax \fi\fi
40 \next}

41 \def\deaktivuj{\catcode‘\ =12 \catcode‘\$=12 \catcode‘\&=12
42 \catcode‘\#=12 \catcode‘\"=12 \catcode‘\_=12 \catcode‘\~=12 }
43 \begingroup

44 \catcode‘\|=0 \catcode‘\[=1 \catcode‘\]=2 \catcode‘\X=14

45 \catcode ‘\{=13 \catcode‘\}=13 \catcode‘\%=13 \catcode‘\\=13
46 | gdef |aktivniznaky [X

47 |catcode‘{=13 |catcode‘}=13 |catcode‘%=13 |catcode‘\=13

48 |def{[|string{|ifhmode|global|advance|groupnum by 1 [fi]X
49 |def}[|string}|ifhmode|global|advance|groupnum by -1 [fi]X
50 |def’ [|string)|ifhmode | expandafter|skryjkomentar|fi]X

51 [def\[|string\|ifhmode|def |temp[] |expandafter|ctitoken|fi]]
52 |endgroup
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53 \def\skryjkomentar#i\relax{}

54 \def\ctitoken#1{}

55 \ifcat\noexpand#la\edef\temp{\temp#1}\let\next=\ctitoken
56 \else \ifx\temp\empty \def\temp{#1}\let\next=\relax
57 \else \def\next{#1}\fi \testgroup \fi \next}

58 \def\idbgroup{bgroup} % identifikator #id. sekvence \bgroup
59 \def\idegroup{egroup} % identifikator #id. sekvence \egroup
60 \def\idbegingroup{begingroup} % ident. ¥id. sekv. \begingroup
61 \def\idendgroup{endgroup} % ident. ¥id. sekv. \endgroup

62 \def\testgroup{%

63 \ifx\temp\idbgroup \globalladvance\groupnum by 1 \fi

64 \ifx\temp\idegroup \globalladvance\groupnum by -1 \fi

65 \ifx\temp\idbegingroup \globalladvance\groupnum by 1 \fi
66 \ifx\temp\idendgroup \globalladvance\groupnum by -1 \fi}

Makro \kopiruj nejdiive pomoci zaporné hodnoty registru \endlinechar
sdéli input procesoru, aby na konec radkt neptipojoval zddny znak. Dale znaktim
se specidlnim vyznamem priradi kategorii 12; vyjimkou jsou kudrnaté zavorky,
zpétné lomitko a procento — ty se stanou aktivnimi znaky. PTi zapisu do po-
mocného souboru (tj. mimo horizontalni méd) expanduji pouze na token katego-
rie 12. Ostatni jejich ¢innost bude probihat v pracovnim \hboxu (viz fadek 38):
Leva kudrnaté zavorka zvysi o jednicku hodnotu registru \groupnum, zatimco
prava kudrnaté zédvorka hodnotu registru \groupnum o jednicku snizi. Zpétné lo-
mitko ulozi identifikator fidici sekvence do téla definice makra \temp a poté pro-
stfednictvim makra \testgroup rozhodne, zda se hodnota registru \groupnum
zvysi, snizi, anebo ziustane beze zmény. V makru \testgroup se testuje, zda
identifikdtor ulozeny do téla definice makra \temp je shodny s identifikdtorem
nékteré ze ridicich sekvenci \bgroup, \egroup, \begingroup a \endgroup. Podle
potieby je samoziejmé mozno rozsitit makro \testgroup o dalsi testy. Procento
se postara o to, aby pripadné zacatky a konce skupin, které se objevi v komentari,
neovlivnily hodnotu registru \groupnum.

Uzit{ prazdného fontu \nullfont, ktery neobsahuje zddné znaky, mirné
urychli vytvareni horizontdlniho seznamu uvnitt pracovniho \hboxu; musime
ovSem zaroven nastavit \tracinglostchars na nulu, aby nebyla do souboru
log vypisovana hlaseni o chybéjicich znacich, jinak by se naopak ¢innost TEXu
zpomalila.?

Precteni jednoho radku ze zdrojového souboru, zapsani tohoto fadku do po-
mocného souboru a vypusténi téhoz radku do pracovniho \hboxu bude v ramci

3V dnesni dobé jsou poéitace natolik rychlé, ze mirné zrychleni, jakého lze dosdhnout uzitim
prazdného fontu, se jevi jako takika bezvyznamné. Pozorny ¢tenar si navic mohl v§imnout toho,
ze nase makra nejsou optimalizovana z hlediska rychlosti zpracovani, nybrz ze jsme se snazili
0 co mozné nejlépe citelny kod. Zde jsme ale chtéli poukazat na existenci primitivu \nullfont
a na jeho mozné vyuziti v praxi.
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makra \ctiradek opakovano porad dokola. Tento cyklus bude ukoncen tehdy,
kdyz bude ze zdrojového souboru precten prazdny radek a soucasné hodnota
registru \groupnum bude rovna nule. V makru \ctiradek neni test, zda bylo
dosazeno konce zdrojového souboru. Presto bude cyklus na konci zdrojového
souboru raddné ukoncen i v pripadé, Ze uzivatel nenechd na konci zdrojového
souboru prazdny radek. TEX totiz automaticky pripojuje prazdny radek na ko-
nec kazdého souboru, ktery je otevien pomoci piikazu \openin.

Nyni se dostavame k problematice synchronizace obou texta. Nejdrive si na-
stinime postup TeSeni této problematiky; k tomu nam pomuze nasledujici avaha.
Otevieme-li si bibli, jiz po zbézném zhlédnuti jedné strany pozndme, Ze text je
roz¢lenén do pomérné kratkych tsekt, nazyvanych ,verse“* Hned by nas mohlo
napadnout, ze pri zrcadlovém vydani feckého origindlu a ¢eského prekladu No-
vého zakona by bylo vhodné, aby na kazdé dvojstrané byly stejné verse origindlu
i prekladu. Tuto myslenku rozvineme déle, nebof vime, ze prakticky vSechny
fecké a latinské texty jsou clenény podobnym zptusobem a ze vétsina preklada-
telt vyznacuje ve svych prekladech ¢lenéni korespondujici s ¢lenénim originélu.
Predstavme si tedy, ze na zacatku kazdého verse je pomoci prikazu \mark vlozena
znacka, jejiz obsah udéva poradi tohoto verse v celém textu (priubézné cislovani
versu je samoziejmé provedeno pro levy a pravy text zvlast). Za takové situace
muzeme pomoci pifkazt \vsplit to\vsize a \splitbotmark zjistit, které verse
se vejdou na levou stranu praveé sazené dvojstrany a které verse na stranu pravou.
Pokud by se ukézalo, ze ¢islo posledniho verse v materidlu ur¢eném pro jednu
stranu je vyssi nez ¢islo posledniho verse v materidlu ur¢eném pro protilehlou
stranu, mizeme odkrojeny material, na jehoz konci je vers s vys$sim ¢islem, vratit
do ptislusného \vboxu a z tohoto \vboxu odkrojit material o vySce mensi nez je
\vsize tak, aby ¢islo posledniho verse v tomto materidlu bylo shodné s ¢islem
posledniho verse v materidlu, ktery jsme odkrojili pro protilehlou stranu.

Implementace synchronizacnich znacek by mohla vypadat takto: Zaridime,
aby v souboru s levym i pravym textem byla na zacatku kazdého verse zapsana
tidici sekvence \vers, a do souboru maker pridame tyto radky:

67 \newcount\versnumlL \newcount\versnumP
68 \def\vers{\global\advance\versnum by 1
69 \leavevmode\mark{\the\versnum: :}}

V definici makra \vers jsme vyuzili toho, Ze se pri nacitani soubord méni
vyznam tidici sekvence \versnum podle toho, jestli se pravé nacita levy, nebo
pravy text (viz fadky 11 a 25).

Prolistujeme-li si vice zrcadlovych vydani feckych a latinskych text a jejich
prekladi, zjistime, Ze se ¢asto v zdhlavi objevuje ¢islo (presnéji feceno oznaceni)

4Nenechme se zmést: Pojem ,vers® tu neznamena totéz, co se jako vers oznaduje v poezii.
Dalo by se spiSe Fici, ze vers$ zde znamend asi tolik co ,véta“. Sluvko ,asi“ je dulezité, nebot
oba pojmy — ,vers“ a ,véta“ — nelze plné ztotoznit.
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prvniho a posledniho verse na aktualni strané. K tomuto ucelu se v TEXu vyuziva
znacek typu mark. TEX pritom disponuje jedinou tfidou téchto znacek, a tu jsme
pravé vypotrebovali na synchronizacni znacky; je vSak jasné, ze ¢islo vlozené do
synchronizac¢ni znacky se viibec nemusi shodovat s konvenénim oznacenim verse.
Navic bychom pro sazbu zahlavi potfebovali znat nejen oznaceni versu, ale také
oznaceni kapitol apod. Do jednotlivych znacek typu mark budeme tedy muset
vmeéstnat vice informaci.

Prostor v kazdé znacce typu mark rozdélime na dva oddily: Prvni oddil bude
obsahovat synchronizacni ¢islo ziskané z registru \versnumL, resp. \versnumP;
druhy oddil bude mit plné k dispozici uzivatel. Pokud bude uzivatel chtit do
tohoto oddilu vlozit néjakou informaci, misto makra \vers uzije makra \Vers.

70 \def\Vers#1{\global\advance\versnum by 1
71 \leavevmode\mark{\the\versnum:#1:}}

Nasledujici makra nam zpristupni informace ze znacek typu mark:

72 \newcount\botversnumL

73 \def\readmarksL{%

74 \expandafter\doreadfirstL\splitfirstmark

75 \expandafter\doreadbotL\splitbotmark}

76 \def\doreadfirstL#1:#2:{\def\firstmarkL{#2}}

77 \def\doreadbotL#1:#2:{\botversnumlL=#1 \def\botmarkL{#2}}
78 \newcount\botversnumP

79 \def\readmarksP{%

80 \expandafter\doreadfirstP\splitfirstmark

81 \expandafter\doreadbotP\splitbotmark}

82 \def\doreadfirstP#1:#2:{\def\firstmarkP{#2}}

83 \def\doreadbotP#1:#2:{\botversnumP=#1 \def\botmarkP{#2}}

Makro \readmarksL ulozi do registru \botversnumL synchronizac¢ni ¢islo zis-
kané z posledni znacky typu mark na levé strané; dale do téla definice maker
\firstmarkL a \botmarkL ulozi obsah uzivatelského oddilu z prvni a posledni
znacky typu mark na levé strané. Obdobné funguje makro \readmarksP, které je
ovsem urceno pro pravé strany. S makry \firstmarkL, \botmarkL, \firstmarkP
a \botmarkP muze uzivatel pracovat ve vystupni rutiné stejnym zptisobem, jako
se bézné pracuje s primitivy \firstmark a \botmark.

V ptipadé, ze by se ndhodou na néjaké strané neobjevila zadna znacka typu
mark, budeme pracovat s obsahem posledni znacky na pfredchazejici strané;
k tomu slouzi tyto definice:

84 \def\readlastpagemarkL{/,

85 \expandafter\doreadfirstL\lastpagemarkL
86 \expandafter\doreadbotL\lastpagemarkL
87 \let\lastsplitmarkL=\lastpagemarkL}
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88 \def\readlastpagemarkP{/

89 \expandafter\doreadfirstP\lastpagemarkP
90 \expandafter\doreadbotP\lastpagemarkP

91 \let\lastsplitmarkP=\lastpagemarkP}

Ted si ukdzeme definice maker, kterda budou z boxt \levybox a \pravybox
odkrajovat jednotlivé strany.

92 \newbox\levastrana

93 \newbox\zalohalevybox

94 \newdimen\vsizeL

95 \def\odkrojlevou{\setbox\zalohalevybox=\copy\levybox
96 \ifdim\vsizeL>0Opt

97 \setbox\levastrana=\vsplit\levybox to\vsizeL

98 \edef\lastsplitmarkL{\splitbotmark}},

99 \ifx\lastsplitmarkL\empty \readlastpagemarkL

100 \else \readmarksL \fi

101 \else

102 \setbox\levybox=\vbox{\line{}\nobreak\vskip-\topskip
103 \nointerlineskip\line{}\unvbox\levybox}%

104 \setbox\levastrana=\vsplit\levybox to-\topskip

105 \readlastpagemarkL

106 \fi}

107 \newbox\pravastrana

108 \newbox\zalohapravybox

109 \newdimen\vsizeP

110 \def\odkrojpravou{\setbox\zalohapravybox=\copy\pravybox
111 \ifdim\vsizeP>0Opt

112 \setbox\pravastrana=\vsplit\pravybox to\vsizeP

113 \edef\lastsplitmarkP{\splitbotmark}/,

114 \ifx\lastsplitmarkP\empty \readlastpagemarkP

115 \else \readmarksP \fi

116 \else

117 \setbox\pravybox=\vbox{\1line{}\nobreak\vskip-\topskip
118 \nointerlineskip\line{}\unvbox\pravybox}%

119 \setbox\pravastrana=\vsplit\pravybox to-\topskip

120 \readlastpagemarkP

121 \fi}

Predpokladejme, ze vychozi hodnota \vsizeL i \vsizeP je rovna \vsize.
Makra \odkrojlevou a \odkrojpravou odkroji z boxti \levybox a \pravybox
potencidlni levou a pravou stranu, tyto dvé potencidlni strany ulozi do boxu
\levastrana a \pravastrana a do registri \botversnunL a \botversnumP ulozi
¢islo posledniho verse na potencidlni levé, resp. pravé strané.
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Po odkrojeni obou potencialnich stran prevezme Tizeni makro \balancuj,
které by mélo fungovat zhruba takto: Pokud je ¢islo posledniho verse v boxu
\levastrana vyssi nez ¢islo posledniho verse v boxu \pravastrana, snizi ve-
likost \vsizeL o vysku jednoho radku, obnovi pivodni obsah boxu \levybox
a vyvola znovu makro \odkrojlevou. Pokud je éislo posledniho verse v boxu
\levastrana nizsi nez ¢islo posledniho verse v boxu \pravastrana, snizi veli-
kost \vsizeP o vysku jednoho fadku, obnovi ptivodni obsah boxu \pravybox
a vyvola znovu makro \odkrojpravou. Pokud je ¢islo posledniho verse v boxu
\levastrana shodné s c¢islem posledniho verse v boxu \pravastrana, vyvolé
makro \tiskni, které v hlavnim vertikalnim médu pomoci \unvbox vlozi obsah
boxu \levastrana do vertikdlniho seznamu a pomoci \penalty-10000 vyvola
vystupni rutinu, pak provede totéz s obsahem boxu \pravastrana.

Uvazujme vsak tento priklad: Vers ¢islo 10 je velice kratky a po rozlo-
meni levého textu do jednotlivych fadkt lezi na témze fadku zacatek verse
¢islo 10 i zacatek verse cislo 11; zaroven je tento radek poslednim radkem
v boxu \levastrana. Cislo posledniho verse v boxu \pravastrana je 10. Makro
\balancuj zmensi velikost \vsizeL o jeden fadek, takze po dalsim zlomu, ktery
provede makro \odkrojlevou, bude vlevo ¢islo posledniho verse 9. Nyni tedy
makro \balancuj zmensi velikost \vsizeP, a tak na pravé sazené dvojstrané zi-
stane zbytecné nevyuzito misto o velikosti jednoho fadku. Nas priklad by mohl
byt rozvinut jesté dale: Kratsi by byly i jiné verse, takze by vlevo lezel zacatek
versu Cislo 8 a 9 na jednom radku a vpravo by stejny jev nastal u versu cislo
9 a 10. Za této situace by jesté vice mista pfislo nazmar. Kdybychom priklad
dovedli ad absurdum, nakonec by nam na pravé sdzené dvojstrané nezbyl vi-
bec zadny text. Z tohoto piikladu si vezmeme ponauceni, a do definice makra
\balancuj zakomponujeme mechanismy, které podobnym piipadim zabrani.

122 %, test, zda se minule ve8lo vice vlevo neZ vpravo:
123 \newif\ifvetsil

124 %, test, zda se minule ve$lo vice vpravo nez vlevo:
125 \newif\ifvetsiP

126 %» test, zda se ma skuteéné balancovat:

127 \newif\ifbalancuj

128 \def\balancuj{\let\next=\tiskni

129 \ifdim\vsizeL>Opt \else

130 \ifnum\botversnumL>\botversnumP \balancujfalse \fi \fi
131 \ifdim\vsizeP>0Opt \else

132 \ifnum\botversnumP>\botversnuml. \balancujfalse \fi \fi
133 \ifbalancuj

134 \ifnum\botversnumlL>\botversnumP \vetsiLtrue

135 \ifvetsiP

136 \advance\vsizeP by\baselineskip
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137 \setbox\pravastrana=\vbox{}} uvolnéni paméti

138 \setbox\pravybox=\box\zalohapravybox

139 \def\next{\odkrojpravou \tisknil}}

140 \else

141 \advance\vsizel by-\baselineskip

142 \setbox\levastrana=\vbox{}}), uvolnéni paméti
143 \setbox\levybox=\box\zalohalevybox

144 \def\next{\odkrojlevou \balancuj}’

145 \fi

146 \else

147 \ifnum\botversnumL<\botversnumP \vetsiPtrue

148 \ifvetsil

149 \advance\vsizelL by\baselineskip

150 \setbox\levastrana=\vbox{}/, uvolnéni paméti
151 \setbox\levybox=\box\zalohalevybox

152 \def\next{\odkrojlevou \tisknil}%

153 \else

154 \advance\vsizeP by-\baselineskip

155 \setbox\pravastrana=\vbox{}/ uvolnéni paméti
156 \setbox\pravybox=\box\zalohapravybox

157 \def\next{\odkrojpravou \balancujl}

158 \fi\fi\fi\fi \next}

Nyni nastala vhodné chvile, abychom se zacali zabyvat tim, jaka opatieni je
tfeba ucinit v souvislosti s inserty.

Vychozi hodnota registri \vsizeL a \vsizeP by méla odpovidat maximéalni
vysce textu, ktery se vejde na prislusnou stranu. Pokud bude text obsahovat
pozndmky a jiné inserty s koeficientem f > 0, tato maximéalni vyska bude mensi
nez \vsize. Jeji hodnotu ziskdme tak, Ze kopii obsahu boxu \levybox, resp.
\pravybox preddme standardnim zpusobem specidlni vystupni rutiné, ktera
bude mit za kol zmérit vysku boxu 255 a pak zlikvidovat veskery materidl
z boxu 255 a ze vSech boxi, ve kterych bude ulozen obsah insertii. Zbytek mate-
ridlu, ktery zustane ve vertikalnim seznamu hlavniho vertikélniho médu, zlikvi-
duje jina specialni vystupni rutina. Jestlize budou tyto specidlni vystupni rutiny
vyvolany pii kladném \holdinginserts, nebudeme se muset starat o to, které
boxy jsou vyhrazeny pro inserty, nebotf vSechny inserty zustanou v boxu 255.

Obsah boxii \levastrana a \pravastrana se ma za pomoci makra \tiskni
proménit ve dvé strany ulozené do souboru dvi. Kdybychom v makru \tiskni
nevénovali insertim nélezitou péci, mohli bychom se dockat neprijemnych pie-
kvapeni. Algoritmus uzavieni strany muze totiz nékteré inserty vratit z ak-
tualni strany do pripravné oblasti; obsah téchto insertu by se pak bud vytiskl
uplné jinde, nez bychom chtéli, anebo by se viibec nevytiskl. Proto pokud budou
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nékteré inserty vraceny, vyvolame specialni vystupni rutinu, a to pfi kladném
\holdinginserts, takze vSechny inserty zlstanou v boxu 255. Tato vystupni
rutina premisti inserty z boxu 255 do smluveného boxu, odkud je pak vratime
do boxu \levybox, resp. \pravybox. Zda algoritmus uzavfeni strany vratil do
pripravné oblasti néjaké inserty, se dozvime dotazem na \insertpenalties.
Tento registr méa totiz dva ruzné vyznamy: 1. V dobé ¢innosti algoritmu plnéni
strany se v registru \insertpenalties scitaji nékteré penalty souvisejici s in-
serty. 2. Algoritmus uzavteni strany prostfednictvim registru \insertpenalties
preda vystupni rutiné informaci o poctu insert vracenych do pripravné oblasti;
jednd se o ty inserty, které byly v aktudlni strané pred mistem zlomu a mély
ptiznak ,,cekej“.

159 \newdimen\vyskatextu

160 \def\urcivyskuoutput{\setbox255=\vbox{\unvbox255}

161 \global\vyskatextu=\ht255

162 \global\output={\setbox0=\box255}}

163 \def\urcivyskuvlevo{\global\output={\urcivyskuoutput}
164 \global\holdinginserts=1

165 \unvcopy\levybox \break \vsizeL=\vyskatextu}

166 \def\urcivyskuvpravo{\global\output={\urcivyskuoutput}
167 \global\holdinginserts=1

168 \unvcopy\pravybox \break \vsizeP=\vyskatextu}

Pti tvorbé kritického aparatu se obvykle preferuje sazba vsech poznamek na
prislusné strané do jediného odstavce, jak je to popsano v Knuthové TEXbooku
na stranach 398—400. Pti tomto zpusobu sazby poznamek se pracuje jen s odha-
dem vysky vysledného odstavce s poznamkami, takze se obcas stava, ze vyska po-
znamek plus vyska boxu 255 je o néco vétsi nez \vsize, coz se ve vystupni rutiné
projevi pretecenym \vboxem s télem strany. Ponévadz pri zjistovani maximélni
mozné vysky textu kazdé strany volame vystupni rutinu ,nanecisto”, nabizi se
vhodna prilezitost popsany nedostatek odstranit. V této vystupni rutiné muzeme
totiz zjistit badness boxu s télem strany; pokud by se podle hodnoty badness
ukéazalo, ze se jedné o preteceny box, do¢asné bychom pro tuto stranu zmensili
\vsize. Pokusime se tedy k pfikazim \urcivyskuvlevo a \urcivyskuvpravo
vytvorit alternativu s touto funkci; bude-li si ji uzivatel prat vyuzit, pomoci
ptikazu \let zméni implicitni vyznam zminénych dvou prikazt za alternativni.

169 \newdimen\zalohavsize

170 \newcount\pagebadness

171 \def\urcivyskuoutputalt{\global\vsize=\zalohavsize

172 \setbox255=\vbox{\unvbox255}

173 \global\vyskatextu=\ht255

174 \setbox0=\pagebody \global\pagebadness=\badness

175 \global\output={\setbox0=\box255} \global\holdinginserts=1
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176 \ifnum\insertpenalties>0 \null\break \fi}
177 \newdimen\VsizeL
178 \def\urcivyskuvlevoalt{\VsizeL=\vsize \let\strana=L

179 \loop

180 \global\output={\urcivyskuoutputalt}

181 \global\holdinginserts=0

182 \global\vsize=\VsizeL \unvcopy\levybox \break
183 \vsizeL=\vyskatextu

184 \ifdim\VsizeL>Opt \else \pagebadness=0 \fi
185 \ifnum\pagebadness=1000000 % overfull box

186 \advance\VsizelL by -0.5\baselineskip

187 \repeat}

188 \newdimen\VsizeP

189 \def\urcivyskuvpravoalt{\VsizeP=\vsize \let\strana=P
190 \loop

191 \global\output={\urcivyskuoutputalt}

192 \global\holdinginserts=0

193 \global\vsize=\VsizeP \unvcopy\pravybox \break
194 \vsizeP=\vyskatextu

195 \ifdim\VsizeP>0Opt \else \pagebadness=0 \fi

196 \ifnum\pagebadness=1000000 % overfull box

197 \advance\VsizeP by -0.5\baselineskip

198 \repeat}

Specidlni vystupni rutinu, kterou jsme nazvali \urcivyskuoutputalt, mu-
sime vyvolat pfi nulovém \holdinginserts, ponévadz potfebujeme zjistit, zda
odhad vysky odstavce s poznamkami byl tak nepfesny, ze po zarazeni tohoto
odstavce do téla strany se télo strany nevejde do \vboxu o vysce \vsize. Na
rfadku 174 predpokladédme, ze makro \pagebody je synonymem pro vytvoreni
\vboxu obsahujiciho télo strany; hodnotu jeho badness si uschovame do regis-
tru \pagebadness. Nékdy je pri sestavovani téla strany potfeba védét, zda se
jedna o levou, nebo pravou stranu; k tomu je urcena ridici sekvence \strana,
kterda ma pri sestavovani levé strany vyznam L a pri sestavovani pravé strany
vyznam P. Pov§imnéme si, ze registry \VsizeL a \VsizeP jsou urceny pro algo-
ritmus strankového zlomu a udavaji cilovou vysku téla strany, zatimco registry
\vsizeL a \vsizeP jsou uréeny pro operaci \vsplit a udavaji vysku textu,
ktery ma byt zarazen do téla strany.

199 \newcount\zalohavbadness \newdimen\zalohavfuzz

200 \newcount\lastpenaltylL \newcount\lastpenaltyP

201 \newbox\boxins 7 sem budeme odchytavat vracené inserty
202 \def\tiskni{\vbadness=\zalohavbadness \vfuzz=\zalohavfuzz
203 \tisknilevou \tisknipravou}
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204 \def\tisknilevou{\let\lastpagemarkL=\lastsplitmarkL

205 \setbox\zalohalevybox=\vbox{} % uvolnéni paméti

206 \global\output={\tisknioutput} \global\holdinginserts=0
207 \let\strana=L \global\vsize=\VsizeL

208 \unvbox\levastrana \lastpenaltyL=\lastpenalty \break
209 \doplnlevybox

210 \ifvoid\boxins \else

211 \pridejinserty\levybox\lastpenaltyL \fi}

212 \def\tisknipravou{\let\lastpagemarkP=\lastsplitmarkP
213 \setbox\zalohapravybox=\vbox{} % uvolnéni paméti

214 \global\output={\tisknioutput} \global\holdinginserts=0
215 \let\strana=P \global\vsize=\VsizeP

216 \unvbox\pravastrana \lastpenaltyP=\lastpenalty \break
217 \doplnpravybox

218 \ifvoid\boxins \else

219 \pridejinserty\pravybox\lastpenaltyP \fi}

220 \def\tisknioutput{\global\vsize=\zalohavsize \usersoutput
221 \ifnum\insertpenalties>0 \saveins \fi}

222 \def\saveins{\global\holdinginserts=1

223 \globall\output={\global\setbox\boxins=\vbox{

224 \unvbox255 \setbox0=\lastbox \unskip}

225 \global\output={\setbox0=\box255}}

226 \null\break}

227 \def\pridejinserty#1#2{\setbox#1=\vbox{\nobreak\vskip\topskip
228 \line{}\nobreak\vskip-\topskip \unvbox\boxins

229 \ifnum #2=20000 \nobreak\vfill\Supereject \fi \unvbox#13}}
230 \def\Supereject{\par\penalty20000\penalty-20000 }

V makru \tiskni je zapotrebi nejprve obnovit pivodni hodnotu registri
\vbadness a \vfuzz; pfi urcovani maximalni vysky a pri odkrajovani jednot-
livych stran budou totiz nastaveny na takovou hodnotu, aby byla potlacena
varovani Underfull a Overfull \vbox. Pak je vytisténa leva strana; hlavni
¢innost pri tom vykond vystupni rutina \tisknioutput, kterd je vyvolana pii-
kazem \break poté, co je vypustén v hlavnim vertikdlnim médu obsah boxu
\levastrana. Pokud budou néjaké inserty vraceny z aktudlni strany, prikaz
\saveins se postard o jejich presunuti do boxu \boxins, odkud poputuji na
zacatek boxu \levybox, aby mohly byt pristé zarazeny na levou stranu. Na
radku 224 odebereme prazdny box, vytvoreny o dva radky nize, a mezeru
z \topskip, takze v boxu \boxins zustanou jen inserty. Ponévadz nemuzeme
zjistit skute¢nou hodnotu penalty v misté zlomu, nebude spravné fungovat pri-
kaz \supereject; uzivatel by misto néj mél pouzivat nové definovany piikaz
\Supereject. Podobné jako leva strana je vytisténa i prava strana.

223



Cyklus, pri kterém budou vytistény jednotlivé dvojstrany celého dokumentu,
se bude jmenovat \synchronizuj; zde je jeho kod:

231 \def\synchronizuj{\vbadness=10000 \vfuzz=\maxdimen

232 \urcivyskuvlevo \urcivyskuvpravo

233 \balancujtrue \vetsilLfalse \vetsiPfalse

234 \odkrojlevou \odkrojpravou \balancuj

235 \ifvoid\levybox

236 \ifvoid\pravybox \let\next=\relax

237 \else \let\next=\dokoncipravou \fi
238 \else

239 \ifvoid\pravybox \let\next=\dokoncilevou
240 \else \let\next=\synchronizuj \fi

241 \fi \next}

Makra \dokoncilevou a \dokoncipravou se uplatni tehdy, kdyz se jeden
z boxli \levybox nebo \pravybox tUplné vyprazdnil a jiz neni ¢im ho doplnit,
zatimco ve druhém z téchto boxtl je jesté néjaky materidl. Tato makra pak
zajistuji, aby se tento zbyly materidl vysazel pouze na levé, resp. pravé strany
a aby protilehlé strany zustaly prazdné.

242 \def\dokoncilevou{\vbadness=10000 \vfuzz=\maxdimen

243 \urcivyskuvlevo \odkrojlevou
244 \vbadness=\zalohavbadness \vfuzz=\zalohavfuzz
245 \tisknilevou

246 \global\output={\usersoutput}

247 \let\strana=P \line{}\vfillbreak J prézdnd prava strana
248 \ifvoid\levybox \let\next=\relax

249 \else \let\next=\dokoncilevou \fi

250 \next}

251 \def\dokoncipravou{\vbadness=10000 \vfuzz=\maxdimen

252 \urcivyskuvpravo \odkrojpravou

253 \vbadness=\zalohavbadness \vfuzz=\zalohavfuzz

254 \global\output={\usersoutput}

255 \let\strana=L \line{}\vfillbreak J prazdnd leva strana

256 \tisknipravou
257 \ifvoid\pravybox \let\next=\relax
258 \else \let\next=\dokoncipravou \fi

259 \next}

Zrcadlovou sazbu bude uzivatel zahajovat pomoci makra \zrcadli. Jako
prvni parametr uvede jméno souboru s levym textem, jako druhy parametr za-
pise jméno souboru s pravym textem. Oba parametry budou mit jako separator
jednu mezeru. Makro \zrcadli se nejprve postard o to, aby zrcadlova sazba
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za¢inala na prézdné levé (sudé) strané. Potom provede vychoz{ nastaveni né-
kterych registri a preda rizeni makru \synchronizuj; tim se zahaji cyklus, pfi
kterém se vytisknou jednotlivé strany dokumentu.

260 \def\zrcadli #1 #2 {\begingroup

261 \novalevastrana

262 \openin\levysoubor=#1 \openin\pravysoubor=#2

263 \zalohavsize=\vsize \VsizeL=\vsize \VsizeP=\vsize
264 \zalohavbadness=\vbadness \zalohavfuzz=\vfuzz

265 \maxdeadcycles=10000

266 \splittopskip=\topskip \splitmaxdepth=\maxdepth
267 \edef\usersoutput{\the\output}

268 \global\versnumlL=0 \global\versnumP=0

269 \def\lastpagemarklL{0: :} \def\lastpagemarkP{0::}
270 \global\prevdepthL=-1000pt \global\prevdepthP=-1000pt
271 \doplnlevybox \doplnpravybox

272 \synchronizuj

273 \global\output=\expandafter{\usersoutput}

274 \global\holdinginserts=0

275 \endgroup}

276 \def\novalevastrana{\supereject

277 \ifodd\pageno\line{}\vfil\break\fi}

Pozorny ctenar si zajisté v§iml, Zze na nékterych mistech naseho kédu je glo-
bélni prirazeni hodnot do nékterych registrit zdanlivé zbytecné. Toto globéalni
prirazovani ma ovsem svij vyznam. Kazda zména globalni hodnoty registru na
hodnotu lokélni spotiebuje dvé slova z pamétového limitu ,save size®. Proto
stifidanim globalniho a lokalniho pritazovani hodnoty jednomu a témuz registru
muzeme tento limit snadno prekrocit. To je ostatné duvod, pro¢ Knuth v plainu
doporucuje uzivat pomocné registry se sudymi ¢isly a s ¢islem 255 pro lokéalni
pritazovan{ a pomocné registry s lichymi ¢isly (vyjma 255) pro globéalni p¥itazo-
vani; toto doporuceni bohuzel nebyva obcas uzivateli respektovano.

V tuto chvili je cely nas tkol vyfeSen a nadm uz jen zbyva fici si par slov
o tom, jak budeme moci v roli uzivatele pracovat se skupinou maker, ktera byla
v tomto ¢lanku popsana. Veskerd tato makra ulozime tfeba do souboru s néa-
zvem zrcadlo.tex.” Kazdy text, ktery budeme chtit uzit pfi zrcadlové sazbé,
budeme mit uloZen v samostatném souboru a ve vsech téchto souborech jed-
notlivé ,verse“ opatfime smluvenou synchroniza¢ni znackou — muze to byt bud
primo tidici sekvence \vers, resp. \Vers, anebo jina ridici sekvence, kterou po-
sléze nadefinujeme napriiklad tak, ze nejdrive vytiskne konvencéni oznaceni verse,
které bude mit uvedeno jako sviij parametr, a pak zavola makro \vers ¢i \Vers.

5Ctenai nemusf tato makra opisovat, nebot jsou ke stazeni na autorovych internetovych
strankdch http://www.volny.cz/petr-brezina/.
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Celou sazbu budeme fidit z hlavniho souboru, jehoz zékladni struktura bude
vypadat takto:

e nacteni souboru maker zrcadlo.tex pomoci prikazu \input,

e riznd nastaveni a uzivatelovy definice,

e specifickd nastaveni pro levy a pravy text prostfednictvim ridicich sekvenci

\nastavlevy a \nastavpravy,

e spusténi makra \zrcadli,

e ukonceni ¢innosti TEXu pomoci prikazu \bye.

Tuto strukturu si samoziejmé podle potireby upravime. Napriklad mizeme
zrcadlit vice dokumenti za sebou.

Pokud bychom chtéli zrcadlit dvojici textl, v nichz by nebyly vyznaceny
jednotlivé ,verse“, nejjednodussi by bylo nastavit \everypar={\vers}. To je
ovSsem mozné pouze za predpokladu, ze kazdému odstavci z jednoho textu od-
povida pravé jeden odstavec v textu druhém. Nebudou-li odstavce prilis dlouhé,
vysledek bude uspokojivy. Nicméné nejlépe by bylo, aby oba texty byly rozdéleny
na useky (,verse“) zahrnujici zhruba dva az t¥i fadky tiSténého textu.

P1i ruénim doladovani zrcadlové sazby mtzeme v obou textech vyuzit prikazu
\vadjust{\break} pro vynuceni strankového zlomu na pfislusném misté uvnits
odstavce.

Kromé tridy insertt \footins, kterou zrejmé pouzijeme pro kriticky aparat
a pro prekladatelské poznamky, plain deklaruje jesté t¥idu insertt \topins, ur-
¢enou pro plovouci obrazky a tabulky. Na uzivatelské tirovni se s touto tridou in-
sertli pracuje pomoci fidicich sekvenci \midinsert, \topinsert a \pageinsert.
Jedna z téchto ridicich sekvenci nebude v zrcadlové sazbé spravné fungovat. Pilny
Ctenar si muze rozmyslet, kterd to je a proc.

Jesté bychom chtéli upozornit na to, ze inserty a znacky typu \write by
v zrcadlenych textech mély byt s predchézejici linkou nebo boxem pevné spojeny,
tak aby mezi obéma elementy nemohlo dojit ke strankovému zlomu.

Summary: Parallel typesetting

The article presents an efficient solution to the problem of typesetting two
texts in parallel on facing pages in bilingual editions. The solution assumes
that the two texts are saved separately in two files and that they are divided
into small sections, just as the Bible is divided into verses. This division makes
it possible to synchronize the texts automatically. Each of the two texts can
have its own footnotes, illustrations and other insertions as if it were an ordi-
nary document, but the texts are broken into individual pages simultaneously
in such a way that each odd page contains the same sections as the corre-
sponding even page. The presented macros are available on author’s website
http://www.volny.cz/petr-brezina/.
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Sazba trojjazycné knihy

‘l PETR BREZINA I

V ¢lanku Zrcadlovd sazba, ktery by mél vyjit ve ¢tvrtém cisle Zpravodaje v roce
2008, jsem popsal, jak je mozno postupovat pri sazbé dvojjazycnych vydani.
Kdyz jsem se vSak rozhodl pripravit latinsko-tecko-ceské vydani Scipionova snu,
ocitl jsem se pred trochu odlisnym tikolem, ktery vyzadoval ponékud jiny pristup
k reseni. Tii ruzné jazykové verze téhoz dila jsem chtél usporadat tak, aby na
kazdé dvojstrané byla prislusna ¢ast dila vzdy ve vSech trech verzich. V ideal-
nim pripadé by latinsky text zaujimal prvni dvé tretiny levé strany, cesky text
prvni dvé tretiny pravé strany a fecky text by pokryval vzdy zbylou dolni tretinu
strany pod latinskym i ¢eskym textem. Tento idedl nemuze byt ovsem ve skutec-
nosti dodrzen, nebot tentyz vyznamovy tsek vyjadreny v riznych jazycich ma
riznou délku a cilem tohoto usporddani je (na rozdil od sazby dvojjazyénych
vydan{) vyplnit textem celou dvojstranu. A tak se muze naptiklad stat, ze latin-
sky text zaplni vice nez dvé tretiny levé strany, cesky text méné nez dvé tretiny
pravé strany a zbyvajici misto na obou stranach bude vyplnéno reckym textem.
K teseni podobnych tkoli, kdy méa byt strana nebo v nasem pripadé dvojstrana
vyplnéna nékolika riznymi texty, byly do TEXu zabudovany mechanismy pro
praci s datovym typem insert. Vzpomenme si na poznamky pod carou.

Zakladni idea feseni naseho tkolu je tato: Vsechny tii jazykové verze budeme
mit ulozeny ve tfech samostatnych souborech. Text bude v téchto souborech
rozcélenén pomoci smluvenych fidicich sekvenci na relativné kratké tuseky, které
mohou za¢inat i uvnitf odstavce. Témito tseky mohou byt napriklad jednotlivé
véty. Dulezité je, aby kazdému takovému useku z jednoho souboru odpovidal
v kazdém z obou ostatnich soubort pravé jeden obsahové shodny tsek. Pracovné
budeme tyto tseky nazyvat ,verse®. Latinskou verzi budeme pokladat za zakladni
text. Pro ¢eskou verzi ztidime jednu t¥idu inserta a pro feckou verzi druhou tridu
insertu. Vysku strany nastavime na dvojnésobek skute¢né vysky strany, aby pfi
strankovém zlomu TEX pracoval s celou dvojstranou, jako by se jednalo o jedinou
stranu. Ridici sekvenci, kterou jsme oznadili jednotlivé verse v latinském textu,
definujeme tak, ze vytvori dva inserty, do nichz vlozi prislusny cesky a recky vers.
Nyni se uz TEX sdm postara o to, aby na kazdé dvojstrané byla odpovidajici ¢ast
textu latinsky, cesky a fecky. Vystupni rutina bude do souboru dvi ukladat dvé
strany: Nejdiive umisti box 255 ¢ili latinsky text do horni ¢ésti strany, z boxu
s Teckym textem odkroji ¢ast odpovidajici velikosti zbyvajictho mista, vlozi ji
pod latinsky text a celou stranu ulozi do souboru dvi. Potom do horni casti
dalsi strany da box s ¢eskym textem, pod néj umisti box se zbytkem feckého
textu a celou stranu ulozi do souboru dvi.
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Nyni jesté zbyva vyTesit, jak budeme ze soubori s ¢eskym a reckym textem
odebirat jednotlivé verse. Tato ¢innost je ztizena skutecnosti, Ze verSe mohou
zacinat a koncit uvnitt odstavce. Zamérme se na Cesky text; s feckym textem
budeme zachézet obdobné. Ridici sekvenci oznacujici jednotlivé verse v ceském
textu definujeme tak, aby do vertikalniho seznamu pod prislusny fadek pomoci
piikazu \vadjust vlozila néjaky smluveny material, ktery nijak neovlivni sazbu.
Mize se jednat o box s celkovou vyskou rovnou nule, jehoz jeden rozmér bude
mit magickou hodnotu, kterou v dalsim procesu snadno rozpozname. Text bu-
deme nacitat po odstavcich do zvlastniho boxu tak, aby celkova vyska nacteného
textu v tomto boxu byla stale o néco vyssi, nez je vyska strany; zptsob tohoto
nacitani je podrobné popsan v ¢lanku Zrcadlovd sazba, na néjz ¢tenare odka-
zujeme. Déle budeme odzadu z tohoto boxu odebirat text po jednotlivych rad-
cich, dokud nenarazime na onen magicky box, signalizujici konec jednoho verse
a zacatek dalstho. Vsechny odebrané radky patiici jednomu versi zapouzdiime
do jednoho \vboxu, a tento \vbox uskladnime do jiného \vboxu. V odebirani
radki a jejich zapouzdfovani po jednotlivych versich budeme pokracovat, dokud
se onen box, do néjz jsme nacetli text, nevyprazdni; zapouzdrené radky budeme
ptridavat do onoho uskladnovaciho \vboxu. Piikaz oznacujici jednotlivé verse
v latinském textu odebere vzdy jedno pouzdro z uskladnovaciho \vboxu a jeho
obsah odpouzdii do insertu, o némz jsme hovorili v predchozim odstavci.

Je jasné, ze jednotliva pouzdra neobsahuji pouze text, ktery patti jedinému
versi, nebot verse nemuseji zacinat na zacatku radku a koncit na konci radku;
tyto presahy nam ale viibec nevadi. Konec verse miize tedy byt v jiném pouzdre
nez ostatni ¢ast verse; hledime vsak na to, aby zacatek verse byl pokud mozno
vzdy v pouzdie nalezejicim danému verSi. Mize se vsak stat, ze néktery vers
je velmi kratky, a jeho zacatek i konec lezi na témze radku spolu se zacitkem
dalstho verse. V takovém piipadé se v sazbé objevi dva magické boxy tésné za
sebou a my ponechame tento radek versi, ktery je blize zacatku textu. Pokud
by na néktery vers nevyzbyl zadny radek, vytvorime pro néj prazdné pouzdro.

Dalsim uskalim, na které si musime dat pozor, je pripad, kdy by néjaky
vers byl rozdélen do dvou odstavcii, mezi nimiz by doslo k predélu v nacitani
zdrojového textu. Bez nalezité péce by se takovy vers rozdélil na dvé ¢asti, z nichz
by kazda byla zapouzdiena zvlast, coz by pak vedlo k rozhozeni synchronizace
textu.

Nyni bych rad predvedl praktickou ukazku vyuziti popsaného postupu pri
sazbé knihy Scipioniv sen,! kterd obsahuje text ve tfech jazycich — latinsky,
fecky a Cesky; mimoto jsem mezi latinsky a fecky text na levych stranach vlozil
aparat s textovymi variantami. Déale nutno podotknout, ze predmluva ke knize
je jen dvojjazycnda (Cesko-latinskd). Z tohoto divodu a také proto, Ze nékterd

IMarcus Tullius Cicero: Scipionfiv sen. Petr Bfezina vlastnim nakladem, Srni 2008. ISBN
978-80-254-0480-5. (Viz http://www.volny.cz/petr-brezina/ss-cz.html.)
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z maker, ktera jsme jiz dfive definovali pro dvojjazycnou sazbu, vyuzijeme i pfi
trojjazyéné sazbé, nacteme nejprve kompletni makro pro dvojjazycnou sazbu,
jak jsme je popsali v jiz zminéném clanku Zrcadlovd sazba:

1 \input zrcadlo

Podle maker pro nacitani levého a pravého textu priddme makra pro nacitani
tretiho textu:

2 \newread\tretisoubor % zdrojovj soubor se tf¥etim textem

3 \newbox\tretibox % box, kam budeme naditat t¥eti text

4 \newdimen\prevdepthT % \prevdepth na konci boxu \tretibox

5 \let\nastavtreti=\relax % specificka nastaveni pro tfeti text
6 \def\doplntretibox{\let\next=\relax

7 \ifdim\ht\tretibox<1.25\vsize

8 \ifeof\tretisoubor \else \nactitretitext

9 \let\next=\doplntretibox \fi\fi \next}

10 \def\nactitretitext{\let\soubor=\tretisoubor \kopiruj

11 \setbox\tretibox=\vbox{\break \unvbox\tretibox

12 \let\versnum=\versnumT \prevdepth=\prevdepthT
13 \nastavtreti \input\jobname.tmp
14 \global\prevdepthT=\prevdepthl}/

15 \setbox0=\vsplit\tretibox to Opt }

Pro pravy (tj. Cesky) a tiet{ (tj. Tecky) text ziidime dvé nové t¥idy insertu.
Zatimco treti text mize teoreticky zcela zaplnit obé dvé strany na dvojstrané,
u pravého textu pocitdme maximalné se zaplnénim celé pravé strany. Protoze kri-
ticky aparat ma mensi rddkovani, a tedy rozhodi tadkovy rejsttik, ddme mezere
oddélujici tento aparat od tretiho textu moznost mirné se stdhnout; pozname-
nejme, ze \bigskipamount je pii sazbé knihy roven \baselineskip, a nema
tedy zadnou pruznost.

16 \newinsert\pravyins

17 \newinsert\tretiins

18 \skip\pravyins=\bigskipamount

19 \count\pravyins=1000

20 \dimen\pravyins=\vsize

21 \skip\tretiins=1\bigskipamount minus.25\bigskipamount
22 \count\tretiins=1000

23 \dimen\tretiins=2\vsize

Pro uskladnovaci boxy, do nichz si pripravime zapouzdifené verse, alokujeme
prislusné registry:

24 \newbox\pripravenypravy
25 \newbox\pripravenytreti
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Makro \versL bude oznacovat za¢atky jednotlivych versa v levém (tj. latin-
ském) textu. Poté co se presvéddi, ze je v odstavcovém moédu, rozebere nactenou
Cast pravého textu, jejiz vyska odpovida asi jedné a ¢tvrt vysky strany, na jed-
notlivé verse, které zapouzdii a uskladni. Pak je z uskladiiovaciho boxu vyjmuto
jedno pouzdro a jeho obsah vlozen do insertu. Pokud ale magicka hodnota 13 sp
signalizuje, Ze pouzdro je prazdné, insert vytvoren neni. Obdobné je zpracovan
treti text.

26 \def\versL{\leavevmode

27 \rozeberpravy

28 \global\setbox\pripravenypravy=\vbox{\unvbox\pripravenypravy
29 \global\setboxl=\lastbox}

30 \ifvoidl \else \ifdim\wd1=13sp \else

31 \insert\pravyins{\floatingpenalty=20000 \unvbox1}\fi\fi
32 \rozebertreti

33 \global\setbox\pripravenytreti=\vbox{\unvbox\pripravenytreti
34 \global\setboxl=\lastbox}%

35 \ifvoidl \else \ifdim\wd1=13sp \else

36 \insert\tretiins{\floatingpenalty=20000 \unvbox1}\fi\fi}

Zacatky jednotlivych versi v pravém a tfetim textu jsou oznacCeny makry
\versP a \versT, kterd do sazby vlozi magicky \hbox:

37 \def\versP{\leavevmode\vadjust{\hbox tol2sp{}}}
38 \def\versT{\leavevmode\vadjust{\hbox tol2sp{}}}

Ted prichazi na fadu definice makra, které rozebere pravy, resp. tfeti text
na jednotlivé verse. Pokud je vyska zapouzdrenych a uskladnénych versi mensi
nez 1,25 vysky strany, je nactena dalsi ¢ast textu ze zdrojového souboru do
boxu \pravybox, resp. \tretibox a nésledné odzadu rozebrana na jednotlivé
verse, viz makro \odebirej. Piipadny rozdéleny vers je v tuto chvili sloucen
do jednoho pouzdra; prvni zapouzdiena Cast rozdéleného verse se nachéazela na
zacatku uskladnovaciho boxu, druhd zapouzdrena ¢ast na konci pravé vytvorené
skupiny pouzder, ktera je ulozena v boxu 1. Potom je celéd tato skupina pouzder
presunuta do uskladnovaciho boxu.

39 \def\rozeberpravy{%
40 \ifdim\ht\pripravenypravy<.625\vsize \doplnpravybox \fi
41 \ifvoid\pravybox

42 \else

43 \setbox0=\boxl \setbox0=\box2 I vymaZzeme \boxl a \box2
44 \setbox\pravybox=\vbox{\unvbox\pravybox\odebirej}/

45 \ifrozdelenyvers

46 \global\rozdelenyversfalse

47 \global\setboxl=
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48 \vbox{\unvbox1l \global\setbox3=\lastboxl}/

49 \vemprvni\pripravenypravy

50 \global\setbox1l=

51 \vbox{\unvboxl \vbox{\unvbox5\unvbox3}1}/
52 \fi

53 \global\setbox\pripravenypravy=

54 \vbox{\unvbox1\unvbox\pripravenypravy}ts

55 \fi}

56 \def\rozebertreti{y

57 \ifdim\ht\pripravenytreti<0.625\vsize \doplntretibox \fi
58 \ifvoid\tretibox

59 \else

60 \setbox0=\boxl \setbox0=\box2 % vymaZeme \boxl a \box2
61 \setbox\tretibox=\vbox{\unvbox\tretibox\odebirej}
62 \ifrozdelenyvers

63 \global\rozdelenyversfalse

64 \global\setbox1l=

65 \vbox{\unvboxl \global\setbox3=\lastbox}/

66 \vemprvni\pripravenytreti

67 \global\setbox1l=

68 \vbox{\unvbox1l \vbox{\unvbox5\unvbox3}}%

69 \fi

70 \global\setbox\pripravenytreti=

71 \vbox{\unvbox1\unvbox\pripravenytretil}y,

72 \fi}

Makro \vemprvni vyjme z daného boxu prvni \vbox a ulozi ho do registru
\box5:

73 \def\vemprvni#1{J
74 \setbox0=\vbox{\setbox2=\box0 % vymaZeme \boxO
75 \unvbox#1%

76 \loop

77 \global\setbox5=\box0

78 \setbox0=\lastbox

79 \ifvbox0

80 \global\setbox#1=\vbox{\box5\unvbox#1}J,
81 \repeatl}}

Jednotlivé elementy sazby jsou postupné odzadu odebirdny pomoci makra
\odebirej. Protoze se mné nechtélo pracovat s vertikdlnimi mezerami na roz-
hrani versu, resp. inserti a protoze jsem védeél, Ze v celém textu je jednotné rad-
kovéani, dovolil jsem si meziradkové mezery ignorovat a misto toho jsem v makru
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\odebirej nechal nastavit vysku vSech fadkt na hodnotu \baselineskip a je-
jich hloubku na nulu. Makro si v§imé magickych hodnot sirky boxt a pro jednot-
livé verse vyvari pouzdra, kterd obsahuji jen boxy a penalty. Magickd hodnota
16 sp znamend, ze vyska a hloubka boxu nemda byt ménéna; timto zptisobem
jsem v pripadé potieby zajistil vertikalni mezery.

82 \newif\ifrozdelenyvers

83 \def\odebirej{%

84 \count255=\1lastpenalty \unpenalty

85 \advance\count255 by\lastpenalty \unpenalty
86 \setbox0=\lastbox

87 \unskip

88 \unskip

89 \ifhbox0

90 \let\next=\odebirej

91 \global\rozdelenyverstrue

92 \ifdim\wd0=12sp

93 \setbox0=\lastbox

94 \unskip

95 \unskip

96 \let\next=\uzavrivers

97 \global\rozdelenyversfalse

98 \fi

99 \ifdim\wd0=12sp

100 \ifvoid2 \setbox2=\hbox tol3sp{}\fi
101 \let\next=\vratvers

102 \else

103 \ifdim\wd0=16sp

104 \else

105 \htO=\baselineskip \dpO=0Opt
106 \fi

107 \setbox2=\vbox{\box0\penalty\count255\unvbox2}%
108 \fi

109 \else

110 \ifrozdelenyvers

111 \let\next=\osetrirozdeleny

112 \else

113 \let\next=\relax

114 \fi

115 \fi

116 \next}
117 \def\uzavrivers{)
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118 \global\setboxl=\vbox{\unvboxl \box2}%
119 \odebirej}

120 \def\vratvers{},

121 \global\setbox1=\vbox{\unvboxl \box2}%
122 \nointerlineskip\box0 \odebirej}

123 \def\osetrirozdeleny{’

124 \global\setboxl=\vbox{\unvboxl \box2}}

Pro aparat s textovymi variantami zfidime novou tifidu inserta. Jakym zpu-
sobem jsou tyto varianty zapsany v souboru s latinskym textem, se zde zabyvat
nebudeme. Diilezité je pro nas informace, ze makro \makeapparatusparagraph
vytvori odstavec s textovymi variantami, které se vazi k latinskému textu na
aktualni strané, resp. dvojstrané. Makro bylo inspirovano Knuthovym navodem
na sazbu poznamek pod carou do jediného odstavce.

125 \newinsert\apparatusins

126 \skip\apparatusins=\bigskipamount
127 \count\apparatusins=1000

128 \dimen\apparatusins=.75\vsize

Vystupni rutina \zrctriout nejdrive nastavi \vsize na vysku jedné strany;
doposud byla totiz v tomto registru vyska dvou stran. Toto nastaveni je lokalni
a plati jen pro vystupni rutinu, takze po skonceni ¢innosti vystupni rutiny se
\vsize vrati ke dvojnisobné velikosti. Potom zmétime, kolik mista zbude na
levé strané pro tfeti (tj. Fecky) text, a takto velikou ¢ast tietiho textu odkro-
jime do boxu \tretiboxL. Pokud chceme mit jiné okraje na levych a jiné na
pravych stranéch, coz byva zvykem pri sazbé knih, musime nélezitym zptisobem
definovat fidici sekvence \hoffsetL a \hoffsetP, které predaji nas pozadavek
registru \hoffset, ktery je zodpovédny za horizontalni umisténi sazby na strané.
ulozi do souboru dvi pravou stranu a opét zvysi cislo strany o jednicku. Tim
vlastné jeji kol konci.

129 \newbox\tretiboxL
130 \def\zrctriout{%

131 \vsize=.5\vsize

132 \setbox255=\vbox{\unvbox255%}

133 \dimenO=\vsize

134 \advance\dimen0 by-\ht255

135 \ifvoid\apparatusins\else

136 \advance\dimenO by-\skip\apparatusins
137 \advance\dimenO by-\ht\apparatusins \fi

138 \advance\dimenO by-\skip\tretiins
139 \advance\dimen0 by.25\skip\tretiins % = staZitelnost
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140 \count255=\vbadness \vbadness=10000

141 \setbox\tretiboxL=\vsplit\tretiins to\dimenO

142 \vbadness=\count255

143 \ifx\hoffsetL\undefined \else \hoffset=\hoffsetL \fi
144 \shipout\vbox{\makeheadline\leftpagebody\makefootline}
145 \advancepageno

146 \ifx\hoffsetP\undefined \else \hoffset=\hoffsetP \fi
147 \shipout\vbox{\makeheadline\rightpagebody\makefootline}
148 \advancepageno

149 \ifnum\outputpenalty>-20000 \else\dosupereject\fi}

Makra \leftpagebody a \rightpagebody sestavi télo levé a pravé strany. Na
levou stranu prijde nejdrive levy text; pokud pro aktualni stranu existuje aparat
s textovymi variantami, je pod levy text vlozena vertikdlni mezera a aparat, za
nimz nasleduje pruzna vertikalni mezera, ktera mé za kol dorovnat radkovy
rejsttik, ktery byl aparadtem porusSen, protoze aparat je sadzen mensim pismem
s mensim radkovanim nez okolni text; pak néasleduje dalsi vertikalni mezera, ho-
rizontalni linka a treti text. Télo pravé strany je jednodussi: Za pravy text prijde
vertikalni mezera, horizontaln{ linka a zbytek tretiho textu; ponévadz by se vSak
mohlo stat (zv14sté na konci dokumentu), Ze se cely tieti text veSel vlevo, tes-
tujeme tuto skutecnost, aby se vpravo nevykreslila horizontalni linka, pod niz
by nebyl Zadny text. Na tomto misté se slusi poznamenat, ze z praktickych du-
vodi bylo pro celou knihu nastaveno \topskip=\baselineskip, a jak za chvilku
uvidime, stejnd hodnota je prifazena registru \splittopskip. Zaroven pripomi-
name, ze vyska radkd byla v makru \odebirej nastavena na tutéz hodnotu.
V dusledku téchto nastaveni bude bez dalsich tprav ucari prvniho radku tretiho
(tj. Feckého) textu na levych i pravych strandch shodné vzdaleno od linky, kterd
ho oddéluje od levého (tj. latinského), resp. pravého (tj. ¢eského) textu.

150 \def\leftpagebody{\vbox to\vsize{\boxmaxdepth\maxdepth
151 \dimen0=\dp255 \unvbox255 \unskip \kern-\dimenO

152 \ifvoid\apparatusins\else

153 \vskip\skip\apparatusins

154 \setbox0=\vbox{\makeapparatusparagraph \kern-\prevdepth}
155 \dimenO=\htO

156 \divide\dimen0O by\baselineskip

157 \multiply\dimenO by\baselineskip

158 \advance\dimen0 by-\htO

159 \ifdim\dimenO<-.5\baselineskip

160 \advance\dimenO by\baselineskip \fi
161 \nointerlineskip\box0

162 \vfil

163 \fi
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164 \vskip\skip\tretiins

165 \tretirule

166 \unvbox\tretiboxLl}}

167 \def\rightpagebody{\vbox to\vsize{\boxmaxdepth\maxdepth

168 \unvbox\pravyins

169 \ifvoid\tretiins

170 \else

171 \vskip\skip\tretiins
172 \tretirule

173 \unvbox\tretiins

174 \fi

175 \vfill}}
176 \def\tretirule{\kern-5pt \hrule \kern 4.6pt}

Ted uz nam zbyva jen definovat uzivatelské makro \zrctri na zahajeni pa-
ralelni sazby tri textti. Makro ma tfi parametry, za néz je tfeba dosadit jména
tI{ souborti obsahujicich texty, které chceme vysazet. Jak jsme jiz diive fekli,
texty museji byt pomoci fidicich sekvenci \versL, \versP a \versT rozdéleny
na jednotlivé verse.

177 \def\zrcadlitri #1 #2 #3 {\begingroup

178 \openin\pravysoubor=#2 \openin\tretisoubor=#3

179 \ifdim\topskip=\baselineskip \else

180 \errmessage{Velikost \string\topskip\space neni rovna
181 \string\baselineskip}\fi

182 \topskip=1\topskip % odstranime p¥ipadnou pruZnost
183 \splittopskip=\topskip \splitmaxdepth=\maxdepth
184 \global\rozdelenyversfalse

185 \vsize=2\vsize
186 \output={\zrctriout}
187 \nastavlevy

188 \input #1
189 \vfil\supereject
190 \endgroup}

Podivejme se nyni trochu blize na to, jak TEX postupuje pri zarazovani jed-
notlivych verst na aktualni dvojstranu. Nejdiive je zarazen prvni radek latin-
ského verse; za nim se v sazbé objevi insert s odpovidajicim ¢eskym versem a TEX
se pokusi umistit cely tento cesky vers na aktudlni dvojstranu. Potom prijde na
fadu insert s odpovidajicim feckym versem, ktery je opét pokud mozno cely
vlozen na aktualni dvojstranu. Nakonec jsou na aktudlni dvojstranu pridany
zafazovani versu na aktudlni dvojstranu se obcas u posledniho verse na dvoj-
strané projevil negativné, nebof posledni cesky vers zustava na dvojstrané zpra-
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vidla cely, zatimco z jeho latinského protéjsku mutze zbyt na prislusné dvojstrané
tfeba jen jediny radek a jeho zbytek je pak odsunut na zacatek dalsi dvojstrany.
Tento nepomér lze zmirnit rozdélenim vychozich texti na co mozna nejkratsi
verse. Dvou- az tritadkové verse jsou obvykle dostacujici. Nicméné pii ruénim
doladovani sazby muzeme v pripadé vyskytu problematického verse tento vers
ad hoc rozdélit na dvé kratsi ¢asti vlozenim piikazu \versL, \versP a \versT
na potrebné misto ve vSech trech zdrojovych souborech.

Veskery kdd prezentovany v tomto ¢lanku nalezne ¢tenar v souboru nazvaném
zrctri.tex na mych webovych strankéich http://www.volny.cz/petr-brezina/.

Summary: Typesetting of a trilingual book

TEX has an insertion mechanism that makes it possible to handle several texts
simultaneously. It can be used in preparation of multilingual books. In this
article, the author describes how he has typeset a Latin-Greek-Czech edition of
The Dream of Scipio where each double page contains the text simultaneously in
the three languages. The described macros are available on author’s home page
http://www.volny.cz/petr-brezina/.
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Postrehy ze setkani TpXperience 2008

| ViT ZYKA I

Po ctyfech letech se uskutec¢nilo dalsi setkani ¢eskych a slovenskych TEXisti.
Tentokrate pod nazvem TEXperience v podzimné mlhavych Hostynskych vrsich.
Poradatelstvi se ujal Pavel Stfiz s rodinou a Zdenék Wagner. Zhostili se ho
s takovou vervou, ze mou nabizenou pomoc nevyuzili vice, nez roli konferenéniho
zpravodaje, kterou nadnesené (alespon doufdm) nazvali historikem. Pokusim se
tedy timto strucné TEXperience 2008, za ktery patii Pavlovi se Zdenkem velky
dik, priblizit.

e Setkani se konalo ve vychodni ¢asti moravskych Beskyd, v centru Hostyn-
skych vrchi, na strani nad v 16. stoleti rumunskymi valachy kolonizovanou
obci Rusava, v chaté Jesttabi (www.jestrabi.cz).

e Privitani bylo prekvapivé a tradi¢ni zaroven: chlebem, soli a — slivovici.
Jednak ofechovou a druhak merunkovou. Tento tivod hned na zacatku
navodil prijemnou uvolnénou atmosféru, kterd vydrzela az do konce setkani.

e Pro ucastniky bylo pfichystdno konferenéni ¢islo Zpravodaje 3/2008 — poprvé
v jeho historii s barevnou obalkou. Prispévku bylo tolik, ze se do jednoho
¢isla nevesly, takze zbytek vychézi v tomto ¢isle 4/2008.

e Kromé néj kazdy ucastnik dostal dvé plné igelitky konferenc¢nich materiali.
Mezi nimi se vyjimala kniha pohadek Zdenka Wagnera Sedmero dracich
srdei, kniha cestovatele Milana Stourace Ze zdpiskii dobrodruhdcka a placa-
tice domaci merunkovice s ru¢ni vysivkou TEXperience 2008 z dilny rodict
Pavla Strize.

e O zaludek bylo radné postarano vybornou doméci krmi majitela chaty, a to
véetné druhych veceri. Minerédlky, pivo, vino a slivovice byly tcastnikam
volné k dispozici v dostate¢ném mnozstvi.

e Prednesené prispévky nema cenu blize predstavovat, jejich psané verze
jsou ve zpravodajich. Za zminku stoji vyborny tfidilny a ve Zpravodaji
nepublikovany tutorial Petra Olsdka o makrojazyku TEXu, ve kterém byly
zajimavé jiz nazvy jednotlivych ¢asti: lednice, panenka, blbost, sekvence,
zéavorky, citace.

e Na programu byly také dvé panelové diskuse:

— GT'UG Tuto diskusi uvedl piedseda (FI'UGu Jaromir Kuben smutnou
zpravou, ze zadny z néasledujicich tkold z vyrocni schiize (TUGu
konané v lonském prosinci nebyl splnén:

x administrativni rozhrani k ¢lenské databézi pro sekretarku Sdru-
zeni (generovani stitku pro rozesilani tiskovin ¢lentim, generovani
faktur kolektivnim ¢lentim),
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Vit Zyka na TgXperience 2008. Foto Zdenék Wagner
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* Uplné rozhran{ ¢lenské databaze pro sekretaiku (ta, jako jedind
placend sila (SI'UGu, svou préci kvili absenci rozhrani nemtize
plné vykonavat),

* opravu dat v clenské databézi,

* zavedeni redakéniho systému pro snadnou spréavu webu cstug. cz,

* robot pro automatické upozornovani na placeni prispévku.

Jde o dlouhodobé nedostatky zptsobujici problémy ¢lentim i vyboru.
Diisledkem je rozcarovani a $patna informovanost ¢lenti i jejich abytek.
Dtvodem tohoto stavu je, ze (JI'UG odmitl drahé komeréni feseni
administrace a jediny dobrovolnik, Miroslav Fridrich (zprostfedkovano
Zdenikem Wagnerem), ktery se k této praci uvolil, ji pro zaneprézdné-
nost neprovedl.

Dobra zprava je, Ze se naslo feseni: Vyuzijeme nabidku Marcela Ta-
kéce na implementovani nové ¢lenské databaze (v té staré potfebné
funkce chybi a kvili mnoha zaplatdm od nékolika spraved, je kod jiz
takika needitovatelny) spolu s uzivatelskym rozhranim. Specifikaci této
aplikace slibil napsat pan Wagner do 12.10. Na zékladé ni sepiSeme
dohodu o provedeni prace s panem Takac¢em. Ve smlouvé pocitame
s uvedenim terminu dokonceni pravdépodobné k 1.2.2009. Cena bude
kompromisem mezi cenou komercni firmy a dobrovolnou praci, fadove
v desitkach KK¢.

Nez bude novy systém nasazen, prosime vsechny c¢leny, aby méli s ad-
ministrativou jesté chvili strpeni. Pokud jste dosud neuhradili leto$ni
prispévky, zistante I'UGu vérni a, prosim, uhradte je. Pripomi-
nam, ze Clenstvim prfimo ¢i nepfimo prispivate na projekty, které
pri svém TEXovéani vyuzivate (distribuce TEXLive, pisma TEX Gyre,
METAPOST knihovna, LuaTgX), a diky kterym TEX mize ztstat
konkurenceschopny jinym sazecim systémum.

Problém vygenerovani faktur kolektivnim c¢lentm, ktery je akutni,
vyresi pan Wagner.

TEXLive 2008 (TLO8) V tomto druhém panelovém bloku byly
zpravy mnohem veselejsi:

* 8GB DVD (i s archivem CTAN) je v tisku a bude distribuovano
do konce roku platicim ¢lentim spolu se Zpravodajem 4/2008.
Pro néj je dostatek materialu z TEXperience, ktery se nevesel do
sbornikového vydani 3/2008.

* V TLO8 je nové implementovan balickovaci systém s moznym sifo-
vym upgradem jednotlivych balickdl v rdmci dané verze TEXLive.
Téz je jiz mozna tplna sitova instalace bez DVD.

x Po dvou letech reagoval Johannes Braams a zaclenil CSBabel Petra
Tesarika do oficidlni distribuce. Balicek Zdenka Wagnera se tak
stava pro bézného uzivatele zbytecnym, vse pro ceské a slovenské
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psani v IATEXu je ve standardni distribuci. Dik za vykorespondo-
vani patii Petru Sojkovi.

% Jan BusSa aktualizoval ¢eskou/slovenskou dokumentaci TLOS.

* Bylo konstatovano, ze TLOS8 lze provozovat paralelné se starymi
instalacemi TEXu. Jen je dobré v dobé instalace TLO8 vyradit
z proménné PATH vSechny adresare s binarkami jinych TL.

* Do distribuce se vratil program vina Petra Olsaka, ale ne CSIndex,
protoze nebyl nikdo, kdo by pro néj vytvoril autoconf skript.
Pokud se nékdo najde, nic jeho zatazeni nebrani. Jiz v soucasné
dobé je vsak na TLOS8 balik XINDY s ceskou podporou, ktery je
nadmnozinou CSIndexu se stejnym uzivatelskym rozhranim. Petr
Sojka se pokusi u autora této ceské lokalizace zajistit ¢lanek do
Zpravodaje.

e Protoze nejen TEXem ziv je ¢lovék, vyrazili jsme na celé odpoledne pres

podzimni mlhou zahalené Hostynské vrchy na jedno z nasich nejznaméjsich
poutnich mist — vrch Hostyn s chramem Nanebevzeti Panny Marie pysnici
se papezskym titulem Mensi baziliky (Basilica minor).

Organizatofi se postarali i o kulturni program. Zdenék Wagner a Milan
Stoura¢ méli autorské ¢teni a autogramiadu, druhy jmenovany i fotografické
pasmo o svych putovanich Albanii, Rumunskem a Moldavskem. Téz jsme
shlédli dva tanec¢ni vystupy damské skupiny Kirké, jeden Spanélsky, druhy
orientdlni na smés melodii prelévajici se nékde mezi popem a technem
(bohuzel ne TgXnem).

V nabitém programu doslo k rdnu i na kytary a zpév. Postaral se o to
Jaroslav Hajtmar a Michal Polések.

7 vyse uvedeného vysvita, ze setkani bylo nadmiru povedené. Proslyché se,

ze organizatori chtéji z TEXperience udélat pravidelnou rocéni akei a druhy roénik
by mél probéhnout jiz na jare 2009!
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Postrehy ze setkani ConlTEXt meeting 2008

| ViT ZYKA I

Prinasim nékolik heslovitych postieht z druhého setkani uzivatelt CONTEXTu ve
slovinské Bohini. Z Ceska se zic¢astnil Karel Piska (s pifspévkem Making Type 1
and OpenType fonts with MetaTypel and FontForge), Jano Kula a Vit Zyka.
Setkéni bylo prijemné, neformalni a probéhlo hladce.

Hlavni organizatorkou byla Mojca Miklavec. Vystoupilo 17 fecnikt s 26
radnymi prispévky pred témér 30 ucastniky. Hlavnimi postavami byli, kromé
organizatorky, Taco Hoekwater, Hans Hagen a Arthur Reutenauer.
Ustfednim tématem setkani byl LuaTEX: instalace, CONTEXTovani v ném,
nastroje a samoziejmé ukazky dosud nepfedstavitelnych trikti z klavesnice
Hanse Hagena a Taco Hoekwatera.

Diskusni panel byl vénovan dokumentaci. Dobra zpréava je, ze Taco dava
do kupy uceleny CONTEXTovy manudl dosud roztrouseny do mnoha doku-
mentt. Horsi zprava je, ze dle mého nazoru mnohem potiebnéjsi referencni
manudl (typu tex-show) nemé u hlavnich vyvojaitu vysokou prioritu.
Jano Kula nevahal do svého kufru naskladat 70 plechovkovych plzni pro své
CoNTEXTové pratele, ackoliv cestoval na konferenci vlakem a autobusem.
V jedné nocni ¢i spise ranni pivni diskusi vzniklo logo CONTEXTu, viz
obr. 1, umisténé hned na stranky CONTEXTové zahrady:
http://contextgarden.net.

Obréazek 1: Navrh loga pro CONTEXT.

Soucasti setkani byly dva seminafe v Technickém muzeu ve mésté Bystra.
P1i jednom jsme si mohli z cinu odlit raznici s logem TEXu a inicidlové
kuzelky, viz obr. 2. P¥i druhém jsme si svazali kniZzecku o novém potencidlu
pisma Punk Donalda Knutha v LuaTEXu.
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Obrazek 2: Béhem workshopti si kazdy mohl odlit raznici a inicidlové kuzelky.

e Abychom jen nesedéli v hotelu, navstivili jsme ptirodni raritu Slovinska —
Skocjanske jame. Jde o obrovské podzemni prostory v krasové oblasti jmé-
nem Kras (odtud pochéz{ tento mezindrodni termin) s ponornou fekou
Reka.

e Program a abstrakty prispévki jsou k nalezeni na adrese http://meeting.
contextgarden.net/2008/programme.shtml, k nékterym i prezentace
a zdrojové kédy.

Vit Zygka vit.zyka@seznam.cz
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Konference: TpXperience 2009

‘l PRrRVN{ OZNAMENT I

Vazené kolegyné, vazeni kolegové,
pofadatelé, Ceskoslovenské sdruzeni uzivatelt TgXu a Fakulta managementu a eko-
nomiky Univerzity Tomase Bati ve Zliné, vas zvou na 2.ro¢nik odborné konference
TEXperience.
Ta se uskutecni v prodlouzeném vikendu, 21.—24. kvétna 2009 v rekrea¢nim stiedisku
Krélovec, www.kralovec.cz, Valasské Klobouky, okres Zlin, u hranic se Slovenskou
republikou.
Motto akce: ,Zazijme extazi TEXu: TEXem totiz fesime vse, véci mozné i nemozné!“
Prednasky predbézné prislibili:

e Karel Hordk: Préce s postscriptem pii praci s grafikou.
Karel Horék: Cviceni s MetaTypel.
Karel Piska: Fonty a jak s nimi pracuji (plain) TEX, BTEX, pdf TEX, X#TEX a LuaTEX.
Michal Ruzicka: Pouziti SVN pro verzovani TEXovych dokumenti.
Petr Brezina: Vyuziti TEXu pfi sazbé zrcadlovych vydani.
Vit Zyka: CONTEXT prakticky.
Jiri Rybicka: Jak na zavérecné prace na vysoké skole.
Pavel Stiiz: Priprava trojboje sablon na vysokoskolské kvalifika¢ni prace.
Student Petr Nevriva: Balicek PSTricks PST-GEO.
Studentka Martina Kudlackova: Vyroba vyukovych flash animaci.
Tomés Héala: Vyroba cenin a jinych lahudek.
Tomés Hala: Povidani o papiru.

Prispévky dalsich prednasejicich budou vcas uptfesnény v Programu konference.
Poustriky libovolné velikosti 1ze dovézt.

Studenti na konferenci vitdni. Panelovd diskuze bude.

Vigzva: dovezte své i cizi poc¢iny (knihy, skripta, ¢lanky, postery, ...) délané pomoci
TEXu a spratelenych programi, udélame opét hromadnou vystavku.

Sponzori vitani. Kontaktujte prosim pfimo organizatory.

Termin vyplnéni pfihlasky na cstug.cz a uhrazeni poplatku na bankovni tcet je
jednotny: 30. dubna 2009; termin dodani plného textu v Sabloné Zpravodaje na adresu
bulletin@cstug.cz je 31. kvétna 2009. Plné texty budou zverejnény ve Zpravodajich
2/2009 a 3/20009.

— Pozdni uhrazeni by snad bylo mozné tesit individudlné nebo v hotovosti na misté.
— Pozdni prihlaseni je snad mozné Tesit s organizatory na zékladé aktudlni kapacity.
— Pozdni odeslani pfispévku znamend, ze bude zvefejnén az ve Zpravodaji 3/2009.
Cena: ¢len TUGu 2000 K¢ (student 1500 K¢&), neclen 2500 K¢ (student 2000 K¢&),
doprovodné osoba 1580 K¢.
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Stravovdni a obcerstveni. Je mozné v mistni restauraci a baru.

Slevy. Pri pozdnim prijezdu nebo predc¢asném odjezdu nejsme schopni nabidnout slevu.
Technika: dataprojektor, Internet snad také bude.

Doprava: autem na stfedisko, parkovat na misté lze. Vlakem nebo autobusem (Valasské
Klobouky). Plus 3,5 km pésky na stiedisko nebo po zavoldni vis vyzvedneme autem.
Ubytovani: prevazné dvouliuzkové v bungalovech a chatach.

Doprovodné osoby: ano, jsou mozné, i dospélé i déti, i psi i kocky.

Toalety a sprchy jsou v kazdé ubyt. jednotce.

Pocasi je domluveno. Teplé obleceni s sebou!

Potencidal vijleti: Valasské Klobouky (4km), Ndvojné s klubovnou Skalnich orla (historie
skautingu; 4km), zidovsky hibitov a hrad Brumov (10km), Rozhledna na Krélovci
(1km), ...

Taboracek, posezeni u ohné, kytarové téniny a sbér hub, vse je mozné.

Organizdtori akce:

Zdenék Wagner <bulletin@cstug.cz>,

Pavel Stz <striz@fame.utb.cz>, telefon: 4420 603 380402,
na vlastni akci také 4420 724 009 340

(s dopravou a nouzovymi stavy rdd pomize tata, Milan Sti{z).

TeXPERIENCE

"200s

KRALOVEC
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EuroTEX 2009 & 3rd ConTpXt Meeting

In 2009, the EuroTEX and CONTEXT meetings will both be held together at
the same time and place in the Netherlands, on August 24 through 28, and the
conference will focus on educational uses of TEX.

The organisation of the conference is a joint effort of the NTG and the
CONTEXT task force. The conference is made possible by the Netherlands
Defence Academy (NLDA) that graciously invited us to their facilities in The
Hague.

These pages will be updated as more information becomes available. If you
wish to contact the organisers immediately, you can send an email message to
eurotex@ntg.nl.

Location

The conference location will be the Netherlands Defence College (NDC) in The
Hague, one of the educational sites of the Netherlands Defence Academy (NLDA).

NLDA mission: initial officer training and scientific education for Netherlands
Army, Navy and Air Force. Three locations: Breda (Royal Military Academy),
Den Helder (Royal Netherlands Naval College) and The Hague (Netherlands
Defence College).

The NDC location has numerous lecture halls and classrooms of varying size.
The main conference room, the Bolman auditorium, has 200 fixed seats and all
the modern audio-visual equipment and interpreter booths. Parallel sessions and
tutorials will be held in one or two of the smaller classrooms.

Accommodation

Meals are being served at the NDC local restaurant.

The NDC has an on-site hotel with more than two hundred individual single-
person rooms. About 80 of those are reserved for our use. Each of the spacious
rooms has a private bathroom with shower, a desk, cable television, and a lan
connection to the internet. The on-site hotel is available at no extra charge and
comes highly recommended.

However, if for some reason you prefer not to stay on-site (and note that there
are no double rooms), it is best to look for hotels in Delft, as the Delft city center
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is much closer by than The Hague. There are many on-line booking sites, just
search for “Hotel” and “Delft”. For instance, you could use Booking.com.

The Campanile and the China Hotel are within easy walking distance, but if
you like a cozy atmosphere, you should go for one of the many hotels in the city
centre.

Call for papers

As usual, proposals for presentations and workshops are welcomed on just about
any topic of interest to TEX users, but the conference focus will be on Educa-
tional uses of TEX such as manuals, courseware and college presentations, so
we especially welcome proposals on subjects in those fields.

The language of the conference is English. Please send abstracts and proposals
in plain text or TEX format to the conference committee eurotex@ntg.nl

Timeline

Paper submissions due (abstracts) Thu 30 April 2009
Notifications Fri 15 May 2009
Conference date 24-28 August 2009
Final papers due Mon 14 September 2009
Proceedings published Mon 30 November 2009
Registration

The conference fee is all-in: everything except for the full day excursion and
following dinner is included. All the conference materials, meals, and on-site
hotel accommodation from the evening of the 23rd up to the morning of 29th
will be covered by a single sum. The registration fee is

e 350 euro for Local TEX User Group (LUG) members

e 400 euro for all others (including a one year membership of a LUG of your

choice).

There is a 100 euro discount for early bird registration (registration and payment
received before Feb 1, 2009).

Attending the full-day excursion and the following conference dinner on
Wednesday the 26th will add an additional 75 euro.

http://www.ntg.nl/EuroTeX2009/
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TUG 2009

TUG 2009 will be held July 28-31, 2009, at the University of Notre Dame, in
Notre Dame, Indiana, USA. The nearest airport is South Bend, Indiana (SBN).
The location is about 90 miles southeast of Chicago.

The principal local organizer is Martha Kummerer, of the Notre Dame Journal
of Formal Logic, which is sponsoring the conference.

Email contact: tug2009@tug.org.

More when the time draws closer!
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Chata Jestrabi, misto kondni TEXperience 2008. Na zadni strané jsou dalsi snimky
z konference. Foto Zdenék Wagner
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