O moznostech pdfTEXu

‘l FRANTISEK CHVALA I

Tento ¢lanek vznikl pfepracovanim textu, ktery jsem psal pro sebe soubézné
s tim, jak jsem se seznamoval s (pocesténym) pdfTgXem a testoval jeho ¢in-
nost. Uzival jsem format pdfcsplain na néasledujicich platforméach: Windows 98,
MiKTEX 2.4 s pdfTgXem verze 1.11b, Acrobat Reader 5.0, QuickTime 6.5.1;
Windows XP, MiKTEX 2.4 s pdf TgXem verze 1.21a, Adobe Reader 7.0, Quick-
Time 6.5.2.

Clanek je sbirkou konkrétnich navodi, jak vyuzit moznosti pdfTEXu pii
tvorbé PDF dokumentl. Rozhodné nemé byt ucebnici ani manualem, spise utii-
dénymi pozndmkami. Tématy, k nimz jsem nemél dost chuti a/nebo znalosti,
jsem se nezabyval; presto si myslim, ze ¢lanek mutze poskytnout dobrou pied-
stavu o tom, co je pdf TEX a co umi.

Pokud ¢tenaf s pdf TEXem jesté nezacal, bylo by patrné dobré, aby si na
zaCatek precetl hezky prehledovy ¢lanek [6] o pdfTEXu, pak si zbéZné prolis-
toval manudl [2], pokusil se zpracovat pdfTEXem vzorovy soubor z distribuce
pdfTEXu (s pfipadnym odstranénim nefungujicich konstrukei), ndsledné se vratil
k manuélu [2] a procetl jej. Pak koneéné mize pfejit k tomuto textu. Bude-li se
problematice pdf TEXu chtit vice vénovat, jisté si ¢asem vezme k ruce referencéni
manual PDF [8].

Pro vysazeni ¢lanku jsem uzil pdf TEX. V tisténé verzi si samoziejmé musite
odeptit zvuk a video, jakoZ i radost z klikdni. A déle misto barev uvidite jen
stupné Sedi, a ikony a ramecky ohranicujici plochy odkazii se nezobrazi vibec.

Proto soucCasné s vydanim c¢lanku byla uvolnéna i jeho elektronicka verze.
Najdete ji na adrese http://bulletin.cstug.cz/bul20051.shtml. Pii jejim
prohlizeni uz by mélo byt vse, jak nalezi, az na ukazky zvuku a videa. Pokud
budete chtit, aby i ony se vam predvedly, bude tfeba, abyste si ¢lanek ve formatu
PDF zkopirovali a do stejného adresafe umistili nasledujici soubory:

— vasi oblibenou zvukovou nahravku ve formatu WAV (trvajici alesponl étvrt
minuty) pod jménem audio.wav

— va$i oblibenou (ozvucenou) videonahravku ve formatu MOV pod jménem
video.mov ; miize vam dobre poslouzit reklamni videoklip, nalézajici se v dis-
tribuci aplikace QuickTime

V PDF prohlizec¢i pak budete ¢ist onen zkopirovany dokument.

Dékuji panu Vitu Zykovi za pfipominky k rukopisu, na zdkladé kterych jsem
kone¢nou verzi ¢lanku opravil a upravil.
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Uvod

Program pdfTEX je rozsireni TEXu, které umoziuje vytvaret dokumenty ve
formatu PDF. Aby do takového dokumentu mohly byt vclenény hyperlinky a
jiné specifické prostfedky formatu PDF, je pdf TgX obohacen o dalsi primitivni
fidici sekvence.

Jestlize na zacatku zdrojového textu uvedeme piikaz

\pdfoutput = cislo
pak podle hodnoty ¢islo ur¢ime rezim prace pdf TEXu:

¢islo = 0 ...... vystup bude ve formatu DVI
Gislo = 1 ...... vystup bude ve formétu PDF

]
-

(Misto 0 mtizeme zapsat i jakékoliv zaporné celé ¢islo a misto 1 i jakékoliv vétsi
celé ¢islo.) Pfi nastaveni vystupu do DVI jsou ur¢itd omezeni, tykajici se novych
Fidicich sekvenci; vice o tom pozdéji (viz intermezzo).

Neékteré primitivy pdf TEXu mohou obsahovat zépisy v kédu PDF, a to bud
operdtory nebo parametry. Oznadeni operatortt nésleduji za operandy (post-
fixova notace); piiklad: 0.8 0.3 0.4 rg (rg je oznaeni operatoru, a ten je
aplikovén na t¥i ¢iselné hodnoty 0.8, 0.3 a 0.4). Parametry se zapisuji jako dvojice

kli¢c  hodnota

Pritom kli¢ je posloupnost znakti, zapsana s uvozujicim lomitkem. Vyznam klice
je urcen z kontextu (kli¢e zapsané touz posloupnosti znakd nemusi znamenat
pokazdé totéz). Kli¢ uréuje vyznam hodnoty a jeji datovy typ. Nésledujici (ne-
uplny) vycet ukazuje, k jakym typtim mutZe hodnota nélezet. V ilustrativnich
prikladech vzdy uvadime dvojice kli¢ hodnota:
— jméno: posloupnost znaktl; zapisuje se s uvozujicim lomitkem
priklad: /N /GoBack (/N je kli¢, /GoBack je hodnota)
— Cislo: celé nebo redlné s desetinnou teckou (ne v semilogaritmickém tvaru)
priklad: /St 1 priklad: /Rate -0.45
— logicka hodnota: true nebo false
priklad: /Open true
— textovy Tetézec: posloupnost znakt; zapisuje se v kulatych zavorkach (...)
priklad: /URI (http://www.cstug.cz)
— pole: kolekce objektt (které nemusi byt téhoz typu); zapisuji se mezi hrana-
tymi zavorkami [...], jsou oddéleny mezerami
priklad: /Border [0 0 1.5 [3 0.7]]1 (za klifem méame pole o &tyfech
prvcich, prvni t¥i jsou éisla, étvrty je pole o dvou prvcich, jimiz jsou éisla)
— slovnik: kolekce dvojic kli¢ hodnota; zapisuji se mezi dvojitymi thlovymi
zavorkami <<...>>
priklad: << /ShowControls true /Mode /Repeat /FWScale [7 10] >>



Dvojice kli¢ hodnota mohou byt ve slovniku uvedeny v libovolném poradi, avsak
sobé prislusné polozky kli¢ a hodnota musi byt zapsany za sebou a jediné v tomto
poradi. Ve slovniku se nesmi tentyz kli¢ vyskytovat vicekrat; jinak by jemu pii-
slusna hodnota nebyla definovéana.

Umluva. V dalsim vykladu bude vzdy termin dimenze znamenat TEXovsky
zapsanou délkovou miru.

1. Parametry dokumentu

Nevyhovuji-li vAm implicitni nastaveni rozmérti stranek (papiru, na ktery
se tiskne, okna prohliZzede apod.) a umisténi textu na nich, miZete je zménit.
Rozméry stranek lze predepsat pfikazy

\pdfpagewidth dimenze .... Sitka
\pdfpageheight dimenze ... vyska

Umisténi textu na strankach je definovano polohou jeho levého horniho rohu; ta
se predepise prikazy
\pdfhorigin dimenze ...... vzdalenost od levého okraje stranky
\pdfvorigin dimenze ...... vzdalenost od horniho okraje stranky

Doporucuje se standardni velikost parametrd \pdfhorigin a \pdfvorigin
(coZ je 1in) neménit, neni-li k tomu véZny diivod, a pfipadny posun textu na
strance docilit pomoci parametrtt \hoffset a \voffset. Jestlize se pii zvét-
Seni tisku pfikazem \magnification nemd ménit velikost stranky ani se nema
posouvat plocha tisku, je vhodné rozméry stranky a rozméry definujici pozici
levého horniho rohu tisku urcit jako true.
Dale 1ze nastavit uroven komprese textu a obrazkt prikazem
\pdfcompresslevel c¢islo

kde éislo je celé ¢islo mezi 0 a 9 (véetné); ¢im je vé&tsi, tim vétsi je komprese,
0 = zadna komprese. Nulovou kompresi predepiseme, chceme-li, aby PDF kdéd

souboru byl dobfe ¢itelny pro programatora. Pfesnost realnych cisel ve vystupu
do PDF predepiseme prikazem

\pdfdecimaldigits cislo
kde ¢islo je celé ¢islo mezi 0 a 4 (v€etné), udava pocet desetinnych mist. Mizeme
zvolit i rozliSeni natahovanych bitmapovych fonta .pk, tak, ze uvedeme
\pdfpkresolution cislo
pricemz celé c¢islo udava rozliseni v DPI. Rozumnou hodnotou je napt. 600. Po-

znamenejme, Ze fonty ve formatu PK byvaji v prohlize¢ich nekvalitné zobrazeny;
proto, pokud mozno, uzivejte postscriptové fonty ve formatu Type 1.



2. Uziti kédu PDF pro upravy tisku

Do zdrojového textu dokumentu lze vélenit i operace ménici vzhled tisku.
Zapisuji se primo v kédu PDF jako argument prikazu

\pdfliteralq{...}.
Budeme se zabyvat dvéma oblastmi pouziti:

— préce s barvou (sekce 2.1 a 2.2)
— geometrické transformace (sekce 2.3)

2.1. Zvyraznovani barvou

Barvu urcujeme jako superpozici né€kolika barevnych slozek. Mame na vybér

— systém RGB pro michani barevnych svétel, primarné se uziva pro monitory;
slozky: ¢ervend (R — red), zelend (G — green), modréa (B — blue);
intenzity slozek (barevnych svétel) jsou specifikovény ¢isly mezi nulou a jed-
nickou (0 = nulovd intenzita, 1 = plné intenzita)

— systém CMYK pro michani barevnych inkoustl, primarné se uziva pro tisk;
slozky: modrozelena (C— cyan), purpurova (M — magenta), zluté (Y — yellow),
Cernd (K — key colour);
koncentrace slozek (barevnych inkoustt) jsou specifikovany ¢isly mezi nulou
a jednickou (0 = nulové koncentrace, 1 = plna koncentrace)

Systém RGB je aditivni: zluté svétlo dostaneme seCtenim Cerveného a zele-
ného svétla. Systém CMYK je subtraktivni: barvivo se jevi zluté proto, ze z bilého
svétla, které na néj dopada, se odecte modrozelend a purpurova slozka (absorbuji
se), a zbyla zluta slozka se odrazi.

V systému CMYK je k dispozici samostatné i ¢ernd barva — slozka K, tfebaze
ji 1ze namichat ze slozek C, M a Y. Teoreticky by v obou pfipadech mél byt
vysledek tyz, ve skutecnosti ale slozka K dava sytou Cern, zatimco smés C+M+Y
spiSe temné hnédou barvu. Uzitim slozky K se zlepsi kvalita a snizi cena tisku
¢erného textu.

Existuji jednoduché algoritmy pro pfevod mezi systémy RGB a CMYK:

RGB — CMYK CMYK — RGB
K=min{l-R,1-G,1- B} R=max{1-C — K, 0}
C=1-R-K G =max{l - M- K, 0}
M=1-G-K B=max{l1-Y — K, 0}

Y=1-B-K

Je ale tfeba si uvédomit, ze v praxi je tento pfevod nedokonaly. Jisté to vidite v nésledujici
ukézce: ve dvojicich vzorki barev (RGB a CMYK) k opravdové shodé nedochazi. (K vérnému
pfevodu barev mezi obéma systémy se uzivaji programy pracujici s tzv. ICC barevnymi profily.)
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2.1.1. Zvyraznéni tisku. V jazyce PDF se kéd pro zménu barvy tisku vysky-
tuje ve dvou variantach: jedna ovlivni pismo a vyplné, druhd pak tahy (obrysy).
Operator pro prvni variantu se zapisuje malymi pismeny, pro druhou variantu
velkymi. Program pdfTEX interpretuje linky jako vyplné, maji-li vétsi tloustku
nez 1bp, a jako tahy v opa¢ném pripadé. Pfepnuti barvy tisku se docili kédem

R G B rg (pismoavyplng), resp. R G B RG (tahy)
kde R, G, B jsou barevné slozky v systému RGB, nebo kédem

CMY K k (pismoavyplng), resp. C M Y K K (tahy)
kde C, M, Y, K jsou barevné slozky v systému CMYK.
Do stupnu Sedi prepiname téz kédem

Sed g (pismo avyplng), resp. Sed G (tahy)
kde Sed je ¢islo mezi 0 a 1. Cim mensi &islo, tim tmavsi odstin; ¢erna barva
odpovidé nule, bila jedné.
Priklad:

\pdfliteral{l 0 0 rg}{\it Cesko\/}\pdfliteral{0 0 0 rg}

je zkratkové slovo, které znamend: \pdfliteral{l O O rg}’

{\it Ce\pdfliteral{0 0 O rg}chy, Morava a Slez}

\pdfliteral{l 0 O rgl}sko\/}\pdfliteral{0 0 O rg}.

Vystup:
Cesko je zkratkové slovo, které znamené: Cechy, Morava a Slezsko.
Priklad:
\pdfliteral{0 1 1 0 k}{\it Cesko\/}\pdfliteral{0 0 0 1 k}
je zkratkové slovo, které znamend: \pdfliteral{0 1 1 0 k1}%
{\it Ce\pdfliteral{0 0 0 1 k}chy, Morava a Slez}
\pdfliteral{0 1 1 O k}sko\/}\pdfliteral{O O O 1 k}.
Vystup:

Cesko je zkratkové slovo, které znamené: Cechy, Morava a Slezsko.



klad lze prepsat takto:

V souboru pdfcolor.tex z distribuce CONTEXTu jsou definovédny (pomoci \pdfliteral)
TEXové Fidici sekvence prepinajici do barevnych odstint pisma. (Pfedstavu, které barvy jsou
v tomto souboru preddefinovany, poskytne tabulka v nasledujicim odst. 2.1.2.) Predchozi pii-

\input pdfcolor.tex

\Red{\it Cesko\/} \Black je zkratkové slovo, které znamena:
\Red{\it Ce\Black chy, Morava a Slez\Red sko\/}\Black.

2.1.2. Prepinace barev. Nasledujici tabulka uvadi TEXové Fidici sekvence pro zménu
barvy, definované v souboru pdfcolor.tex:

Ridici sekvence c M Y K Ridici sekvence C M Y K
\GreenYellow 0.15 0 0.69 0 B \RoyalPurple 0.75 0.90 0 0
\Yellow 0 0 1 0 B \BlueViolet 0.86 0.91 0 0.04
\Goldenrod 0 0.10 0.84 0 B \Periwinkle 0.57 0.55 0 0
\Dandelion 0 029 084 0 B \CadetBlue 0.62 0.57 0.23 0
\Apricot 0 0.32 0.52 0 I \CornflowerBlue 0.65 0.13 0 0
\Peach 0 0.50 0.70 0 B \MidnightBlue 0.98 0.13 0 0.43
\Melon 0 0.46 0.50 0 B \NavyBlue 0.94 0.54 0 0
\YellowOrange 0 042 1 0 B \RoyalBlue 1 0.50 0 0
\Orange 0 0.61 0.87 0 B \Blue 1 1 0 0
\BurntOrange 0 0.51 1 0 B \Cerulean 0.94 0.11 0 0
B \Bittersweet 0 0.75 1 0.24 |l \cyan 1 0 0 0
B \RedOrange 0 0.77 0.87 0 B \ProcessBlue 0.96 0 0 0
B \Mahogany 0 0.85 0.87 0.35 \SkyBlue 0.62 0 0.12 0
l \Maroon 0 0.87 0.68 0.32 | ] \Turquoise 0.85 0 0.20 O
B \BrickRed 0 089 094 0.28 |l \TealBlue 086 0  0.34 0.02
B \Red 0 1 1 0 B \Aquamarine 0.82 0 0.30 0
B \OrangeRed 0 1 0.50 0 B \BlueGreen 0.85 0 0.33 0
B \RubineRed 0 1 0.13 0 B \Emerald 1 0 050 0
B \wildStrawberry 0 0.96 0.39 0 B \JungleGreen 099 0 0.52 0
\Salmon 0 0.53 0.38 0 B \SeaGreen 0.69 0 0.50 0
\CarnationPink 0 0.63 0 0 B \Green 1 0 1 0
B \Magenta 0 1 0 0 B \ForestGreen 0.91 0 0.88 0.12
B \VioletRed 0 0.81 0 0 B \PineGreen 092 0 0.59 0.25
I \Rhodamine 0 082 0 0 \LimeGreen 0.50 0 1 0
B \Mulberry 0.34 0.90 0 0.02 \YellowGreen 0.44 0 0.74 0
B \Redviolet 0.07 0.90 0O 0.34 \SpringGreen 026 0 0.76 0
B \Fuchsia 047 091 0  0.08 |l \OliveGreen 064 0 095 0.40
\Lavender 0 048 0 0 B \RawSienna 0 0.72 1 0.45
\Thistle 0.12 0.59 0 0 B \Sepia 0 0.83 1 0.70
B \Orchid 0.32 0.64 0 0 B \Brown 0 0.81 1 0.60
B \DarkOrchid 0.40 0.80 0.20 0 \Tan 0.14 0.42 0.56 0
B \purple 0.45 0.86 0 0 B \Gray 0 0 0 0.50
B \Plum 0.50 1 0 0 B \Black 0 0 0 1
B \violet 0.79 0.88 0 0 \White 0 0 0 0



Pozor — pokud natahujeme soubor pdfcolor.tex (viz 2.1.1), musime pamatovat na to,
ze kromé zavadéni pfepinac¢i barev se v ném také predefinovdvaji makra \makeheadline
a \makefootline, uzivand ve vystupni rutiné, a ze se zde nastavuje Cernad barva tisku jako
vychozi. Pokud tyto efekty jsou nezddouci, upravime si zminény soubor podle potfeb (a samo-

zfejmé piejmenujeme). Upraveny soubor miize vypadat takto:

\def\GreenYellow{\pdfliteral{0.15 0  0.69 0 k 0.15 0  0.69 0  K}}
\def\Yellow {\pdfliteral{0 0 1 0 k 0 0 1 0 K}}
\def\Goldenrod {\pdfliteral{0 0.10 0.84 0 kO 0.10 0.84 0 K}}
\def\Gray {\pdfliteral{0 0 0 0.50 k 0 0 0 0.50 K}}
\def\Black {\pdfliteral{fo0 0 0 1 kX0 0 0 1 K}
\def\White {\pdfliteralf0 0 0 0 kO O 0 O K}}

Byva vhodné si v dokumentu nadefinovat implicitni barvu, v niz je sazen
bézny text; feknéme \def\Default{\pdfliteral{ O g O G}}. Po barevném
zvyraznéni ¢asti textu pak staci uvést piikaz \Default k navratu do ,,obycejné*
barvy. Snaze se pak délaji pfipadné zmény v barvé zakladni textové masy.
Umluva. V télech definic pfedstavenych v nasledujicich odst. 2.1.3 a 2.1.4 se
predpoklada, ze prikaz \Default, je-li definovan, je prepinacem do implicitni
barvy (pokud definovén neni, pfepne se do ¢erné barvy).

2.1.3. Zvyraznéni pozadi. Tisk textu na barevném pozadi je trochu slozi-
téjsi. Postup muze byt nasledujici: Zjistime rozmeéry textu, trochu je zvétsime,
vytiskneme pozadi jakozto \vrule s onémi rozméry a nakonec pres toto pozadi
vytiskneme text; pfitom text ma formu obsahu \hboxu (viz makro \Hbox) nebo
obsahu \vboxu (viz makro \Vbox). Pfi uziti makra \Hbox je pfidavny horni
a dolni okraj pozadi urcen podpérou \strut. Nevyhovuji-li ndm jeji rozméry,
nadefinujeme si vlastni podpéru \Strut, a tu makro pouZije.

\def\Hbox#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva textu
% tfeti parametr: obsah horizontdlniho boxu
\ifx\Strut\undefined\let\Strut\strut\fi
\setbox0O=\hbox{\thinspace\Strut #3\thinspacel}’,
\hbox{#1\vrule height\htO depth\dpO width\wdO
\hskip-\wdO #2\unhbox0
\ifx\Default\undefined\pdfliteral{0 g O G}\else\Default\fil}}
\def\Vbox#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva textu
% t¥eti parametr: obsah vertikdlniho boxu
\setbox0=\hbox{\ \vbox{\vrule height10pt widthOpt#3J,
\vrule depth5pt widthOpt}\ }%
\vbox{#1\vrule height\ht0 depth\dp0 width\wdO
\hskip-\wdO #2\unhbox0
\ifx\Default\undefined\pdfliteral{0 g O G}\else\Default\fil}}

11



Priiklad:

Zde je ukazka \Hbox{\pdfliteral{0 0.05 0.2 0 k}}%
{\pdfliteral{0.95 0 1 O k}}{\bf zvjraznéni textu} barvami.

Vystup:

Zde je ukazka zvyraznéni textu barvami.

Priklad:

\Vbox{\pdfliteral{0.9 g}t}{\pdfliteral{0 O 1 O k}}{\hsize5.4cm
A nyni se podivejme na trochu delSi barevny text na barevném
pozadi. Vlastni text zapisujeme jako ve {\tt\char92vbox}u --
v naSem pripadé mu predchazi specifikace Sirky. Pozadi trochu
pfesahuje plochu textu.}

Vystup:

A nyni se podivejme na trochu
delsi barevny text na barevném po-
zadi. Vlastni text zapisujeme stejné
jako ve \vboxu — v nasem pripadé
mu predchazi specifikace sirky. Po-
zadi trochu presahuje plochu textu.

Nasledujici priklad ukazuje, jak obarvit pozadi na celé strance.

Priklad:

12

\newbox\background
\setbox\background =
\hbox{\pdfliteral{0.95 1 0.95 rg}/), barva pozadi
\vrule height\pdfpageheight depthOmm width\pdfpagewidth}
% \vrule o rozmérech stranky
\def\pageBG{%
\vbox to Opt{\vskip-\pdfvorigin \vskip-\voffset
\vskip-\topskip
\hbox to Opt{\hskip-\pdfhorigin \hskip-\hoffset
\copy\background\hss}\vss}}

\vfill\eject
% nasledujici stranka bude mit barevné pozadi:
\pageBG

Text stranky



2.1.4. Barevna matematika. Barevné zvyraznéni vzorcl nebo jejich ¢asti se
provede obdobné jako zvyraznéni obycejného textu. Pfedvedme si, Ze je tfeba
dat pozor na néktera tskali. V nasledujici ukazce se snazime vzorec vysazet
v odstinu zelené barvy. Uzitim operatoru rg ale dostaneme jakousi strakatinu:

$$

\pdfliteral{0 0.8 0.1 rg} 1 1
\sqrt{{1\over p~2}+{1\over q~2}} 2 + Pl
\pdfliteral{0 g} ! !
$$

To proto, Ze ne vSechny soucasti vyskytujicich se symboli pochézeji z fontu.
Chybu napravime uzitim operatori rg i RG:

$3$
\pdfliteral{0 0.8 0.1 rg 0 0.8 0.1 RG} 1 1
\sqrt{{1\over p~2}+{1\over q~2}} ) + 2
\pdfliteral{0 g 0 G} ! !
$3$

Poznamenejme, Ze s tymz problémem se setkdme i v textu pii sazbé podtrzitka
\underbar .

V dalsi ukdzce uvidime, Zze mtze podstatné zaleZet na bliz§i volbé umisténi
prepinace barvy. Nasledujici pokus vedl k nespravné vertikalni pozici exponentu:

$3$

\pdfliteral{0 0.8 0.1 rg}
\left (\sum_{i=1}"n a_i\right) <§§:u-> 2k—1
\pdfliteral{1 0 0.2 rg}-{2k-1}
\pdfliteral{0 g}

$$

Zde byl pfepinac do ¢ervenavé barvy umistén bezprostifedné za uzaviraci kulatou
zévorku. Pokud jej vlozime az do exponentu, vzorec se vysadi spravneé:

$$

\pdfliteral{0 0.8 0.1 rg} _—
\left (\sum_{i=1}"n a_i\right) o
“{\pdfliteral{1 0 0.2 rg}2k-1} (Z ”7)
\pdfliteral{0 g}
$3$

Néasledujici makro \Mbox podbarvi ¢ast vzorce. V makru je TEpXovy kdd
doty¢né ¢asti vzorce (tfeti parametr) interpretovan jako formule ve vnitinim
matematickém moédu s pfedepsanym \displaystyle. Ma-li byt uvazovana cast
vzorce v jiném stylu, je nutno v makru tento styl predepsat pred vlastnim kédem.

i=1

=1
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\def\Mbox#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi Easti vzorce

% druhy parametr: barva této Casti vzorce
% t¥eti parametr: TeXovy kéd této Casti vzorce
\setbox0=\hbox{$\displaystyle#3$}
\dimen0=\ht0 \advance\dimenO by \smallskipamount
\dimen1=\dpO \advance\dimenl by \smallskipamount
\dimen2=\wd0 \advance\dimen2 by \smallskipamount
\def\Strut{\vrule height\dimen0 depth\dimenl widthOpt}
\vbox{\hbox{#1\vrule height\dimenO depth\dimenl width\dimen2
\hskip-\dimen2\hskipO.5\smallskipamount
#2\box0\hskipO.5\smallskipamount}}
\ifx\Default\undefined\pdfliteral{0 g O G}\else\Default\fi}

Schéma uziti makra:

$$

kod wvodni nepodbarvené casti vzorce
\Mbox{ barva pozadi v podbarvené c¢dsti vzorce}

{ barva tisku v podbarvené cdsti vzorce }
{ kod podbarvené casti vzorce}

kod zdvérecné nepodbarvené cdsti vzorce

$$

nebo

$

kod dvodni nepodbarvené casti vzorce
\Mbox{ barva pozadi v podbarvené cdsti vzorce }

{ barva tisku v podbarvené cdsti vzorce }
{\textstyle kod podbarvené cdsti vzorce }

kod zaverecné mepodbarvené cdsti vzorce

$

Priiklad:

14

$$

\displaylines{

$$

\big(Kf\big) ({\bf u})=\int\mkern-9mu\int\mkern-9mu\int
f({\bf wPFH\bf u’_*}) \Mbox{\pdfliteral{0.8 1 0.8 rg}t}
{\pdfliteral{1l 0.2 0 rg}}X{B(\vartheta,w)}\,{\rm d}{\bf u_x}
{\rm d}\vartheta\,{\rm d}\varepsilon\cr

\nu({\bf u})=2\pil\int\mkern-9mu\int F({\bf u_x1})
\Mbox{\pdfliteral{0.8 1 0.8 rg}}{\pdfliteral{l 0.2 0 rg}t}
{B(\vartheta,w)}\,{\rm d}{\bf u_*}{\rm d}\vartheta\cr}



Vystup:

(k1)) = [[[ )P 50, 0) du.doas
v(u) =27 //F(u*)B(U., w) du,dd

Nésledujici makro \Disp podbarvi vzorec sazeny na samostatném fadku.
Podbarveni je pies celou sitku tiskového zrcadla.

\def\Disp#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva textu
% tfeti parametr: vzorec
\smallskip
\setbox0=\vbox{\hbox{}#3\hbox{}}
\dimen0=\htO0 \advance\dimenO by \dpO
\line{\hss
\vbox{\offinterlineskip
\hbox to Opt{%
#1\vrule height\htO depth\dpO width\hsize \hss}/
\vskip-\dimen0O%
\hbox to \hsize{#2\hfill\boxO\hfill}}},
\hss}%
\ifx\Default\undefined\pdfliteral{0 g 0 G}\else\Default\fi
\smallskip}%

Priklad:

\Disp{\pdfliteral{l 1 0 rg}}
{\pdfliteral{1 0 O rg 1 0 O RG}}
{$$
\eqalign{{\bf u’}&={\bf u}-{2\overi+\kappal}
\bf (w\cdot e)\,e \cr
{\bf uw’_*}&={\bf u_x}+{2\kappa\overl+\kappa}t
\bf (w\cdot e)\,e \cr}

$$}
Vystup:
2
I _ —
u = 1+K/( )e
u, =u, + 2 (w-e)e
N 14k
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Podobnou funkci jako \Disp maji makra \Egbox a \Eqgboxno; rozdil je
v tom, Ze podbarveni presahuje plochu vzorce jen o malé pridavné okraje. Makro
\Egbox je urceno pro necislované vzorce, makro \Egboxno pro ¢islované. Jejich
jadrem je pomocné makro \egbox, které uvedeme nejdfive:

\def\eqbox#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva vzorce
% tfeti parametr: vzorec
\setboxO=\hbox{$\displaystyle#3$}%
\dimen0=\htO \dimen1=\dpO \dimen2=\wdO
\advance\dimenO by \medskipamount
\advance\dimenl by \medskipamount
\advance\dimen2 by 2\medskipamount
\def\Strut{\vrule height\dimenO depth\dimenl widthOptl}/
\vbox{\hbox{#1\vrule height\dimenO depth\dimenl width\dimen2
\hskip-\dimen2\hskip\medskipamount
#2\box0\hskip\medskipamount}}/,
\ifx\Default\undefined\pdfliteral{0 g O G}\else\Default\fi}

Nyni makro \Eqgbox:

\def\Eqbox#1#2#3{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva vzorce
% tfeti parametr: vzorec
\smallskip
\line{\hfil\eqgbox{#1}{#2}{#3}\hfil}
\smallskip}

Priklad:

\Egbox{\pdfliteral{1 1 O rg}}{\pdfliteral{l 0 O rg 1 O O RG}}
{33
\eqalign{{\bf u’}&={\bf u}-{2\overi+\kappal}
\bf (w\cdot e)\,e\cr
{\bf uw’_*}&={\bf u_x}+{2\kappa\overl+\kappa}
\bf (w\cdot e)\,e\cr}
$$3

Vystup:
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A jesté makro \Egbox:

\def\Egboxno#1#2#3#4{), prvni parametr: barva pozadi
% druhy parametr: barva vzorce
% tfeti parametr: vzorec
% Ctvrty parametr: &islo vzorce
\smallskip
\line{\hphantom{#4}\hfil\eqbox{#1}{#2}{#3}\hfil#4}
\smallskip}

Priklad:

\Egboxno{\pdfliteral{l 1 0 rgl}}
{\pdfliteral{l1 0 O rg 1 O O RG}}
{$$ \eqalign{{\bf u’}&={\bf u}-{2\overi+\kappa}
\bf (w\cdot e)\,e\cr
{\bf u’_*}&={\bf u_x}+{2\kappa\overl+\kappal}
\bf (w\cdot e)\,e\cr} $$}
{(123)}

Vystup:

(123)

2.2. SmésSovani barev

Zabyvejme se podrobnéji piipadem, kdy barva mé byt nanesena do mista, kde
jiz néjaka barva je. Dosud jsme mlcky predpokladali, Ze pozdéji nanesena barva
nahradi v misté prekryti barvu diivejsi. Takové je implicitni nastaveni, nabizeji
se vSak i jiné volby. Mizeme si totiz nadefinovat graficky stav urcujici vyslednou
barvu v misté prekryti jako funkci dfive a pozdéji nanesené barvy. Tento graficky
stav si pojmenujeme (viz polozku jméno v nésledujicim schématu), a pak jej
muzeme aktivovat operatorem gs, ktery je uzit na jméno grafického stavu; tento
zapis se uvadi v argumentu prikazu \pdfliteral . Pfitom jméno je posloupnost
znakl s uvozujicim lomitkem, kterd neobsahuje znaky ( ) [ 1 { } <>/ %
ani mezery.

MuZeme si definovat a pojmenovat i vice grafickych stavi a pak podle potieby
mezi nimi pfepinat. Syntaxe:
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\pdfpageresources
{/ExtGState << jméno << /Type /ExtGState parametry >>
jméno << /Type /ExtGState parametry >>

jméno << /Type /ExtGState parametry >>
>>}

Postupné se budeme seznamovat s parametry grafického stavu. Piedevs§im je to
/BM smésovaci_maod

kde polozka smeésovaci_mdd urcuje, jakd barva vznikne smiSenim barev spolu
interagujicich. Konkrétné, pro tuto polozku si mizeme vybrat z moznosti:

/Normal ... pozdéjsi barva premaluje drivéjsi

/Multiply ... podobny efekt jako michéni barev na paleté

/Screen ... podobny efekt jako projekce barevnych folii

/Darker ... za kazdou slozku vysledné barvy vezmeme tmavsi z od-
povidajicich slozek barev ptuvodnich

/Lighter ... zakazdou slozku vysledné barvy vezmeme svétlejsi z od-
povidajicich slozek barev ptivodnich

/Difference ... kazda slozka vysledné barvy je rozdilem odpovidajicich

slozek barev ptivodnich
Ukdzka. Srovnejme rizné smésovaci médy. V kazdé dvojici obdélnicka je levy
namalovan dfive nez pravy. V systému RGB maji slozky 0.9 0.6 0.1 a 0.5 0.5 1:

e b b=l Lok

/Normal /Multiply /Screen /Darker /Lighter /Difference

Uvedené moédy smésovani barev lze popsat matematicky. Predpoklddejme, Ze pracujeme
v systému RGB. Ozna¢me z; slozku prvni barvy, z» odpovidajici slozku druhé barvy a z od-
povidajici slozku barvy vysledné. Potom muzeme psat z = B(z1,22), kde B je tzv. smé&Sovaci
funkce. Jak je definovana pro uvedené smésovaci médy, vidite v nasledujici tabulce.

Smeésovaci méd B(z1, 22)
/Normal 2

/Multiply 2122

/Screen 21+ 22 — 2122
/Darker min{z1, 22}
/Lighter max{z1, 22}
/Difference |z1 — 22|

Tyto vzorce plati i pro stupné Sedi. Jestlize pracujeme v systému CMYK, pak pro vyuziti
uvedenych vzorci se automaticky provede prevod do systému RGB.

Existuji i takové zplisoby smésovani barev, které nelze vyjadrit po slozkach. Jejich priklady
nyni nasleduji.
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Dalsi moznosti volby polozky smésovaci-maod:

/Hue ... kombinace: tén prvni barvy — sytost a jas druhé barvy
/Saturation ... kombinace: sytost prvni barvy — tén a jas druhé barvy
/Luminosity ... kombinace: jas prvni barvy — tén a sytost druhé barvy

Ukdzka. Srovnejme tyto sméSovaci médy pro usporadani shodné s predchozim.

/Hue /Saturation /Luminosity

Priklad. V ukézkich predvedené dvojice obdélnicki byly namalovany nésle-
dujicim kédem (v némz za jméno se dosazuje pojmenovani sméSovacitho médu
zavedené piikazem \pdfpageresources):
\def\twoRectangles#1#2{/,
#1\vrule width12mm height10mm depthOmm
\hskip-7mm
#2\vrule width12mm height6mm depth4mm}

\twoRectangles{\pdfliteral{jméno gs 0.9 0.6 0.1 rg}t}’
{\pdfliteral{0.5 0.5 1 rg}}

Poznamenejme, ze v médech /Normal, /Hue, /Saturation a /Luminosity
je vysledna barva zavisla na potradi, v jakém jsou obé pivodni barvy naneseny.
V ostatnich zde uvedenych mddech na tomto poradi nezalezi.

Hodnoty parametrti, které byly stanoveny v piedchazejicich volanich gs,
zustavaji v platnosti, dokud nejsou prepsany.

2.2.1. Pfekryvani ploch. Predvedme si efekty opakovaného piekryvani ploch.
Priklad. Méjme nasledujici obdélniky:

Namalujeme je v uvedeném potadi, ale vhodnym posunem ve vodorovném sméru
docilime jejich ¢asteéného prekryvani. Tuto studii vytvorime ve ¢tyfech varian-
tach — pro smésovaci médy /Normal, /Multiply, /Screen a /Difference.
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Vsimnéte si barvy mist prekryti.

% grafické stavy:
\pdfpageresources{/ExtGState <<
/nor << /Type /ExtGState /BM /Normal >>
/mul << /Type /ExtGState /BM /Multiply >>
/sc << /Type /ExtGState /BM /Screen >>
/dif << /Type /ExtGState /BM /Difference >> >>}
% makro pro obdélnik:
\def\rectangle#1#2{), parametry: Sif¥ka a vyska obdélnika
\dimenO=#1\hskip-\dimenO
\vrule width2\dimenO height#2 depth#2\hskip-\dimenO}
% makro pro skupinu Casteéné se prekrjvajicich obdélniki:
\def\Rectangles#1{#1} grafickyj stav & barva obdélnikd
\rectangle{2mm}{14mm}\rectangle{6mm}{10mm}7,
\rectangle{10mm}{6mm}\rectangle{14mm}{2mm}}

% malujeme:

\line{\hss\Rectangles{\pdfliteral{0.6 g /nor gs}}\hskip88pt
\Rectangles{\pdfliteral{/mul gs}}\hskip88pt
\Rectangles{\pdfliteral{/sc gs}}\hskip88pt
\Rectangles{\pdfliteral{/dif gs}}\hss}

\pdfliteral{/nor gs O g}/, ndvrat k implicitnimu stavu

Vystup:
/Normal /Multiply /Screen /Difference

2.2.2. Prekryvani pismen. Zkusme postup z piedchoziho piikladu upravit
tak, aby se misto obdélnika prekryvala pismena; tfeba takto:

\pdfpageresources{/ExtGState << ... >>}
{\font\inch=csinch scaled 750
\inch\pdfliteral{jméno gs 0.6 g}/
A\hskip-1.47cm B\hskip-1.45cm C}%
\pdfliteral{/nor gs 0 g}
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kde jméno je pojmenovani smésovaciho médu. Zjistime, Ze ve vsech uzitych
sméSovacich médech dostaneme obrazek, ktery je vytistén vpravo od uvedeného
kédu. Tedy v mistech pfekryti se barva neméni! Divodem je, zhruba Feceno,
to, ze text ,ABC* je bran jako celek (nic na tom neméni fakt, Ze mezi pismeny
jsou predepsdny posuny a dochazi k jejich pfekryvani), a proto je vybarven
najednou. Pokud ale pfed kazdym pismenem zopakujeme vyvolani grafického
stavu, vybarveni v mistech prekryti bude obdobné jako v pfipadé obdélnika.
Mame ale zajimavéjsi moznost. Mezi grafickymi stavy definujeme jeden, ktery
je uréen parametrem /TK false, a druhy, ktery jeho funkci rusi, a je urcen
parametrem /TK true. Prvni z nich pojmenujme napi. /no-tk, a druhy /tk:

\pdfpageresources
{/ExtGState << ---------
/no-tk << /Type /ExtGState /TK false >>
/tk << /Type /ExtGState /TK true >>

>>}

Pii aktivaci grafického stavu /no-tk se na kazdy znak textu nahlizi jako na
samostatny objekt, takze pri jejich prekryvani dochazi ke sklddani barev podle
nastaveni smésovaciho médu. Graficky stav /tk odpovida implicitnimu nasta-
veni.

Priklad:

% grafické stavy:

\pdfpageresources{/ExtGState <<
/nor << /Type /ExtGState /BM /Normal >>
/mul << /Type /ExtGState /BM /Multiply >>
/sc << /Type /ExtGState /BM /Screen >>
/dif << /Type /ExtGState /BM /Difference >>
/no-tk << /Type /ExtGState /TK false >>
/tk << /Type /ExtGState /TK true >> >>}

% makro pro skupinu Caste&né se prekrjvajicich pismen:

\def\ABC#1{#1/, grafickj stav & barva pismen
{\font\inch=csinch scaled 750\inch
A\hskip-1.47cm B\hskip-1.45cm C}}

% malujeme:

\line{\hss\ABC{\pdfliteral{/nor gs /no-tk gs 0.6 g}}\hskip88pt
\ABC{\pdfliteral{/mul gs /no-tk gs 0.6 g}}\hskip88pt
\ABC{\pdfliteral{/sc gs /no-tk gs 0.6 g}}\hskip88pt
\ABC{\pdfliteral{/dif gs /no-tk gs 0.6 g}}\hss}

\pdfliteral{/nor gs /tk gs 0 g}/ navrat k implicitnimu stavu
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Vystup:

L AW S

/Normal /Multiply /Screen /Difference

Graficky stav muze byt urcen i vice parametry. Kdybychom v pfedchozim
prikladu mezi grafickymi stavy definovali
% grafické stavy:
\pdfpageresources{/ExtGState <<

/default << /Type /ExtGState /BM /Normal /TK true >>
>>}

pak prikazem \pdfliteral{/default gs 0 g} bychom mohli vyvolat navrat
k implicitnimu stavu misto uvedeného \pdfliteral{/nor gs /tk gs 0 g}.
2.2.3. Prusvitné barvy. Jinymi uzite¢nymi parametry piikazu

\pdfpageresources
{/ExtGState << jméno << /Type /ExtGState parametry >>

jsou

/ca cislo resp. /CA ¢cislo
vymezujici, nakolik jsou barvy prisvitné. Prvni z nich ovlivni barvy znakt a
vyplni, druhy barvy tahti (obrysi). P¥itom ¢islo o velikosti mezi 0 a 1 (véetné)
udava miru prusvitnosti; ¢im je c¢islo vétsi, tim méné prusvitné jsou barvy: pfi
jednicce jsou zcela neprisvitné, pii nule se ztriceji (nejsou definovany).

Ukdzka. V kazdé dvojici obdélnicki je levy namalovan dfive nez pravy, a to ve
sméSovacim médu /Normal . Barvy obdélnickd jsou definovany v systému RGB
— maji slozky 0.9 0.6 0.1 a 0.5 0.5 1. U druhého z obdélnickt jsou predepsany
uvedené miry prisvitnosti:

1.0 0.8 0.6

0.4 0.2 0.05
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Ukazka. Totéz, ale s prusvitnosti piedepsanou shodné u obou obdélnick:

1.0 0.8 0.6

V nésledujicim pfikladu uvidime, ze prisvitnost barev zptsobi nejen dojem
jakési jejich vybledlosti, ale mtze znatelné pozmeénit efekty pii jejich sméSovéni.

0.4 0.2 0.05

Priklad. Modifikujme piiklad s ¢dsteéné se prekryvajicimi obdélniky z pod-
sekce 2.2.1 tak, ze barva obdélnikd bude cerné, ptricemz pridame pozadavek jeji
prusvitnosti specifikované parametrem /ca 0.3.

% grafické stavy:

\pdfpageresources{/ExtGState <<

/op3 << /Type /ExtGState /ca 0.3 >>
/opl0 << /Type /ExtGState /ca 1 >> >>}
% makro pro obdélnik:

\def\rectangle#i#2{...... }
% makro pro skupinu Eastelné& se pfekrjvajicich obdélniki:
\def\Rectangles#1{...... }

% malujeme:

\line{\hss\Rectangles{\pdfliteral{/nor gs 0.6 g}t}
\Rectangles{\pdfliteral{/mul gs 0.6 g}t}
\Rectangles{\pdfliteral{/sc gs 0.6 g}}
\Rectangles{\pdfliteral{/dif gs 0.6 g}}\hss}

\pdfliteral{/nor gs /opl0 gs O g}’ implicitni stav

Vystup:
/Normal /Multiply /Screen /Difference
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Uvédomite-li si, ze tento ptiklad byl odvozen z prikladu z podsekce 2.2.1 jen
zménou barvy obdélniku a jeji prusvitnosti, mozna vas prekvapi, jak podstatné
se vystupy v obou ptikladech lisi. A co vic, v naposledy uvedeném piikladu jsou
si vSechny Ctyfi obrazce velmi podobné.

Nanesme na prazdné misto v dokumentu barvu, jejiz mira prisvitnosti a (tj. ¢islo za
klicem /ca, resp. /CA) je mensi nez jedna. Pak mizeme urcit takovou neprusvitnou barvu,
jejimz uzitim dosdhneme stejného vizualniho dojmu; konkrétné, pro kazdou slozku z prusvitné
barvy pfejdeme k odpovidajici slozce 2z’ neprisvitné barvy podle predpisu:

Z=1—a(l-=2)
Pokud by tedy slo jen o barevny text, pak by pojem prisvitné barvy byl zbytecny. Jina situace
ovSem nastava pri smésovani barev. O tom, jak jsou definovany slozky vysledné barvy, jiz byla
fec€. Jesté uvedeme, jak je to s jeji prusvitnosti. Oznaéime-li miru prasvitnosti prvni barvy aq,
druhé barvy as a vysledné barvy «, plati vztah

a=a; +ay —ar-a
Maji-li symboly z1, 22, z a B tyz vyznam jako na zacatku sekce 2.2, pak slozky z vysledné

barvy jsou dany néasledujici formuli:

z= (1 - %> z1 + a2 [(1 — 1)z + alB(zl,zz)}

«a «a
Tedy slozky z vysledné barvy jsou dany jako jisty vazeny prumér odpovidajicich slozek z;
a z» misicich se barev a smésovaci funkce B(z1, z2). V pfipadé, Ze formuli pro sméSovani barev
nelze vyjadrit po jednotlivych slozkach, pojem smésovaci funkce je tfeba pozménit: nyni to
bude vektorova funkce B, ktera vektorim z; a z» slozek dvou spolu se misicich barev pFifazuje
vektor z slozek vysledné barvy: z = B(z1,22). Pak formule pro sméSovani prisvitnych barev
bude mit nasledujicim tvar:

z = (1 — %) z) + % [(1 — 1) ze + O£1B(Z17zz)]

2.3. Geometrické transformace

Jazyk PDF umoznuje na tiskovy material aplikovat afinni transformace: po-
sunuti, zménu métitek, otoceni, zkoseni, a jejich kombinace. V jazyce PDF jsou
afinni transformace specifikovany operatorem cm:

abcde fcm

kde a, b, ¢, d, e, f jsou disla.

Vyznam: prechod od ptuvodnich soufadnic z, y k novym soufadnicim z’, y’ je uren vztahem
' =ar+cy+te z’ a c x e
yoterdgay O (y> (5 ) (y) * <f>

Aktuélni graficky stav je mimo jiné popsén i aktuédlni transformaci soufadnic

tiskového materialu; je-li nasledné specifikovana transformace operdtorem cm,
pak aktudlni transformace se s touto slozi (je ji modifikovéna).
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Specialni pripady:
— identickd transformace:
100100 cm
— posunuti o e postscriptovych bodu (bp) vodorovné a o f postscriptovych
bodu svisle:
1001e f cm
— a-nasobné zvétseni ve vodorovném sméru! a d-nasobné zvétseni ve sméru
svislém?:
a 00 d OO cm
— otoceni o thel ¥:
cost siny —sind cos?d 0 0 cm

— zkoseni: vodorovné osa se stoci o ithel ¢ doleva a svisla osa o tihel ¥ doprava:
1 tgp tgyp 1 0 0 cm
Pomoci operdtoru cm muzeme transformovat ¢asti textu ulozené v TEXovych
registrech typu ,box“. Pocatek soufadnic lezi v referenénim bodu boxu. Pied
uzitim operatoru cm zpravidla ukldadame aktudlni graficky stav, abychom se
k nému mohli pozdéji vratit. K tomu slouzi nasledujici operatory:
q ... ulozeni aktualniho grafického stavu
Q ...... obnoveni naposledy ulozeného grafického stavu

Rozméry boxu s materidlem, jenz ma byt transformovan, je nutno predepsat jako
nulové, aby nedoslo k posunu aktualniho bodu sazby. O fadné umisténi ptislus-
ného tisku v dokumentu se pak musime postarat. Schéma zakladniho postupu
pro transformaci textu muze vypadat takto:

\setbox0=\hbox{\pdfliteral{q a b ¢ d e f cm}text}

\wd0=0pt \ht0=0Opt \dpO=Opt

posun \box0\pdfliteral{Q} posun
Pritom posun referenéniho bodu sazby pfed vystupem boxu a posun po ném
zévisi na puvodnich rozmeérech boxu a na transformaci.

V odst. 2.3.1-2.3.8 navrhneme pdfTEXova makra pro konkrétni typy afinnich
transformaci. V téchto makrech jiz budou posuny referen¢niho bodu zahrnuty.

L O zvétseni v uzgim slova smyslu lze mluvit, je-li @ > 1. Pokud 0 < a < 1, jedna se ovSem
o zmenseni. A jestlize a < 0, pak dostdvame pravolevé pieklopeni se zvétSenim/zmensenim,
které je ddno koeficientem |a.

2 s P . S . w . “ .
Viz pozn. 1 s prislusnymi zménami: piSeme d misto a, a pfi d < 0 mame pieklopeni ve
sméru svislém.
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PfedepiSeme-li vice transformaci (ne nutné bez- @ dokola
prostfedné) za sebou, pak tyto transformace se ne- S
prepisuji, ale postupné se skladaji. Pfedvedme si to ﬂ?
na postupu, kterym byl vytvofen obrazec vpravo. Vi- E
dite, ze je tam kazdé ,,dokola“ pootoceno oproti pred- 3
chozimu vyskytu tohoto slova o 45° ve sméru ho-
dinovych rucicek. To lze snadno uskutecnit pomoci ?% &8
cyklu \loop ... \repeat, v némz se zminéné otoceni RO3OP
na slovo ,dokola“ opakované aplikuje. Obrazec byl
vytvofen nasledujicim jednoduchym kédem:

\newcount\cnt 7 po&itadlo prichodid cyklem
\setbox0=\hbox{\cnt=1 \pdfliteral{ql}’
\thinspace dokola\thinspace
\loop \advance\cnt by 1 \ifnum \cnt<9
\pdfliteral{0.7071 -0.7071 0.7071 0.7071 0 O cm}/,
\thinspace dokola\thinspace
\repeatl}’
\wd0=0pt \ht0=0pt \dpO=0pt
\boxO\pdfliteral{Q}

Vsimnéte si, ze uvniti cyklu se nevyskytuji operatory q a Q, a uvédomte si, ze
sin45° = 0,7071 = cos 45°. M&-li byt obrazec soucasti textu, je nutno si trochu
pohrat s uréenim jeho umisténi a k tomu tcelu uvedeny kéd vhodné modifikovat.
Vidite to v nasledujici ukazce.

Priklad:

\newcount\cnt J pocitadlo prichodtd cyklem
\newcount\yshift % ulozi se vertikalni posun obrazce

% do boxu 1 se uloZi slovo, jehoZ opakovanim se tvofi obrazec:
\setbox1=\hbox{\thinspace dokola\thinspace}

% do \dimenl se ulozi vzdilenost referenniho bodu boxu 1
% od levé strany obrazce:
\dimen1=0.7071\wd1\advance\dimenl by \ht1l

\noindent Pejsek bé&ha

% do \dimen2 se ulozi vzdalenost referenéniho bodu boxu 1
% od vodorovné osy:

\dimen2=0.7071\wd1

\advance \dimen2 by 0.5\wdl

% k \dimen2 pf¥ilteme 2,5 pt, aby ptredstavovala vzdalenost
% referenéniho bodu boxu 1 od vodorovné osy textu:
\advance \dimen2 by 2.5pt
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% \yshift je Ciselné& rovno dimenzi \dimen2 vyjad¥ené v bp:
\yshift=\dimen2 \divide \yshift by 65782 % 1 bp = 65782 sp
\setbox0=\hbox{\cnt=1%
% za&indme se slovem zapsanym vodorovné zleva doprava:
\pdfliteral{q 1 0 0 1 O \the\yshift\space cm}\copyl
% postupné vytvaifime obrazec:
\loop \advance\cnt by 1 \ifnum \cnt<9
\pdfliteral{0.7071 -0.7071 0.7071 0.7071 0 O cm}\copyl
\repeatl}’
\wd0=0pt \ht0=0pt \dpO=0pt
\hskip\dimenl
\box0\pdfliteral{Q}%
% v \dimenl bude vzdalenost referen&niho bodu boxu 1
% od pravé strany obrazce:
\advance\dimenl by \wdl \hskip\dimenl\ 7
za ocaskem.

Vystup:
@ dokola %%
® %
2 >
Pejsek béha S & za océskem.
< &
e RN
O}o N
“ wosop ©

2.3.1. Otoceni o ostry uhel doleva. Text se makrem \rotate otoci o pie-
depsany thel ¥. V makru jsou (podminkou ifdim) rozliSeny dva kvalitativné
odlisné pripady:

1) 2)

(Jsou zde zndzornény \hboxy s vyznaenym ucaiim, prostfedni z nich otoceny
makrem \rotate. VSimnéte si pozice pravého dolniho rohu otad¢eného boxu.)
Otoceni se provede kolem referenc¢niho bodu, pak nasleduje posun otoceného
boxu doprava a jesté piislusny posun textu za nim. Elementarni trigonometrické
uvahy, na kterych je makro zalozeno, zde nejsou rozebirany: jejich sledovani by
pro ¢tenare bylo urcité stejné nudné, jako jejich popisovani pro autora.
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\def\rotate#1#2#3{) prvni parametr: text

% druhy parametr: sin(theta)

% tfeti parametr: cos(theta)
\setboxO\hbox{\pdfliteral{q #3 #2 -#2 #3 0 0 cm}#1}/,
\dimenO=#2\wd0 \advance\dimenO by -#3\dpO \dimenl=#2\htO
\ifdim\dimen0>\htO Y% p¥ipad 1):

\dimen2=#3\ht0 \advance\dimen2 by \dpO
\dimen3=1000sp \dimen3=#2\dimen3
\divide\dimen2 by\dimen3 \dimen2=1000\dimen2

\else % ptipad 2):

\dimen2=#3\wd0 \advance\dimen2 by #2\dpO
\fi
\dimen0=#2\wd0 \advance\dimenO by #3\htO YANNA
\dimen3=#3\dp0 Doto e
\wd0=0pt \ht0=0pt \dpO=0Opt
\hskip\dimenl

\vrule height\dimenO depth\dimen3 widthOpt % podpéra
\boxO\pdfliteral{Q}\hskip\dimen2\relax}

Priklad:

Stoupejme \rotate{stale vj§ a vySe}{0.64279}{0.76604}
-- aZ na st¥echu svéta.

Vystup:

VJ e’
&
L
&
N
. D . . "
Stoupejme % — az na stfechu svéta.

Pozn.: Ghel otoceni je 40°; sin 40° = 0,64279; cos 40° = 0,76604.

Ctéte: L \
< Gy o
S
, ‘ﬂ.{b'q < ﬂl{bx @0& (,){L\'G o > \151 RN
SO HT @ (P p 3 ®
S SR gL ° 3
L & ;&6\5&“ o 29°
W gt AT et O P
P q’ﬁ\O\O 65\0' & > @Qg 6\0®
o ‘6«1&““\«3 R N
WO o NGRS A 43



Text, ktery jste pravé precetli, svym tvarem nézorné predvadi popisovanou si-
tuaci. Upravu provede makro \Rotate se ¢tyfmi parametry: prvnim z nich je
délka Fadku (TgXovskd dimenze), zbyvajici t¥i odpovidaji parametrim makra
\rotate, kterého se v makru \Rotate vskutku vyuzivd — k otoceni (o thel 9)
\vtopu s textem, ktery je pfeformatovan (pfikazem \parshape) tak, aby fadky
zustaly stejné dlouhé, ale jejich odsazeni (uklddand do registru \rowindent) po-
stupné vzristala o vhodné uréenou hodnotu (uchovévanou v registru \rowshift).

\newcount\row % po&itadlo ¥adkd
\newdimen\rowskip J vzddlenost uca¥i ¥adku od ula¥i \vtop’u
\newdimen\rowshift J, odsazeni zalatku ¥adku vzhledem

% k zacatku pfedchoziho Fadku

\newdimen\rowindent % odsazeni zadatku Fadku vzhledem

% k zacatku prvniho ¥adku

\newtoks\rowdata % parametry pfikazu \parshape

/A

\def\Rotate#1#2#3#4{), prvni parametr: délka ¥adkud

% druhy parametr: text
% tfeti parametr: sin(theta)
% &tvrty parametr: cos(theta)
{\hsize#1
\setbox1=\vtop{\lineskiplimit=-\maxdimen\noindent#2}}
\row=1 \rowskip=Opt \rowindent=0pt
\rowdata{Opt\space \the\hsizel}
\rowshift=1000sp \dimen3=#3\rowshift \dimen4=#4\rowshift
% \dimen4 / \dimen3 = cotg(theta)
\rowshift=\baselineskip
\multiply \rowshift by \dimen4 \divide \rowshift by \dimen3
% \rowshift = cotg(theta) * \baselineskip
\loop \ifdim \rowskip<\dp1l
\advance \row by 1
\advance \rowskip by \baselineskip
\advance\rowindent by \rowshift
% makro \add nacita do \rowdata dvojice dimenzi
% ‘"odsazeni tradku" a "délka Fradku"
\edef\add{\rowdata=
{\the\rowdata\space\the\rowindent\space\the\hsize}}\add
\repeat
\rotate{\vtop{\noindent\parshape\row\space\the\rowdata #2}1}%
{#3}H{#41}7,
3}
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Sikmo orientovany ilustrativni text byl vysazen takto:

\Rotate{7cm}{Ted se budeme zabjvat takovou dpravou ...
za¢inaly na pomyslné vodorovné pfimce.}{0.5}{0.8660}

Pozn.: Ghel otoceni je 30°; sin30° = 0,5; cos30° = 0,8660 .

Uvedené makro \Rotate ma jeden nedostatek: jeho vyslednému objektu je pfifazen vétsi
vertikalni rozmér. Predstavu, pro¢ tomu tak je, si udélate na zékladé nésledujiciho levého
schématu — vidite, ze do tohoto rozméru, jenz je predstavovan vzdalenosti mezi obéma vodo-
rovnymi linkami, jsou zahrnuty i vysky obou prazdnych rohti (oto¢eného) boxu ohranic¢ujiciho
text.

F o o
9 Ai}*‘p;*ﬂd;ﬁj'
o o

e

)

Aby se prifadil skute¢ny vertikalni rozmér, znazornény vzdalenosti mezi vodorovnymi linkami
na pravém schématu, pro ucely makra \Rotate upravite makro \rotate modifikaci prikazu,
které jsou v jeho popisu na Sestém a patém Fadku zdola (jsou oznaéeny znaky %%%% vpravo),
tak, aby misto \htO figurovala \hsize a misto \dpO hloubka posledniho fadku \vtopu.

2.3.2. Otoceni o pravy thel doleva. K tomuto tdelu mizeme pouzit makro
\rotate, totiz

\rotate{tert} {1} {0}

Pfesto je uZitecné zavést specializované (a jednodussi) makro \turn, jehoZ je-
dinym parametrem je otaCeny text.

\def\turn#1{\setboxO\hbox{\pdfliteral{q O 1 -1 0 O O cm}#1}}
\dimen0=\wd0 \dimeni=\htO \dimen2=\dpO
\wd0=0pt \ht0=0Opt \dpO=Opt
\hskip\dimenl\vrule height\dimenO depthOpt widthOpt
\boxO\pdfliteral{Q}\hskip\dimen2\relax}

Priklad:

\turn{Vzhiru} jiz hlavu, narode,
k nebi své \turn{vzdvihnil} oé&i!

Vystup:
k=
2 =
< ks
con , . , N ve
7 jiz hlavu, nérode, k nebi své > o¢i!
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Priklad. V tabulkich obcas potiebujeme otocit o devadesat stupiti nékterou
polozku, napt. delsi text v zahlavi tzkého sloupce. K tomu lze vyuzit makro
\turn. Je to ilustrovano nasledujici ukazkou tabulky nazvia velikosti pisma.
Makra \topstrut a \botstrut definuji vétsi horni a dolni podpéru (pro od-
sazeni vodorovnych linek tabulky od textu) a makro \sstrut zavadi podpéru
trochu mensi nez \strut.

\def\topstrut{\vrule heightllpt widthOpt}
\def\botstrut{\vrule depth4pt widthOpt}
\def\sstrut{\vrule height7.75pt depth2.75pt widthOpt}
\def\cbox#1{\hbox to 60pt{\hfil\sstrut#1\hfil}}
/)
\vbox{7%
\offinterlineskip
\halign{%
\strut\vrule widthipt\hfil\ #\ &\vrule\ #\
&\vrule\ \hfil#\ \vrule widthilpt\cr
\noalign{\hrule height 1pt}%
\botstrut\turn{Stupeii pisma [dd] }\hfil
&\vbox{\cbox{Pojmenovani}
\cbox{velikosti}

\cbox{pisma}\vskipOpt}/ =

&\turn{Sitka &tverdiku [mm] }% = g
\hfil\cr = =
\noalign{\hrule height 1pt}% g <
5&\topstrut perl&1{,}880\cr *a §
6&nonpareille&2{,}256\cr 5 | Pojmenovéni 35
T&kolonel&2{,}632\cr S| velikosti =g
8&petit&3{,}009\cr A pisma &3

9&borgis&3{,}385\cr

10&garmond&3{,}761\cr 2 nongZ;Lﬂks ;’ggg

11&breviarg4{,}137\cr 7 Kolonel 2%32

12&cicero&4{,}513\cr 3 petit 3b09

14%st¥edni&5{,}265\cr 9 boreis 3585

16&tercie&6{,}017\cr 10 & d i;761

20&\botstrut text&7{,}521\cr 1 53;222; 4337

\noalign{\hrule height 1pt}}} 19 cicero ‘4513

14 stfedni 5,265

16 tercie 6,017

, 20 text 7,521

Vystup

31



2.3.3. Otoceni vzhiru nohama. Text se makrem \upsidedown oto¢i vzhiiru
nohama tak, aby pozice ucari zustala zachovina a nedoslo k horizontalnimu
posunu vzhledem k poloze ptuvodniho textu.

\def\upsidedown#1{\setbox0\hbox{%
\pdfliteral{q -1 0 0 -1 0 O cm}#1}%
\dimen0=\wd0 \dimeni\htO \dimen2\dpO
\wd0=0pt \ht0=Opt \dpO=Opt
\hskip\dimenO\vrule height\dimen2 depth\dimenl widthOpt
\box0\pdfliteral{Q}}

Priklad:

\upsidedown{Takhle se piSe u protinozct.}
Vystup:

‘nozourjold n og1d os o[yNe],

2.3.4. Zména méritek. Nasledujici makro \scale zptsobi nataZzeni resp. sta-
Zeni textu ve vodorovném a/nebo svislém sméru. Jestlize pFislusny koeficient
(druhy a tfeti parametr makra) je vétsi nez jedna, jednd se o nataZeni, je-li
mensi nez jedna (a kladny), pak se jedna o stazeni.

\def\scale#1#2#3{), prvni parametr: text
% druhy parametr: koeficient nataZeni/staZeni

% ve vodorovném sméru
% tfeti parametr: koeficient nataZeni/staZeni
% ve svislém sméru

\setboxO\hbox{\pdfliteral{q #2 0 O #3 0 0 cm}#1})
\dimen0=#2\wd0 \dimen1=#3\htO \dimen2=#3\dpO0
\wd0=0pt \ht0=Opt \dpO=Opt

\leavevmode\vrule height\dimenl depth\dimen2 widthOpt
\boxO\pdfliteral{Q}\hskip\dimenO\relax}

Priklad:

\scale{Dlouhj}{0.6}{3.5}, \scale{Sirokj}{3}{0.75},
\pdfliteral{0.65 g}Bystrozrakyj\pdfliteral{O g}

Vystup:

i

/

1
}, Sirolss,
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2.3.5. Preklopeni okolo svislé osy. Kromé pfislusné zmény méfitka ptiso-
bici preklopeni zafidi makro \hflip i vhodny horizontalni posun pifeklopeného
textu.

\def\hflip#1{/,
\setboxO\hbox{\pdfliteral{q -1 0 0 1 O O cm}#1}}
\dimen0=\wd0 \dimenli\htO \dimen2\dpO
\wd0=0pt \ht0=0Opt \dpO=Opt
\hskip\dimenO\vrule height\dimenl depth\dimen2 widthOpt
\box0\pdfliteral{Q}}

Priklad:
Cesta tam \dots\ \hflip{a zase zpatky} \dots

Vystup:

Cesta tam ... vaA3sgs gesx s ...

2.3.6. Preklopeni okolo uéafri.

\def\vflip#1{},
\setboxO\hbox{\pdfliteral{q 1 0 0 -1 0 O cm}#11}}
\dimen0=\wd0 \dimen1\htO \dimen2\dpO
\wd0=0pt \ht0=0Opt \dpO=0Opt
\vrule height\dimen2 depth\dimenl widthOpt
\boxO\pdfliteral{Q}\hskip\dimenO\relax}

Priklad:

\vbox{%
\font\bigger=csri12\bigger
\hbox{%
Povéz mi, mé zrcadlo,
kdo je na svété nejkrasnéjsi?t
\vskip-0.6\baselineskip
\hbox{\pdfliteral{0.4 g}%
\vflip{Pov&z mi, mé zrcadlo,
kdo je na sv&té nejkrasnéjsi?}y,
\pdfliteral{0 g}}}
Vystup:
Povéz mi, mé zrcadlo, kdo .}e na svété ne%'krésné%'vi?
BOAGY T’ 16 NLCY][O° KJO 16 U9 2A6r6 Delgrgemelary
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2.3.7. Zkoseni ve vodorovném sméru. Makro \slant osu y pootoéi o ithel
zeSikmeni 1), osu £ neméni:

\def\slant#1#2{) prvni parametr: text
% druhy parametr: tg(psi)

\setboxO\hbox{\pdfliteral{q 1 O #2 1 0 O cm}#11}}
\dimen0=\wd0 \dimen1=#2\htO \dimen2=#2\dpO
\wd0=0pt \ht0=0Opt \dpO=Opt
\ifdim\dimen1>0sp

\hskip\dimen2
\else\hskip-\dimen1l
\fi
\box0\pdfliteral{Q}\hskip\dimenO?
\ifdim\dimen1>0sp

\hskip\dimen1
\else

\hskip-\dimen2
\fi}

Priklad:

{\font\BigR=csr10 at 17pt \BigR

\slant{HAF}{-0.45} \slant{HAF}{-0.3} \slant{HAF}{-0.15}
\slant{HAF}{0} \slant{HAF}{0.15} \slant{HAF}{0.3}
\slant{HAF}{0.45}}

Vystup:

YWAY WAY HAY HAF HAF HAF HAF

Velikost druhého parametru 0,16667 v makru \slant odpovida sklonu Sik-
mych pisem v rodiné Computer Modern. Srovnejte: v nasledujici ukazce je prvni
»HAF* napsano standardnim Sikmym pismem (cssl10 at 17pt), druhé pis-
mem kolmym (csr10 at 17pt), avSak zeSikmené makrem \slant s onim para-

metrem 0,16667.
Zdrojovy text:

{\font\BigR=csr10 at 17pt\font\BigS=cssl10 at 17pt
\BigS HAF \BigR\slant{HAF}{0.16667}}

Vystup:
HAF HAF

Nevidite rozdil.
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2.3.8. Zkoseni ve svislém sméru. Makro \slope pootoéi osu z o tihel ze-
sikmeni ¢, osu y nezméni. Podobné jako v makru \rotate (viz odst. 2.3.1)
rozlisime dva pfipady, schematicky znazornéné takto:

1) 2)

\def\slope#1#2#3{), prvni parametr: text
% druhy parametr: tg(phi)
% tteti parametr: ctg(phi)
\setboxO\hbox{\pdfliteral{q 1 #2 0 1 0 O cm}#1}}
\dimenO=#2\wd0 \advance\dimen0 by -\dpO
\dimen1=\dp0
\ifdim\dimenO>\htO % p¥ipad 1):
\dimen2=\ht0 \advance\dimen2 by \dpO
\dimen2=#3\dimen2

\else % ptipad 2):
\dimen2=\wd0

\fi

\dimen0=#2\wd0 \advance\dimenO by \htO

\wd0=0pt \ht0=Opt \dpO=Opt

\vrule height\dimenO depth\dimenl widthOpt

\box0\pdfliteral{Q}\hskip\dimen2\relax}

Priklad:

Stoupejme \slope{stédle vys a vyse}{0.57735}{1.73205}
a drzme se rovné.

Vystup:
L
vf*

/16
Stoupejme st 3 drzme se rovné.

Pozn.: ihel otoceni je 30°; tg30° = 0,57735, ctg 30° = 1,73205.

2.4. Globalni tpravy tisku

Upravy tisku, které jsou v nékterém misté dokumentu zprostfedkované pii-
kazem \pdfliteral, s kédem PDF pro zménu barvy pisma a pro geomet-
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rické transformace, nepteziji strankovy zlom! Potfebujeme-li, aby se tyto upravy
provedly na kazdé strané dokumentu, zahrneme je do vystupni rutiny. V pri-
padé formatu plain TEX predefinujeme makra \plainoutput ([1], str. 262)
a \pagecontents ([1], str. 252) a token \headline.

2.4.1. Zrcadlovy tisk. Ze vztahii 1 pt = 216 sp = 65536 sp a 1 bp = 1,00375 pt
plyne 1 bp = 65 782 sp. Jestlize tedy ¢islo, vyjadiujici TEXovou dimenzi v jednot-
kéch sp prodélime ¢islem 65 782, ziskdme ¢iselné vyjadieni této dimenze v post-
scriptovych bodech (bp). Pro zrcadlovy tisk dokumentu miiZzeme pouzit nasle-
dujici vzor:

\catcode ‘\@=11
\newcount\flipshift \newcount\backshift
% obsahem \flipshift bude celé &islo uddvajici velikost
% \hsize - \hoffset v bp:
\flipshift=\hsize \advance\flipshift by -\hoffset
\divide\flipshift by 65782
% obsahem \backshift bude celé &islo uddvajici velikost
% \hsize + \hoffset v bp:
\backshift=\hsize \advance\backshift by \hoffset
\divide\backshift by 65782
\def\pagecontents{/
\ifvoid\topins
\else
\pdfliteral{-1 0 O 1 \the\flipshift\space O cm}%
\unvbox\topins
\pdfliteral{-1 0 O 1 \the\flipshift\space O cm}%
\fi
\dimen0=\dp255
\pdfliteral{-1 0 O 1 \the\flipshift\space O cm}
\unvbox255
\ifvoid\footins
\else
\vskip\skip\footins\footnoterule\unvbox\footins
\fi
\ifr@ggedbottom \kern-\dimenO \vfill \fi}
\catcode ‘\@=12
\headline{’,
\pdfliteral{-1 0 O 1 \the\flipshift\space O cm}

Text zahlavi
\pdfliteral{-1 0 O 1 -\the\backshift\space O cm}}
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2.4.2. Barevny podtisk a barevné pismo. Nésledujici ukdzka predvadi zpi-
sob tpravy vystupni rutiny tak, aby byly nastaveny barvy razné pro

— podtisk (pozadi)
— text zahlavi
— vSechen ostatni text

% barva pozadi:
\def\bgcolor{\pdfliteral{0.9 0.8 0.7 rg}t}
% barva textu zadhlavi:
\def\headcolor{\pdfliteral{0.2 0.9 0.1 rg 0.2 0.9 0.1 RG}}
% barva ostatniho textu:
\def\textcolor{\pdfliteral{0.2 0 0.9 rg 0.2 0 0.9 RG}}
\def\BG{/ pozadi -- vytvofi se jako \vrule o rozmérech stranky
\vbox to Opt{%
\vskip-\pdfvorigin \vskip-\voffset
\hbox to Opt{%
\hskip-\pdfhorigin \hskip-\hoffset
\bgcolor
\vrule height\pdfpageheight depthOmm width\pdfpagewidth
\hss}%
\vss}}
\def\plainoutput{’
\shipout\vbox{%
\BG \makeheadline \pagebody \makefootlinel},
\advancepageno
\ifnum\outputpenalty>-20000 \else \dosupereject \fi}
\catcode ‘\@=11
\def\pagecontents{/
\ifvoid\topins
\else
\textcolor\unvbox\topins
\fi
\dimen0=\dp255 \textcolor\unvbox255
\ifvoid\footins
\else
\vskip\skip\footins\footnoterule\unvbox\footins
\fi
\ifr@ggedbottom \kern-\dimenO \vfill \fi}
\catcode ‘\@=12

\headline{\headcolor Text zdhlavi }
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3. Uprava okraju tiskového zrcadla

(1)

Zacatek této kapitoly je napsan ctyfikrat — pokazdé s jinym formatovanim.
K tomu za chvili vice. Ted ¢téte (a nemusite ¢tyfikrat, staci jednou):

Nékteré znaky mohou zdanlivé
narusovat zarovnani pravého ¢i
levého okraje tiskového zrca-
dla, nachézeji-li se na samém
konci nebo zacatku radku. By-
vaji to znaky o velké svétlosti.
7Zv1asté tecka, Carka, stfednik,
apostrof, uvozovky, rozdélovaci
znaménko apod. Mize se zdat,
ze v takovychto mistech jejich
vyskytu je okraj tisku jakoby
wvykousnut“. Abychom tento
opticky klam potlacili, muze-
me predepsat urcité malé posu-
nuti téchto znakd smérem vné
bloku.

Nékteré znaky mohou zdéanlivé
narusovat zarovnani pravého ¢i
levého okraje tiskového zrcadla,
nachazeji-li se na samém konci
nebo zacatku Ffadku. Byvaji to
znaky o velké svétlosti. Zvlasté
tecka, Carka, stiednik, apostrof,
uvozovky, rozdélovaci znamén-
ko apod. Mize se zdat, ze v ta-
kovychto mistech jejich vysky-
tu je okraj tisku jakoby ,vy-
kousnut“. Abychom tento op-
ticky klam potlacili, mizeme
predepsat urcité malé posunu-
ti téchto znakd smeérem wvné

bloku.

Nékteré znaky mohou zdanlivé
narusovat zarovnani pravého ¢i
levého okraje tiskového zrca-
dla, nachézeji-li se na samém
konci nebo zacatku radku. By-
vaji to znaky o velké svétlosti.
Zvlasté tecka, carka, stfednik,
apostrof, uvozovky, rozdélovaci
znaménko apod. Muze se zdat,
ze v takovychto mistech jejich
vyskytu je okraj tisku jakoby
,vykousnut“. Abychom tento
opticky klam potlacili, mize-
me predepsat urcité malé posu-
nuti téchto znakd smérem vné
bloku.

Nékteré znaky mohou zdanlivé
narusovat zarovnani pravého ¢i
levého okraje tiskového zrca-
dla, nachazeji-li se na samém
konci nebo zacatku radku. By-
vaji to znaky o velké svétlosti.
Zvlasteé tecka, carka, stfednik,
apostrof, uvozovky, rozdélovaci
znaménko apod. Muze se zdat,
ze v takovychto mistech jejich
vyskytu je okraj tisku jakoby
,vykousnut“. Abychom tento
opticky klam potlacili, muze-
me predepsat urcité malé posu-
nuti téchto znakd smérem vné

bloku.

Velikost posunuti znakt na konci fadku doprava se specifikuje Fidici sekvenci
\rpcode ; velikost posunuti znakd na zacatku fadku doleva pak fidici sekvenci
\1lpcode . Syntaxe:
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\rpcode font kod

presah
resp.
\1lpcode font kod = presah
Zde font je prepinac fontu, jehoZ se nastaveni posunu znaku tyka, nebo fidici

sekvence \font, kterd v této souvislosti znaci aktivni font; kdd je ASCII kdéd
prislusného znaku, tj. jedna z moznosti

— dekadické ¢islo

— hexadecimalni ¢islo jemuz predchazi "

— oktalové ¢islo jemuz predchézi °

— onen znak jemuz pfedchazi ¢\

— \hyphenchar font (je-li uvazovanym znakem rozdélovaci znaménko)

a pfesah je velikost posunu krajniho znaku doprava (\rpcode) resp. doleva
(\lpcode) v promilech jednotky em. Zda a jak se tato nastaveni uplatni (pfi
zpracovani odstavce), se uréi ptikazem
\pdfprotrudechars = ¢islo

pfi¢emz ¢islo je bud 0 ...... specifikovany posun znakt se neprovede

nebo 1 ...... standardni fadkové zlomy, pak posun znakl

natazenim fadku

nebo 2 ...... rfadkové zlomy berou v tvahu posun znaka
(Misto 0 mtizeme zapsat i jakékoliv zaporné celé ¢islo a misto 2 i jakékoliv vétsi
celé ¢islo.) Uplatni se ta hodnota \pdfprotrudechars, kterd byla pfifazena
naposled pred zpracovanim odstavce.
Priklad. Tti tzké odstavce (1), (2), (3) ze za¢atku této kapitoly byly vysa-
zeny (po fadé) s hodnotami \pdfprotrudechars=0, \pdfprotrudechars=1
a \pdfprotrudechars=2, a s parametry

\rpcode\tenrm‘\,=150 % &arka
\rpcode\tenrm‘\.=180 % tecka
\rpcode\tenrm\hyphenchar\tenrm=200 Y rozdélovaci znaménko
\lpcode\tenrm 254=240 % oteviraci uvozovky

\hsize=133.8pt \parindent=Opt \tolerance=700

(pficemz v textu byla povolena déleni: zna\-mén\-ko vysky\-tu miZe\-me
po\-su\-nu\-ti). Vsimnéte si odlisného zarovnani hran blokd (v prvnim a
druhém sloupci) a odlisnych fadkovych zlomt (ve druhém a tfetim sloupci).
Parametr presah v prikazu \rpcode, resp. \lpcode miize byt zaporny; v ta-
kovém pripadé se prislusny znak posune smérem dovniti plochy odstavce, tj. do-
prava, stoji-li na zacatku radku a doleva, stoji-li na konci radku. Této moznosti
muzeme vyuzit k tomu, abychom potlacili precnivani nékterych pismen na kon-
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cich radkt pres hrany odstavce, coz nastava zejména pii sazbé kurzivnim nebo
sklonénym pismem.

Priiklad. Vsimnéte si prvniho sloupce nasledujiciho (myslenkové zavazného)
textu: na zac¢atku druhého fadku pismeno , V¢ utikd trochu doprava, na konci
téhoz rfadku precniva pismeno ,,f“ a na zacatku posledniho fadku pfeéniva pis-
meno ,,j*; v druhém sloupci je tento jev potlacen:

Mriau mriiau mnau mrnau mnau Mnau mriau miau mriau miau
Vrr haf haf vrr haf haf vrr haf haf Vrr haf haf vrr haf haf vrr haf haf
Mrau mriau miiau mrinau mnau Mnau mriau miau mriau miau
je to vysazeno normalné. je to vysazeno s korekci.

A takto vypadé zdrojovy text ukdzky:

\1lpcode\tensl‘\V=70 \rpcode\tensl‘\f=-120 \lpcode\tensl‘\j=-40
\hbox{\vbox{\hsize=12pc\noindent\tensl
Miau mriau ...... vysazeno normalné.l}/
\qquad
\vbox{\hsize=12pc\noindent\tensl\pdfprotrudechars=1
Miau mriiau ... vysazeno s korekci.l}’

}

Zvlastnim pripadem popsané techniky je tzv. visici interpunkce, spocivajici v tom, ze posun
krajnich znakt bloku se uzije jen na interpunkéni znaménka, a sice tak, ze se posunou vné bloku

\charwidth. Poznamenejme, Ze dimenze \fontdimen6 font ma velikost 1em v pismu font.

\newcount\overlap 7% makro \charwidth do tohoto registru dosadi
% 8ifku znaku v promilech jednotky em
\def\charwidth#1#2{), prvni parametr: pfepinaé fontu
% druhy parametr: znak
\setbox0O=\hbox{#1#2}Y%
\overlap=\wd0
\multiply\overlap by 1000
\divide\overlap by \fontdimen6#1}

Visici interpunkci vidite ve sloupci (4) na zacatku této kapitoly. Ukdzka byla vytvoiena
s nastavenim \protrudechars=1 a s nasledujici specifikaci rpcode a lpcode:

\charwidth{\tenrm}{,}\rpcode\tenrm‘\,=\overlap % &arka

\charwidth{\tenrm}{.}\rpcode\tenrm‘\.=\overlap % te&ka

\charwidth{\tenrm}{\char\hyphenchar\tenrm}J,
\rpcode\tenrm\hyphenchar\tenrm=\overlap % rozd&lovnik

\charwidth{\tenrm}{\clqq}\lpcode\tenrm\clqg=\overlap 7% oteviraci uvozovky
V ukézce je vidét, ze visici interpunkce nemusi ptsobit dojmem dokonalého zarovnani hran
bloku. (Jisté je ji vSak mozno chépat jako uréity vytvarny prvek, zejména uzivé-li se s vétsimi

pismy.)

40



Hodnoty \rpcode a \lpcode lezi v rozmezi —1000 az 1000; pro praxi to
urcité staci. (Pokud bychom nékterou z hodnot \rpcode ¢i \lpcode predepsali
mensi nez —1000, zménila by se na —1000; a kdybychom ji pfedepsali vétsi nez
1000, zménila by se na 1000.) Implicitni hodnoty \rpcode a \lpcode jsou
nulové.

Méjme néjaky \vbox nebo \vtop, v némZ je zapsin odstavec textu. Zadny
z TEXovych rozméri tohoto boxu se nezméni, jestlize na text uplatnime tech-
niku pfesahti znakti na okrajich textu pfi \pdfprotrudechars=1 (byt by nékteré
znaky presdhly plochu vymezenou témi rozméry). Jestlize tuto techniku uplat-
nime pii \pdfprotrudechars=2, zlistava sifka boxu; jeho vyska ¢i hloubka se
ovSem v tomto pripadé zménit muze, jelikoz se mohou provést odlisné radkové
zlomy.

Jestlize ¢ast textu vlozime do \hboxu, pak v pfipadé, ze néktery z krajnich
znaki obsahu tohoto boxu se vyskytne na kraji fadku, technika presahti se na
néj uplatni ¢ neuplatni stejné, jako kdyby v boxu zapouzdien nebyl. AvSak uziti
boxu mtize ovlivnit fadkové zlomy.

V zavéru této kapitoly se budeme zabyvat piresahy znakd na okrajich textu
pri zvlastnich pripadech sazby.

Pfi sazbé do bloku je odstavcova zardzka nulové (nastaveni: \parindent=0pt
nebo \noindent) a vychodovy (tj. posledni) fddek odstavce mé plnou délku
(nastaveni: \parfillskip=0pt). Je nutno zodpovédét otdzku, zda se uvazovana
technika pfesaht uplatni také na prvni i posledni znak odstavce. Ano, opravdu
tomu tak je!

Techniku posunu krajnich znakt muazeme pouzit i pfi sazbé na praporek,
tj. pfi sazbé s jednim okrajem zarovnanym, druhym ,otrhanym*. Posun znaki
vyuzijeme jen na rovném okraji: v pripadé pravého ,otrhaného“ okraje prede-
piSeme jen hodnoty \lpcode, v pfipadé levého ,otrhaného® okraje jen hodnoty
\rpcode. Na ,otrhaném® okraji posun znakt nema vyznam (a stejné by se ne-
provedl). Poznamenejme, Ze s posouvanym znakem se vlastné posune celé fadka,
protoze mezislovni mezery zde nejsou pruzné.

Sazbu na pravy praporek (,otrhany* pravy okraj) ndm zprostfedkuje makro \raggedright

([1], str. 424), pro sazbu na levy praporek (,otrhany“ levy okraj) si nadefinujeme obdobné
makro \raggedleft:

\def\raggedleft{), otrhanj levy okraj
\leftskip=0pt plus2em
\parfillskip=0pt
\spaceskip=.3333em
\xspaceskip=.5em
\relax}

Poznamenejme jesté, ze posun krajnich znakt lze uzit i na odstavec, ktery je
tvarovdn piikazem \parshape ([1], str. 235).
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Intermezzo: PDF versus DVI

Primitivy pdfTEXu, které nejsou obsazeny v TEXu, lze rozdélit do ¢ty tiid:

1. Hlavni pfepina¢ \pdfoutput. Byl popsin v tivodu tohoto dokumentu. Ma
zésadni vyznam, protoze urcuje, zda vystup pdfTEXu bude ve formatu PDF
(\pdfoutput=1) nebo DVI ( \pdfoutput=0).

2. Primitivy, které jsou pfi nastaveni \pdfoutput=0 pdfTEXem ignorovany.
Jsou to vSechny primitivy uvedené v kap. 1.

3. Primitivy, které v pdfTEXu funguji i pfi nastaveni \pdfoutput=0. Jsou to
primitivy uvedené v kap. 3.

4. Primitivy, které pfi nastaveni \pdfoutput=0 pdfTgEX nezni, a tedy pfi je-
jich vyskytu hlasi chybu. Jsou to vSechny primitivy popsané v kap. 2 vy-
jma \pdfpageresources, ktery nalezi do tfidy 2. Rovnéz primitivy, s ni-
miz se seznamite v kapitoldch nasledujicich do této tiidy patii — kromé
\pdfpagesattr a \pdfpageattr ze sekce 8.2, které nalezeji do t¥idy 2,
a \pdftexversion a \pdftexrevision z konce kap. 9, které jsou z t¥idy 3.

V TEXovém dokumentu tedy mtzete uzivat triky se zarovnanim okrajt bloku
tisku, které byly popsany v kap. 3: na zacatek zdrojového textu pridate prikaz
\pdfoutput=0 a nasledné jej zpracujete pdf TEXem.

4. Vkladani externich objekta

V dokumentaci PDF se terminem externi objekt (XObject) mini — zhruba
feCeno — graficky objekt, jehoz obsah je nezavisly na prostiedi, ve kterém je
pouzit. Program pdf TEX muze pracovat se dvéma typy externich objekti: jsou to
formy (form XObjects) a obrazky (image XObjects). Poznamenejme, ze externi
objekt pouzity pdf TEXem nemusi byt nutné vytvoren externim programem.

4.1. Formy

Obsah formy odpovida obsahu TEXového boxu (ten miize obsahovat i obrazky
a odkazy na jiné formy). V nejjednodussim piipadé se forma deklaruje pfikazem
\pdfxform cislo_boxu
COZ znamena, ze

1) obsah registru typu ,box“, jemuz je pfitazeno ¢islo_bozu, se bere jako obsah
formy,

2) tento obsah se pfesune do paméti (a registr se vyprazdni),

3) této formé se prifadi jisté referencni ¢islo a to se ulozi do registru
\pdflastxform.
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Zapiseme-li nyni
\pdfrefxform\pdflastxform

forma se vlozi do textu. Pfi vytvoreni dalsi formy piikazem \pdfxform je
puvodni hodnota \pdflastxform pfepsana hodnotou odpovidajici této nové
forme.

Obecnéji je forma deklarovana konstrukci

\pdfxform
transformace
¢islo_bozu
kde transformace miZe mit tvar
attr{/BBox [%14 Y14 Zph Ypnl /Matrix [a b c d e f1}
a ma potom nasledujici vyznam: /BBox [x14 Y14 Tph Yphl VvyFizne (a pouzije)
z boxu ¢ast tvaru obdélnika, jehoz levy dolni roh mé soutfadnice x1q,y1q a pravy
horni roh soufadnice « ph, ¥ pn, @ potom /Matrix [a b ¢ d e f1 provede afinni
transformaci — tutéz jako ,a b ¢ d e f cm“ v kontextu sekce 2.3. Souradnice
jsou celd ¢isla a udavaji pocet postscriptovych bodi (bp).? Pokud bezprostiedné
pred \pdfxform ... uvedeme \immediate, forma se vytvori hned, jinak az pfi
vytvafeni stranky.

Priklad:

\setboxO\vbox{\hsize8.75cm\noindent Nyni se poté&Sime ukazkou
kouzel s formou. Napfed {\tt\char92vbox} s timto textem
ulozime do registru typu \uv{box}, a ten pouZijeme k vytvofeni
formy. Pritom predepiSeme transformaci, kterd obsah boxu
trochu roztdhne do 8itky a zkosi.}

\pdfxform attr{/Matrix [1.2 0.25 0.3 1 0 0]} O
\pdfrefxform\pdflastxform

Vystup:

Nyni se potésime ukazkou kouzel s formou. Napred \vbox
s timto textem ulozime do registru typu ,,box“, a ten po-
uzijeme k vytvoreni formy. Pfitom predepiSseme transfor-
maci, kterd obsah boxu trochu roztahne do sifky a zkosi.

3V Adobe Readeru 7.0 se mi podafilo zobrazit formy pouze tak, jako by transformace
nebyly predepsany.
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Pamatujeme na to, Ze jako rozméry formy se berou rozmeéry boxu vstupuji-
ciho do jeji specifikace, bez ohledu na uzité transformace. Byva proto potieba
se postarat o to, aby vytisténa forma byla spravné umisténa v textu, ktery ji
obklopuje.

Referencni ¢islo \pdfxlastxform lze uchovat v numerickém registru a poz-
déji pouzit, treba i opakované, jak nas navadi nasledujici schéma:

\newcount\cislo % pojmenovani numerického registru
\immediate\pdfxform... % deklarace formy
\cislo\pdflastxform % uloZeni jejiho referenéniho &isla

\pdfrefxform\cislo 7, a kone&né& do tfetice

Opakovany tisk obsahu formy timto postupem Setfi objem dokumentu, protoze
forma je ulozena jen jednou. To mé vyznam napf. pii tisku firemniho loga na
kazdé strance dokumentu.

4.2. Obrazky

Obrazky, které vkladame do TEgXového dokumentu, byvaji nejcastéji ve for-
méatu EPS. K jejich zarazeni se po prekladu zdrojového textu TEXem pouzije
program DVIPS. Vysledny dokument je pak ve formatu PostScript. V pdf TEXu
s vystupem do PDF takovy postup neni mozny, a obrazky EPS pifimo vkladat
nelze. Musime tedy nékterym konverznim programem napied obrazek pfevést
z EPS do forméatu, s nimz si pdf TgX poradi: PDF, PNG nebo JPEG. O obraz-
cich & pdfTEXu pojednavaji zajimavé ¢lanky [3] a [4].

4.2.1. Obrazky ve formatech PNG a JPEG. Pro vloZeni obrazku v nékterém
z téchto grafickych forméath slouzi nasledujici konstrukce:
\pdfximage
width dimenze height dimenze depth dimenze
{jméno.extenze}
\pdfrefximage\pdflastximage

Piikaz \pdfximage nacte obrazek ze souboru jmeéno.extenze, ale nezpisobi
jeho vystup; obrazku se priradi jakési referencni ¢islo \pdflastximage a teprve
pfikaz \pdfrefximage\pdflastximage zpusobi vystup obrazku s timto refe-
rencnim cislem. Pii dalsim piikazu \pdfximage ... { ... } se vytvofi jiné ¢islo

\pdflastximage atd. Je-li bezprostifedné pred \pdfximage uvedena sekvence
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\immediate, obrazek se nacitd hned, jinak aZ pfi vytvareni stranky. Grafickému
formatu natahovaného obrazku odpovida extenze souboru: .png nebo . jpg. Di-
menze width urcuje siftku obrazku, soucet dimenzi height a depth jeho vysku.
Jestlize jeden z rozmért obrazku nelze takto uréit, protoze chybi bud specifikace
dimenze width anebo obé specifikace height a depth, pak se tento rozmér vy-
pocte tak, aby pomér §itky ku vysce obrazku zustal zachovan. Chybéji-li dimenze
width a height, pouziji se ptivodni rozméry obrézku (i kdyby byla uvedena di-
menze depth ). Jestlize jsou uréeny oba dva rozméry obrazku, v obecném piipadé
se obrazek zdeformuje (v jednom sméru bude roztazenéjsi nez ve druhém). Di-
menze depth uréuje vertikdlni polohu obrazku vzhledem k u¢aii (stejné jako je
tomu u boxl). Chybi-li dimenze depth, bere se jako nulova:

height3.5cm

heightl.5cm depth2cm

heightOcm depth3.5cm

Nékteré z dimenzi width, height a depth mohou byt zdporné:

— jestlize width dimenze < 0 a (height dimenze + depth dimenze) > 0, dostaneme stra-
nové prevraceny obrazek, ktery bude umistén od bodu sazby doleva

— jestlize width dimenze > 0 a (height dimenze + depth dimenze) < 0, dostaneme obrazek
prevraceny ve svislém smeéru okolo ucari

— jestlize width dimenze < 01 (height dimenze + depth dimenze) < 0, dostaneme obrazek
otoceny o 180° okolo bodu sazby

— jestlize width dimenze < 0 a dimenze height neni uvedena, dostaneme obrazek otoceny
0 180° okolo bodu sazby, pficemz vertikalni rozmér obrazku se dopocte tak, ze pomér stran
obrazku zistava zachovan
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Pokud soubor s natahovanym obrazkem je v jiném adresaii nez zdrojovy text
dokumentu, musime v pfikazu \pdfximage jeho jméno uvést s cestou — relativni
nebo absolutni, pficemz jako oddélovace adresait uzivame lomitka. Napft.

\pdfximage widthb5cm {../obr.jpg}
nebo
\pdfximage widthb5cm {C:/usr/obr.jpg}

Potfebujeme-li zapsat rozméry puvodniho obrazku do souboru .log, postupujeme takto:

\newbox\obr
\setbox\obr\hbox{\pdfximage {obrazek.pdf}\pdfrefximage\pdflastximage}
\message{~~JSirka obrazku: \the\wd\obr ~~JVyska obrazku: \the\ht\obr ~~J}

P1i opakovaném tisku obrazku postupujeme obdobné jako pii opakovaném
tisku formy.

Potfebujeme-li obrazek transformovat, ulozime jej do registru typu ,box“,
a ten pouzijeme k vytvoreni formy, na kterou jiz mtuzeme aplikovat transformace.
Napft. takto:

\setbox0=\hbox{\pdfximage widthb5cm {obrazek.jpg}
\pdfrefximage\pdflastximage}

\pdfxform attr{/Matrix [-1 0 0 1 0 0]} O

\pdfrefxform\pdflastxform

Priklad. V dalsi ukézce opravime obrazek pobfezni krajiny tak, aby horizont
byl vskutku horizontalni. Obrazek pii natazeni do formy vhodné pootoc¢ime a na-
sledné ofezeme, aby jeho okraje byly rovnobézné s okraji stranky:

\newcount\prvni \newcount\druhy \newcount\treti
\pdfximage widthO.3\hsize{krajina.jpg}
\prvni=\pdflastximage
\setbox0=\hbox{\pdfrefximage\prvni}
\pdfxform
attr{/Matrix [0.99939 0.034899 -0.034899 0.99939 0 0]} O
% obrazek je otoden o dva stupné
\druhy=\pdflastxform
\setbox0=\hbox{\pdfrefxform\druhy}
\pdfxform attr {/BBox [0 5 100 78]} O
% a nyni je ofiznut
\treti=\pdflastxform
% tisk jednotlivych fazi dpravy obrazku:
\centerline{\pdfrefximage\prvni \hfill
\pdfrefxform\druhy \hfill
\pdfrefxform\treti}
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puvodni obrazek pootoceny a ofiznuty

4.2.2. Obrazky ve formatu PDF. Vse, co bylo v odst. 4.2.1 f¥eceno o vkladéani
obrazkid ve formatech PNG a JPEG, plati i pro vkladani obrazka ve formatu
PDF. Navic vSak muzeme piedepsat transformaci obrazku. Obrazek muze byt
¢asti vicestrankového dokumentu ve formatu PDF. V takovém pripadé muzeme
predepsat, ktera stranka se ma natahnout.
\pdfximage

width dimenze height dimenze depth dimenze

transformace

page strdnka

{jméno.pdf}
Popis polozky transformace je tjz jako v sekci 4.1. Cislo strdnka uréuje potadi
natahované stranky v dokumentu jmeéno.pdf ; chybi-li tato specifikace, natahne
se prvni stranka. Polozka soubor méa stejnou syntaxi jako v odst. 4.2.1, pouze
extenze musi byt .pdf . Pro zafazeni obrazku opét pouzijeme konstrukci

\pdfrefximage\pdflastximage
Pocet stran dokumentu, z néhoz je obrazek natahovan, je dostupny v registru
\pdflastximagepages .

Zaporné dimenze width, height a/nebo depth piisobi efekty pievraceni resp. otoceni
obrazku, tak, jak to bylo popsano v odst. 4.2.1. Zde se tyto transformace skladaji s transfor-
macemi uréenymi polozkou transformace.

4.2.3. Obrazky vytvoirené METAPOSTem. Program METAPOST produ-
kuje obrazky ve forméatu EPS, ktery v tomto pfipadé uzivd omezenych pro-
stfedkt. Program pdfTEX dokaze takové obrazky vlozit do dokumentu pomoci
konverzniho programu. K tomu potifebujeme nésledujici soubory z distribuce
CONTEXTu: supp-mis.tex a supp-pdf.tex, a postupujeme takto:

\input supp-pdf.tex 9’ mimo jiné nat&hne soubor supp-mis.tex

\convertMPtoPDF{ jmeéno. extenze }{a}{b}
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kde a je zvétseni ve vodorovném smeéru a b zvétSeni ve sméru svislém. Oba
parametry a & b musi byt uvedeny.

Jestlize a < 0 a b > 0, obrazek se horizontalné pieklopi kolem levé strany ohranicujiciho

boxu (bounding boz). Jestlize a > 0 a b < 0, obrazek se vertikalng preklopi kolem spodni strany
ohranicujiciho boxu. Jestlize a < 01 b < 0, obrazek se oto¢i o 180° kolem levého dolniho rohu
ohrani¢ujiciho boxu. Je to analogické efekttim zpisobenym zapornosti (nékterych z) dimenzi
vystupujicich v pfikazu \pdfximage, jak bylo zminéno v odst. 4.2.1.
Priklad. Po natazeni souboru supp-pdf .tex byl vytistén obrazek rekurze.O,
ktery byl vygenerovan METAPOSTem; vlevo byl vytistén v pivodni velikosti
ptikazem \convertMPtoPDF{rekurze.0}{1}{1} a vpravo s deformovanym po-
mérem Sitky ku vysce piikazem \convertMPtoPDF{rekurze.0}{1.75}{0.8%}.

Ctenaf, ktery se trochu vyzna v syntaxi jazyka METAPQOSTu, se mozna rad podiva na
zdrojovy text obrazku; uvidi tam zajimavou ukézku rekurzivniho volani makra:

def kruznice (expr a, b, c)=

% a ... stted kruznice
% b ... primér kruZnice
% c ... poEet urovni rekurzi

pickup pencircle scaled 0.35;
% nakreslime kruznici:
draw fullcircle scaled b shifted a;
% nasleduje rekurzivni voléni makra pro nakresleni pé&ti dalsich kruZnic
% s tfetinovym primérem, které jsou umistény vlevo dole, vpravo dole,
% vpravo nahofe a vlevo nahofe (smyka for--endfor) od kruZnice
% z pfedchozi drovné rekurze a uprostfed ni (pfikaz za endfor)
if c>0:
for k=(-1,-1),(1,-1),(1,1),(-1,1):
kruznice (a+1.4142b/3*k, b/3, c-1);
endfor
kruznice (a, b/3, c-1);
fi;
enddef;
h
beginfig(0);
kruznice ((50,50), 70.71, 3); % 70.71 = 50 * sqrt(2)
endfig;
h
bye;
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Obrazek muzeme ulozit jako formu a tu uzit k opakovanému tisku obrazku:

\newbox\mpbox

\newcount\mpref
\setbox\mpbox=\hbox{\convertMPtoPDF{obrazek.12}{1}{1}}
\pdfxform\mpbox

\mpref=\pdflastxform

\pdfrefxform\mpref

4.3. ,Vodotisk*

Nebude se jednat o opravdovou prusvitku, proto ty uvozovky v nadpisu. O¢
pujde? O to, aby kazdé strana dokumentu byla potisténa jednim a tymz grafic-
kym objektem (napf. nevtiravym bledjm obrazkem) a pfes néj byl proveden tisk
vlastniho dokumentu. K tomuto tcelu upravime vystupni rutinu. Pro usetfeni
objemu vysledného souboru .pdf bude pochopitelné vhodné ,vodotisk“ ulozit
do formy a tu pak opakované vyvolavat.

Nasleduje navrh tpravy vystupni rutiny tak, aby pozadi kazdé strany tvoril
obrazek jmeéno.extenze vystiedény v plose tisku.

\newcount\refwatermark

\setbox0 =
\vbox to \vsize{), \vbox o rozmérech tiskové plochy ...
\vfil
\hbox to \hsize{} ... a s vystfedénjm obrazkem:

\pdfximage width 4cm height 4cm {jméno.extenze }%

\hfil \pdfrefximage\pdflastximage \hfill}J,
\vfil}
\pdfxform O % obsahem formy je onen \vbox
\refwatermark\pdflastxform
\def\BG{% definujeme pozadi jakoZto obsah formy
\vbox to Opt{\hbox to Opt{%
\pdfrefxform\refwatermark\hss}\vss}}
\def\plainoutput{%
\shipout\vbox{%
\BG \makeheadline \pagebody \makefootlinel},
\advancepageno
\ifnum\outputpenalty>-20000 \else\dosupereject\fi}

Poznamenejme, Ze tato sekce je tématicky tzce spjata se sekci 2.4.
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5. Zietézeni ¢lanku

Existuje moznost zvolit rezim prohlizeni dokumentu, pfi némz jsou za se-
bou fazeny vybrané objekty — odstavce textu nebo obrazky. Ty pfitom nemusi
nasledovat bezprostifedné za sebou v dokumentu. Lze tak napf. umoznit prohli-
zeni vSech ilustrativnich pfikladd nebo prohlizeni vSech obrazkd apod. Takové
sefazen{ se nazyvé zfetézenim (thread). V dokumentu miizeme definovat néko-
likero ztretézeni. Souhrn vsech objektd, nalezejicich do nékterého zfetézeni, se
nazyva ¢lanek (article). Dva mozné zpusoby sestaveni zfetézeni budou popsany
v sekcich 5.1 a 5.2.

Jestlize se kurzor dostane nad néktery objekt nélezejici do zfetézeni (nebo
nad plochu, ktera je objektu pfifazena — upfesnime pozdé&ji), zméni se tvar kur-
zoru, a pokud klepneme mysi, objekt se zobrazi v takové velikosti, aby jeho
sifka odpovidala Sifce okna (pfipadné s dodateénymi okraji — upfesnime poz-
déji). Dalsimi klepnutimi mysi se postupné zobrazuji jednotlivé ¢asti zfetézeni,
dokud z néj nevyjdeme ven. Klepnuti pii stisknutém tlacitku Shift provadi totéz
v opa¢ném smeéru.

Nalistujte si priklad z konce kap. 3, tykajici se sazby tzkych odstavca sik-
mym pismem; zajedte mysi nad prvni z odstaveckti (vSimnéte si pfitom zmény
tvaru kurzoru) a klepnéte. Odstavecéek se zvétsi. Pak klepnéte jesté jednou. Tim
prejdete na druhy odstavedek (poznate to podle posledniho Ffadku a podle odlis-
ného zarovnani pravého okraje). A jesté klepnéte, a dostanete se do normalniho
rezimu prohliZeni a nastavi se ptivodni velikost zobrazeni.*

5.1. Jednoduché znacky

Kazdy z objektu, které maji byt soucasti zfetézeni, ,obalime* nasledujicim
zpusobem:
\vbox{\pdfthread
width dimenze height dimenze depth dimenze
informace
oznaceni
objekt_zretézeni}

Jakozto oznaceni uvedeme jednu z polozek
num prirozené_cislo
name {identifikdtor}

Pritom vSechny objekty nélezejici do jednoho ¢lanku musi mit totéz oznacend.
Naopak, rizna zietézeni vybrana z téhoz dokumentu musi mit oznacens rizna.

4 P#i uziti Adobe Readeru 7.0 jsem se timto zpusobem nedokazal po vystupu ze zietézeni
vratit k puvodni velikosti zobrazeni, zatimco Acrobat Reader 5.0 fungoval, jak bylo popsano.
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Termin identifikdtor je bud ,nic*, nebo posloupnost znakt, jimiz mohou byt pis-

mena (s rozliSenim malych a velkych) véetné pismen s diakritickymi znaménky,

Cislice, mezery (pficemz nékolik mezer za sebou mé tyZ vyznam jako mezera

jedna), TEXové Fidici sekvence (kuriozita, Ze ano?), a s vyjimkou znaku % i dalsi
znaky z klavesnice (kulaté zavorky a rovnéz slozené zavorky musi byt ale paro-
vany). Poznamenejme, Ze ,num 5% je néco jiného nez ,name {5}¢.

— Nejprve predpokliddejme, Ze (nepovinnd) specifikace rozméri width, height,
depth neni uvedena. Pak se v prohliZe¢i zméni kurzor (objevi se v ném sipka
dolt), jakmile se dostane nad objekt_zietézeni. Jestlize klepneme tlacitkem
my$i, dostaneme se do zminéného rezimu prohliZeni zfetézeni, pficemz se na-
stavi takové zvétseni, aby Sifka (tohoto zvétseného) objektu byla rovna Sifce
okna.

— Jestlize uvedené rozméry jsou specifikovany, prepisi rozméry \vboxu a tim se
odpovidajicim zptsobem pfedefinuje plocha, nad niZz se méni tvar kurzoru,
a zvétSeni se nastavi tak, aby specifikovand Sitka width se zobrazila na
celou §itku okna. Neni-li néktery rozmér specifikovan, pouzije se samoziejmeé
rozmér puvodni.

Nepovinné polozka informace ma tvar

attr{/I << /Author (jméno_autora)
/Subject (predmet_clanku)
/Title (ndzev_cldnku)
/Keywords (klicovd_slova)
>>}

a staci ji uvést jen u jednoho objektu zietézeni. Vyznam je patrny. V textovych
fetézcich se vyhneme diakritice.

Seznam vSech ¢lankt prohlizeného dokumentu muZzeme vidét ve zvlastnim
ramecku nebo postrannim okénku prohlizece; vyvolani z menu:

Okno — Clanky nebo Window — Articles

V tomto ramecku ¢i okénku jsou jako nazvy ¢lankt uvedeny retézce specifikované
v /Title(...) . Dalsi hesla z polozky informace si tam mizeme vyvolat.
Jestlize je kdesi na pocatku zdrojového textu uveden ptikaz

\pdfthreadmargin=dimenze

pak se v rezimu prohlizeni zfetézeni pridaji dodatecné okraje o velikosti tohoto
rozméru. (Vhodna je hodnota dimenze 5-10pt.)

Tip: Aby se mezi \vboxem obsahujicim text a textem, ktery mu ptredchézi,
nenarusilo fadkovani, vlozime na zacatek \vboxu podpéru \strut. Tuto pod-
péru pro tento ucel vhodné predefinujeme, pokud neuzivame pismo v zdkladni
velikosti, nebo pokud hodnota \parskip neni nulova.
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Pokud zapiseme konstrukci

\pdfthread
width dimenze height dimenze depth dimenze
informace
oznacent
objekt_zretézeni

dovniti boxu, jimz v této souvislosti rozumime nejen \hbox, \vbox a jeho
odvozeniny \vtop a \vcenter, ale také matematické prostiedi $$ ... $$, pak
objektem zietézeni je materidl od mista konstrukce \pdfthread ... az do konce
boxu nejnizsi trovné, ktery tuto konstrukci obsahuje. Méjme napt. schéma

\vbox{A4 B \hbox{C D} E F}
v némz A-F znaci ¢asti textu, a na nékteré jeho misto vlozime piikaz \pdfthread
name{1}. U kazdé z nasledujich t¥i ukazek uvadime vystup, v némz podtrzenim
je vyznacen prislusny objekt zfetézeni:

\vbox{A \pdfthread name{1}B \hbox{C D} E F} ABCDEF

\vbox{A B \hbox{C \pdfthread name{1}D} E F} ABCDEF

\vbox{A B \hbox{C D} \pdfthread name{1}FE F} ABCDEF
Priklad. Popis sazby dvou uzkych odstaveckt psanych Sikmym pismem v pii-
kladé na konci kap. 3 nebyl presny; ve skutecnosti tyto dvé ¢asti textu byly
zietézeny zarazenim podtrzenych prikazi:

\pdfthreadmargin=10pt % pf¥idany okraj

\rpcode\tensl‘\f=-100 \lpcode\tensl‘\j=-40

\hbox{\vbox{\pdfthread num 1 \hsize=12pc\noindent\tensl

Miau mriau ...... vysazeno normalné.l}%
\qquad
\vbox{\pdfthread num 1 \hsize=12pc\noindent\tensl
\pdfprotrudechars=1
Miau mriau ...... vysazeno s korekci.},

5.2. Parové znacky

Druhé mozZnost specifikace objekt zietézeni je uzitim dvou znacek, pocatecni

\pdfstartthread
informace
oznacent

a koncové
\pdfendthread
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Polozky informace a oznaceni maji tyz vyznam jako v predchozim odst. 5.1.
Zptusob pouziti: Viechny objekty zfetézeni jsou vertikalni boxy (tj. boxy typu
\vbox, \vtop, popf. \vcenter ). Prvni z nich bude mit tvar

\vbox{% \vtop{% \vcenter{%
\pdfstartthread s \pdfstartthread 5 \pdfstartthread
informace > informace S informace
oznacent oznaceni oznaceni
tiskovy_materidl } tiskovy_materidl } tiskovy_materidl ¥

a posledni z nich tvar

\vbox{¥% \vtop{% \vcenter{/,
tiskovy-materidl tiskovy-material tiskovy_materidl
\par N4 \par & \par
\pdfendthread} \pdfendthread} \pdfendthread}

Do ztetézeni se pak automaticky zaradi vSechny vertikalni boxy, které lezi mezi
témito dvéma.® Ale co udélame, jestlize tam je také n&jaky vertikalni box, ktery
do zfetézeni nema byt zafazen? Vnofime jej do \hboxu, tzn. uzijeme konstrukci
\hbox{\vbox{tiskovy_materidl }} . Omezeni: Vertikalni box s \pdfstartthread
nemize byt vnofen do boxu (vertikdlniho, horizontalniho nebo do matematic-
kého médu $$... $$), ktery neobsahuje \vbox s \pdfendthread, a obracens.

6. Anotace: text, zvuk, video

Anotacemi v dokumentu PDF rozumime doplitky k dokumentu, jez se vazou
k uréitym misttim v ném. Mohou to byt textové poznamky, zvukové nahravky, vi-
deoklipy nebo hypertextové odkazy. Anotace se zpravidla mohou nalézat ve dvou
stavech: uzavieném anebo otevieném. Uzaviend anotace je pfedstavovana napf.
ikonou nebo aktivni plochou; klepnutim, popf. poklepanim mysi se stane anotace
otevienou, tzn. podle svého typu se projevi: zobrazi se okénko s textovou po-
znamkou, spusti se zvukova nahravka, prehraje se videoklip nebo se prejde na cil
hypertextového odkazu. Tato kapitola bude vénovana zminénym typtm anotaci
s vyjimkou hypertextovych odkaz, které budou probirany v ramci kapitoly 7.

6.1. Textové anotace

Dopliiujicim poznamkam v dokumentu lze dat formu textovych anotaci.
V uzavieném stavu jsou indikovany ikonami. Po poklepani na ikonu se zobrazi

5 M4 zkugenost: Do zietézeni se zafadily pouze takové z uvazovanych vertikalnich boxu,
jejichz obsah se pfi vystupu objevil na téze strance dokumentu jako obsah vertikdlniho boxu
zahrnujiciho poc¢atec¢ni znacku zfetézeni.
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okénko s textem poznamky. Pomoci mysi miizete jak ikonu, tak okénko ano-
tace posouvat, a u okénka muzete téz ménit jeho rozméry. Uzavienim okénka se
anotace opét ,schova“ do ikony. Pfi zméné zvétseni dokumentu ikona velikost
neméni. Pozor na umisténi anotace — dbejte na to, aby ikona neprekryvala text
dokumentu. Pfi tisku dokumentu se anotace neobjevi.

Ve zdrojovém textu dokumentu se textova anotace specifikuje nasledujici
konstrukei:

\pdfannot
width dimenze height dimenze depth dimenze
{/Subtype /Text
/Contents (obsah)
/T (nadpis)
/C [R G B]
/Open logicka_hodnota
}

Rozméry okénka anotace jsou urceny pomoci TEXovych dimenzi width ...
height ... depth ... (uvadé&jte vSechny tii). V poloZce obsah je zapsén text
anotace, vyznam nepovinné polozky nadpis je jasny, a koneéné /C [...] de-
finuje barvu ikony anotace a pozadi nadpisu pomoci barevnych slozek v sys-
tému RGB, pokud se nespokojime s implicitni barvou. Déle, je-li uvedeno /Open
true, je prvotni stav anotace otevieny; je-li tam /Open false, nebo chybi-li
klic /Open a jeho hodnota, pak prvotni stav anotace je nastaven jako uzavieny.

Poznamka. Texty v anotacich mohou obsahovat pismena, éislice, mezery (né-
kolik mezer za sebou m4 tyz vyznam jako mezera jedna), a s vyjimkou znakt
\ ~ % i dalsi znaky z klavesnice; pritom kulaté zévorky a téz slozené zavorky
musi byt parovany, a znak # zapisujeme jako \#. Texty v anotacich jsou sazeny
fontem urcenym konfiguraci prohlizece. Proto tento font nemusi ladit se vzhle-
dem sazby vlastniho dokumentu. Abychom se vyhnuli problémim s kédovanim
diakritiky, je rozumné psat texty anotaci ,,bez hacku, carek a krouzku“. V zapisu
textu anotace nelze pouzivat TEXové fidici sekvence ani matematicky maéd.

Priklad: Zde je ukazka textové anotace: E A takto byla vytvorena:

\pdfannot
width 10cm height 0.5cm depth 1.5cm
{/Subtype /Text
/Contents (Zde vidite, jak vypada textova anotace.
Vyzkousejte si, ze okenko lze posouvat
a ze lze menit jeho velikost.)
/T (Ukazka textove anotace)

}
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Ukazka textove anotace
Zde vidite, jak vypada textova anotace. Vyzkousejte si, ze okenko lze posouvat a ze lze menit jeho velikost.


6.2. Zvuk a video jakozto anotace

Video (movie) anotace umoziiuji pfehravat nejen video nahravky .mov, ale
také zvukové nahravky .wav . PTi praci na zminénych platformach a pfi uziti nize
popsaného postupu se kédy téchto nahravek do PDF dokumentu nenatahuji, ale
z dokumentu se na prislusné soubory odkazuje. Video anotace v uzavieném stavu
je predstavovana aktivni plochou. Kurzor mysi nad touto plochou zméni tvar.
Po klepnuti se anotace otevie, coz znamena, Ze se spusti odpovidajici nahravka.
Klavesou Esc ji mtizeme predcéasné ukoncit. Zakladni konstrukce video anotace:

\pdfannot
width dimenze height dimenze depth dimenze
{/Subtype /Movie
/Movie << /F (soubor) >>
}

Radka width ... height ... depth ... vymezuje aktivni plochu anotace. Uva-
déjte vSechny tii rozmeéry. Jestlize soubor s nahravkou se nachazi v témze adre-
séfi jako dokument, ma soubor syntaxi jméno .extenze (pficemz extenze je zde
.wav nebo .mov). Pokud je vSak tento soubor v jiném adreséfi, je tfeba uvést
i cestu k nému; v tomto pripadé ma tedy soubor tvar cesta /jmeéno.extenze . M-
zeme predepsat jak absolutni cestu, tak i cestu relativni vzhledem k umisténi
dokumentu. Jako oddélovace adresaiti uzijeme lomitka. Pfed oznacenim disku
rovnéz piseme lomitko, dvojtecku vynechavame.

Priklad. Méjme v adresaii C:\DOC\PDF\ dokument vylet.pdf, ktery obsa-
huje video anotaci odkazujici na nahréavku pes.mov. V nasledujici tabulce vi-
dime, jak zapisujeme soubor pes.mov s cestou, v zavislosti na tom, kde na disku
se nachazi. Relativni cesta je minéna vzhledem k umisténi souboru vylet.pdf.

Umisténi souboru Zapis souboru Zapis souboru
pes.mov na disku s absolutni cestou s relativni cestou
C:\DOC\PDF\ /F (/C/DOC/PDF/pes.mov) /F (pes.mov)

C:\DOC\PDF\ANOT\  /F (/C/DOC/PDF/ANOT/pes.mov) /F (ANOT/pes.mov)
C:\DOC\VIDEO\MOV\ /F (/C/DOC/VIDEO/MOV/pes.mov) /F (../VIDEQO/MOV/pes.mov)

Poznamenejme, Ze video anotace je bezrozmérnou konstrukei v tom smyslu,
Ze neposouva aktudalni pozici sazby. Vétsinou chceme, aby v aktivni plose anotace
byl néjaky text nebo obrazek. Proto je uzitecné vytvorit si jednoduché makro
\setannotbox, které by definovalo ptikazy pro specifikaci rozmeéri aktivni plo-
chy a pro tisk objektu v ni:

\newdimen\annotmargin % nepovinnd deklarace dimenze
\annotmargin=dimenze 7 nepovinnd specifikace okrajt
% okolo obsahu aktivni plochy
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\def\setannotbox#1{/
\ifx\annotmargin\undefined
\setbox0=\hbox{#1}%
\else
\setbox0=\hbox{\kern\annotmargin#1\kern\annotmargin}y,
\dimen1=\htO \advance \dimenl by \annotmargin \htO=\dimenl
\dimen2=\dpO \advance \dimen2 by \annotmargin \dpO=\dimen2
\fi
\def\annotboxdim{width \wdO height \htO depth \dp0l}/
\def\annotbox{\box0}}

— Pouziti makra, je-li v aktivni plose anotace text:

Text pred aktivni plochou anotace
\setannotbox{ Text v aktivni plose anotace }
\pdfannot

\annotboxdim

{/Subtype /Movie

/Movie << /F (soubor) >>1},
\annotbox
Text za aktivni plochou anotace

— Pouziti makra, je-li v aktivni ploSe anotace obrazek:

Text pred aktivni plochou anotace
\immediate\pdfximage width dimenze {jméno.extenze}’,
\setannotbox{\pdfrefximage\pdflastximagel}’,
\pdfannot

\annotboxdim

{/Subtype /Movie

/Movie << /F (soubor) >>}%
\annotbox
Text za aktivni plochou anotace

Konstrukce video anotace muze obsahovat dalsi uzitecné parametry, ¢imz
se budou zabyvat nasledujici dvé podsekce 6.2.1 a 6.2.2. V popisech deklaraci
téchto anotaci nebude brano v ivahu makro \setannotbox, ale ¢tenar si popisy
miize snadno upravit pro vyuziti tohoto makra

Umluva. V piikladech ve zbytku sekce 6.2 predpoklddame, Ze mame v doku-
mentu zavedeno

\newdimen\annotmargin
\annotmargin=3pt
\def\setannotbox#1{...}/% makro bylo popsdno dfive
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6.2.1. Zvukové nahravky. Pro zafazeni anotace se zvukovou nahravkou uzi-
jeme konstrukci

\pdfannot
width dimenze height dimenze depth dimenze
{/Subtype /Movie
/C [R G B] /Border [0 0 tloustkal
/A << /ShowControls logickd_hodnota
/Mode rezim_prehrdvdni
/Start [citatel jmenovatel]
/Duration [dcitatel jmenovatel]
/Volume hlasitost
>>
/Movie << /F (cesta/jmeéno .wav)
>>
}

Piikaz /Border [...] nakresli rAmedek okolo aktivni plochy, a &islo tloustka
udava jeho tloustku v postscriptovych bodech (bp). Chybi-li tento piikaz, ra-
mecek se nenakresli. Prikazem /C [...] je specifikovana barva ramecku v sys-
tému RGB. Implicitni barva je ¢ernd. Ramecek mutze byt proveden i carko-
vané. To se zafidi tim, ze do piikazu /Border [...] doplnime dalsi dvé ¢i-
selné hodnoty, které udavaji délku ¢arek a délku mezer (opét v postscriptovych
bodech) podle vzoru /Border [0 0 tloustka [ c&drky mezeryl] . Tedy napf.
zdpis /Border [0 0 2 [5 2.5]] fik4, Ze rdmecek o tloustce 2 bp bude nakres-
len ¢arkované, pricemz se ¢arky o délce 5 bp budou st¥idat s mezerami 2,5 bp. Pfi
tisku dokumentu se ramecek neobjevi. Je-li logickd_hodnota za /ShowControls
rovna true, pod aktivni plochou anotace se zobrazi fidici lista prehravace zvu-
kovych zaznamiu. Pokud specifikujeme rezim_prehrdvdni za /Mode jako /Open,
pak tato lista zustava i po prehrani, dokud mysi neklepneme mimo aktivni plo-
chu. Implicitné je reZim_prehrdvdni nastaven jako /Once, coz znamend, Ze po
prehrani lista zmizi. Pfi nastaveni /ShowControls false, které je implicitni, se
fidici lista neobjevuje. Kli¢ /Start nésledovany dvojici celych ¢isel citatel > 0 a
Jmenovatel > 11ika, Ze zaznam se zacne piehravat v misté vzdaleném od zacatku

m‘i’éiztﬂtd sekund. Implicitné se prehrava od samého zacatku. Kli¢ /Duration
nasledovany dvojici celych ¢isel citatel > 0 a jmenovatel > 1 udava délku prehra-
véani jakozto #‘% sekund. Implicitné prehravani trvd az do konce. Uzitim
téchto parametra lze napf. nahravku rozlozit na nékolik ¢asti, kazdou z nich
zafadit do samostatné anotace a ty prolozit tisténymi komentaii. Uroven hlasi-
tosti nastavime parametrem /Volume hlastitost, kde hlasitost je ¢islo mezi nulou
(= vypnuty zvuk) a jedni¢kou (= plnd hlasitost); vétsi ¢islo = vétsi hlasitost,
implicitné nastavena plna hlasitost. Tento parametr muze byt uziteény tehdy,
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potfebujeme-li u nékolika zvukovych anotaci nastavit stejnou hladinu hlasitosti,
abychom nemuseli znovu a znovu kroutit knoflikem na reproduktorech.

Priklad:

Spustte nahravku klepnutim dovnit¥ ramecku:
\setannotbox{Poslech},
\pdfannot

\annotboxdim

{/Subtype /Movie

/C [0.8 0 0] /Border [0 O 1]

/A << /Duration [6 1] >>
/Movie << /F (audio.wav) >>
jyA

\annotbox

Vystup:

Spustte nahrdvku klepnutim dovnit¥ rdmecku: Poslech

6.2.2. Videoklipy. Jak dale bude popsano, videoklipy se mohou zobrazit bud
v aktivni ploSe anotace (po klepnuti na ni), nebo ve zvlastnim okénku. V prv-
nim ptipadé se rozméry videoklipu pfizptisobi pfesné rozmérim aktivni plochy;
abychom se vyhnuli deformaci zabérti, musime rozméry aktivni plochy zvolit
tak, aby byly tmérné rozmértm videa.
\pdfannot
width dimenze height dimenze depth dimenze
{/Subtype /Movie
/C [R G B] /Border [0 0 tloustkal
/A << /ShowControls logickd_hodnota
/Mode reZim_prehrdvani
/Start [citatel jmenovatel]
/Duration [dcitatel jmenovatel]
/Rate tempo
/Volume hlasitost
/FWScale [citatel jmenovatel]
/FWPosition [z y]
>>
/Movie << /F (cesta/jméno .mov)
/Poster logickd_hodnota
>>
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Parametry /C [...], /Border [...], /Showcontrols ..., /Start [...],
/Duration [...] a /Volume ... maji stejuy vyznam jako v odst. 6.2.1.

Jako rezim_pfehrdvdni mtzeme zvolit jednu z nasledujicich hodnot (klepnéte si
do réameck):

/Once ..., prehrava se jen jednou

/Open  ...... prehrava se jen jednou, koncovy zdbér zlistane zobrazen
/Repeat  ...... prehrava se opakované, dokud prehravani neukoncéime
/Palindrome ...... prehrava se tam a zpatky, tam a zpatky atd., dokud pre-

hravani neukonéime

Polozka tempo néasledujici za /Rate je realné ¢islo s timto vyznamem:

— smér piehravani je urcen tim, je-li ¢islo tempo kladné ¢i zdporné

— rychlost pfehravani je urc¢ena absolutni hodnotou ¢isla tempo
Je-li tempo > 0, pak pfehravani ma normélni smér a probiha od okamziku,
ktery je urCen parametrem /Start [...],a pokud tento chybi, pak od zacatku
klipu; je-li tempo < 0 pak prehravdni ma smér obraceny (zpétny) a probihd
od okamziku uréeného parametrem /Start [...] (pokud tento chybi, pak se
nepiehrava). Pfitom |tempo| udéva, kolikrat je prehravani zrychlené, takze

[tempol =1 ......... normalni rychlost prehrévani
[tempo| >1 ......... zrychlené prehravani
[tempo| <1 ......... zpomalené prehravani

Parametr /FWScale [ citatel jmenovatel] , kde citatel a jmenovatel jsou priro-
zend Cisla, zpusobi, Ze se videoklip zobrazi ve zvlastnim okénku, jehoz rozméry
jsou definovény tak, ze skutené rozméry zabérti videoklipu se vyndsobi ¢is-
lem m?ﬁi% ; prehravany videoklip se prizptisobi rozmérim okénka. Parametr
/FWPosition [z y], kde = a y jsou ¢isla mezi nulou a jednickou, udava pozici
okénka na obrazovce. Cislo z uréuje horizontalni pozici (x = 0 zcela vlevo, x = 1
zcela vpravo) a éislo y vertikalni pozici (y = 0 zcela nahote, y = 1 zcela dole). Im-
plicitné je nastaven parametr /FWPosition [0.5 0.5], coZ znamend, Ze okénko
je umisténo ve stfedu obrazovky. Pokud parametr /FWScale [...] neni uve-
den, videoklip se zobrazi v aktivni plose anotace. Jestlize je logickd_hodnota za
/Poster rovna true, pak v dobé, kdy anotace je uzaviend, je v jeji aktivni
ploSe zobrazen urcity charakteristicky zabér videoklipu. Tento jev nenastava,
je-li logickd_hodnota rovna false, coz je i implicitni nastaveni.

Pokud v dobé prehravani videoklipu klepneme mysi do plochy, kde se zobra-
zuji zabéry (at je to aktivni plocha anotace nebo samostatné okénko), piehravani
se prerusi, a naslednym poklepanim v téze ploSe se pak zase pokracuje.
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Priklad:

Videoklip se promitne \

\setannotbox{$\vcenter to 6pc{\hsize5.0pc
\vfill
\centerline{\strut uvnit#}
\centerline{\strut tohoto}
\centerline{\strut ramed&ku}
\vfill

$3%
\pdfannot
\annotboxdim
{/Subtype /Movie
/Border [0 0 2] /C [0.2 0.7 1]
/Movie << /F (video.mov) >>
jyA
\annotbox
\ \ anebo \
\setannotbox{v okénkul}’
\pdfannot
\annotboxdim
{/Subtype /Movie
/Border [0 0 2] /C [0.7 0.3 0.9]

/A << /FWScale [3 2] >>
/Movie << /F (video.mov) >>
jA
\annotbox
\ \ \dots
Vystup:
uvnitt
Videoklip se promitne tohoto anebo v okénku
ramecku

Poznamka. V dobé pfehravani anotace se zvukem (odst. 6.2.1) zmizi obsah jeji
aktivni plochy. Vysvétleni je prosté, chapeme-li takovouto anotaci jako ,,video-
klip bez videa“ — v aktivni plose se tedy béhem prehravani zobrazi ,nic“.

60



Vime, ze zafazenim parametru /Volume O do specifikace video anotace vy-
pneme zvuk. Lze naopak piehrat z videoklipu pouze zvuk? Ano, pomoci nésle-
dujiciho $pinavého triku:

\pdfannot
width dimenze height dimenze depth dimenze
{/Subtype /Movie
/A << /FWScale [1 dislo] >>
/Movie << /F (cesta/jméno.mov) >>
}
pficemz ¢islo je pfirozené a primérené velké — tak, aby pti ¢islo-ndsobném zmen-
Seni se okénko pro prehravani videoklipu jiz nezobrazilo, ale ne zase tak velké,
aby pomér 1/¢islo byl interpretovan jako nula. Je nutno vyzkousSet. Pfenositel-
nost na jiné pocitace ziejmé nebude zarucena.

Priklad:

Klepnutim dovnit¥ ramecku spustite
\setannotbox{neviditelny, ale slySitelnj videoklipl}/
\pdfannot

\annotboxdim

{/Subtype /Movie

/Border [0 0 2] /C [0.4 0.5 0.6]

/A << /FWScale [1 1000] >>
/Movie << /F (video.mov) >>}%
\annotbox
A
Vystup:

Klepnutim dovnitf ramecku spustite neviditelny, ale slysitelny videoklip .

7. Anotace: hypertextové odkazy

Hypertextovy odkaz (hyperlink) sestava z aktivniho odkazu a cile. Aktiv-
nim odkazem byva obdélnikova plocha, zpravidla obsahujici text nebo obrazek.
Kdyz na plochu klepneme mysi, prejde se na cil: ten se mize nachazet primo
v dokumentu — pak se cil nazyva doskokem — nebo vné dokumentu, napt. jako
webové stranka. Doskokem je bud specifikované misto v dokumentu anebo ur-
¢ita stranka dokumentu. V prvnim piipadé je tfeba doskok ve zdrojovém textu
deklarovat.
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7.1. Deklarace doskoku v uréitém misté dokumentu

V misté cile zapiSeme konstrukci

\pdfdest
misto
velikost_zobrazent

Jako#to misto uvedeme bud
num prirozené_cislo

nebo
name {identifikdtor?

Polozky num prirozené_cislo a name {prirozené_cislo} pfi témze argumentu
prirozené_cislo jsou brany jako rtizné (srv. sekei 5.1). Pokud se formalné shoduji
oznaceni zietézeni a misto doskoku, ke kolizi nedojde; pdf TEX je chape jako
dvé ruzné polozky. Pojem identifikdtor ma zde tyz vyznam jako v kap. 5.1. Jako
velikost_zobrazeni zapiseme pravé jednu polozku z nasledujiciho seznamu. Volime

fit ... aby se stranka pravé vesla do okna

fith ... ....... aby sitka stranky souhlasila s sifkou okna
fitv oL aby vyska stranky souhlasila s vyskou okna
fitb ... aby se text pravé vesel do okna

fitbh ............ aby Sifka textu souhlasila s $ifkou okna
fitbv ... aby vyska textu souhlasila s vyskou okna

fitr width dimenze height dimenze depth dimenze
............ aby se obdélnik se specifikovanymi dimenzemi praveé
vesel do okna
XYZ e aby se zachovalo aktudlni zvétseni
xyz zoom faktor ... aby zvétSeni bylo dano faktorem =
= promilemi zvétseni

Jestlize je nékde na zacatku dokumentu uvedena specifikace
\pdfdestmargin=dimenze

pak se tento rozmér piipocte k rozmértm definovanym u fitr. (Rozumna hod-
nota dimenze: asi 10 pt.)

Priklad:
\pdfdest num 99 fitv
Priklad:
\pdfdest name {w-4.1} xyz zoom 1500
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7.2. Aktivni odkaz

Aktivni odkaz v dokumentu je definovan néasledujici konstrukei:

\pdfstartlink
plocha_odkazu
akce
obsah_plochy_odkazu
\pdfendlink

Zde plocha_odkazu definuje jednak velikost plochy, na niz zména tvaru kurzoru
indikuje moZnost po kliknuti pfejit na cil, a jednak barvu a tloustku rdmecku
ohranicujiciho tuto plochu. Syntaxe:

width dimenze height dimenze depth dimenze
attr{/C [R G B] /Border [0 O tloustkal /H zvyraznéni}

V prvnim fadku jsou specifikovany rozméry plochy odkazu. Chybé&ji-li (nékteré
nebo vSechny), pouziji se odpovidajici rozméry boxu s obsahem plochy odkazu
(viz dale). Ve druhém fadku vyraz /C [R G B] popisuje barvu ramecku v sys-
tému RGB, pficemz R, G, B jsou Ciselnd vyjadieni piislusnych barevnych slo-
zek, a tloustka ve vyrazu /Border [...] je &islo, vyjadiujici tloustku tohoto
ramecku v postscriptovych bodech (tj. v jednotkéch bp). Tloustka ramedcku se ne-
zméni pri zvétSeni dokumentu v prohlizeci. Pfi tisku dokumentu ramecek zmizi.
Implicitné je barva rdmecku ¢ernad (chybi-li vyraz /C [ ... 1) a jeho tloustka
1bp (chybi-li v§raz /Border [...1]). Abychom dostali ramecek ¢arkovany, spe-
cifikujeme /Border [0 O tloustka [ cédrky mezeryl], kde na misté terminii
v kurzivé jsou nezaporna ¢isla, udavajici nasledujici rozmeéry v postscriptovych
bodech (bp): tloustka = toustka ramecku, c¢drky = délka kazdé z Cérek, mezery
= délka kazdé z mezer mezi ¢arkami. Chceme-li mit plochu bez ramecku, zapi-
Seme /Border [0 O 0] . Polozka zvyraznéni urcuje, zda se zméni vzhled plochy
odkazu v dobé, kdy tiskneme tlacitko mysi pfi umisténi kurzoru v plose odkazu.
Tato polozka mtze nabyvat jedné z hodnot:

/T ... invertuji se barvy obsahu i rdmecku (implicitné nastaveno, tedy
parametr /H /I se miize vynechat)

/0 ... invertuje se pouze barva ramecku

/P obsah plochy odkazu se zdanlivé vmackne pod troveri obrazovky

/N vzhled plochy odkazu se nezméni

Specidlné, jestlize v konstrukci \pdfstartlink ... \pdfendlink deklarujeme
attr {/C [1 1 1] /H /0}, zobrazi se obsah plochy odkazu bez ramecku (pfes-
néji: s rAmeckem bilym, a tedy neviditelnym na bilém pozadi), ale po dobu tisk-
nuti tlac¢itka mysi s kurzorem nad plochou odkazu se objevi ¢erny ramecek. Jako
obsah_plochy_odkazu budeme uzivat text nebo obrazek. Syntaxe polozky akce se
lisi podle typu hypertextového odkazu. Jeji popis bude pfedmétem zbytku této

63



sekce 7.2. Pozor — konstrukci \pdfstartlink ... \pdfendlink nelze pouzit
ve vertikdlnim mddu! Je-li tedy tato konstrukce na samém zacatku odstavce,
je nutné prejit do horizontadlniho mdédu — napf. pfed \pdfstartlink uvést
néktery z prikazi \leavevmode, \indent, \noindent, \hskip..., nebo kon-
strukci \pdfstartlink ... \pdfendlink vlozit do \hboxu ¢i jeho odvozenin,
jako \leftline.

Aktivni odkazy mohou byt deklarovany i ve \footline nebo \headline,
a také v polozkach tabulky.

Nepfedepiseme-li rozméry width..., height... a depth... plochy odkazu
obsahujici text, bude ramecek nalepen tésné k tomuto textu, coz je nehezké.
Protoze urceni rozmérd byva nepohodlné, je snazsi rozméry nepiedepisovat, ale
v textu pouzit podpéru \strut a vlozit mezery na zacatek a konec textu. Je tu
ale jesté jind moznost: prikaz

\pdflinkmargin=dimenze

prida dodatecné okraje velikosti dimenze kolem plochy odkazu. Tento prikaz
budeme vétsinou uvadét nékde na zacatku zdrojového textu, aby se uzil pro
vSechny hypertextové odkazy v dokumentu. Typickd hodnota dimenze je 1-2 pt.

Vyzkousejte si nyni rtizné zptsoby zvyraznéni plochy aktivniho odkazu pfi
klepnuti mysi:

/Border [0 0 4] /C [0.25 0.75 0.5]
/H /1 /H /0 /H /P /H /N

/Border [0 0 4] /C [1 1 1]
/H /I /H /0

Klepni zde | Klepni zde

/Border
/H /0

7.2.1. Odkaz na misto v dokumentu. Polozka akce mé tvar
goto misto

kde specifikace misto je taz jako v prislusné deklaraci \pdfdest... na zacatku
sekce 7.1.
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Priklad:

(zde pfedpoklddame, Ze nékde ve zdrojovém textu existuje deklarace doskoku
\pdfdest name{w-4.1} xyz)

Zde je priklad na hypertextovy odkaz. Po klepnuti
\pdfstartlink
height 10 pt depth 4pt
attr{/C [0.5 0 0]}
goto name {w-4.1}%
\pdfliteral{0.5 0 0 rg}
na toto misto
\pdfliteral{0 0 0 rgl}%
\pdfendlink
\ se v nezmé&néném zvé&tSeni zobrazi stranka s cilem,
ktery je oznacen jménem w-4.1.

Priklad:

(zde pfedpoklddame, Ze nékde ve zdrojovém textu existuje deklarace doskoku
\pdfdest num 99 xyz)

A zde je jiny ptiklad na hypertextovy odkaz. Klepnete\=1li
na tento obrazek
\pdfstartlink
attr{/Border [0 0 0]}
goto num 99
\pdfximage width 20mm {obrazek.jpgl}’
\pdfrefximage\pdflastximage
\pdfendlink
\thinspace, se v nezménéném zv&tSeni zobrazi stranka s cilem,
oznaCenym Cislem 99.

7.2.2. Odkaz na stranku s danym poradim. Polozka akce mé tvar

goto page poradi_stranky

{velikost_zobrazeni}
Co je pofadi_stranky v dokumentu, je jasné. (Uvédomte si, ze pofadi stranky se
lisi od ¢isla stranky, pokud strankovani neza¢ing od jednicky.) A co znamend
velikost_zobrazeni? Je to pravé jedna z nasledujicich polozek:

/Fit /FitB
/FitH /FitBH
/FitV /FitBV
/XYZ
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Vyznam je stejny jako v pfipadé€ analogickych polozek welikost_zobrazeni v de-
klaraci \pdfdest doskoku (sekce 7.1). Rozdil je formalni v pozménéném zapisu:
misto fit nyni mame {/Fit} atd.

Nékteré z téchto polozek velikosti zobrazeni mohou byt doplnény ¢iselnymi udaji, které
zpusobi posun obsahu obrazovky; v néasledujicim popisu jsou = a y ¢isla udavajici souradnice
v postscriptovych bodech (bp). Poznamenejme, ze poéatek soufadnic lezi v levém dolnim rohu
stranky, resp. textu.

/FitH y  /FitBH y ... vertikalni posun, soufadnice y prejde k horni strané okna

/FitV =z  /FitBV z ... horizontalni posun, soufadnice x pfejde k levé strané okna

/XYZ ¢y . vertikalni + horizontalni posun, bod (z, y) prejde do levého
horniho rohu okna

/XYZ 2 y 2z ... totéz, ale zobrazeni je v z-nasobném zvétseni

A jesté dalsi moznost:

/FitR Zia Y4 Tph Ypn - .. stranka se zobrazi v nejvétsim mozném zvétseni tak, aby se
obdélnik s levym dolnim rohem (714, %14) & pravym hornim
rohem (Zpn, Ypn) vesel do okna (jestlize jeden z rozmért
bude mensi nez pfislusny rozmér okna, obdélnik se v okné
vystredi)

Vyzkousejte si riiznd zvétseni (postupné klepnéte mysi do ramecki):®

podle vysky textu podle sitky textu [Jlpodle vysky strankyf| podle sirky stranky
/FitBV /FitBH /FitV /FitH

7.2.3. Odkaz do jiného dokumentu PDF. Odkaz do dokumentu, feknéme,
jméno .pdf , lze snadno vytvorit, je-li cil v dokumentu jméno.pdf specifikovan
pomoci name (nikoli num!), nebo je-li cilem strdnka s danym pofadim v do-
kumentu jméno.pdf. V obou pfipadech staci v konstrukci \pdfstartlink
... \pdfendlink vlozit mezi ,goto“ a ,name“, resp. mezi ,,goto“ a ,page“,
slovo file nésledované nazvem souboru ve slozenych zavorkach. Polozka akce
ma tedy tvar

goto file {jmeéno.pdf} name {identifikdtor}
resp.

goto file {jmeéno.pdf} page poradi_stranky

{velikost_zobrazeni}

Polozka identifikdtor je vymezena v sekci 5.1 a polozka velikost_zobrazeni v od-
stavei 7.2.2.

Poznamka. Jestlize soubor jméno.pdf se nachizi v jiném adreséfi nez soubor,
z néhoz odkazujeme, musime jeho nazev uvést i s cestou. Pritom jako oddélovace
adresdi musime uzit lomitka, nikoli zpé&tna lomitka!

6 Ve skutecnosti tato ukazka nebyla vytvorena odkazy na (aktudlni) stranku, ale byla
nasimuloviana odkazy na cile specifikované pfikazy \pdfdest name {...} fit...
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7.2.4. Odkaz na zfetézeni. Polozka akce mé tvar

thread oznacent
priemz oznaceni je polozka popsand v kap. 5, a urcuje, do kterého zretézeni
mame vstoupit. Jestlize odkazujeme na zfetézeni v jiném souboru, pak ovSem
v oznaceni musi byt name (nikoli num! — srv. odst. 7.2.3) a pro polozku akce
pouzijeme

thread file {jméno.pdf} name {identifikdtor}

I zde plati poznamka z odst. 7.2.3. Vystup ze zretézeni nas vrati na misto
odkazu.”

7.2.5. Odkaz na akci menu. Dosud jsme brali v tvahu hyperlinky, které od-
kazovaly na konkrétni mista v dokumentu nebo stranky s konkrétnim potradim.
Jsou vsak i jiné moznosti: Polozka akce odkazuje na nékterou polozku menu
prohlizece, mé-li tvar
user{/Type /Action
/Subtype /Link
/A << /S /Named
/N akce-menu

>>
Y
kde akce_menu je jedna z nasledujicich polozek:
/GoBack  ........... skok na predchozi misto v dokumentu
/FirstPage ........ skok na prvni stranku
/LastPage ......... skok na posledni stranku
/PrevPage ......... skok na pfedchazejici stranku
/NextPage ......... skok na nésledujici stranku
/ShowBookmarks ... zobrazi se zalozky (viz 7.3)
/ShowThumbs ....... zobrazi se nahledy stranek (viz 7.4)
/Generallnfo ...... zobrazi se informace o dokumentu (viz 9)
/Print ............. otevie se dialogové okénko pro tisk dokumentu

Tento typ odkazti muze byt uziteény pii celoobrazovkovém rezimu prohlizeni
(bude zminén v sekci 8.1), kdy menu neni zobrazeno. Poznamenejme, Ze nékteré
z odkazu definovanych pomoci akce_menu uvedenych typi lze nahradit odkazy
na specifikovanou stranku (viz odst. 7.2.2).

7V Adobe Readeru 7.0 se mi uvedenym postupem nepodafilo na misto odkazu se vratit.
V Acrobat Readeru 5.0 ano.
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7.2.6. Odkaz na zvukovou nahravku éi videoklip. Abychom na video
anotaci mohli odkazovat, musime ji ,pojmenovat®, a to tak, ze v jeji specifikaci
uvedeme parametr /T (identifikdtor) , pficemz identifikdtor je textovy Fetézec:

\pdfannot
width Opt height Opt depth Opt
{/Subtype /Movie /T (identifikdtor) /Border [0 O 0]
/Movie << /F (cesta/jméno.wav) >>

}
resp.

\pdfannot
width Opt height Opt depth Opt
{/Subtype /Movie /T C(identifikdtor) /Border [0 O 0]
/A << /FWScale [citatel jmenovatel] /FWPosition [x y] >>
/Movie << /F (cesta/jméno.mov) >>

}

Vyznam ostatnich parametrt, vyskytujicich se v téchto schématech, byl popsan
v sekci 6.2. Deklarace anotaci mohou pochopitelné obsahovat i dalsi parametry
zminéné v sekci 6.2. Nulové rozméry v druhém fadku uvedenych schémat zname-
naji, ze anotace nemaji aktivni plochu, a mohou byt spustény pouze odkazem:
Polozka akce v konstrucki \pdfstartlink ...\pdfendlink m4 potom tvar

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Movie /T (identifikdtor)
/Operation béh
>>
YA
pricemz identifikator zde ve specifikaci akce odkazu i ve specifikaci anotace je
tentyz. Polozka béh za /Operation urcuje, co se mé dit se zaznamem. Mize
mit jednu z téchto hodnot:

/Start ............ spusténi
/Pause ............ preruseni
/Remote  .......... pokracovani po predchozim preruseni
/Stop ...l ukonceni
Priklad:
\pdfannot

widthOpt heightOpt depthOpt % nulova aktivni plocha
{/Subtype /Movie /T (zvuk) /Border [0 O 0]
/Movie << /F (audio.wav) >> }Y
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{Zde
\pdfstartlink
height10pt depth4pt
attr{/C [0 0.8 0.1] /Border [0 O 2]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Movie /T (zvuk) /Operation /Play >> 1}
\ spoustim
\pdfendlink
\ nahravku \dots\ ted ji
\pdfstartlink
height10pt depthdpt
attr{/C [1 0.9 0] /Border [0 O 2]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Movie /T (zvuk) /Operation /Pause >> 1},
\ prerusim
\pdfendlink
\ \dots\ \par\hskip60pt a zase
\pdfstartlink
height10pt depthdpt
attr{/C [0 0.9 0] /Border [0 O 2]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Movie /T (zvuk) /Operation /Resume >> }%
\ pokraduji
\pdfendlink
\ \dots\ a zde nahravku
\pdfstartlink
height10pt depth4pt
attr{/C [1 0 0] /Border [0 0 2]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Movie /T (zvuk) /Operation /Stop >> }%
\ ukonéim
\pdfendlink
\ .\advance\baselineskip by 3pt\par}

Vystup:
Zde |spoustim| nahravku ... ted ji pFerusim ...
a zase |pokracuji| ... a zde nahravku jukoncim| .
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Obsah ramecku v dobé piehravani nemizi — na rozdil od situace zminéné
v poznamce z odst. 6.2.2.

Pokud bychom v deklaraci anotace videoklipu .mov (uvedena na zacatku
tohoto odst. 7.2.6 ) vynechali slovnik /A <<... >>, pak pfi odkazu by se pfehral
pouze zvuk videoklipu.

7.2.7. Odkaz na URL. Odkazovat miZzeme téZ na zdroj na internetu — na
webovou stranku, e-mailovou adresu, na diskusni skupinu apod. Polozka akce
ma v tomto pripadé tvar

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action

/8 /URI
/URI (URL)
>>
%
Zde URL je adresa na odkazovany zdroj na Internetu.

Priklad:

\noindent Podivejte se
\pdfstartlink
height10pt depth4dpt
attr{/C [0.5 0 0]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/8 /URI
/URI (http://www.cstug.cz/stanovy/index.html)
>>
Yh
{\pdfliteral{0 1 1 0 k}\bf\ na stanovy
\pdfliteral{0 0 0 1 k}}%
\pdfendlink
\ Ceskoslovenského sdruZeni uzivateld \TeX{}u.

Vistup (vyzkousejte):
Podivejte se Ceskoslovenského sdruzeni uzivateltt TEXu.

Jind varianta tohoto typu odkazu spocivd v zaddni zdkladni URL (napt.
doménové adresy serveru, na némz je umistén cil odkazu) piikazem

\pdfcatalog{/URI << /Base (zdkladni_.URL) >>}

a v odkazovani pomoci relativni URL (v tomto pfipadé jména cilového souboru
s cestou):
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http://www.cstug.cz/stanovy/index.html

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /URI
/URI (relativni_URL)
>>
%
Zadani zékladni URL je platné pro cely dokument a muze byt zapsano kdekoli
v ném. Pfedchozi priklad muzeme tedy preformulovat, pfi zachovani vystupu,
takto:

Priklad:
\pdfcatalog{/URI << /Base (http://www.cstug.cz/) >>}

\noindent Podivejte se
\pdfstartlink
height10pt depth4pt
attr{/C [0.5 0 0]}
user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /URI
/URI (stanovy/index.html)
>>
Yh
{\pdfliteral{0 1 1 O k}\bf\ na stanovy
\pdfliteral{0 0 0 1 k}}/
\pdfendlink
\ Ceskoslovenského sdruZeni uZivateld \TeX{}u.

Zakladni URL mize obsahovat i ¢ast cesty, relativni URL pak je tvofena zby-
vajici Casti cesty; tak napt. vystup predchoziho ptikladu se nezméni, deklarujeme-
-li zdkladni URL pfikazem

\pdfcatalog{/URI << /Base (http://www.cstug.cz/stanovy/) >>}
a uzijeme-li v konstrukci \pdfstartlink... \pdfendlink tuto relativni URL:

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action /S /URI
/URI (index.html) >>}

Specidlné muze zédkladni URL jiz byt sama adresou nékterého zdroje na
Internetu: V takovém priipadé je ale relativni URL prazdnym fetézcem, takze
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parametr /URI (... ) lze vynechat; napf., je-li v dokumentu deklarovano

\pdfcatalog
{/URI << /Base (http://www.cstug.cz/stanovy/index.html) >>}

pak mtzeme predchozi priklad pozménit takto:

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action /S /URI >>}

Specifikace zakladni URL pfikazem \pdfcatalog{...} nam umoziuje od-
kazovat stru¢néji pomoci URL, na druhé strané nam ale nijak nezabranuje, aby-
chom v odkazech uzivali kompletni URL, chceme-li.

Podobné mtzeme téz odkazovat na soubory na lokdlnim disku, maji-li takovy
format, aby Sly zobrazit internetovym prohlizecem. Oddélovaci adresara jsou lo-
mitka. Nazvy cest a soubortt nesmi obsahovat mezery (v adresovém okénku inter-
netového prohliZece by totiz zmizely a soubor by pro prohlize¢ nebyl k nalezeni).
Polozka akce muze naptiklad vypadat takhle:

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /URI
/URI (file://C:/dokumenty/typo.html)
>>

%

Nebo, pfi specifikaci

\pdfcatalog{/URI << /Base (file://C:/dokumenty/) >>}
muze akce byt zapsana jako

user{/Subtype /Link

/A << /Type /Action /S /URI
/URI (typo.html) >>}

Pokud v dokumentu nespecifikujeme zdkladni URL, pak se relativni URL vza-
huje k adresafi obsahujicimu dokument, z néhoz odkazujeme.

Problémy jsou pfi pfeneseni dokumentu na jiny pocitaé: musime pamatovat
na to, Ze soubor, na néjz odkazujeme, musi byt umistén na disku tak, aby cesta
k nému byla stejna jako ta ptvodni.

Poznamenejme, ze pfikaz \pdfcatalog{...} muze obsahovat i dalsi para-

metry (nesouvisejici s pravé probiranym tématem). Vice o tom bude v sekcich
7.4 a zejména 8.1.
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7.2.8. Spusténi programu nebo otevieni dokumentu. M4-li se pfi klepnuti
na plochu odkazu spustit ur¢ity program nebo otevtit néktery dokument, speci-
fikujeme polozku akce takto:

user{/Subtype /Link
/A << /Type /Action
/S /Launch
/F (soubor)
>>
%
Zde soubor je jedna z nasledujicich dvou moznosti:

— jméno souboru, kterym se spousti program
— jméno souboru, obsahujictho dokument, ktery ma byt otevien

Jméno souboru se uvadi s extenzi. Pokud soubor neni v témze adresari jako
dokument, z néhoz je voldn, musi se jeho jméno uvést s cestou — bud absolutni
nebo relativni; oddélovaci adresaru jsou lomitka, pfed oznaceni disku se téz
zapisuje lomitko a dvojtecka za oznacenim disku se nepise.

V polozce soubor nelze uvést parametry. Pokud spusténi programu parame-
try vyzaduje, pomfizeme si tak, ze piikaz ke spusténi programu (s parametry)
zapiseme do davkového souboru, a ten spoustime.

Pokud souborem je dokument, pak jeho typ musi byt pfidruzen nékterému
programu pro jeho otevieni. Jestlize tomu tak neni, pak piikaz k otevieni pro-
gramu zapiSeme do davkového souboru, a ten spoustime.

Prenositelnost na jiné pocitace je problematicka, pokud program, ktery ma
byt spustén, neni soucasti distribuce dokumentu, nebo pokud nepiedpokladame,
Ze cilovy pocitac je nakonfigurovan tak, aby umél otevirat soubory pfislusnych

typu.

7.3. Zalozky

Zalozky (outlines, bookmarks) jsou hypertextové odkazy se specidlnim umis-
ténim — v okénku vedle zobrazeného dokumentu nebo ve zvldstnim ramecku.
Klepneme-li na zalozku, prohliZze¢ nalistuje stranku, ktera obsahuje misto, na néz
zélozka odkazuje. Je zvykem zéalozky uspotfadat do hierarchie sledujici strukturu
dokumentu (tak, aby odkazovaly na jednotlivé nadpisy v ném), a predstavujici
tak vlastné obsah. Podobné jako kapitola mize mit nékolik podkapitol, zalozka
mize mit nékolik potomku (podfazenych zéalozek). Zalozka mize mit pocatecni
nastaveni jako rozvinutd, kdy jsou vidét jeji pfimi potomci (podfazené zalozky
na nejblize nizsi Grovni), nebo svinutd, kdy potomky miZzeme spat¥it aZz poté,
co ji rozvineme.
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Zalozku vytvotfime nasledujicim zptisobem:
\pdfoutline
akce
count pocet_potomku
{text_zdlozky}

Polozka akce je typu goto (viz 7.2.1, 7.2.2, 7.2.3) nebo thread (viz 7.2.4).
Absolutni hodnota celého ¢isla pocet_potomki udavé pocet pfimych potomka
deklarované zalozky. Je-li ¢islo pocet_potomku kladné, zdlozka je oteviend, je-li
zéporné, zalozka je uzaviena. Nema-li zalozka potomky, pak pocet_potomki je 0;
v tomto pfipadé mizeme deklaraci count... vynechat. Poznamka v sekci 6.1,
tykajici se textti anotaci, plati také pro text_zdlozky.

Zalozky muzeme deklarovat kdekoli ve zdrojovém textu dokumentu, avSak
v tom pofadi, v jakém se maji zobrazit. Jejich deklarace tedy nemusi nutné
nasledovat bezprostfedné jedna za druhou, jako je tomu zde:

Priklad:

\pdfoutline goto name {U} {Uvod}
\pdfoutline goto name {1} {1. Parametry dokumentu}
\pdfoutline goto name {2} count 3 {2. Uziti kodu PDF pro upravy tisku}

\pdfoutline goto name {2.1} count -4 {2.1. Zvyraznovani barvou}
\pdfoutline goto name {2.1.1} {2.1.1. Zvyrazneni tisku}
\pdfoutline goto name {2.1.2} count 1 {2.1.2. Prepinace barev}

\pdfoutline thread name {cmyk} {Tabulka preddefinovanych barev}
\pdfoutline goto name {2.1.3} {2.1.3. Zvyrazneni pozadi}
\pdfoutline goto name {2.1.4} {2.1.4. Barevna matematika}

\pdfoutline goto name {2.2} count -3 {2.2. Smesovani barev}
\pdfoutline goto name {2.2.1} {2.2.1. Prekryvani ploch}
\pdfoutline goto name {2.2.2} {2.2.2. Prekryvani pismen}
\pdfoutline goto name {2.2.3} {2.2.3. Prusvitne barvy}

\pdfoutline goto name {2.3} count -8 {2.3. Geometricke transformace}
\pdfoutline goto name {2.3.1} {2.3.1. Otoceni o ostry uhel doleva}
\pdfoutline goto name {2.3.8} {2.3.8. Zkoseni ve svislem smeru}

\pdfoutline goto name {2.4} count 2 {2.4. Globalni upravy tisku}
\pdfoutline goto name {2.4.1} {2.4.1. Zrcadlovy tisk}

\pdfoutline goto name {2.4.2} {2.4.2. Barevny podtisk a barevne pismo}
\pdfoutline goto name {3} {3. Uprava okraju tiskoveho zrcadla}

Nékdo dé prednost deklaracim zdlozek spolu s tiskem nadpisii kapitol (anebo
jinych tsekl textu). Abychom mohli nadpisy kapitol pouzit pfimo jako texty za-
lozek, je uzitec¢né vytvorit makro, které vysazi ¢islo a nazev kapitoly, deklaruje
doskok v misté tohoto nadpisu (jako jméno v argumentu name pouzije ¢islo kapi-
toly) a deklaruje pfislusnou zalozku (pfi¢emz jejim textem je ndzev kapitoly bez
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diakritickych znamének). Nejprve ale definujeme pomocné makro \noaccents,
které odfezéva diakritickd znaménka v textovém Fetézci. Cinnost tohoto makra
spociva v aplikaci pfikazu \lowercase po predchozim predefinovanim ptikazu
\lccode tak, aby mapoval pismena s diakritikou na t4Z pismena bez ni (pfi
zachovéni velikosti pismen) a velka pismena bez diakritiky na sebe. Toto prede-
finovéni je lokalni v makru \noaccents.

\newcount\ASCIIcode

\def\noaccents#1{{Y%
\ASCIIcode=65
\loop \lccode\ASCIIcode=\ASCIIcode

\ifnum\ASCIIcode<90 \advance\ASCIIcode by 1 \repeat

\lccode‘A=‘A \lccode‘E=‘E \lccode‘I=‘I \lccode‘0=‘0
\lccode‘U=‘U \lccode‘¥=‘Y \lccode‘E=‘E \lccode‘U=‘U
\lccode ‘A=A \lccode‘0=‘0 \lccode‘U=‘U \lccode‘C=°C
\lccode‘R=‘R \lccode‘S=‘S \lccode‘Z=‘Z \lccode‘D=‘D
\lccode‘T=‘T \lccode‘N=‘N \lccode‘0=‘0 \lccode‘L=‘L
\lccode‘L=‘L \lccode‘R=‘R \lccode‘a=‘a \lccode‘é=‘e
\lccode‘i=‘i \lccode‘6=‘0 \lccode‘a=‘u \lccode‘y=‘y
\lccode‘&=‘e \lccode‘ti=‘u \lccode‘d=‘a \lccode‘6=‘0
\lccode‘ii=‘u \lccode‘&=‘c \lccode‘¥=‘r \lccode‘s=‘s
\lccode‘Z=‘z \lccode‘d=‘d \lccode‘t=‘t \lccode‘ii=‘n
\lccode‘6=‘0 \lccode‘T=‘1 \lccode‘I=‘1 \lccode‘f=‘r
\lowercase{#1}}}

A nyni slibené makro pro tvorbu nadpist kapitol & p¥islusnych zalozek (pied-
poklddame, Ze méme definovan piepina¢ \BF fontu pro nazvy kapitol):

\def\head#1 #2 #3 {/
% prvni par.: &islo kapitoly = jméno doskoku
% druhy par.: nazev kapitoly = text zalozky
% tfeti par.: poet podkapitol = poet podfazenjch zdlozek
\vskip2\baselineskip
\pdfdest name{#1} xyz
\centerline{\BF #1. \ #21}/
\noaccents{\pdfoutline goto name{#1} count #3 {#2}})
\nobreak \vskip\baselineskip}

Toto makro nelze pouzit, pokud nazev kapitoly obsahuje TEXové ridici sekvence
nebo vzorec zapsany v matematickém maddu.

Priklad:
\head 4 {Vkladéni externich objekttd} 3 % 3 sekce v kap. 4

75



7.4. Nahled stranek

Dalsim prostfedkem pro snadny pohyb v zobrazeném dokumentu jsou mini-
atury stranek (thumbnails), které jsou podobné jako zalozky umistény ve zv1ast-
nim okénku nebo ramecku. Pti klepnuti na miniaturu se odpovidajici originalni
stranka zobrazi v prohliZe¢i. Pod miniaturami stranek jsou uvedena jejich disla.
Jsou-li stranky v dokumentu ¢islovany arabskymi ¢islicemi od jedné, pak se ¢isla
pod miniaturami s ¢isly stranek shoduji. Jinak je zapotfebi ¢islovani pod mini-
aturami predefinovat. K tomu uzijeme konstrukci

\pdfcatalog
{/PageLabels << /Nums [ seznam_trid_strankovani] >>}

Zde predpokladame, ze dokument je rozclenén na nékolik ¢asti, z nichz kazda méa
jiny zptsob c¢islovani stranek. Popis kazdého z téchto strankovani jazykem PDF
tvori tfidu strankovani. Jejich souhrn, [seznam_trid_strankovdni] , ma tvar

[ pozice << Ccislovdni >>
pozice << (¢islovani >>

pozice << cislovdni >> ]

Polozka pozice je ¢islo udavajici pozici pocateéni stranky konkrétni ¢asti doku-
mentu vzhledem k zacatku dokumentu. Pro prvni stranku dokumentu je pozice
rovna 0, pro stranku dokumentu v poradi n-tou je pozice rovna n — 1. Polozka
¢islovani specifikuje zptsob strankovani prislusné ¢asti dokumentu, a mize mit
az t¥i slozky

/S styl

/P (prefiz_cisel_stranek )

/St cislo_pocdtecni_stranky

U polozky styl mame na vybér nasledujici styly strankovani:

/Dl arabskymi ¢islicemi

/T oL malymi fimskymi ¢islicemi
/Rl velkymi fimskymi ¢islicemi

/a ... malymi pismeny (a—z, aa—zz, ...)
/A velkymi pismeny (A-Z, AA-ZZ, ...)

Dale prefiz_cisel_stranek je text, ktery se sazi pred kazdym ¢islem stranky v uva-
Zované ¢asti dokumentu. Kladné celé c¢islo_pocdtecni_stranky se musi predepsat,
pokud strankovani v dané ¢asti dokumentu nezaéind od jedné. (Vzdy je to éislo
zapsané arabskymi ¢islicemi, bez ohledu na styl strankovani.)
Do dialogového okénka prohlizece
Jit na stranku nebo Go To Page

vpisujeme oznaceni stranky rovnéz ve tvaru, ktery je uzit pod miniaturou stranky.
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Priklad. Mé&me dokument, sestavajici z oddili uvedenych v prvnim sloupci
nasledujici tabulky, pficemz strankovani dokumentu je predepsano ve druhém
sloupci:

g .k &

& 3E B8

2 aE ofF

5 oo ® An

Y S2 o%F

Oddil Predpis SIS g Bg
dokumentu strankovani A e O
PREDMLUVA stranky i, ii, ..., iv 6 0 1
StaT — 1. pfr.  stranky 1, 2, ..., 19 19 6 1
OBRAZKY 4 necislované stranky 4 25 —
STAT — 2. pft.  stranky 20, 21, ..., 35 16 29 20
DODATKY stranky D-1, D-2, D-3 3 45 1
LITERATURA misto ¢isel stranek nazev , Literatura“ 48 —

Shodu strankovani u miniatur se strankovanim dokumentu docilime zarazenim
nasledujiciho pfikazu do zdrojového souboru dokumentu:

\pdfcatalog
{/Pagelabels << /Nums [ 0 << /S /r >>
6 << /S /D >>
25 << >>
29 << /S /D /St 20 >>
45 << /S /D /P (D-) >>
48 << /P (Literatura) >> ]
>>3}

8. Zpusob zobrazovani dokumentu

Poté, co je dokument vytvoren, miizeme jesté predepsat, jakym zpiisobem jej
zobrazit. A pravé tim se bude zabyvat tato kapitola. Sekce 8.1 bude vénovana
zobrazeni dokumentu jako celku, sekce 8.2 pak zobrazeni jednotlivych stranek.

8.1. Katalog

S piikazem \pdfcatalog{...} jsme se setkali v souvislosti s definovanim
zédkladni URL pro dany dokument (v podsekei 7.2.7) a pfi predpisu strankovani
pod miniaturami stranek (v sekci 7.4). Pomoci dalsich parametrt tohoto ptikazu
miiZzeme jeSté predepsat pocatecni nastaveni prohlizece pri zobrazeni dokumentu.
Syntaxe je nasledujici:
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\pdfcatalog

{/PageMode okno

/PageLayout strdnky

/ViewerPreferences << /DisplayDocTitle logickd_hodnota
/HideToolbar logickd_hodnota
/HideMenubar logickd_hodnota
/HideWindowUI logickd_hodnota

>>

/PageLabels << /Nums [ seznam_rozsahi_strankovdini] >>

/URL << /Base (zdkladni_URL) >>

}

openaction pocdtecni_akce

Pri specifikaci polozky okno méame nasledujici moznosti:

/UseOutlines ........ s dokumentem se zobrazi i zalozky
/UseThumbs ........... s dokumentem se zobrazi i miniatury stranek
/UseNone ............. zobrazi se jen dokument

/FullScreen ......... zobrazi se dokument na celé obrazovce

Pii specifikaci polozky strdnky si muzeme vybrat z moznosti:

/SinglePage ......... zobrazi se jednotlivé stranky
/OneColumn ........... zobrazi se stranky za sebou v pasu
/TwoColumnLeft ...... zobrazi se dvojice stranek v pasu:
(1,2) (3,4) ..., tj. liché vlevo
/TwoColumnRight ..... zobrazi se dvojice stranek v pasu:

(-1) (2,3) (4,5) ..., tj. sudé vlevo
Jestlize logickd_hodnota za klicem /DisplayDocTitle je false — coZ je na-
staveno implicitné, na titulnim panelu prohliZzec¢e se zobrazi jméno prohlizeného
PDF souboru. Jestlize logickd_hodnota je true, na titulnim panelu se zobrazi
ndzev_dokumentu uvedeny za /Title ve specifikaci \pdfinfo (viz kap. 9).
Jestlize specifikujeme /HideToolbar true, resp. /HideMenubar true, resp.
/HideWindowUI true, pak u prohliZece se nezobrazi panel s nastroji, resp. menu,
resp. stavovy fadek a posuvniky. Implicitni nastaveni jsou /Hide..... false,
pfi nichz pfislusné zobrazeni nejsou potlacena. Vyznam /PageLabels byl ob-
jasnén v sekci 7.4 a vyznam /URI v podsekci 7.2.7. Je-li uveden parametr
openaction pocdtecni_akce, pak pfi otevieni dokumentu v prohlizeci se provede
pocdtecni_akce; ta musi byt typu goto (viz 7.2.1, 7.2.2, 7.2.3) nebo thread (viz
7.2.4). Jinak se dokument otevie na prvni strance v implicitnim zvétSeni.
Tip: Pokud na nékteré misto ve zdrojovém textu dokumentu vlozime prikaz

\pdfcatalog {} openaction goto page \the\pageno {velikost_zobrazeni}

pak po zpracovani pdf TEXem zapoc¢ne prohlizeni vzniklého souboru .pdf na té strané, ktera
obsahuje misto, v némz byl pfikaz uveden. (Mozné hodnoty parametru velikost_zobrazent byly
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popsény v odst. 7.2.2.) Pokud v nasi TEXové instalaci spoustime pdfTEX z editoru, ktery
je patfi¢né konfigurovatelny a je vybaven dostateéné bohatym makrojazykem, pak muzeme
zaridit, aby po pfrekladu zdrojového souboru naskocilo prohlizeni vysledného dokumentu na té
strané, ktera obsahuje misto, v némz se nachézel textovy kurzor v okamziku spusténi prekladu.
K tomu je pouze zapotfebi, aby se do zdrojového souboru bezprostiedné pred prekladem
v misté kurzoru automaticky vlozil uvedeny piikaz \pdfcatalog... a po navratu do editoru se
tento prikaz automaticky smazal. V dokumentu muize jesté na jiném misté byt uzita konstrukce
\pdfcatalog, ta vSak jiz nesmi obsahovat povel openaction — jinak by pdfTEX ohlasil chybu.

Akci, kterd se ma provést pfi otevieni dokumentu, mizeme téZ specifiko-
vat za kliCem /OpenAction mezi parametry ve slozenych zavorkach v pfikazu
\pdfcatalog (v tom pfipadé se polozka openaction... za \pdfcatalog{...}
neuvadi):

\pdfcatalog
{...
/OpenAction pocdtecni_akce

}
Zde musi byt pocateéni pocdtecni_akce zapsana primo v kédu PDF.

Priklad. Pii otevieni dokumentu se mé spustit program (srv. odst. 7.2.8).

\pdfcatalog
{/PageMode ...
/PageLlayout ...
/ViewerPreferences << ... >>
/PagelLabels << ... >>
JURI << ... >>
/OpenAction << /Type /Action
/S /Launch
/F (soubor)
>>
}

kde soubor je jméno toho souboru, jimz se spousti program; uvadi se s extenzi.
Neni-li spoustéci soubor v témze adresaii jako dokument, jeho jméno se uvadi
s (absolutni nebo relativni) cestou; oddélovace adresait jsou lomitka, pfed ozna-
¢eni disku se téz pise lomitko, dvojtecka za oznacenim disku se vynechava.

Priiklad. Pii otevieni dokumentu se ma spustit zvukova nahravka .wav nebo
videoklip .mov (srv. odst. 7.2.6). V pfedchozim piikladu nahradime parametr

/OpenAction << ... >> podle néasledujictho vzoru:
/OpenAction << /Type /Action
/S /Movie
/T Cidentifikator )

>>
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pri¢emz parametr /T (identifikdtor ) je pojmenovani video anotace, ve které
je definovana prislusnd nahravka; syntaxe této anotace je taz jako na zacatku
odst. 7.2.6.

8.2. Atributy stranek

V kapitole 1 bylo popsano, jak definovat velikost stranek a umisténi tiskového
materidlu na nich. S vytvorenymi strankami muizeme vsak dale manipulovat
pfedepsanim tzv. atributt stranek. Ty umoznuji stranky otacet, ofezdvat, nebo
je doprovazet prehravanim zvukovych ¢i video nahravek apod.

Globalné se atributy stranek nastavi prikazem

\pdfpagesattr{...}

kde mezi slozenymi zavorkami jsou uvedeny prislusné atributy. Tak nap¥. pro
otoceni stranek o 90° doprava, resp. doleva, zapiSeme

\pdfpagesattr{/Rotate 90} resp. \pdfpagesattr{/Rotate -90}
A pro (obdélnikové) ofiznuti stranek slouzi piikaz
\pdfpagesattr{/CropBox [Ti4 Y14 ZTph Ypnll}

kde x 14,914 jsou soufadnice levého dolniho bodu vyfezu a x pn, y pn soufadnice
jeho pravého horniho bodu v postscriptovych bodech (bp); po¢atek souradnic je
v levém dolnim rohu stranky.
Kromé prikazu \pdfpagesattr{...} je k dispozici téz piikaz
\pdfpageattr{...}

ktery se od predeslého lisi v tom, Ze se netyka vsech stran dokumentu, ale ovlivni
pouze aktudlni stranu a strany nasledujici. Atributy, které jsou uvedeny ve slo-
zenych zavorkach prikazu \pdfpageattr se pfidaji k atributim ve slozenych
zavorkach piikazu \pdfpagesattr, popr. je pfepisi (pfesnéji: atributy v pfikazu
\pdfpageattr prepisi ty z atributd v pfikazu \pdfpagesattr, které jsou téhoz
typu). Vliv pifkazu \pdfpageattr{...} zrusite zapsdnim \pdfpageattr{};
tim obnovite funkci pfikazu \pdfpagesattr{...} s atributy v ném predepsa-
nymi. Chcete-li, aby pfikaz \pdfpageattr{...} ovlivnil vzdy pouze aktudlni
stranu, predefinujte vystupni rutinu — v pfipadé plainu takto:

\output={\plainoutput\global\pdfpageattr{}}

Tip: Je-li v dokumentu tiskovy materidl na nékteré strance otocen o 90°
doleva (napf. tabulka, kterd by se v normalni pozici na stranku nevesla), je
vhodné pro tuto stranku specifikovat \pdfpageattr{/Rotate 90}, aby Ctenar
vidél jeji obsah v normalni pozici a nemusel pokladat monitor na bok. Pritom
tisk dokumentu ovlivnén nebude.

Predepsanim atributt stranky podle nasledujiciho schématu docilime auto-
matické spusténi ur¢itého programu pfi otevieni, resp. uzavieni stranky.
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\pdfpageattr
{/AA << kdy << /Type /Action
/S /Launch
/F (soubor)
>>
>> }

Polozka kdy nabyva jedné z hodnot:

/0 ... program se spusti pfi otevieni stranky
/C L program se spusti pii uzavieni stranky

a polozka soubor ma tyz vyznam a syntaxi jako v prvnim prikladu na str. 79.

Predpokladejme nyni, Ze mame definovanu video anotaci pojmenovanou po-
moci parametru /T (identifikdtor ) (viz zacatek odst. 7.2.6). Néasledujici spe-
cifikace atributt nékteré stranky zpusobi, Ze tato anotace se pfi otevieni, resp.
uzavieni doty¢né stranky (polozka kdy) automaticky za¢ne pfehrdvat nebo se
naopak prehravani ukonéi (polozka béh):

\pdfpageattr
{/AA << kdy << /Type /Action
/S /Movie
/T (identifikator )
/Operation béh
>>
>> }

Pritom polozka kdy ma tyz vyznam jako v pfedchozim ptikladu a polozka béh
je taz jako v odst. 7.2.6.

Priklad. Makro \accomp deklaruje video anotaci se zvukovou nahravkou a spe-
cifikuje atributy stranky pro jeji pfehrani pii otevieni stranky.

\def\accomp#1{%

\pdfannot

widthOpt heightOpt depthOpt

{/Subtype /Movie /T (#1) /Border [0 O 0]

/Movie << /F (#1.wav) >> }Y%
\pdfpageattr

{/AA << /0 << /Type /Action /S /Movie /T (#1) >> >>}%
}

Zapiseme-li pak ve zdrojovém textu dokumentu piikaz \accomp{abcd}, pak
otevieni pfislusné stranky bude doprovazeno nahravkou abcd.wav (pokud je
tento soubor v témze adreséfi jako dokument).
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9. Vlastnosti dokumentu

Vlastnosti dokumentu najdeme v prohlizeci:

Soubor — Vlastnosti dokumentu — Popis

popft.

File — Document properties — Summary
Zobrazi se tam pouze ty udaje, které se prohlize¢i podari zjistit. Potfebujeme-li
je zménit nebo doplnit o dalsi, ve zdrojovém textu uvedeme nasledujici ptikaz
s nékterymi z uvedenych polozek mezi slozenymi zavorkami:

\pdfinfo
{/Author (jméno_autora)
/Subject (predmét_dokumentu)
/Title (ndzev_dokumentu)
/Keywords (klicovd_slova)
/Creator (...) % implicitné&: TeX
/Producer (...) % implicitné&: pdfTeX & verze
/CreationDate (D:datum_a_cas) % implicitné: aktudlni datum
/ModDate (D:datum_a_cas)

}
pricemz datum_a_cas ma nasledujici tvar:
RRRRMMDDhhmmss
kde na misté kurzivnich pismen jsou ¢islice tvorici nasledujici ¢iselné polozky:
RRRR .... rok hh ... ... hodina
MM ...... meésic mm  ...... minuty
DD ....... den S8 ... sekundy

V textovych fetézcich se vyhneme diakritice.
Priklad: Na konci zdrojového textu tohoto dokumentu by mohlo byt uvedeno:

\pdfinfo
{/Author (Frantisek Chvala)
/Subject (Navody k uzivani pdfTeXu)
/Title (0 moznostech pdfTeXu)
/Keywords (PDF, externi objekty, zretezeni clanku, anotace)
/CreationDate (D:20050506153000)
% dokument dokonCen 6. kv&tna 2005 v pil &tvrté odpoledne
/ModDate (D:20050513120000)
% posledni revize dokumentu 13. kvé&tna 2005 v pravé poledne
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Poznamenejme, ze verzi uzivaného pdfTEXu muzeme vytisknout v dokumentu. K tomu
ucelu si definujeme makro \writeversion, které uzivé Fidici sekvence \pdftexversion (sto-
nasobek ¢isla verze) a \pdftexrevision (pismenko oznacujici revizi):

\newcount\intpart \newcount\fracpart
\def\writeversion {J
\fracpart=\pdftexversion \intpart=0
\loop
\ifnum\fracpart>100 \advance\fracpart by -100 \advance\intpart by 1
\repeat
\the\intpart.\ifnum\fracpart<10 O\fi\the\fracpart\pdftexrevision}
Priklad:
Pro sazbu tohoto dokumentu byla uZita verze \writeversion\ pdf\TeX{}u.
Vystup:
Pro sazbu tohoto dokumentu byla uzita verze 1.21a pdfTEXu.

Dodatek: konfigurace pdfTEXu

Nékteré fidici sekvence pdfTEXu jsou pojmenovanimi vnitinich registri, ve
kterych jsou ulozeny udaje urcujici vzhled dokumentu a dalsi jeho charakteris-
tiky. Ve zdrojovém textu dokumentu mtzeme tyto tdaje specifikovat pfislusnymi
pdfTeXovymi ptikazy \7idici_sekvence = hodnota. Tato prifazeni ale mohou
byt realizovana jiz pfi generovani pdfTEXového formatu, a urcuji tak implicitni
nastaveni. Pokud nékteré takové pritazeni chybi, je pfislusny implicitni adaj de-
finovédn programem pdfTEX (druhy sloupec tabulky). Pozor — nékteré registry
pfi nulové hodnoté maji jiny vyznam (tfeti sloupec tabulky).

Pojmenovani Implicitni  V§znam pii nulové
registru hodnota implicitni hodnoté
\pdfoutput 0

\pdfcompresslevel 9
\pdfdecimaldigits 4

\pdfpkresolution 0 72

\pdfprotrudechars 0

\pdfhorigin lin

\pdfvorigin lin

\pdfpagewidth Opt \hsize + 2 (\pdfhorigin + \hoffset)
\pdfpageheight 0pt \vsize + 2 (\pdfvorigin + \voffset)
\pdfdestmargin Opt

\pdflinkmargin Opt

\pdfthreadmargin Opt

Vyznamy vSech téchto registrii byly objasnény v ¢lanku. Co bylo dosud feceno
v tomto dodatku, plati pro pdfTEXu verze 1.21a. Ve verzi 1.11b se implicitni
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nastaveni parametri dokumentu neurcuje pii generovani forméatu, ale nacita
se pri startu programu pdfTEX z jistého konfigura¢niho souboru. Dodefinovani
implicitnich hodnot pfi chybéjici specifikaci se lisi od idaja v predchozi tabulce
v nasledujicich polozkach:

Pojmenovani Implicitni
registru hodnota
\pdfcompresslevel 0
\pdfpkresolution 600
\pdfhorigin Opt
\pdfvorigin 0pt

Nic nezkazite, nebudete-li spoléhat na implicitni nastaveni parametri doku-
mentu a uvedete-li jejich hodnoty ve zdrojovém textu.
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Rejstiik

Rejsttik uvadi predevsim Fidici a kli¢ova slova pdfTEXu (kterd nejsou obsazena v TEXu), jez
jsou popsana v ¢lanku; nejsou zahrnuty operatory, klice a hodnoty jazyka PDEF.

attr (formy) 43
attr (hyperlinky) 63
attr (zfetézeni) 51
\convertMPtoPDF 47
count 74

depth (anotace) 54 55 57 58

depth (hyperlinky) 62 63
depth (obrazky) 44 47
depth (zfetézeni) 50
file 66 67

fit 62

fitb 62

fitbh 62

fitbv 62

fith 62

fitr 62

fitv 62

goto 64 65 66

height (
height (hyperlinky) 62 63
height (obrazky) 44 47
height (zfetézeni) 50
\1lpcode 38

name (hyperlinky) 62 66 67
name (zfetézeni) 50

num (hyperlinky) 62

num (zfetézeni) 50
openaction 78

page (hyperlinky) 65 66
page (obrazky) 47
\pdfannot 54 55 57 58
\pdfcatalog 70 76 78 79
\pdfcompresslevel 7
\pdfdecimaldigits 7
\pdfdest 62
\pdfdestmargin 62
\pdfendlink 63

anotace) 54 55 57 58

\pdfendthread 52
\pdfhorigin 7
\pdfinfo 82
\pdflastxform 42
\pdflastximage 44 47
\pdflastximagepages 47
\pdflinkmargin 64
\pdfliteral 8
\pdfoutline 74
\pdfoutput 6
\pdfpageattr 80
\pdfpageheight 7
\pdfpageresources 18
\pdfpagesattr 80
\pdfpagewidth 7
\pdfpkresolution 7
\pdfprotrudechars 39
\pdfrefxform 43
\pdfrefximage 44 47
\pdfstartlink 63
\pdfstartthread 52
\pdftexrevision 83
\pdftexversion 83
\pdfthread 50
\pdfthreadmargin 51
\pdfvorigin 7
\pdfxform 42
\pdfximage 44 47
\rpcode 38

thread 67

user 67 68 70 73

width (anotace) 54 55 57 58
width (hyperlinky) 62 63
width (obrazky) 44 47
width (zfetézeni) 50

xXyz 62

zoom 62
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