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Typografie divadelnich her patri k nejobtiznéjsim akoliim gra-

fického dpravce. Musi byt funkéni v prehledném usporadani
a méla by byt esteticky pritaZlivd v opticky zajimavém vyuZi-
ti typografickgch moZnosti ipravy clenitého textu.

Bohuslav Blazej: Graficka uprava tiskovin.
Statni pedagogické nakladatelstvi Praha 1990, str. 172.



S

Prace TeXového sazece v nakladatelstvi

Prebira rukopis.doc

Strojova konverze rukopisu
Konzistentni oznackovani

Definice maker

Kompilace TeXem, korektury, kontrola

Zavérecna predtiskova priprava a predani do tisku



GCil
e Navrh zpasobu zapisu vlastni divadelni hry

¢ Tvorba nastroji pro sazbu

® Duraz na funkcnost pro herce i reziséra a na rychlost na-
vrhu, typograficka krasa méné dulezita

Informacni zdroj:

Pavel Striz: Vybrané partie knigni sazby aneb Piseme divadelni
hru. Zpravodaj CsTUGu 1-2/2009.



Obsah scénare

Titulni stranka s nazvem, jménem autora atd.

Seznam osob, jejich charakteristika, ve kterych scénach vy-
stupuji (dGlezité nap¥. pro obsazeni dvojroli)

Popis scény (kulisy)

Osoby vystupujici v dané scéné (uziteéné napk. pro planovéani
zkousek)

Dialogy a monology
Scénické poznamky v Gvodu scény, u jména hovofici osoby,

uprostied primé reci

Scéndr je tedy prisné strukturovany text.



Vyhody pouziti XML
® Moznost vlastni definice struktury pomoci standardniho
jazyka (Relax NG, XML Schema, Schematron, NVDL)
¢ Okamzita validace v editoru
e Kontextova napovéda

e Nastroje pro zpracovani jsou volné dostupné (ale jsou
i komeréni)



Ukazky prace s editorem XML

Predvedeno na jinych projektech, pouzit komercni validujici
editor <oXygen/>

® Prirazeni schématu pii zakladani nového souboru

¢ Kontextova napovéda

¢ Kontrola pravopisu vicejazy¢nych dokumentd

e Ukéazka validace



Prirazeni schématu k souboru

ustomize editor

[T .. Name

&>




2312025 el DabovaESidence 0 2NN 2D 2] _<oXyens XN i
bep
S O, TR | pTaskmens -

A e

e ks
T Vyeatar subor facury/ 20

4> Frahec,




2312025 el DabovaESidence 0 2NN 2D 2] _<oXyens XN i
Els Eot Fod Erojscs Parspective Gpuans door Help
S O, TR | pTaskmens -

A e

S R e e e

e ks
T Vyeatar subor facury/ 20
4> Frahec,




2512025 ol DabovaESidebca 0 2NN 2D 2] <oy ens XN Edir
Els Eot Foa Eojscs Papspective Govans

JPE @R

S e
A

e Ak
T Vyestar s5ubor facury/ 20




2312025 el DabovaESidence 0 2NN 2D 2] _<oXyens XN i
Els Eot Fod Erojscs Parspective Gpuans door Help
S O, TR | pTaskmens -

A e

Feaured s

e ks
T Vyeatar subor facury/ 20

4> Frahec,




501355 e 9 DA e 0 B 2D ] 253y G XL i
sive. Gpu door Help
®e o, o, T3 | b Task men -

A e

(i Arriouts name  sssacad i a1 St b

e ks
R Vistar ssubo
4> Frahec,




Jazyk pro kontrolu pravopisu se prepina automaticky podle
hodnoty atributu 1ang a xml1:lang.






v crossref org/schema’ 3.
tion="hiip:/www.crossref org/schema/4 3.0 hip:
20140323181209</dol_baich_ic:

ead
<dol_baich_id>2(
ieslamp>20140323181209</timestamp>
sitor>

im
<depos
name>Zdenek Wagner-</name>
mail_addresss bullein@cstug cz</email_address:
</depositr
<regstan
head>
<body>
<journal>
journal metadata -
<l tile>Zpravoda C:
ablrey._tie> Zoravo
issn -
fon 1 .

issn:
onic'>1213-8185+

XML Schema se pripoji pomoci standardniho atributu



Konverze XML do PDF (pro tisk)

1. Transformace (sefazeni informaci do pozadovaného tis-
kového poradi)

2. Formatovani (uréeni vzhledu tiskovych stran a jednotli-
vych elementd, jako jsou nadpisy, popisky, vyznacovani
apod.)

Viz ctyri ¢lanky Jiriho Koska ve Zpravodaji ¢. 1/2003



OpenJade + JadeTEX

® Implementace DSSSL (Document Style Semantics and
Specification Language, zalozeno na jazyku Scheme)

® Podporuje transformaci i formatovani

® Zpracovani vyzaduje dva kroky



D CLLLLE

Nevalidujici parser XML
Pouze formatovani bez transformace
Definice pomoci vlastnich maker

Moznost predefinovani znakovych entit nestandardnim
zpasobem (napfF. entitu &TeX ; lze pfi zpracovéni nahra-
dit zapisem \TeX{})



PassiveTgX

* Implementace formatovacich objektd (XSL-FO) v TeXu
e Zvlast vyhodné pro sazbu matematiky

® Nepodporuje transformaci



TEXML

e XML se strukturou pro sazbu IATgXem nebo ConlgXtem
® Mezikrok, generuje se pomoci XSLT z jiného XML
® Specializovany procesor resi prazdné radky v odstavcich,

znaky se zvlastnim vyznamem v TeXu ($, &, # apod.)

http://getfo.org/texml/



Alternativa: enclgX?

Parser implementovan pomoci rozsireni TeXu
Formatovani pomoci TeXovych maker

Zpracovani atributd napf. balickem keyval v IATEXu (ale
oddélovaéem v XML je mezera)

Moznost predefinovani entit:
\mubyte \TeX &TeX;\endmubyte

Bez podpory transformace

Kompletni implementace nevalidujiciho parseru velmi ob-
tizna



Ukazka zpracovani XML encTgXem

\input utf8-ti
\documentclass{article}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage{lmodern}
\pagestyle{empty}

\mubyte \xml <?xml\endmubyte \def\xml#17>{}

\mubyte \bdoc <doc>\endmubyte \def\bdoc{\begin{document}}
\mubyte \edoc </doc>\endmubyte \def\edoc{\end{document}}
\mubyte \leavevmode <para>\endmubyte

\mubyte \par </para>\endmubyte

\mubyte \boldface <b>\endmubyte
\def\boldface{\begingroup\bfseries}

\mubyte \endgroup </b>\endmubyte

\mubyte \italics <i>\endmubyte
\def\italics{\textit\bgroup}

\mubyte \egroup </i>\endmubyte

<?7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<doc>

<para>Toto je test <b>tuéného pisma <i>kurzivou</i> i stojat&</b>. Konec.</para>
</doc>



ConTgXt

Parser XML je soucasti jadra ConTgXtu
Formatovani reSeno makrojazykem ConlgXtu
Podpora i pro XSL-FO

Transformace neni podporovana

ConTgXt umi vystup do XML

http://wiki.contextgarden.net/XML



XSLT + formatovani

XSLT je jazyk pro definici transformace vyuzivajici syntaxi XML

XSLT pouziva k praci se strukturou dokumentu standardni ja-
zyk XPath

Procesory formatovacich objektti jsou (velmi zjednodusené
fe¢eno) bud mélo kvalitni, nebo za penize

XSLT umoziiuje transformaci do zdrojového textu pro TEX
TeX nabizi $pickovou typografickou kvalitu

XJIEX i luaTgX podporuji praci v UTF-8 vcetné poutziti nelatin-
kovych pisem

Piimé zpracovani soubortt XML pomoci TgXu stejné vyzaduje
transformaci XML — (XML)’ jako prvni krok



XML/ Relax NG / XSLT + X3IATEX

Viz Sazba obrazové publikace s plovoucim textem

® Prednaska na TeXperience 2012
® Prednaska na valné hromadé CgTUG 2013
e Zpravodaj 3-4/2013

Zde byl poufit IATEX + encTEX + Ol$dkdv fontooy systém (OFS)



Jak dlouho trva divadelni hra?
Potrebujeme znat dobu trvani jednotlivych scén i celé divadelni
hry:

® 7 hlediska autora, jestli je napsan text dostatec¢né dlou-
hy, ale ne moc dlouhy (tedy pribé&ing)

® Pro reziséra

Pouzijeme nejjednudussi linuxové stopky:

time read
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Seznam osob
Laboratot orienatni delka 12:10) -
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A piel pokrok
Pises ukligecky
ovi i Gt orientatnl della
y: KYSELINA SiRovA

Arie kyseliny sirové FRR
Monolog profesora (orientatni délka 2:15)
Osoby: ~ Prorsor, HLas ze 24k
Naves (orientaéni délka 9:00)
Osoby: T vesnicanis, Dva veswican, Howza, LukkS, Magex, Proveson
Kyselina strovd

. Vyitiovini pouseni pravidel bezpenoti péce (oricataéni dlk 10:00) .
Osoby: INSPEKTORKA BEZPECNOSTE PRACE, ZAPIOVATELKA, PROFESOF, DA VESNIANE
Ukeizecka
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At gje olovend baterie, gdvér . . ... ... ... ... ... IR

Celkova délka (orientacng)  51:16




V & y & rv
Schéma scénare
<define name="elem.scénar">
<element name="scénar">

<attribute name="lang"/>
<attribute name="svnId"/>
<ref name="attr.nazev"/>
<attribute name="autor"/>
<optional>

<attribute name="autor-hudby"/>
</optional>
<optional>

<ref name="elem.podtitul"/>
</optional>
<ref name="elem.seznam.osob"/>
<oneOrMore>

<ref name="elem.scéna"/>
</oneOrMore>

</element>
</define>



Schéma scény

<define name="elem.scéna'">
<element name="scéna">
<ref name="attr.nazev"/>
<optional>
<attribute name="délka">
<data type="duration"/>
</attribute>
</optional>
<ref name="elem.popis"/>
<ref name="elem.osoby"/>
<oneOrMore>
<choice>
<ref name="elem.F¥e&"/>
<ref name="elem.pisen"/>
<ref name="elem.komentai"/>
</choice>
</one0rMore>
</element>
</define>



Pritazent Cisel scén do seznamu osob pii transformaci

<xsl:template match="osoba">
<xsl:value-of select="concat('\osoba{', @jméno, '}')"/>
<xsl:if test=". != ''">
<xsl:text>\ZWcolon </xsl:text> <xsl:apply-templates/>
</xsl:if>
<xsl:variable name="jméno" as="xs:string" select="@jméno"/>
<xsl:variable name="seznam" as="xs:integer*">
<xsl:for-each select="/scénaf/scéna">
<xsl:if test="osoby/osoba/@jméno = $jméno">
<xsl:value-of select="position()"/>
</xsl:if>
</xsl:for-each>
</xsl:variable>
<xsl:if test="not (empty($seznam))">
<xsl:text> [</xsl:text>
<xsl:value-of select="$seznam" separator=", "/>
<xsl:text>]</xsl:text>
</xsl:if> <xsl:text>&#10;&#10;</xsl:text>
</xsl:template>



Seznam osob v dvodu scény (transformace)

<xsl:template match="osoby/osoba">
<xsl:if test="position() gt 1">
<xsl:text>, </xsl:text>
</xsl:if>
<xsl:value-of select="concat('\osoba{', @jméno, '}')"/>
<xsl:if
test="not (//seznam-osob/osoba[@jméno=current () /@jméno]) ">
<xsl:text> (chybi v seznamu osob)</xsl:text>
</xsl:if>
</xsl:template>



Prace s casovymi udaji pri transformaci

<xsl:function name="zw:twodigits" as="xs:string">
<xsl:param name="num" as="xs:decimal"/>
<xsl:value-of select="format-number ($num, '00')"/>
</xsl:function>

<xsl:function name="zw:duration" as="xs:dayTimeDuration*">
<xsl:param name="val"/>
<xsl:sequence
select="for $a in $val
return $a cast as xs:dayTimeDuration"/>
</xsl:function>



Formatovani casu pro IATEX

<xsl:function name="zw:TeXdur" as="xs:string">
<xsl:param name="dur" as="xs:duration"/>
<xsl:variable name="H" as="xs:decimal"
select="hours-from-duration($dur)"/>
<xsl:variable name="M" as="xs:decimal"
select="minutes-from-duration($dur)"/>
<xsl:variable name="S" as="xs:decimal"
select="seconds-from-duration($dur)"/>
<xsl:value-of select="if ($H gt 0)
then concat($H, '\C', zw:twodigits($M),
'\C', zw:twodigits($S))
else concat($M, '\C', zw:twodigits($S))"/>
</xsl:function>



Vypocet délky celé hry pri transformaci

<xsl:template match="/">
<xsl:text>\input utf8-t1&#10;</xsl:text>
<xsl:text>\documentclass[12pt]{article}&#10;</xsl:text>
<xsl:text>\usepackage{patkatha}&#10;</xsl:text>
<xsl:text>\begin{document}&#10;</xsl:text>
<xsl:apply-templates/>
<xsl:if test="scéna¥/scéna/@délka">
<xsl:value-of
select="concat ('&#10;\addtocontents{toc}{\Celkem{',
zw:TeXdur (sum(zw:duration(/scénafr/scéna/@délka))),
'}I&#10; ') "/>
</xsl:if>
<xsl:text>&#10;\tableofcontents&#10;</xsl:text>
<xsl:text>\end{document}&#10;</xsl:text>
</xsl:template>



Formatovani obsahu v I*TEXu

\def\zw@tocindent{1.5em}
\def\l@section{\@dottedtocline{1}{\z0@}{\zw@tocindent}}
\def\1l@subsection#1{\@dottedtocline{2}{\zw@tocindent}’

{\zw@tocindent}{\textit{#1}}}
\DeclareRobustCommand\zwosoby [1]{{\leftskip\zw@tocindent

\rightskip\@tocrmarg \noindent Osoby\ZWcolon #1\par}}
\DeclareRobustCommand\delka[1]{\ifcat$#1$\else

\space (orientaéni délka #1)\fi}
\DeclareRobustCommand\Celkem[1]{\noindent\hfill

Celkova délka (orientacné)\quad #1\par}
\def\C{\unskip\kern.3ex:\kern.2ex\ignorespaces}

\def\tableofcontents{\clearpage
\centerline{\Large \bfseries Obsahl}\vskip 36pt minus 7pt
\@starttoc{toc}}



Schéma primych reci

<define name="elem.Tfec">
<element name="tec">
<ref name="attr.osoba"/>
<onelOrMore>
<choice>
<ref name="elem.text"/>
<ref name="elem.komentar"/>
</choice>
</oneOrMore>
</element>
</define>



Schéma primych reci (pokracovani)

<define name="elem.text">
<element name="text">
<mixed>
<zeroOrMore>
<choice>
<ref name="elem.sub"/>
<ref name="elem.krat"/>
<ref name="elem.dtraz"/>
</choice>
</zeroOrMore>
</mixed>
</element>
</define>



Transformace piimych reci

<xsl:template match="rec">
<xsl:value-of select="concat('&#10;\osoba{', @osoba, '}')"/>
<xsl:choose>
<xsl:when test="local-name(child::*[1]) eq 'komentaf'">
<xsl:text>\ZWdelayedcolon </xsl:text>
</xsl:when>
<xsl:otherwise>
<xsl:text>\ZWcolon </xsl:text>
</xsl:otherwise>
</xsl:choose>
<xsl:apply-templates/>
<xsl:text>\par&#10;</xsl:text>
</xsl:template>



Formatovani primych reci a komentaru

\DeclareRobustCommand\osoba[1]{\ifvmode
\mywidth\linewidth \advance\mywidth-\ReverseIndent
\noindent
\parshape 2 Omm \the\linewidth \ReverseIndent \mywidth
il
{\setfonts[BiblonCaps-rm/]#1}}

\def\ZWcolon{\unskip\kern .3ex:\quad\ignorespaces}
\def\ZWdelayedcolon{/

\def\ZW@endcomment{\let\ZW@endcomment\space\ZWcolon}}
\let\ZW@endcomment \space

\def\komentar#1{\ifhmode \unskip\space
\else
\ifSlokaSkip \SlokaSkip \fi

\def\ZW@endcomment{\let\ZWeendcomment\space\par}\noindent\fi

{\normalfont\setfonts[DynaGroteskD/10]%
(\ignorespaces#1\unskip) }\ZW@endcomment}



Souhrn

Rozsah
Typ souboru poc. radka
Schéma Relax NG 209
Transformacni styl 223
Styl pro IATEX 147
Celkem 579

Kazdy ndstroj slouzi k tomu, co zolddd nejlépe.



Pouzito v téchto hrach

Zkroceni zlé kyseliny (2013)
http://icebearsoft.euweb.cz/ZkroceniZleKyseliny/

Kocka a Markétka (2015)
http://icebearsoft.euweb.cz/Kocka-A-Marketka/




