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Uvod

¢ V mnoha projektech jsou stale penize az na prvnim misté
e Barevny tisk je drazsi nez jednobarevny

e Pouziti barev neovliviiuje cenu souboru PDF ani jinych elektronickych formata

Dusledek: Pri vydani dokumentu v riznych formatech souc¢asné je zadouci ponechat barvy v elektro-
nické podobé a tisknout jednobarevné (obvykle ¢erné).



Rozdélenti roli

nakladatel: fyzicka ¢i pravnicka osoba rozhodujici o formé publikace, obvykle je to téz investor
autor: osoba, ktera vytvari text

ilustrator: osoba, ktera vytvafi obrazky a pripadné dalsi grafické prvky

grafik: osoba rozhodujici o grafické podobé, nékdy vytvafi i doplitkovou grafiku

redaktor: osoba, ktera shromazduje texty a sjednocuje jejich podobu

saze€: osoba, které podle rozhodnuti vyse uvedenych osob prevadi podklady na data pro tisk a/nebo
elektronickou publikaci

Zdmeérné jsou vynechdny dalsi role, napr. jazykovy korektor.



Barevné prostory

Elektronicka verze: vsechny barevné prostory jsou pfijatelné
Jednobarevny tisk: pouze DeviceGray
Plnobarevny tisk: DeviceGray a DeviceCMYK

Jazykova vsuvka
Q: What is the difference between gray and grey?
A: The difference is that gray is a color but grey is a colour. (Pomicka: American / English)



Volba softwarovych nastroju

komeréni software
o uzivatel nemusi mit detailni technické znalosti

uzivatel nema kontrolu nad procesem, programu musi vérit

Adobe Acrobat 9 Professional nabidne opravu souboru, ktery nevyhovuje specifikaci PDF/X,
ale v ,,opraveném® souboru najde stejné chyby

komercni firmy ziidka reaguji na hlaseni chyb

svobodny software
o uzivatel musi mit dobré technické znalosti

uzivatel ma dplnou kontrolu nad procesem

tvlrci svobodného software obvykle na hlaseni chyb reaguji

uzivatel si také maze chybu opravit sam



Odkaz na predchozi prednasku
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Mé prednasky
Predtéte si abstrakt pfednasky pro konferenci TeXperience 2012. Tématem prednasky je Sazba obrazové publikace s plovoucim textem.

Mizete se podivat na slajdy k témto pfednaskam:

» Pfednaska na VH CSTUG, Brno 2017: Kombinace XML a TeXu pfi sazbé divadelni hry, slajdy, ke staZzeni nastroje

Wagner.avi, 576 MB
« Slajdy k pfednéasce Development of Sort and Merge Rules for Indic Languages najdete na strance Tvorba rejstfikd v hindstiné a marathstiné, beta 3
« Slajdy a pfiklady k mym predn&ském z konference ,,Cesky Warpstock 2005"
« Slajdy k prednéasce Skenovani v Linuxu, profesionalné i pro radost

Jsem donucen k tomu, abych svou programatorskou praci sponzoroval hudebniky a jiné autorské svazy. Ukladam totiz své programy, vstupni
data i vysledky vypoéti na CD a DVD.

Hlavni strénka

© Z. Wagner - Ice Bear Soft, 2018-

http://icebearsoft.euweb.cz/lectures/




Dalsi doporucena literatura

1. Petr Olsak: Jednoducha grafika PDF-primitivné
doi: 10.5300/2013-1/13

2. Zdenék Wagner: Tisk obrysu pisma v PDF
doi: 10.5300/2013-1/44

Zpravodaj 1/2013
https://www.cstug.cz/bulletin/bul2013-1.shtml



Dualni poutiti barevného a nebarevného obrazku v jednom zdrojovém souboru

Oba soubory musi mit stejny pomér stran, ale nemusi byt stejného typu (PDF, PNG, JPG)

\newif\ifcolor

% \colortrue

\ifcolor
\def\colortype{color}

\else
\def\colortype{gray}

\fi

Poutziti suffixu

\includegraphics [width=XXX]{img-\colortype}
Pouziti ruznych adresari

\includegraphics [width=XXX]{\colortype/img}



Zpracovani barevného bitmapového obrazku

Prevod RGB a/nebo CMYK na stupné Sedi
EPS a PDF Ize konvertovat na TIFF programem ghostscript
Lze poutzit libovolny graficky editor, napr. gimp

Konverze DeviceRGB na DeviceCMYK

Pouziti ICC profilu, vysvétleno v predchozi prednasce



Zpracovani vektorového obrazku v PDF
Musime zkonvertovat rg na g a RG na G, misto tfi numerickych hodnot bude jenom jedna.
1. Konverze do editovatelné podoby a ovéreni
qpdf --qdf rgb.pdf rgb.qdf
perl -ne 'print if /\brg\b/i' rgb.qdf
2. Pripad R=G=B
perl -pe 's/(\S+)\s+\1\s+\1\s+r(g)\b/$1 $2/i' rgb.qdf >gray.qdf

3. Prevod barev na stupné Sedi
perl -pe 's!(\S+)\s+(\S+)\s+(\S+)\s+r(g)\b! (int (300*$1+590%$2+110%$3)/1000)." ".$4'ei' rgb.qdf >gray.qdf

4. Pripadna kontrola
diff -c rgb.qdf gray.qdf
5. Zpétna konverze do PDF
fix-qdf <gray.qdf >gray.pdf

Podobné to lIze provést v EPS, setrgbcolor prevedeme na setgray.



Ukazka z knihy Mathematical Gnostics... (ISBN 978-1138339231)

Percentage of sngnlflcant ACF- values Percentage of sngnmcant ACF- values

. p-val<0.05 l:l p.val<0.04 . p-val<0.03 l:l p.val<0.02 l:l p-val<0.01 . p.val<0.05 l:l p-val<0.04 . p.val<0.03 l:l p-val<0.02 l:l p.val<0.01




Nahradni metoda (kdyz to jednoduse nejde)

1. Obrazek byl prevainé vektorovy, ale obsahoval bitmapovy objekt, ktery slo nahradit vektorovou
podobou. Nahradu jsem proved| textovym editorem v EPS.

2. Obrazek byl sice vektorovy, ale obsahoval mnoho komplikovanych objekt (patterns), kte-
ré nelze odbarvit jednoduchou metodou. Vyrastroval jsem je pomoci ghostscriptu v rozliseni
600 dpi do formatu TIFF a odbarvil v gimpu.



Priprava barevné a nebarevné verze rucne v EPS

% Dimensions (must be equal to the bounding box)
/W 962 def
/H 663 def

% Color switch
/ZWcolor true def

% Definitions
/bd {bind def} bind def
/xd {exch def} bd

% Fixed colors
/black {0 setgray} bd
/white {1 setgray} bd

% Colors (switch colour/grey)

ZWcolor {
/bkg {1 1 .8 setrgbcolor 0 0 W H rectpath fill} bd
/yellow {1 1 0 setrgbcolor} bd
/bluetext {0 O .5 setrgbcolor} bd



/blue {0 0 1 setrgbcolor} bd
/1blue {.5 1 1 setrgbcolor} bd
/brown {.5 .25 0 setrgbcolor} bd
/green {.75 1 .5 setrgbcolor} bd
/greentext {0 .5 0 setrgbcolor} bd
/red {1 0 0 setrgbcolor} bd
/arwred {1 .5 .5 setrgbcolor} bd
/redtext {.73 0 0 setrgbcolor} bd
H
/bkg {} bd
/yellow {.9 setgray} bd
/bluetext {black} bd
/blue {.1 setgrayl} bd
/1blue {.7 setgray} bd
/brown {black} bd
/green {.8 setgrayl} bd
/greentext {bluel} bd
/red {.2 setgray} bd
/arwred {lblue} bd
/redtext {black} bd
} ifelse



(ISBN 978-1138339231)

Ukazka z knihy Mathematical Gnostics.

MATHEMATICS MATHEMATICS

REAL QUANTIFICATION
[MEASUREMENT]

1 1
| Ideal quantification | |

Ideal quantification Il

[ Theoretical model
1| of real quantification
! = 2N

empirical structure of quantities qi+qu E+ ... empirical structure of quantities qi-+qu
numerical structure of images I(gi+qu) N+ ... numerical structure of images I(qi+qu)

Ei . empirical structure of ideal quantities qi Ni ... numerical structure of images I(qi) Ei .. empirical structure of ideal quantities qi Ni ... numerical structure of images (qi)
Eu ... empirical structure of uncertain quantities qu Nu ... numerical structure of images I(qu) Eu ... empirical structure of uncertain quantities qu Nu ... numerical structure of images I{qu)




Generovani grafiiv gnuplotu

Barevna verze

set term pdfcairo enhanced color solid font 'FreeSans,10' 1w 1.5
load 'gnuplot/inc/cairodef.txt'
isColor=1

Seda verze

set term pdfcairo enhanced mono dashed font 'FreeSans,10' 1w 1.5
load 'gnuplot/inc/cairodef.txt'
isColor=0

Spoleéné definice

# Common definitions
G="'gnuplot/inc/"'



Ga=G.'auto/'

Go=G. 'otua/"

set grid

set macros

P="ps .5"

p="ps .4"

g="ps .25"

DP="1t 1 pt 6 ".P
T0=273.15
sp='smooth csplines'
set size ratio 0.8

Poznamka: Ga a Go se pouzivaji k nacitani dat
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Prepinani v BIgXu pro pouziti v textu

% Colour switching macros
\newif\ifColourOutput

\DeclareOption{color}{\ColourQutputtrue}
\DeclareOption{colour}{\ColourOutputtrue}
\DeclareOption{grey}{\ColourOutputfalse}
\DeclareOption{nocolor}{\ColourOutputfalse}
\DeclareOption{nocolour}{\ColourQutputfalse}

\ProcessOptions* 7, the last one wins

% Set many macros to \relax
\def\LetRelax{\LetTo\relax}

% Set to a given macro
\def\LetTo#1{\let\ZWQ@relax#1\ZWOLetTo}



% Used by \LetRelax and \LetTo
\def\ZW@LetTo#1{%
\ifx#1\LetRelax
\let\next\relax
\else
\let#1\ZW@relax
\let\next\ZWGLetTo
\fi \next}

% Colour switching outside images
\def\zw@nocolor#1{#1}

% For label CrpWC

\ifColourOutput
\def\tblgreen#{\textcolor{greenl}}
\def\tblred#{\textcolor{red}}

\else
\LetTo \zw@nocolor \tblgreen \tblred \LetRelax

\fi



% For colours derived from arrows defined in arrows/mkarrows.pl
\definecolor{arrowred}{rgb}{.77,.07,0}
\definecolor{arrowgreen}{rgb}{0, .6, .03}

\def\Arrow#1/#2 {\includegraphics{arrows/\zw@arrowpath{#1}/#2arrow}}

\ifColourQOutput
\def\zw@arrowpath#1{#1}
\def\MaybeGreen{\arrayrulecolor{arrowgreen}\color{arrowgreen}}
\def\MaybeRed{\arrayrulecolor{arrowred}\color{arrowred}}
\def\ResetColors{\arrayrulecolor{black}\color{black}}

\else
\def\zw@arrowpath#1{black}
\LetRelax \MaybeGreen \MaybeRed \ResetColors \LetRelax

\fi



Sipky, Sablony pro konverzi barev

darrow.eps

%'PS

%/%BoundingBox: O 0 14 40

/mm {25.4 div 72 mul} bind def

% SET COLOR

.4 setlinewidth

2.3 mm 5 mm moveto O 7 mm rlineto stroke

2.3 mm 1 mm moveto -1.3 mm 4 mm rlineto 2.6 mm O rlineto closepath stroke
showpage

Cervend, zelend a ¢ernd barva, konverge do PDF a ofez programem pdfcrop

Makefile pro celou knihu ma 136 radkd s pouzitim implicitnich pravidel.



Konverze vektorové grafiky z RGB do CMYK

PDF zkonvertujeme na QDF, nahradime rg za k a RG za K a trojici parametrd prepocitame na Ctvefici.
¢ U jednoduché grafiky s povolenym odchylenim od presné barvy, ale se zachovanim sytosti,
pouzijeme naivni konverzi na dopliikové barvy, cerna slozka zistane obvykle nulova.

® Pokud zalezi na barvé, provedeme konverzi pomoci ICC profilu, pricemz musime spravné na-
stavit intent (zejména pro loga).

¢ V komplikovanych pripadech obrazek vyrastrujeme.



Jednobarevny tisk jinou barvou nez cernou

Barva je vybrana podle vzorniku (napf. Pantone), vzornik obsahuje &islo barvy a pfiblizné hodnoty
CMYK, nékdy i RGB.

Ofset: Sazba se pripravi ve stupnich Sedi, do tiskového stroje se nalije odpovidajici barva

Malonakladovy digitalni tisk souvisejici tiskoviny: Lze tisknout pouze na barevném tiskovém stroji,
stupné sedi je nutno prevést na CMYK se zachovanim barevného tonu



Editace bitmapové grafiky v EPS

Gray

%ImageData: 2916 1985 8 1 0 1 2 "image"
/scanline 2916 string def

2916 1985 8

[2916 0 0 -1985 0 1985]

{currentfile scanline readhexstring pop} bind
image

CMYK

%ImageData: 2916 1985 8 1 0 1 2 "image"
/scanlLine 2916 string def

/imgline scanLine length 4 mul string def
2916 1985 8

[2916 0 0 -1985 0 1985]
{currentfile scanLine readhexstring pop



length /N exch def 7 length of the valid substring
/n 0 def 7 initialization
01N 1 sub {/ convert to CMYK 100 O 56 18, index O to N-1
scanLine exch get 255 exch sub /ch exch def J char as int subtracted from 255
imgline n ch put n 1 add /n exch def % C
imgline n 0 put n 1 add /n exch def % M
imgline n ch .56 mul cvi put n 1 add /n exch def 7 Y
imgline n ch .18 mul cvi put n 1 add /n exch def % K
} for
imgline O n getinterval
} bind
false 4
colorimage



Konverzni skript

#!/usr/bin/perl
use strict;

while (<>) {
if (/~\/scanLine/) {
print "$_/imgLine scanLine length 4 mul string def\n";
next;
}
if (/"image/) {
print "false 4\ncolorimage\n";
next;
}
if (/currentfile/) {
print<<XXX;
{currentfile scanLine readhexstring pop
length /N exch def 7 length of the valid substring



/n 0 def % initialization
01N 1 sub {} convert to CMYK 100 O 56 18, index O to N-1
scanLine exch get 255 exch sub /ch exch def 7 char as int subtracted from 255

imgline n ch put n 1 add /n exch def % C
imgline n 0 put n 1 add /n exch def % M
imgLine n ch .56 mul cvi put n 1 add /n exch def % Y
imgline n ch .18 mul cvi put n 1 add /n exch def % K
} for
imgline O n getinterval
} bind
XXX
next;
}
print;

}






Laver

. Vlozenim do Wordu se vektorova grafika obvykle neposkodi, bitmapova grafika se skoro vzdy
znehodnoti. Je nutno poudit autory, Ze maji poslat i pivodni obrazky samostatné.

. Je nutno vzdélavat autory, aby vektorové obrazky posilali vektorové, i kdyz problém R=G=B
nevyresi, neumi to jejich SW.

. Autori si to vétSinou pamatuji, a kdyz se z nich stanou skolitelé, nauci to své doktorandy.

4. A stejné jsou pripady, kdy to saze¢ nakonec musi prekreslit sam.

https.//www.zdenek-wagner.eu/

http://icebearsoft.euweb.cz/



