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Prispevek posluché seznami s jazykem XML, kteryfipaSi mnoho revoltnich znén do
oblasti elektronického publikovani, viemy a sdileni dat a elektronického obchodu. Kéom
zakladnich principi XML seffispévek zmini i o souvislosti s dalSimi navazujicimi technolo-
giemi (stylové jazyky, jazyky pro definici struktury dokumentu, dotazovaci jazyky, jazyky pro
tvorbu odkazl).

Jazyk XML (eXtensible Markup Language) je pémé novy zn&kovaci jazyk. Mezi jeho
nejvetsi vyhody pdi naprosta otdienost a velka flexibilita. Diky tomu seéhem kratké
doby stalo XML velice popularni. XML vzniklo zjednoduSenim jazyka SGML (Standard
Generalized Markup Language), ktery je ISO normou 8879 z roku 1986. Kvdili své slozZitosti
bylo SGML nasazovano jen veet8ich aplikacich. XML je oproti tomu jednoduchy jazyk,
ktery vytvdilo konsorcium W3C.

Clanek byl pfipraven ve formatu XML s vyuzitim DTD DocBook. Vysledné formatovani bylo
provedeno pomoci XSL stylll a programu PassiveTeX.


http://www.kosek.cz

1. Uvod

Maloktera technologie se roz&a tak rychle jako XML. Fed femi lety o ni skoro nikdo nic
neeckl, a dnes sefffom pouziva v mnoha aplikacich. Budeme-li se drZetspé definice
zjistime, Ze XML (eXtensible Markup Language) je jednoduchy ritediy zna&kovaci jazyk.
Co si pod touto definiciigdstavime zalezi zejména na nasi fantazii. V nasledujitispgvku
se proto pokusim vysitlit, co je to XML a kéemu se da pouzit.

Samotny pojem XML se dnes pouziva viedh troSku odliSnych vyznamech, na které se
postupm®@ podivame. XML je

» forméat pro vynénu a ukladani dat;
« metajazyk pro definici dalich jazyki;
 cela sada technologii, které Uzce souviseji s jazykem XML (XSL, XLink, XPointer, ...).

2. XML jako format pro vym énu dat

S\eét se zaéina globalizovat, informace nabyvaji na dllezitosti a vzrlstéepatjejich efektiv-
niho zpracovani a vyémovani. Formatl pro vyému dat existuji stovky, aleé#Sina z nich je
jen Uzce za&ena a ma mnoha omezeni. XML opro@étgire jinych formatu pinasi mnoha
vylepSeni.

Prvni @inos XML spc&iva v usnadénivyhledavani informacivVétsina dnes dostupnych infor-
maci je dnes vyti&na a ukladana v nestrukturované paéleljako textové soubory, weboveé
stranky apod. Efektivni vyhledavani v takovychto datech je podnorporozurénim ulozené
informaci. To je bohuZel v dnesni délstale nevieSeny problém. Snadné je vyhledavani
naopak v databazich — v nich jsou vSechny udaghledre strukturovany. Problém je vSak
v tom, Ze databaze obsahuji jen nepatrny zlomek informaci, které mame k dispozici.

XML pfinasi moznost strukturovani libovolnych dokumenttietvé téch textoe orientova-
nych. XML je zn&kovaci jazyk, coZz znamena, Ze jednotligdsti dokumentu oziajeme
znatkami, které pesré specifikuji jejich vyznamCast webové stranky internetového obchodu
s knihami by proto mohla v XML vypadaiédba takto:

<nabidka>
<nazev>The Art of Computer Programming, Vol. 1</ndzev>
<autor>Donald E. Knuth</autor>
<cena>40 GBP</cena>

</nabidka>

Vidime, Ze v XML dokumentech se podabjako v HTML pouZivaji znéky pro oznéeni
casti dokumentu. Na rozdil od HTML si v8ak mlizeme volit vlastni nazvgeaa tak co
nejresreji vyznait vyznam jednotlivych informaci v textu.



Takto strukturované informace lze velice snadno prohledavat. &rénzdatny programator

by dokazal za par hodin napsat program, ktery po zadani dotazu typu ,Najdi mi stranku, kde se
da nejlevigji koupit kniha The Art of Computer Programming* skté nalezne poZzadovanou
informaci. St&i nalézt vSechny stranky, kde je v tagonabidka> obsaZen tagnazev> ,

ktery obsahuje hledany text, a echto stranek vybrat tu, kde je v tagewena> uvedena
nejnizsi hodnota.

e

Prvni z vyhod kterou XML pinasi je tedy usnadmi vyhledavani iedevSim v rozsahlych
kolekcich dokument( jako je nap/NVeb. VyZaduje to samogjme, aby vSichni aufid stranek
oznd&ili dllezité informace odpovidajicimi zokami. Navic by se @y pro stejné &ci
pouzivat znéky se stejnymi nazvy. Kdyz si kazdy vymysli vlastni ndzvy&@ia bude mit
sice pocit svobody, ale situaci tim nijak nepom0ize. Daléadpasce se proto podivame na to,
jak 1ze formalr@ specifikovat mnozinu zgak, které Ize pouzivat v XML dokumentu.

Mezi dalSi velkou vyhodu XML péi jehouniverzalnostV dokumetech Ize pouzivat libovolné
znaky, Ize je do sebe zahovat. Do XML dokumentu tak Ize velicefipozenym zplisobem
ulozit témef libovolnou informaci. XML forméat si poradi jak s textéworientovanymi daty
(kniha,clanek, webova stranka), tak i s databazovymi idaji (cenik, tabulkéstaancl apod.).

Univerzalnost je podgena i velice dobrounezinarodni podporou XML jiz od samého
poCatku paita s tim, Ze existuji i jiné jazyky nez angfina. Jako standardni znakova sada

se pouziva 32bitové ISO 10646. V jednom dokumentu tak mdzeme michat dohromady
vSechny dnes na naSi pla@édtezre pouzivané znaky. Nic nam zardéveebrani v pouziti
libovolného kédovani, které nam vyhovuje.Gesku se jedna zejména o kédovani ISO 8859-

2 a windows-1250. V kazdém XML dokumentu se standardnim zplisobem zaznamenava
informace o pouzitém koédovani.

Velmi dlleZitou \éci, kterd by si mozna zaslouZzila prvni misto v naseitwyje otevienost
Format XML neni Zadny proprietarni formagjaké kometni firmy. Specifikace XML
[XMLSPEC] je ponérré jednoducha a kratka, a kdokoliv si ji mliZe zdarma stahnout ze stranek
konsorcia W3C [W3C].

Otevfenost a univerzalnost formatu je velice dllezitou vlastnosti, Z/laékud nam zalezi

na nami vytv@enych datech. # pouziti XML nejsme omezeni na pouzivani proprietarnich
aplikaci. MUZeme pouZivat rizné nastroje od rliznych firem na rliznych platformach, nemusime
se bat, Ze za par let si v nové verzi editoruiiméfeme staré dokumenty. Je mnoho oblasti, kde
jsou tyto vlastnosti kBové — napiklad dokumentace k rliznym daenim — takové letadlo,
raketove silo nebo soustruh maji Zivotnost mnohonasateiSi nez verze x.yégkého dnes

bézré pouzivaného textového procesoru. Pouzitim XML dame najevo, Ze dllezZita jsou nase
data, a ne aplikace, které pro préaci s nimi pouzivame.

Diky bohatému oznzkovani informaci miizeme XML dokumenty velice snadno konvertovat
do dalSich formatl, miizeme opakogaryuZivat jiz jednou existujici informace. Tatmnost
je v mnoha pipadech dokonce nezbytna. XML dokumenty obsahuji informace, ale nijak
nedefinuji jejich vzhled. Prélovéka je vSak nutné udajeejak gehledré zformatovat. Pro



tyto UCely existuji specialnstylové jazykykteré umohnuji pfimé zobrazeni XML dokumentu,
nebo jeho pevod do dalSich formétu jako je HTML, XHTML, PDF apod.

3. Zaklady syntaxe XML

XML patfi mezi zn@&kovaci jazyky (markup languages). DlleZitésti dokumentu se ozoaji
pomoci znaek. V terminologii XML se jednotlivym ozri@nym castem dokumentdika
elementy Elementy do sebe mohou byt navzijem fem@® a tim dle pdeby zachycovat
strukturu informaci uloZenych v dokumentu.

Kdybychom napiklad do XML ukladali elektronickou podobu knihy, skladal by se dokument
z elementll kapitola. Kazdy element kapitola by pak obsahoval element nadpisobkn
elementl pro odstavceriRladem z odliSné oblasti je uloZeni databazové tabulky do XML do-
kumentu. Dokument bude obsahovéknolik elementli odpovidajicich jednotlivym zdznamim
(radkam) tabulky. Kazdy Zthto elementll pak sanfemé bude obsahovat dalsi elementy pro
jednotlivé polozky tabulky. Kazdy XML dokument séldpostup& na mensi a mengasti.

3.1. Elementy

Elementy se v textu vyz@aji pomoci tzv.tagl. Veétsireé elementli odpovidaji dva tagy —
pocat&ni a ukortovaci.

<para>Toto je obsah elementu para.</para>

NasSe ukazka obsahuje jeden elemeata . Jeho obsah je vyzidan pomoci tagipara>

(pocate&ni tag) a</para> (ukortovaci tag). Jen na okraj poznamenejme, Ze vySe uvedena
ukazka je asi nejjednodussi XML dokument, ktery viibec mtizeme fitvo

Nazvy tagll se zapisuji mezi znaky ‘a ‘>’. Ukoncovaci tag maied svym nazvem jedtznak
‘/’, aby se snadno odliSil od gate&niho.

Nékteré elementy nemuseji mit Zadny obsah. Mlzeme je Sajmézzapisovat tak, Ze za
pocate€nim tagem uvedeme hned ten ukowaci.

<para>Toto je obsah elementu para.<br></br>
A tohle taky.</para>

Neni to vSak filis pohodiné, a proto miizeme v XML pouzit je§ednu variantu tagu, ktera
fik4, Ze element nema zZadny obsah. Za jméno elementdatgaim tagu uvedeme znak™
UkonCovaci tag se pak uz nepouZzije.

<para>Toto je obsah elementu para.<br/>
A tohle taky.</para>



Kazdy XML dokument musi obsahovat pro vSechngdteni tagy odpovidajici ukaiovaci

tag, nebo musi byt giateni tag zapsan jako element s prazdnym obsahem. To je velky rozdil
oproti jazyku HTML, kde v mnohaijpadech miizeme ukoéaovaci tagy vynechat.fPnavrhu

XML byla jednim z poZadavkl snadna implementace parsert, které budou XML dokumenty
natitat. Tomu odpovida i&tsi striktnost syntaxe XML oproti HTML.

3.2. Atributy

Elementy jsou zakladnim stavebnim kamenem kazdého dokumentu. U kazd&e pibo
tagu mlZzeme pouzit j@Satributy. Atributy se pouZivaji k ugesréni vyznamu elementu,
k pridani dalSich dulezitych informaci.

<para zabezpe ceni="div érné">N gjaka tajna informace.</para>

V nasi ukazce jsme atribuzabezpe teni priradili hodnotudiv érné . Hodnotu atributu
musime vzdy uzait do uvozovek nebo do apostrofil. U jednoho tagu Ize pouzit vice atributl
najednou, sta je odclit mezerou.

<para zabezpe CcCeni="div &rné" autor="Jan Novak'>N €jaka
tajnd informace.</para>

3.3. Znakové entity

Vzhledem k tomu, Ze se znak‘pouzivaji k zahajeni tagu, neni mozné ho zapsat do dokumentu
jen tak. Pro jeho zapis musime pouZit tzwakovou entituPro zapis znakw<’ je ur€ena entita
&lt; . Existuje i entita&gt; pro zapis >’, ale jeji pouzivani neni nutné.

VyreSte nerovnost 3x &lt; 5
Pro samotny zapis ampersandy e pouziva znakova enti€amp;.
Kfupavé rohli  tky vam doda peka fstvi Zemli ¢tka &amp; syn

Pokud potebujeme uvnit hodnoty atributu pouzit zaroieuvozovky i apostrofy, s vyhodou
vyuzijeme odpovidajici entitgquot; a&apos; .

<monitor Uhlop i ¢ka="15&quot;"/>
Pouziti entit&quot; a&apos; se rekdy mliZzeme vyhnout pouZzitim apostrofli pro eldahi
obsahu atributu:

<monitor Uhlop Fi ¢tka="15"/>



3.4. Kofenovy element

Kazdy XML dokument musi byt cely obsaZzen v jednom elementu. Nasledujici ukazka tedy
neni spravny XML dokument, protoZe se sklad&kalika samostatnych elementt.

<nadpis>Pokusny nadpis</nadpis>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhy odstavec</odstavec>
<odstavec>T feti odstavec</odstavec>

Stai vSak fidat kofenovy elemenktery vSe ,obali“, a dokument je razem vidoku.

<tlanek>
<nadpis>Pokusny nadpis</nadpis>
<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhy odstavec</odstavec>
<odstavec>T feti odstavec</odstavec>
</ Clanek>

3.5. Kédovani znakd

Jako znakova sada se v XML dokumentech pouZziva ISO 10646. Tato znakova sada je
32bitova, takZe obsahuje dostatek pozic pro vSechny znaky vSech abeced pouzivanych na Zemi.
V soutasné dob je definovano 49 194 znakd, jejichz kddy jsou shodné s Unicode 3.0.

Do dokumentu se znaky musi zapisovat pomocitého kddovani, které definuje, jak se kod
znaku bude reprezentovagjakou sekvenci bajtll. Standard XML vyZaduje, aby vSechny
aplikace podporovaly alespdkodovani UTF-8 a UTF-16.

UTF-8 kdduje jeden znak do rliznéhodbo bajtli. Znaky anglické abecedy jsou uloZzeny do
jednoho bajtu a jejich kéd odpovida ASCII kodu. Ostatni znaky jsou kédovany do dvou az
Sesti bajtll. Konkréimteské znaky s diakritikou jsou kddovany do dvou bajtli. Pokud dokument
v UTF-8 oteveme v editoru, ktery toto kddovani nepodporuje, uvidime misgkych znakd
dost podivné dvojice znaku.

DalSim pouzitelnym kédovanim je UTF-16. Je to 16bitové kédovani, jeden znak je uloZzen ve
dvou bajtech, kteréfimo obsahuji kod znaku.

Pouziti UTF-8 a UTF-16 pr@eské (resp. slovenské) texty neni moc pohodiné. Jednak je
k dispozici malo editorll, které by umidvaly bezproblémové pouzigthto kbdovani. Druhy
problém, i kdyZ uz ne tak pévy, je zbyt&né z\etseni velikosti dokumentdl. €esku se dnes
pouzivaji proceské texty d& kdédovani — ISO 8859-2 a windows-1250. M{zeme je pouzit
i v XML dokumentech, ale v tomtoffpace musime vzdy na Zatku dokumentu pouZKML
deklaracia v ni ucit kddovani.



<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>
resp.
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

Na tuto deklatraci nesmime zapominat, jeji vynechani a pouZiti nestandardniho kédovani vede
Casto k tomu, Ze mame problémy vyfiita jednoduchy korektni XML dokument.

3.6. Zobrazeni XML dokumentu a kontrola syntaxe

Spihuje-li dokument vSechna vySe uvedena pravidla, je syntakticky&dko afikame o @&m,
Ze jespravné strukturovany (well-formedYakovy dokument pak miizeme zpracovat mnoha
aplikacemi, které podporuji format XML.

UplIné zéakladni aplikaci pro zpracovani XML fearser Parser umgist XML dokument a
kontrolovat jeho syntaxi. Parser je obvykle integralni Gsmsii rejaké dalSi aplikace, nap
prohlizete, ktery pomoci @ ¢te XML dokument. Asi nejjednodussim zplsobem, jak zkontro-
lovat spravnou syntaxi XML dokumentu, je oféjej v prohlize&i s podporou XML. Pokud je
dokument v péadku, zobrazi se. Obsahuje-li dokument chyby, problifes na & upozorni.

V souwcasné dob podporuji XML napiklad prohliz€e Mozilla a Internet Explorer 5.

Pfi zobrazovani XML dokumentu prohlize nevi, jak si pejeme jednotlivé elementy zobrazit.
To Ize ukit pomoci stylu, ktery definuje zplisob zobrazeni. Bgzam Mozilla dokument zob-
razi jako jeden dlouhy odstavec. Internet Explorer zobrazi zdrojovy kod XML se z\§mamn
syntaxi. K moznostem tvorby a pouZiti stylli séléinku je3¢ vratime.

4. XML jako metajazyk pro definici dalSich jazykd

XML umoziuje zcela libovolg volit ndzvy tagll. Na druhou stronuils volnosti Skodi.
Standard XML proto fmo v sol® obsahuje nastroj, ktery umuZe definovat elementy
pripustné v daném druhu dokumentt, jejich vzajemné vztahy a atributy. Timto nastrojem
je DTD (Definice Typu Dokumentu) Vytvofenim vlastniho DTD vytvdme novy jazyk,
ktery zakladni charakteristiky a syntaxigbira z XML, ale ma fesré definovanou mnozinu
pouzitelnych elementd.

Dnes existuji stovky a mozna i tisice DTD, kazdé z nich definuje novy jazyk, novy format,
ktery je zalozeny na XML. Mezi nejzn&jsi jazyky timto zplisobem ,odvozené“ od XML
pafi nagiklad:

« XHTML — nastupce jazyka HTML, pléa prebira jeho sémantiku, ale syntaxe jizpliso-
bena XML.

WML (Wireless Markup Language) — jazyk pro tvorbu jednoduchych webovych stranek
pouzivanych v mobilnich telefonech.



« MathML (Mathematical Markup Language) — jazyk pro zapis matematickych vyrazu.

* SVG (Scalable Vector Graphics) — jazyk pro 2D vektorovou grafiku, navrzeny sp&cialn
pro poteby Webu.

» DocBook — de facto standard pro tvorbu dokumentace (pouziva $iklaapv LDP).

Libovolny dokument mlzeme pomoci parseru kontrolovat oproti DTD. Dokument, ktery
splhuje omezeni definovana v DTD, se nazywalidni. Parser, ktery je schopen prod
validaci, nAm muZe uSét mnoho prace. Kdybychom &l v XML napriklad uloZzené faktury,
mUiZe parser ve spojeni Eglusnym DTD zcela automaticky zkontrolovat, zda faktura obsahuje
Udaje o odBrateli, dodavateli a jednotlivé polozky. Kdyz budeme mit v XML uloZen text knihy,
mliZe nam parser zkontrolovat, jestli ma kazda kapitola nazev apod.

Kontrolovani validity pomoci DTD je vyhodné zékolika dlivodll. KdyZ od &oho naSe
aplikaci obdrzi data v XML, mtiZze mnoho kontrol provést automaticky parser. Nemusime
rucné psat mnohdy poérré zdlouhavy a nezazivny kod oBgtci chyby ve vstupnich datech.

DTD miize vyuZivat i XML editor, ktery autorovi dokumentu p&#se nabizi vioZeni jeréch
elementd, které jsou v daném kontextu platné.

Moznosti DTD jsou pro velky okruh aplikaci zcela dasifci, ale rozhod@a néesi zdaleka
v8echny problémy spojené s kontrolou syntaxe a obsahu dokumentu. Aésswudod
konsorcium W3C dokatuje standarcKML schématgXSDSPEC]. Princip jejich pouZiti je
stejny jako u DTD. Oproti DTD pnasSeji mnoha vylepsSeni, ktera naleznou ugafrzejména

v aplikacich, které pouzivaji XML pro ukladani hagstrukturovanych dat databazového typu.

NejvyrazréjSim rysem XML schémat je bohata podpora datovych typll. U kaZzdého atributu a
elementu mliZeme it presré jeho datovy typ{islo, fettzec, datum apod.)&etrgé rliznych
integritnich omezeni. Jsou zde dokonce nastroje pro definici réirertegrity podoba, jak

je zname z relénich databazi.

Podstatg byly rozSieny i vyjadovaci schopnosti jazyka. K tomiiigpéla i nova syntaxe, ktera
je narozdil od DTD zaloZzena na XML.



5. X** technologie

Se samotnym jazykem XML Uzce souviseji dalSi technologie a jazyky, které jeho moznosti dale
rozstuji. Na ty nejdlilezigjsi z nich se ted stkiné podivame.

5.1. Styloveé jazyky

XML dokumenty popisuji strukturu dat, ale nijak nedefinuji, jak se maji ulozené informace pre-
zentovat uZivateli, jak se maji formatovat. XML unfage dlsledad odclit obsahdokumentu

od jehovzhledu Pouziva se ffitom velice jednoducha myslenlstylovych jazykl Definice
vzhledu dokumentu, resp. jeho jednotlivyChsti se definuje pomociejakého specialniho
jazyka v samostatném souboru, kterémiuiiké styl.

Chceme-li XML dokument zobrazit zformatovany, aplikujeme r&@ styl, ktery provede
zformatovani dokumentu do vysledné podoby. Tento krok miikenp byt v mnoha pipadech
zcela automaticky. Ndjklad webovy prohliZzé si stahne XML dokument a z metainformace
na jeho zaatku zjisti, jaky ma pouzit styl pro jeho forméatovani. Stahne si tedy i odpovidajici
styl a dokument zobrazi rovnou zformatovany.

Nejvétsi vyhoda oproti klasickémufistupu @i zpracovani dokumentt je v tom, Ze k jednomu
druhu dokumenttl miizeme mikolik rliznych stylli. Podle piby pak mliZzeme z jednoho
zdroje dat generovat mnoho rliznych podob. To je dnes velmelpoé vlastnost. Ndfklad

pri tvorbé dokumentace, chceme mit jeden dokument k dispozicékolika forméatech —
nag. HTML, PDF, info apod. Kazdy format m&ipom specifické vlastnosti. iPpouZziti béz-
nych technologii bychom museli¢oé (v lepSim pipace poloautomaticky) udrZzovatekolik
verzi stejného dokumentu. Misto toho vSak miizeme dokument uloZit do XML afitystyd
pro kazdy pozadovany vystupni format. Nigad dokumentace k Linuxu (LDP) a mnoho
dalSich projektli dnes pouzivA DTD DocBook pro tvorbu dokumentace. Z jgexéopy se
pak generuje @kolik vyslednych formatli dokumentace.

Analogicky @istup se zéina pouZzivat i na Webu. K webovym strankdm séiza pomalu
pristupovat i z jinych koncovych Z&eni nez jsou PC — z mobilnich telefond a rliznych PDA.
Tato zd&izeni maji omezené moznostiasto pouZzivaji pro stranky jiny format nez HTML.
Poskytovani stranek v rliznych formatech |Zitgm vyresit velice jednoduse — informace
ulozime na webovy server v XML spdleé s rékolika styly pro jednotliva koncova @aeni.

Pfed odeslani stranky web-server automaticky zkonvertuje informaci pomoci stylu do formétu,
ktery nejlépe vyhovuje klientskémuizzeni.

Styly jsou vyhodné i v fipadech, kdy pdebujeme generovat velké mnozstvi dokumentil se
stejnym vzhledem. Vzhled je definovan na jednom é&t stylu. Pokud s nim zpracovavame
dokumenty s podobnou strukturou (tj. dokumenty vyhovuji stejnému DTD), maji vSechny
jednotny graficky design. iPpozadavku na z&nu vSech dokumentli (dokumentace ke vSem
produkttim, v8echny webové stranky) pakcstaménit jeden styl a fegenerovat vysledné



podoby dokumentli. Pro jeden dokument se teritetyp nevyplati, ale pro&tsi mnozstvi
dokumentll je jiz Uspora prace zcela patrna.

Pro formatovani XML dokumentl se dnes pouzivagvazre dva stylové jazyky — kaskadové
styly (CSS) a jazyk XSL.

Kaskadoveé styly umatuji pro jednotlivé elementy dokumentu definovat zakladni vizualni
vlastnosti, jako vyBr pisma, jeho velikost, barvu, zarovnani apod. Hodi se jen pro velice
jednoduché formatovani. Rlznou Graveodpory kaskadovych stylll spol@ s XML dnes
nabizi napiklad prohliz€e Mozilla, Internet Explorer a Opera.

Special@ pro poteby XML byl vyvinut jazyk XSL (eXtensible Stylesheet Language). Ten
obsahuje dgCasti: transforméni jazyk XSLT a jazyk pro abstraktni popis vzhledu dokumentu
(tzv. formatovaci objekty).

XSLT umoziuje velice jednodusSe a efekt&rprovaét transformaci XML dokumentl do
formatlh XML, HTML a Cistého textu. B transformaci mliZzeme vybiratasti vstupniho
dokumentu, ftidit je, podmi@nré zpracovavat apod. Sila XSLT je obrovsk&akb vyjaditelna

v jednom odstavci. Dnes se ponejvice pouziva pro konvertovani XML dokumentll do formati
jako je HTML a WML.

Formatovaci objekty umaitiji z elementarnich blokd textu poskladat cely zformatovany do-
kument. Vstupni XML dokument nejprve zpracujeme XSLT stylem, ktery vSak negeneruje
ani HTML, ani WML, ale XML dokument obsahujici formatovaci objekty. Tento soubor pak
zpracujeme procesorem, ktery provede Koméerozmistni objektll na strankéi obrazovku a
zalomenifadkl a stranek.

5.2. Tvorba odkazl

Jednim z impulzd pro vznik XML bylo vylepSeni moZnosti webovych stranek. XML proto
prinasi ifadowe lepsi moznosti pro tvorbu hypertextovych odkaz{l mezi dokumenty. Pro tvorbu
odkaz{ se pouzivaji specialni jazyky XLink a XPointer.

5.3. API pro zpracovani XML

Pokud chceme s XML pracovat v naSich aplikacich, nema cenu si pséat vlastni parser, ktery umi
podporuje standardizovana rozhrani pro zpracovani XML. Dnees@f@ pouzivaji rozhrani
DOM a SAX.

DOM (Document Object Model) modeluje XML dokument pomoci stromové hierarchie ob-
jektl v pangti. V aplikaci pak mizeme velice snadnéistupovat k libovolnymcastem
dokumentu.



Rozhrani SAX (Simple API for XML) jéizené udalostmi. Bhemcteni dokumentu vola parser
nami definované funkce, které obsluhuji dileZiééti dokumentu — g@teEni a koncové tagy,
obsah elementl apod.

5.4. Dotazovaci jazyky

V soutasné dob se velké Usili &nuje vyvoji kvalitnich dotazovacich jazyklt. Jediny zatim
standardizovany jazyk je XPath (XML Path Language), ktery umg tvorbu porgrré
jednoduchych dotazl, které vybiragsti vstupniho dokumentu. XPath se pouziv@&kaiika
dalSich standardech (XSLT, XML schémata).

XPath je vSak orientovanfevazrme na textoe zalozené dokumenty. W3C konsorcium pracuje
na jazyku XML QL, ktery se v sabsnaZi efektivé a elegant® sloLfit moznosti XPath, SQL
acasti XSLT.

6. Zaver

Pred par lety jeden z tvlircti XML prohlasil, Ze ,XML je ASCII budoucnosti“. J& osohram
pocit, Ze tato vize se jiz Zéha naphovat. Tento fispevek rozhodé nemohl pokryt celou
problematiku XML a navazujicich technologii. Doufam, Zze vam alggpaslouZi jako dobry
odrazovy mustekipstudiu podrobgjSich zdrojli uvedenych v seznamu literatury.
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