Témér zadny TeXista nepouziva TEX v jeho ,,pfiro-
zené* podobé, jak ji pfedstavuji programy initex
avirtex . Misto toho pouziva urcity format — ba-
lik maker, ktery nékdo pfipravil, aby mu zjedno-
dusil praci. V Ceské republice se dnes pouzivaji
predevsim dva takové formaty: plainTeX a LATEX.
V blizké budoucnosti by se k nim mohl pfFipojit
jesté jeden: ConTeXt. A nejen pFipojit, ale mozna
i vytlatit LATEX z jeho dominantniho postaveni.
Aby se tak mohlo stat, chci vas v tomto prispévku
s ConTpXtem ramcoveé seznamit.

ConTeXt vyviji soukroma nizozemskéa spo-
leCnost Pragma ADE, jmenovité pan Hans Ha-
gen. Ackoli vznika na pUdé komercni firmy, je
cely ConTgXt (jeho TpXovéa, MetaPostova a per-
lovska cast) distribuovana zdarma pod GNU li-
cenci. Jedind omezeni se tykaji modifikace zdrojo-
vych soubor(l - ty se uz po prejmenovani nesméji
jmenovat stejné. Také dokumentace je Sifena zdar-
ma, a to ve dvou jazycich: holandsky a anglicky.
Cely ConTgXt, véetné dulezitych perlovskych pro-
gramt a dokumentace najdete na WWW strankach
spolecnosti Pragma ADE: www.pragma-ade.nl
Rozhodné se vyplati stahovat ho praveé odtud, pro-
tozZe tak mate zajisténo, Ze i pri velmi rychlém vy-
voji ConTeXtu ziskéte vzdy posledni stabilni verzi.

ConTgXt je format na podobné vysoké Grovni
jako LATEX v tom smyslu, Ze definuje urcité logické
struktury (napf. kapitoly, oddily, plovouci prostte-
di pro obrazky apod.), se kterymi pak dale pracu-
je (napf. vytvari obsahy, seznamy obrazk{ apod.).
Proto budu v tomto textu srovnavat ConTeXt praveé
S LATEXem.

Od LATEXuU se ConTgXt lisi pfedevsim svym za-
méfenim. Zatimco LATEX je urfen predevsim pro
sazbu védeckych ¢lankd, kde dokonaly vzhled
dokumentu neni primarné dalezity (naopak je
spiSe vhodné zachovavat urcity standardni de-
sign), ConTgXt je urfen predevsim pro sazbu roz-
sahlych elektronickych dokument, ve kterych de-
sign hraje vyznamnou roli. Odtud vyplyva i hlav-
ni rozdil mezi LATEXem a ConTeXtem: na rozdil
od LATEXu, kde téméF kazda zména vzhledu jed-
notlivych logickych elementll vyZzaduje ,,kutani
hluboko pod povrchem (kazdy, kdo se skutec¢né
snazil zménit vzhled vyctového prostfedi, o tom
vi své), jsou zmény designu v ConTeXtu velmi
snadné. Temér ke kazdému makru (v terminolo-
gii ConTeXtu pfikaz, command), které ovliviiuje
vzhled dokumentu, existuje specialni pfikaz, kte-
ry upravi vzhled pfisluSného logického elemen-
tu.

Dalsim vyraznym rozdilem oproti LATEXu je
fakt, Ze ConTeXt pouZivéa externi baliky jen zcela
vyjimeéné. V3echny dulezité vlastnosti jsou integ-
rovany do ,,jadra*. Jadro je pak na TeXové zvyklos-
ti pomérné velké (forméat soucasné anglické verze
ConTgXtu prelozeny pod Linuxem pro pdfeTeEX méa
témér presné 3,5 MB; format LATEXu ma za stejnych
okolnosti asi 660 KB). Vyhodou tohoto pfistupu
je to, Ze odpada klasicky problém se sdilenim ex-
ternich balik(: pokud nékomu po$lu zdrojovy text
svého dokumentu, staci pFilozit pouze mé vlastni
soubory afict, jaka nejstarsi verze jadra je potfebna
ke kompilaci.

Od plainTeXu a LATEXuU se ConTeXt 1isi jesté jed-
nim rysem: obvykle se nespousti pfimo binarni TgX
(program virtex ), ale specialni perlovsky pro-
gram texexec . Ten se spolu s pomocnym progra-
mem texutil  staré o nékolik véci: aby byl doku-
ment zkompilovan v potfebném poéctu pribéhd,
aby byly zkompilovany avloZzeny pomocné soubo-
ry s rejstfiky, obsahy, MetaPostovymi triky apod.
Zaroven se také stara o spravu projektd, modd a
verzi (viz dale).

Dalsimi silnymi strankami ConTpXtu je také
vynikajici podpora PDF (vCetné vkladani Java-
Scriptu) a neuvéfitelné silna spoluprace s Meta-
Postem. NeZ se v3ak dostaneme k témto speciali-
tam, podivejme se nejdfive bliZze na nékteré ,kla-
sické* vlastnosti ConTeXtu.

1. Design dokumentu jako celku

Jak jsem uZ fekl, zménit vzhled dokumentu je
v ConTeXtu nesmirné jednoduché. K tomuto Gcelu
slouZi cela Skala pomocnych ptikaz(, jejichZ jména
vesmeés zaCinaji (v anglické verzi) slovem \setup
Obvykle se jmenuji \setup néco, pokud nastavu-
ji vlastnosti jednoho pfikazu, nebo \setup nécos,
pokud méni chovani celé tridy pFikaz(. Paramet-
ry se uvadgji do hranatych zavorek (na rozdil od
LATEXu hranaté zavorky neznamenaji nepovinné pa-
rametry, ale netextové parametry). Jednotlivé para-
metry se obvykle oddéluji ¢arkami. Pokud néjaky
parametr m{ze mit hodnotu, pfidéli se mu pomoci
rovnitka. Dale v textu uvedu nékolik pFikladu.
Podivejme se nejdfive na zplsob, jak ovlivnit
vzhled dokumentu jako celku. ConTeXt umozZziu-
je zadat na zaCtku préace velikost papiru, a to jak
velikost papiru, na ktery se sazi, tak velikost papi-
ru, na ktery bude tiskova strana umisténa. Napf.



pfikaz
\setuppapersize[A4][A4]

Zajisti, Ze se sazi na papir o velikosti A4 a vysledek
je umistén na papir téze velikosti. Naproti tomu
pfikaz

\setuppapersize[A5][A4]

sazi stranky o velikosti A5 a umisti je na papir
o velikosti A4. To se hodi napfF. pro korekeni tisky,
kdy je tfeba vyznacit ofezani stranek (jak se pfi-
daji ofezové znacky, ukadzu pozdgji). Samoziejmé
je mozné definovat novou velikost papiru, pokud
Zadna z preddefinovanych velikosti nevyhovuje
sazeCovym potfebam.

Pfikaz \setuppapersize vSak dokaze jesté
mnohem vic: dokéze stranky otacet o 90, 180 a 270
stupiitl, sazet podélng (landscape) nebo prevést ce-
ly tisk do negativu, pfipadné ho ozrcadlit (mirror,
tj. prevrétit tisk okolo svislé osy).

Ve spolupraci s pfikazem \setuparranging
Ize stranky na Grovni TgXu dokonce preskladat a
sloucit! To napf. umoznuje vytvaret sborniky o ve-
likosti A5 i v pFipadé, Ze vystupem je PDF, a neni
tedy moZné pouZ?it programy z baliku psutils. PFi-
kaz dokaze jak zménit poradi stranek, tak umistit
nékolik sazebnich stran na jednu vystupni.

Vlastni kompozici stranky popisuje pfikaz
\setuplayout . Stranka je rozdélena do nékolika
casti. Shora dold je to vrsek (top), zahlavi (header),
textové télo, zapati (footer) a spodek stranky. Mezi
zahlavim (zapatim) a textem muzZze byt také doda-
teCn4 vzdalenost. Zleva doprava je to (pro pravé
stranky) hrbetni mezera (backspace), v ni umis-
téné dva rtizné levé okraje (left margin a left ed-
ge), textoveé télo a dva rtizné pravé okraje. Pfikaz
\setuplayout nastavuje velikosti vSech téchto
Casti stranky naraz. A nejen to: dokéze také nasta-
vitumisténi,,vnitfni stranky* na papife (napfiklad
tehdy, kdyZ s&zim na A5 a tisknu na A4), zapnout
tisk ofezovych znacek nebo zapnout sazbu na fad-
kovy rejstfik. Ano, Ctete dobfe: pokud chcete sazet
na rfadkovy rejstrik, staci v ConTeXtu prosté zap-
nout jeden prepinac. VSechny (nebo témér vsech-
ny) prikazy se tomu automaticky pFizplsobi; to
malo, co zbyva, jde s pomoci prislusnych piikaz(
oSetfit rucné.

Misto detailniho popisu se podivejme najedno-
duchy priklad. Pfedpokladejme, Ze chceme sazet
do textového sloupce o Sifce 13 cm a 41 Fadcich na

stranku, bez zahlavi. Textovy sloupec je na papife
umistén 4 cm shora a 5 cm zleva. Zapati ma vysku
dvou fadkl a navazuije t&sné na textovy sloupec.
Navic jeSté sdzime na Fadkovy rejstfik. Tohoto de-
signu dosahneme snadno nastavenim

\setuplayout
[topspace=4cm, backspace=5cm,
width=13cm, lines=41,
header=0pt, footer=2\baselineskip,
grid=yes]

Pokud bychom navic chtéli zapnout tisk ofezo-
vych znacek, sta¢i do nastaveni pridat parametr
marking=on . Nastaveni marking=color prida
navic za hranice ofezu barevnou a ernobilou Ska-
lu.

Nastaveni jednotlivych &asti stranky moze-
me snadno vizualné zkontrolovat pomoci pfika-
zu \showframe . Jestli ConTgXt opravdu dodrzu-
je fadkovy rejstiik, se mtizeme presvédEit pomoci
makra\showgrid . Po jejich zadani jsou na vystu-
pu vidét boxy ohranicujici jednotlivé oblasti stran-
ky, respektive U€aii jednotlivych radka.

Rozdéleni stranky do jednotlivych oblasti vSak
neovliviiuje pouze vlastni sazbu. V ConTgXtu je
moZné nastavit také pozadi kazdé ¢asti stranky. Po-
zadi mdize tvorit ttmér cokoli: text, barevna vypln,
obréazek, interaktivni menu nebo néjaka jejich kom-
binace. Podobnym zptisobem lze snadno umistit
na kazdou stranku napf. logo spolecnosti nebo
projektu.

Pokud bych nap¥. chtél, aby byl pravy okraj na
pravych strankéach (a levy okraj na levych) oramo-
vany a vybarveny Zlut&, mohl bych nastavit

\setupbackgrounds[text][rightmargin]
[frame=on,
background=color,
backgroundcolor=yellow]

Pokud bych na misto toho chtél, aby byl na
pozadi celé stranky néjaky obrazek, mohu (pfi vy-
stupu do PDF) zadat

\defineoverlay[pozadi]
[{\externalfigure[desert2.jpg]
[width=\overlaywidth,
height=\overlayheight]}]

\setupbackgrounds[page]
[background=pozadi]



Prvni pfikaz vytvofi tzv. overlay, ktery bude ob-
sahovat obrazek. Velikost obrazku se automaticky
prizplsobi velikosti overlaye. Druhym pfikazem
se overlay vloZi na pozadi stranky. V tuto chvili se
spocita jeho skute€na velikost a obrazek se podle
ni prizptsobi. Mechanismus vkladani overlayt a
jinych typl pozadi se neomezuje pouze na Casti
stranky - ve skutecnosti valna vétSina vizualnich
elementl umoziiuje tento mechanismus standard-
nim zpUsobem vyuZzit. To se tyka napf. i poznamek
pod ¢arou nebo poznamek na okraj.

Pokud je vystupnim formatem PDF, pak je
mozné kombinaci pfikazt \setuppapersize a
\setuplayout ponékud zneuZit a pouZit znovu
na kazdé nové strance. Tak Ize dosdhnout zvlast-
niho efektu, kdy je kazda strana jinak velka a ji-
nak orientovana. Pokud nebude zménéno nasta-
veni pozadi, automaticky se samo pFizplsobi za-
danym zménam.

Podobnym zpUsobem je moZné pomoci dalsich
\setup pfikaz{ nastavit i dal3i komponenty de-
signu, jako je obsah zahlavi, paticky a zpUsob ¢islo-
vani stran. Jiné prikazy nastavuji rozte¢ tiskovych
radkd, velikost odstavcové zarazky a jeji umisténi
(nap¥. zda ma byt odstavec po vynechaném radku
odsazen apod.)

2. Fonty

ZpUsob prace s fonty je v ConTeXtu v ur€itém
sméru asi na pUl cesty mezi plainTeEXem a LATEXem,
nékteré vlastnosti viak v LATEXu nemaji obdobu.
ConTgXt se postara, aby pro zvolenou rodinu pi-
sem a kodovani zadefinoval pfikazy, které pouziji
pFisludny Fez ve spravné velikosti. K tomu slouzi
pfikaz \setupbodyfont . Pokud napf. pouzijeme
na zatatku dokumentu piikaz

\setupbodyfont[pos, 17pt]

nacte ConTeXt standardni postscriptova pisma (Ti-
mes, Helveticu a Courier) a nastavi zakladni veli-
kost pisma na 17 pt. Na rozdil od LATEXu neni uZi-
vatel ConTgXtu omezen na velikosti 10, 11 a 12 pt;
zda se, Ze jedinym omezenim jsou tu schopnosti
TeXu a METAFONTU, c0Z umoZiuje velmi snadno
vytvaret jak rlizné prezentace s velkymi pismeny,
tak slovniky s drobnymi pismeny. Zaroven s nasta-
venim standardni velikosti pisma ConTeXt nastavi
také vzdalenosti (cafi standardnich fadkd a né-

které dalSi idaje a modifikuje prepinade fontd. Od
této chvile \tf  znamena ,textfont* (zékladni pat-
kové pismo v zakladni velikosti), v naSem pripadé
Times Roman o velikosti 17 pt, \it znamena ita-
liku tohoto pisma, \sl sklon&nou variantu tohoto
pisma, \bf tucnou atd. Pfikaz \bs nap¥. pfepne
sazbu do tuc¢ného sklonéného pisma.

ConTeXt nicméné neobsahuje plny ekvivalent
NFSS, zndmého z LATEXu. Pokud tedy chceme vEtsi
fez bézného textového pisma, musime vyuZzit pri-
kazy jako \tfa ,\tftb apod., pro mensi fezy jsou
k dispozici pfikazy \tfx a\tfxx . Podobné pfi-
kazy existuji i pro dalsi textové varianty. Pfepinani
sazby mezi patkové, bezpatkové a neproporcio-
nalni pismo obstaravaji prikazy \rm , \ss a\tt
respektive.

Mimo to existuje i makro pro zdCraznény text.
Oznatuje se \em. Toto makro se automaticky pf¥iz-
plsobuje pouzitéemu Fezu. Navic dopliiuje auto-
maticky i kurzivni korekci. Jeho pouziti je prosté:

{\em Toto m& vahu.}

Standardné se v ConTgXtu ke zdUraziovani po-
uziva sklonéné pismo. Pokud to chcete zménit na
italiku, staci zapsat prikaz

\setupbodyfontenvironment[default]
[em=italic]

K pouZziti pisem v ConTgXtu je tfeba uvést jesSté
jednu poznamku. Na rozdil od LATEXu se ConTeXt
snaZi standardizovat i pouziti fontl. Pokud tedy
chceme misto standardnich anglickych postscrip-
tovych fontl pouzivat jejich éeské obdoby, nemé-
li bychom vytvaret novy definiéni soubor fontd
(n&jaké cs-pos), nybrz sahnout do specialniho lo-
kalizacniho souboru, ktery je soucasti distribuce,
a v ném vytvorit synonyma pouzitych fontd. Vic
k této problematice je mozZné nalézt v dokumenta-
ci a archivu konference o ConTeXtu.

3. Kapitoly, oddily

Patrné nejdtleZitéj$im standardnim elementem
témér kazdého dokumentu jsou r&izné hlavicky:
nadpisy kapitol, oddill apod. ConTgXt umoziiuje
nejen jednodude ménit vzhled stavajicich hlavicek,
ale vytvareti dalsi. Tak m{iZe nap¥. existovat néko-
lik riznych hlavicek stejné trovné (odpovidajicich



napf. klasickému pfikazu \section ) odliSenych
vzhledem, zapisem do obsahu apod. Vzhled kazdé
hlavi¢ky je mozné meénit pfikazem \setuphead
ProtoZe tento piikaz ma mnoho parametr(, ukazu
radéji dva jednoduché pfriklady.

Nastaveni

\setuphead[section]
[style=bold,
number=no,
align=left,
before={\blank[3*line,forcel]},
after={\blank[2*line]},
indentnext=yes]

zajisti, ze oddily budou mit nasledujici vzhled:
nad nadpisem se vynechaji tfi bézné fadky, pod
nim dva. Nadpis nebude ¢islovan. Bude vysazen
tuénym Fezem béZzného patkového pisma, a to
vpravo (nenechte se zmylit nastavenim , left”, to
v ConTgXtu obvykle znamené ,,doprava‘“ :-). Prv-
ni odstavec pod nadpisem bude mit odstavcovou
zarazku (pokud jsou zapnuté).
Naproti tomu nastaveni

\setuphead[chapter]
[numberstyle={\bfa},
textstyle={\bfd},
page=right,
header=empty,
before={\blank[5*line, force]},
after={\blank[3*line]},
command=\mychapter]
\defimychapter#1#2{
\vbox{
#1
\blank[2*line]
#2}}

zpusobi, Ze kapitola bude umisténa na nejbliZsi
nové pravé strance. Cislo bude vysazené vétsim
tucnym, vlastni nadpis velkym tuénym pismem.
Na strance bude potlaceno zahlavi. Pfed nadpisem
bude vynechano pét radkl, pod nim t¥i. Vlastni
vzhled kapitoly ur€uje makro \mychapter

Pfikaz \blank se stara o vynechani mista. Ja-
ko parametr mdze mit bud’ pfimo délkovy (daj
nebo celo€iselny nasobek vysky standardniho fad-
ku apod. Parametr force zajisti, Ze se mezera na
zatatku stranky neztrati.

Pokud sazime na radkovy rejstfik, budou obé
hlavi€ky automaticky upraveny tak, aby fadko-

vy rejstiik nenarusily. Budou posazeny U&afim po-
sledniho fadku na prvni mozné UZafi fadkového
rejstriku.

4. Krizové odkazy

Druhou podobné dileZitou skupinu pfikaz{ tvori
prikazy, které se staraji o kfizové odkazy. Také pro
né plati, Ze jejich vzhled a chovani Ize velmi jed-
nodu3e modifikovat.

Prvni ¢ast piikaz{l ma na starost tvorbu obsa-
hu, seznamu obréazkd, tabulek a jinych plovoucich
prostiedi a rejstiik(. V ConTgXtu je velmi snadné
definovat dalSi plovouci prostfedi a definovat jeho
vlastniseznam. Stejné tak je mozné definovat svoje
specialni rejstFiky.

Pfikaz, ktery slouZi k modifikaci vzhledu ob-
sahu a dalSich seznamt, ma tolik parametrt, Ze
se radgji zminim jen o nékolika jeho uziteCnych
vlastnostech. Obsahy mohou byt lokélni i globalni.
Lokalni obsah zahrnuje jen seznam oddil{, poddo-
dilti atd. pFisludné kapitoly (nebo oddilu ap.), glo-
balni obsah zahrnuje seznam vSech hlavicek v ce-
Iém dokumentu. V jednom dokumentu mtize byt
vytvoren jak globéalni obsah, tak lokalni obsahy
réiznych Grovni. Samoziejmé je mozné uréit, které
typy hlavi¢ek budou zafazeny do obsahu a kte-
ré ne — tento vycet se mlze na rtiznych mistech
dokumentu liSit. Jedna se skute€né o vycet, takze
zarazeni do obsahu nemusi byt nutné ,,spojité* ja-
ko v IATEXu. Pokud k tomu mame néjaky diivod,
mdizeme do obsahu zaradit tfeba kapitolu a pod-
oddil, ale nikoli oddil.

Vzhled obsahu lIze snadno modifikovat: bud’
vybrat jednu z prednastavenych variant, nebo
nastavit chovani kazdého prvku obsahu zvlast.
Stejnéa ,,nastavovaci “ makra (\setuplist , resp.
\setupcombinedlist ) mohou pfFi vystupu do
PDF nastavit také interaktivitu poloZek obsahu, tj.
oznacit, ktera ¢ast polozky (€islo hlavicky, jeji po-
pis, Cislo stranky nebo cela polozka) je interaktivni.

Podobné snadno modifikovatelné jsou i po-
zndmky pod carou (footnotes). PFislusny nasta-
vovaci pfikaz dokaze snad vSechno, co v LATEXu
délaji specialni baliky, vCetné €islovani poznamek
pod ¢arou na kazdé strané zvlast’ Jedna z voleb
dokonce umoZiuje zménit poznamky pod ¢arou
v poznamky na konci textu (endnotes). Ty mohou
byt také lokalni, tj. rozdélené po kapitolach nebo
jinych oddilech, nebo globalni.



Klasické kFizové odkazy jsou feSeny ponékud
jinak, nez je obvyklé v IATEXu. Kazdy element, na
ktery je mozné se odkazat, ma logické jméno od-
kazu jako jeden ze svych parametr(. Tak je mozZné
napsat napf.

\chapter[odkaz, sem[{Nazev kapitoly}

Nyni jsou definovany dva rtizné odkazy (odkaz
a sem), které se vztahuji k téZe kapitole. V textu
se pak na tuto kapitolu mizeme odkazat trojim
zplisobem, pomoci piikazd \in , \at a \about
Pfikaz\in vypiSe Cislo kapitoly, pfikaz\at vypiSe
Cislo strany, na které se kapitola nachazi, a pfikaz
\about vypiSe nazev kapitoly. VSechny tfi pfi-
kazy maji také nepovinné parametry, které mo-
hou obsahovat text. Pokud je zapnuté interaktivi-
ta, slouZi jako ,,cil pro kliknuti “ nejen vlastni €islo,
ale i tento text. Pfikazy pak mohou byt zapsany
nap¥. nasledujicim zplsobem:

v~\in{kapitole}[sem]

Jako ,,cil kliknuti ““ pak slouZi cely text ,,v kapito-
le 5. Obdobné funguji i odkazy na obrazky, ta-
bulky apod. Samoziejmé je také mozné vytvorit
autonomni odkaz pFfimo na zvolenou stranku.

Mechanismus odkazU je oviem jesté podstatné
obecnéjSi. Nejobecnéjsim pfikazem je zde pfikaz
\goto . Ten mUZe (pfi vystupu do PDF) obsaho-
vat nejen vySe zminéné klasické kfizové odkazy,
ale také odkazy na dalSi PDF dokumenty, nékte-
ré specialni prikazy pro PDF prohlize¢ a dokon-
ce prikazy JavaScriptu. To umoZziuje velmi snad-
no vytvaret interaktivni dokumenty. Napft. Ize vy-
tvorit ,,klikatko®, které nacte WWW stranku, jiny
PDF dokument, spusti hudbu nebo video, ,,rolu-
je“ nékolik obrazkl umisténych pies sebe, sko¢i na
dalsi nebo predchozi stranku, spusti v prohliZeci
vyhledavani nebo ukonci prohlizet€. Jeding, co je
tfeba znat, je jméno specialniho odkazu.

5. Projekty, prostfedi a mody

Kazdy LATEXista vi, Ze lATEXovy dokument zaci-
na prikazem \documentclass , ktery definuje ja-
ka tfida dokumentu (pfeddefinovany design) se
ma pouZzit. Za timto pfikazem néasleduje nepo-
vinna preambule, ve které se nacitaji dalsi sty-
ly, které maji zménit design dokumentu. Vlastni

obsah dokumentu je uzavien mezi dva p¥ikazy
\begin{document} a \end{document}

Naproti tomu ConTgXt zadny takovy Gvodni
pfikaz nezna. Vlastni dokument je uzavien v pé-
ru prikazl \starttext a\stoptext . Tato dvé
makra vSak rozhodné neodpovidaji LATEXové dvojici
\begin{document} a\end{document} .Pfika-
zy \starttext a \stoptext totiz mohou byt
vzajemné zanofené — v tom pfipadé se chovaji
v podstaté jako zacatek a konec bloku.

Tato odlidnost je nesmirné dalezita. Umoziu-
je totiz vytvaret néco, cemu ConTgXt fiké projek-
ty. Jeden a tentyZ dokument mdlze byt vysazen
bud’ samostatné nebo jako soucast vétsiho celku.
To je v ConTeXtu mozné bez jakéhokoli zasahu do
zdrojového textu. Jeden dokument se oznadi ja-
ko ,,projekt* — ten pak bude obsahovat vSechny
ostatni jako své casti. Jednotlivé dil¢i dokumen-
ty jsou oznaceny jako ,,produkty* (product) ne-
bo ,,komponenty* (component). Projekt obsahuje
pouze popis designu a odkazy na produkty, z nichz
se sklada; stejné tak kazdy produkt mliZe obsaho-
vat odkazy na jednu nebo vice komponent (kom-
ponenta mdize obsahovat odkazy na dalsi dil¢i
komponenty). Pfitom kazdy dil¢i dokument ob-
sahuje odkaz na Fidici projekt. Kdyz se preklada
jen cast celku, napF. néjaky ,,produkt”, nactou se
vSechny defini¢ni €asti prisluSného projektu. Tak
je mozné vyuZit design celku i v kazdé dil¢i ¢asti.

K ¢emu tato funkce slouZi? Napfiklad k tvorbé
rozsahlych po€itatovych manuall, které maji po-
psat balik nékolika kooperujicich program{. Po-
pis jednoho programu je v nasi terminologii pro-
dukt. Ten se sklada z jednotlivych kapitol, kom-
ponent. VSechny popisy dohromady tvofi projekt.
Predpokladejme, Ze distribuujeme dokumentaci
jak v tisténé podobég, tak na pfiloZeném CD ROMu.
Tisténa pfirucka by méla v jednom svazku popsat
cely balik programt. Zkompilujeme tedy soubor
popisujici projekt. Na CD ROM chceme naproti
tomu uloZit dokumentaci rozdélenou do nékoli-
ka souborll (abychom pfFili§ nezatéZovali pamét’
pocitace) — co program, to soubor. V tomto pfi-
padé zkompilujeme kazdy produkt zvIast. Pokud
se v manualu vyskytnou zavaznéji chyby, mlze-
me presazet prislusnou kapitolu — komponent a
vystavit ji jako errata na Internet.

Projekty nejsou jedinou moznosti jak modifi-
kovat hotovy dokument bez nutnosti zdsahu do
jeho zdrojového kédu. Dalsi moznosti jsou mody
(mode). Stale Castéji je tfeba jeden dokument vy-
sazet nékolika rtznymi zpQsoby: jiny vzhled mu-



si mit tisk pro jazykovou korekturu, jiny preprint
pro vyslednou korekturu, jesté jiny tisk pro vy-
stup na osvitovou jednotku. Stale Castéji je také
nutné vytvofit interaktivni verzi pro prohliZzenina
obrazovce. V IATEXu je mozZné tyto varianty reali-
zovat celkem snadno: bud’ zasdhneme do pream-
bule zdrojového textu a zménime stylovy balik,
ktery se ma pouzit, nebo vytvorime nékolik rdiz-
nych ,,hlavnich* soubord, které pak na€itaji ostatni
¢asti dokumentu.

ConTpXtové FeSeni je jiné. UZivatel nespousti
pfimo TeX, nybrZ perlovsky skript texexec . Ten
dokaze takeé ridit, jaka verze dokumentu se ma vy-
tvofit. Zakladni dva pfepinace ur€uji, zda se vy-
tvori barevny nebo ¢ernobily vystup (ConTgXt do-
kaze prepinat mezi barevnou a ¢ernobilou verzi) a
zda se jednéa o vystup do DVI nebo do PDF. ZvIast-
ni prepinaC dokaze také spustit zvoleny mod sazby.
V popisu designu mlZe uZivatel definovat rtizné
mody: kazdy mod obsahuje prikazy, které se pro-
vedou specialné v pfipadé, Ze texexec tento mod
zavola. Popis designu je mozné uloZit do zvI&stni-
ho soubour — tomu se v ConTgXtové terminologii
Fikéa prostfedi.

6. Barvy a obrazky

TeX jako takovy neumi pracovat s barvami.
Umoznuje v8ak vlozit do dokumentu informace,
které urcity postprocesor interpretuje jako barvy.
TotézZ se tyka obrazk(. PotizZ je v tom, Ze dva dnes
nejobvyklejSi postprocesory, dvips pro vystup do
PostScriptu a pdfTeX pro vystup do PDF jsou
vzajemné pomérné nekompatibilni. Zalezi pak na
TeXovém formatu, jak se podafi praci s barvami
a obrazky standardizovat. ConTgXt v této oblastil
znatné pokrocil, ale i tak ma jeho feSeni k dokona-
losti jeSté daleko.

Co se tyce barev, jejich pouziti je stejné pfi vy-
stupu do PDF i do PostScriptu. ConTeXt umozZniuje
definovat barvy jak ve forméatu RGB, tak CMYK,
a témito barvami sizet jak text, tak pozadi téeméf
vSech objektll. Kromé jednotlivych barev umoziiu-
je vytvaret i celé palety — soustavy dobfe ladi-
cich barev s danym stupném Sedi. Nékolik palet je
preddefinovanych. Navic ConTeXt umoznuje za-
pinat a vypinat pouziti barev. Pokud je pouZziti ba-
rev vypnuto, je text sazen €ernou barvou a barva
pozadi je bila. Také obrazky v MetaPostu jsou pre-
vedeny do ¢ernobilé varianty. To umoZziuje snadno

vytvofit dvé verze dokumentu: €ernobilou pro tisk
a barevnou pro prohliZzeni na obrazovce.

Standardné jsou barvy vypnuté. Zapnout je lze
pfikazem

\setupcolors[state=start]

Praci s obrazky dominuje prace s MetaPosto-
vymi obrazky. ConTeXt je dokéZe vloZit nejen do
vystupu prodvips ,aleidoPDF. Potfebné konver-
ze pri tom prob&hnou na Urovni TeXu. Tato makra
prebiréd i LATEX. Navic dokaZe konvertovat barev-
né MetaPostové obrazky na €ernobilé. Bohuzel to
déla pfimo na Grovni vystupnich MetaPostovych
souborl, takze pted kompilaci barevného doku-
mentu je potfeba vSechny MetaPostové obrazky
pfegenerovat.

Vkladani ostatnich obrazkd je standardizova-
no aspon natolik, Ze je moZné psat jejich jména bez
koncovek. ConTgxXt si pak vybere tu variantu, kte-
ra je pro dany vystup nejvhodngjsi. Pfi vystupu
do PostScriptu bude preferovat obrazky s koncov-
kou .eps , pfi vystupu do PDF .pdf apod. Pokud
neexistuji, hleda dalsi varianty obrazk® v poradi,
které preferuje.

Samoziejmosti je ,,recyklace* obrazk(. Ptikaz

\useexternalfigure
[figgold][goldprice][width=5cm]

nacte rozméry nejlepS§i mozné varianty obrazku
uloZeného v souboru goldprice.* a zvétsi nebo
zmen$i obrazek tak, aby byl Siroky 5cm. Vysle-
dek uloZi do paméti pod logickym jménem figgold.
Nyni mlZeme tento obrazek vlozit podle jeho lo-
gického jména prFikazem

\externalfigure[figgold][width=12cm]

a pripadné opét zvétsit nebo zmensit. Oba pfikazy
toho umeéji je§té mnohem vice. Mimo jiné dokazou
vytvaret logicka jména obrazkd z jinych logickych
jmen. V tom pFipadé se uplatni dédicnost: potomek
pfevezme nastaveni svého predka a liSi se pouze
témi atributy, které jsou vyslovné uvedeny. (Tato
vlastnost se zdaleka netyka jen obrazkd, ale také
hlavi¢ek oddillia mnoha dalSich element{.) Pokud
pouzivame vystup, ktery umi recyklovat obrazky
(napt. PDF), pak bude do vysledného dokumentu
obréazek vloZen fyzicky pouze jednou.



7. Nékteré dalsi dllezité vlastnosti

Nez se podivame na nékteré velmi specialni vlast-
nosti ConTeXtu, feknéme jesté nékolik slov o nék-
terych klasickych ,,prostfedich, jmenovité o sazbé
do vice sloupctl, vyétovych prostiedich a tabul-
kéch.

Z maker na sazbu do vice sloupcti se mi zda byt
ConTpXtova verze nejstabilngjsi. Nedochazi ani ke
ztratam textu jako v eplainu, ani k ,,pfetékani
stranek jako v LATEXu. Po zapnuti sazby na fadkovy
rejstfik nejen souhlasi G€afi ve vSech sloupcich,
ale neni naruden ani fadkovy rejstfik nad a pod
zaCatkem odstavcové sazby.

Plovouci objekty jsou ve sloupcové sazbé bud’
vysazeny tam, kde jsou uvedeny, nebo, pokud to
neni mozné, odplavou na nasledujici stranku. Tam
jsou umistény pres tolik sloupct, kolik vyZadu-
je jejich skute¢na Sifka. Zda se, Ze pFi tom nemo-
hou byt dva plovouci obrazky na jedné strance. Za
urcitych okolnosti mize ConTeXt dokonce piehodit
pofadi obrazk{, pokud tato zména zlepsi vysledny
vzhled dokumentu.

Dal3im dUlezitym mechanismem jsou vycto-
va prostredi. Znama LATEXova prostredi itemize
a enumerate nahrazuje jediné ConTgXtové pro-
stfedi \startitemize...\stopitemize . Toto
prostfedi je nesmirné variabilni. Kromé négj exis-
tuje jeSté nékolik dalSich prostfedi, kterd vesmeés
nemaji v LATEXu Zaddnou obdobu. Dokonce existuje
i prostiedi, které umoZznuije sazet rlizné texty (na-
pf. rtzné jazykoveé verze) vedle sebe do nékolika
sloupct tak, aby odpovidajici si Casti textu byly
vzdy vedle sebe.

Dalsim zajimavym mechanismem, ktery také
nema v LATEXu obdobu, jsou bloky. Bloky umoznuji
najednom misté napsat urcitou ¢ast textu avysazet
ji na jiném, popf. vicekrat. To se hodi napf. pfi
sazbé ucebnic. Otazky a odpovédi jsou napsany
pohromadé. V pfisludné kapitole se v3ak tisknou
pouze otazky, zatimco odpovédi (pfipadné otazky
i odpovédi) se tisknou aZ ve specialni pfiloze na
konci knihy.

ConTpXt také umi automaticky zvyraznit (ba-
revné nebo Cernobile) syntaxi vybranych progra-
movacich jazyk{. Pokud vim, implementovano je
barevné zvyraznéni TeXu, METAFONTU, MetaPos-
tu, JavaScriptu, Perlu a SQL.

Dali dlleZitou soucasti vétsiny védeckych a
technickych dokumentd jsou tabulky. ConTgXt
ma pomérné rozsahlou podporu tabulek: existuje
v ném nékolik r&iznych prostiedi, z nichZ kazdé se

vyporadava se sazbou tabulek jinym zpUlsobem.
UZivatel si mlZe prosté vybrat formu, ktera mu
nejvice vyhovuje. Mimo jiné zde existuje i pro-
stiedi, které umoziuje sazet tabulky zplsobem,
ktery je obvykly v HTML, vcetné sluovani néko-
lika buniek na Fadku nebo ve sloupci. Velkou silou
tabulek je moZnost formatovani a barveni obsa-
hu bunék. Na druhou stranu, moznosti ramovani
jsou mnohem omezenéjsi neZ ve specializovanych
balicich LATEXu.

Celkoveé lze ¥ici, ze kazdému prvku nebo pro-
stfedi zndmému z LATEXu odpovida v ConTeXtu je-
den nebo vice prvki a prostiedi. Navic v ConTpXtu
existuje cela fada prostfedi, kterd nemaji v LATEXu
Zadnou obdobu. Vzhled v3ech prvk{ lze relativné
snadno modifikovat.

8. MetaPost a triky s grafikou

Jednou z nejsilngjSich stranek ConTgXtu je jeho
spolupréace s MetaPostem. ConTgXt je s MetaPos-
tem tak provazany, Ze Hans Hagen povaZoval za
dobré napsat na toto téma velmi rozsahly manual.

V ¢em tedy spociva jejich spoluprace? Jedno-
dude vzato, ConTpXt dokéze za chodu uloZit zvole-
nou ¢ast dokumentu do pracovniho souboru spo-
lu s MetaPostovymi forméatovacimi pfFikazy. Tento
pomocny soubor je pak pomoci MetaPostu zpra-
covan a vysledek se opét nacte v dalim pribéhu
TeXu. Uzivatel se o pomocné soubory viibec nemu-
si starat, protoze jejich spravu a kompilaci zajistuje
pomocny perlovsky skript texexec

K €emu je to celé dobré, vZdyt'obrazky se daji
vytvaret v MetaPostu pfimo? Wuziti je cela fada.
ConTgXt timto zplsobem Fesi vEtsi ¢ast problém,
které LATEX oSetfuje pomoci balikl graphics a
graphicx , napf. zvétSovani, zmen3ovani a rota-
ce textu, ofezavani obrazk( apod. Navic se tento
mechanismus uplatni vSude tam, kde je tfeba vzit
¢ast dokumentu a néjak ho graficky zpracovat. Na-
pf. mlzeme chtit, aby na kaZzdé strance byl ¢erny
obdélnik se jménem kapitoly otoeny oproti textu
0 270 stupitl. Velikost obdélniku se musi zménit
podle délky jména kapitoly. Nebo je tfeba umis-
tit nadpis kapitoly do elipsy, jejiZ velikost se zméni
podle velikosti nadpisu (je zfejmé, Ze se elipsa mu-
si nakreslit ve spravné velikosti, a nikoli dodate¢né
zvétSovat, protoZe to by zmeénilo silu €ar). Nebo je
tfeba ast textu, obrazkd, tabulek atd. ofezat podle
néjaké kFivky. Tento mechanismus je také mozné



vyuZit k oramovani bloku textu nepravouhlym ra-
meckem, ramefkem s popiskou a k mnoha dalSim
podobnym vécem. Dale je mozné vytvaret velké
mnoZstvi specialnich efektt potfebnych pro elek-
tronické publikace: nap¥. ke tvorbé rliznych tlagi-
tek, které se prizpUsobi velikosti svého obsahu,
sazbu véty podél zvolené kF¥ivky, sazbu odstavce
do tvaru popsaného kfivkou apod. Také overlaye,
které jsem zminil dfive, mohou obsahovat Meta-
Postové makro. Uz to samo o sobé& umoznuje ne-
uvéritelné efekty.

VEtSi Cast téchto problémd je teoreticky Fesi-
telnd i v LATEXu - s pomoci baliku PSTricks ne-
bo s pomoci MetaPostu. Znamenalo by to oviem
spoustu programovani (PSTricks navic neni mozné
pouZzit pfi pfimém vystupu do PDF). ConTgXt na-
proti tomu zajiStuje inteligentni rozhranti, které de-
signerovi umoznuje soustredit se pfimo na vlastni
problém. Navic je ke ConTpXtu pfibalen i Meta-
Fun - balik MetaPostovych maker, ktera dale zjed-
nodusuji tuto Cast sazby.

Dalsi moZnosti propojeni TeXu a MetaPostu
predstavuji moduly ppchTeX a Flowcharts. Ty
umoznuji snadno do TeXu integrovat chemické
strukturni vzorce a strukturni diagramy, pouziva-
né napf. pro popis algoritmdl.

Domnivam se, Ze toto Stastné propojeni TEXu
a MetaPostu rozSifuje schopnosti TeXu natolik, Ze
se pfi zpracovani grafickych prvkl nejen vyrovna,
ale v mnoha smérech i pfed¢i komer¢ni ,,obrazko-
vé“ WYSIWYG programy. Skala grafickych trikel
je totiz omezena pouze schopnosti sazee progra-
movat v MetaPostu.

9. Interaktivni dokumenty a JavaScript

Diky panu Thanovi je dnes moZné pfimét TgX ge-
nerovat pfimo nejen DVI, ale i PDF dokumenty. Od
klasickych formatd, jako je DVI nebo PostScript se
PDF v jednom sméru dost podstatné lisi: nejen Ze
popisuje vzhled vlastni stranky, ale umoznuje do
dokumentu integrovat i dalSi specialni vlastnos-
ti: PDF mUZe obsahovat hypertextové odkazy, ani-
mace, prehravat zvuky a dokonce spoustét i JavaS-
cript. ConTeXt vytvari k témto vlastnostem PDF
dokument( inteligentni rozhrani, takZe je mozné
je relativné snadno zaclenit do vlastniho elektro-
nického dokumentu.

Jak vytvofrit hypertextovy odkaz jsem popsal
vyse. Stai zapnout interaktivitu, a vSechny kFfiZo-

vé odkazy se automaticky zméni na hypertexto-
vé odkazy. Samozfejmé je, Ze lze nastavovat je-
jich vzhled (barvu, font atd.). Podobné snadno je
mozné vytvofit i specialni ,.tlatitka* pro pfechod
na predchozi nebo nasledujici stranu, pro skok
na zacatek nebo konec dokumentu, zavfeni do-
kumentu nebo ukonceni prohliZzece, spusténi vy-
hledavani apod. K tomu vSemu je mozné vyuZzit
bud’ vyse popsany piikaz \goto a specialni naz-
vy kfizovych odkazt nebo mechanismus menu.

Pomoci podobného mechanismu je mozné pro-
pojit vice PDF dokumentli dohromady tak, aby
jeden spoustél druhy. Také Ize pfimét dokument,
aby nacetl (pomoci externiho prohlizece) WWW
stranku nebo poslal e-mail.

Také tvorba bookmarkt je snadna. Zaclenéni
hlavitky kapitoly do bookmark{ vyZzaduje pouze
zapnuti tohoto mechanismu a pfipadné modifika-
ci vy€tu téch hlavicek, které maji byt do bookmar-
kU zapisovany. Samoziejmé je mozny i ruéni za-
pis. ConTeXt sice podporuje automatickou konver-
zi nadpist do Unicode (takZe je zachovana Cesti-
na), bohuzel to ale zatim linuxovy Acrobat Reader
(verze 4.0) neumt, takZe je lepsi se tomu vyhnout —
misto bookmark by uZivatelé Linuxu vidéli pou-
ze samé tecky.

Se zaclefiovanim zvukd a videa nemam zadné
zkuSenosti. Ostatné, Linuxovy Acrobat Reader 4.0
zatim tyto vlastnosti nepodporuije.

Velice silnou strankou je spoluprace ConTeXtu
a JavaScriptu. ConTgXt jednak vyuZiva JavaScript
pro nékteré své vlastni cile, jednak umoZziuje uZzi-
vateli zaclenit do dokumentu kus vlastniho koé-
du. ConTgeXt pouZivéa JavaScript napf. k rotovani
obrazk(. Tato vlastnost mlZe byt velice vyhod-
na napf. pfi tvorbé prezentaci s ekonomickou té-
matikou. V ekonomii je Casté, Ze se urcita situace
demonstruje sadou grafil, ve kterych se postupné
réizné posouvaji kfivky nabidky a poptavky. Ro-
tace obrazkd umoznuije to, Ze jednotlivé obrazky
nejsou umisténé vedle sebe nebo na nasledujicich
strankach, ale Ze se prekryvaji. Jednoduchy prepi-
nac (odkaz nebo tlacitko) pak zajisti bud’zobrazeni
pFisludné vrstvy, nebo jejich postupné zobrazovani
ve vhodném poradi.

Mimo to umoziiuje ConTgXt vytvaret nejrliz-
ngjsi ,,policka* (fields): pfepinaci tlacitka (check
buttons, radio buttons), vypliovaci policka pro
vstup textu apod. Obsah téchto policek méize byt
spojen s néjakou promé&nnou JavaScriptu a modi-
fikovat jeho vypocet. Tlacitka, vytvofena pomoci
pfikazu \goto nebo pomoci mechanismu menu,



mohou spoustét také vloZené funkce JavaScriptu.
Hans Hagen timto zplsobem naprogramoval fun-
kéni védeckou kalkulacku (v PDF).

Zda se, Ze tento mechanismus by mohl byt
vhodny pro vytvareni riznych interaktivnich vy-
ukovych programd, interaktivnich testd, cenikd,
které by samy pocitaly ceny objednanych produk-
td (a pfipadné i odeslaly e-mail s objednavkou)
znalost JavaScriptu, jednak spousténi na pomérné
rychlych pocitacich. PDF totiz pokazdé prekreslu-
je celou stranku znova. (PouZziti strankové cache
zpusobuje v Linuxu problémy se zobrazenim.)

10. XML

SGML a XML jsou v soucasné dobé skutecnou
modni zalezitosti. Zda se, ze jsou schopné vy-
feSit pozadavek standardizace elektronickych do-
kumentll bez nutnosti vnutit autorlim jeden typ
textového editoru (v prostfedi Ceskych univerzit
by to byl nejspiSe MS Word).

ProtoZe jak SGML, tak XML jsou textové ori-
entované strukturované popisy dokumentu, ne-
ni principialné velky problém vysézet je v TEXu.
Hans Hagen publikoval €lanek [5], ve kterém de-
monstroval schopnost ConTeXtu sazet XML. V-
sazel iterantivni prehled ¢lankd publikovanych
v MAPSech (bulletinu nizozemského sdruzeni uzi-
vateld TEXu) — vstupem mu byla bibliograficka da-
tabaze kédovana v XML. K tomu vyuzil experi-
mentalni makra, kterd nejsou soucasti bézné dis-
tribuce. Navic bylo tfeba XML dokument nejdfi-
ve pomoci specialniho parseru prevést do podoby
TeXovych pfikazC. Nicméné i tak byly vysledky
nesmirné zajimavé. Jeho makra byla schopna ob-
slouZit nejrozmanitéjsi pripady vyuZiti XML.

Podle posledni informace je uz hotova nova
podpora pfimé sazby XML v ConTgXtu a zacalo
jeji testovani. Za nékolik tydnl by tedy uz mohl
ConTpXt umét zpracovavat paralelné TeXovsky a
XML vstup, dokonce i z jednoho souboru.

11. Lokalizace

ConTgXt je vcelku dobfe pfipraven pro lokaliza-
ci pro rlizné jazykové skupiny. V soucasné do-
bé existuje holandské, anglicka, némecka, italska

a Ceska verze a pripravuji se dalsi. Lokalizace
v ConTpXtu znamené nejen preklad v3ech stan-
dardnich nadpist (jako je Obsah, Seznam obrazkt
apod.) — ty uZ jsou do eStiny preloZeny, ale ta-
ké preklad jmen pFikazl. V Ceské verzi (interface)
se tedy misto pfikazu \chapter pouZiva nazev
\kapitola . NaStésti je moZné tuto (podle mého
minéni) nezadouci vlastnost vypnout. Nejjedno-
dussi (i kdyZz ne moc Cisté) je pfed vygenerovani
forméatu nastavit v souboru cont-cz.tex defini-
ci \def\defaultinterface{english} .

Kromé toho je tfeba podcestit také nékteré
asti pomocnych programd. Perlovské programy
texexec a texutil se totiZ staraji nejen o kom-
pilaci dokumentu, ale také o vytvareni kfizovych
odkaz( a rejstriku. Casem by se mély starat i o se-
znam literatury a nahradit tak program bibtex
Pocesténi tvorby rejstfiku jeSté neni hotovo. Po-
dle dokumentace by mélo byt snadno feSitelné na
urovni TgXu, ale zatim v3echny moje pokusy se-
Ihaly. Bud'se klicova slova netfidila podle ¢eského
fazeni pismen, nebo selhalo tfidéni velkych a ma-
lych pismen. Nicméné doufam, Ze i tato potiz bude
Vv blizké dobé odstranéna.

12. Co ConTgXtu dosud chybi

ConTgxXt toho ve své soucasné podobé umi oprav-
du hodné. Nékteré véci viak jeSté nejsou vyreSeny
k plné spokojenosti. ConTeXt jeSté neumi pfimo
sazet XML (podle Hanse Hagena je to otazka néko-
lika dni), nema zatim Uplnou podporu bibtex u,
ani funkeni obdobu AMS-u. Oba nedostatky pro-
zatim FeSi dva externi moduly, které jeSté nejsou
zcela dokonalé. Dalsim problémem je tvorba Ces-
kych rejstiika.

Jistou slabinou je také dokumentace. Nékteré
kapitoly nebyly dosud z holandstiny preloZzeny
do anglictiny. Jindy manual nepokryva vSechny
vlastnosti popisovanych pfikazl. To je viak nut-
nou dani rychlého rozvoje a neustalého rozsifova-
ni mozZnosti ConTeXtu.

Velkou vyhodou v3ak je skute€nost, Ze pan Ha-
gen pridava na pozadani dalsi vlastnosti a velice
ochotné radi viem uzivatellim ConTgXtu, ato i se
specialnimi MetaPostovymi triky.



13. Srovnani plainu, IATEXu a ConTeXtu

Co se tyCe rychlosti kompilace, je plainTeX bez-
konkurenZné nejrychlejsi. 1ATEX je 0 néco poma-
lejSi a ConTeXt vyrazné nejpomalejSi ze vSech. Taco
Hoekwater [3] srovnal rychlost sazby primitivni-
ho dokumentu (hladkého textu) o délce 200 stran
v plainTeXu, LATEXuU a ConTeXtu. Kompilace trvala
21s,27sa2 minuty a59s respektive. Podstatné po-
malejSi kompilace v ConTeXtu je dani predevsim
za mnohem komplexnégjsi (a tedy i pomalejsi) vy-
stupni rutinu, kter& navic v primitivni hladké saz-
bé zlstane vcelku nevyuZita. Jistou dan si také vy-
Zada vysoka ,,parametrizovanost* viech prikazl.

Co se tyce ,,standardnosti, standardem je dnes
de facto LATEX. Pokud nékteré védecké Casopisy a
konference pfijimaji pfispévky v TeXu, mysli se
tim obvykle LATEX. Nékteré programy, predevsim
matematické jako je Maple, které dokaZou gene-
rovat TEXovsky vystup, také generuji LATEX. Dalsi
silnou zbrani LATEXu je v této konkurenci LyX, vi-
zualni preprocesor, jehoZ sila neustéle roste. Ne-
smirné uzite€ny je také pomérné silny a stabilni
konvertor z IATEXu do HTML. Ani plainTeX, ani
ConTeXt nemohou nic takového nabidnout.

Co se tyCe snadnosti programovani, je na prv-
nim misté opét plainTgX. Clovék, ktery ma véci
nejradgji pod kontrolou, asi nebude pouzivat slozi-
té makrobaliky, které se o v3echno staraji samy. Za
nim bude patrné ConTgXt, ktery uZivateli umoZziu-
je, aby modularné zaradil vlastni makra standard-
nim zpUsobem do standardnich pFikazll. Navic
Hans Hagen, téméf na pozadani, dodefinovava
do ConTgXtu dal3i uzitecné funkce. LATEX v tomto
pohledu vychéazi, aspon podle mého minéni, jako
nejhlfe prizpUsobitelny produkt.

Grafické a designerské moZnosti méa v soucas-
né dobé nejsilngjsi ConTgXt. Pro tvorbu rozséah-
Iych komplexnich textl a tvorbu interaktivnich
dokumentll nema mezi ostatnimi dvéma formaty
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vazngéjSiho konkurenta. Také jeho vyuZiti je pod-
statné jednodussi.

Abych tedy tuto ¢ast shrnul: lidé, ktefi potre-
buji rychle napsat pfijatelné vypadajici text, po-
pf. védecky clanek o matematice nebo fyzice by
méli patrné sdhnout po LATEXu, nejspiSe s pomoci
LyXu. Lidé, ktefi si chté&ji vS8echno naprogramovat
sami, by méli sahnout po plainu. Pro ostatni by
mohl pfedstavovat rozumnou alternativu pravé
ConTgXt. Umozni jim snadno vytvaret velmi plso-
bivé, vzajemné graficky odlisené dokumenty a in-
teraktivni prezentace. Také vydavatelstvi védec-
ké a pocitacové literatury (ale i beletrie) by moh-
la shledat ConTgXt nesmirné zajimavym — zvIast
pokud potfebuji paralelné vytvaret tisténé a ,,ob-
razovkové*, popft. interaktivni verze svych knih.
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