GIMP - barevny svét GNU
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Abstrakt:
— Préce s obrazky charakteru kresby, diagramu:
e prace s paletou barev,
e zakladni operace s textem,

e VIStVy,

e jednobitovd prihlednost formdtu GIE
e alfa prithlednost formatu PNG.
— Préce s fotografii:
e zakladni upravy barevného podani,
e barevné krivky, tirovneé,
e nNAastroj pro retus,
e interaktivni export do formatu JFIE
— Animace
e implicitni animovani pomoci vrstey,
e pokrocilé animace v baliku GAB
e export do formatu GIF/mpeg.

1 Poohlédnuti

Fenomén free software ptichdzi zejména diky grafickym prostredim KDE a Gnome
i na pracovni stanice béznych uzivatel. Jednou z prvnich grafickych aplikaci,
napsanou otevienou formou, byl editor rastrt GIMP Dva studenti, Spencer
Kimball a Peter Mattis pocitili nutnost napsat si vlastni editor rastrové grafiky pro
zkrasleni svych WWW strdnek. Mnoho uspésnych otevienych projektt vznika
potirebou resit aktualni problém, nikoli podrobnym planem nahrazeni néjakého
komerc¢niho projektu, jak to spousta lidi z proprietarniho svéta chape.

Od chvile, kdy oba studenti vypustili do svéta prvni verzi ubéhlo mnoho ¢asu.
Oba ptivodni tvurci jiZz projekt opustili a dal$itho vyvoje se chopil zhruba tucet
vyvojara ,jadra“ programu.

2 Pouziti

Smyslem GIMPu byla od pocatku editace rastrti pro pouziti na webu. Z toho
plyne jedno, pro mnohé dost zdvazné omezeni — GIMP neumi pracovat v jiném,
nez barevném rezimu RGB. GIMP se tedy hodi hlavné pro elektronickd média,
kde se pocitd s vystupem na obrazovku monitoru. To ale neznamend, ze
neni mozné vystup vytisknout. Naopak, vystupni modul gimp—print vykazuje
tak vyjimecné vysledky barevného tisku (prevazné na inkoustovych tiskarnach
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Obrazek 1. Vystup na tiskdrnu v podani Gimp-print

Epson a HP), Ze se tento modul ,osamostatnil“ a lze pouzit i jako ovlada¢ do
oblibeného rasterizéru Ghostscript.

Kromé kreslicich funkei a filtrti spojenych s WWW obsahuje GIMP i nespocet
prostfredkt pro tpravu barevného podani fotografii. Neni nezajimavé, Ze existuje
verze GIMPu oznacovand Hollywood, kterd vychdazi ze zdrojovych kéda 1.0 a
implementuje mimo jiné 16 bitt na kanal RGB. Tuto verzi ke svoji spokojenosti
vyuziva a vyviji i studio Rythm and Hues, které se jiz podilelo na efektech pro
nespocet Hollywoodskych filmt. Své uzivatele si GIMP jisté najde, jedna se
o nejvsestranéjsi editor rastrl ze svéta free software.
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3 Co je nového

Novy GIMP 1.2 prichdzi s mnozstvim zasadnich vylepseni, takze grafici zvykli na
minulou stabilni fadu 1.0 se budou citit jako uzivatelé Photoshopu upgradujici
z verze 3 na verzi 5.

Protoze novinek je ptehrsel, dovolte mi zaméfit se jen na ty nejdulezitéjsi.

3.1 Bezierovy vybéry

I kdyz zacinajicim uZivatelGm ptisobi problémy, Bézierovy selekce patfi mezi
nejmocnéj$i ndstroj pro tvorbu vybér. V nové verzi doSlo ke zdokonaleni
nastroje, takze lze snadno vytvaret nékolik uzavienych nebo otevienych kiivek,
ty uzaviené lze pak prevést do klasického vybéru. Praci s vybéry usnadni tzv.
cesty, které umoznuji zpétnou editaci, podobné jako je tomu u vrstev rastru.
Paklize jako vystupni format zvolite nativni xcf, budou vsechny vytvorené cesty
ulozeny spolecné s rastrem.

3.2 Rychla maska

Rychla maska je viceméné kosmetickou tipravou jiz existujicich kanalovych ma-
sek. Pomoci téchto masek lze vytvaret komplexni vybéry za pomoci standardnich
kreslicich néstroja a editovacich filtri. Rychld maska tento proces zjednodusuje
v tom, ze prepinac mezi klasickou selekci a kanalovou maskou se nachazi primo
v levém spodnim okraji okna obrazku a prédce s touto maskou je tedy o to rych-
lejsi.

3.3 Drag’n’Drop

Funk¢nost drag'n’drop, tedy ,tdhni a pust“ byla GIMPu vdechnuta teprve
neddvno. Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit ze uSetii nezanedbatelné casu.
Nejenom ulehcuje praci s vrstvami (lze snadno preskupovat, ale i kopirovat
vrstvy mezi obrazky, nebo vytvafret nové obrazky z existujici vrstvy pouhym
tazenim nahledu) ale téz usnadnuje préci s barvami. Jako tfesnicka na dortu
budiz moznost otevtit obrazek z webu pouhym pretazenim obrazku nebo odkazu
z prohlize¢e (Mozilla/Netscape Navigator) na paletu ndstrojia. GIMP potom na
pozadi pouzije utilitu wget a obrazek naprosto transparentné nahraje.

3.4 Navigator

Dalsi, velice zajimavou funkci je tzv. navigdtor. V pravém spodnim okraji obrazku
se po zmacknuti mysi objevi ndhled rastru, ve kterém je patrny vyrez prave
zobrazované oblasti bitmapy (viz obrazek 2]). Pomoci navigdtoru se tak muzete
snadno pohybovat i po velkych rastrech, a to i pfi velkém zvétSeni. Naddle
funguje pro posun i treti tlacitko mysi na obrazku.
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Obrazek 2. Rychld orientace po velkych rastrech diky navigatoru

3.5 gDynText

Prace s textem nebyl v GIMPu 1.0 zadny med. Jednou z hlavnich nevyhod
byla nemoznost zpétné editace a chybéjici vicetddkovy rezim. Oba tyto hlavni
nedostatky fesi novy zadsuvny modul gDynText, ktery se objevil jako novy rezim
nastroje text.

Nové tedy mizete psat viceradkovy text, ktery muzZete i nacist z externiho
souboru, definovat proklad fadku, otodit text, definovat zarovndni textu a
umisténi vrstvy textu na plose obrazku. To vSse s moznosti kdykoli vrstvu textu
opét vyvolat do editoru gDynText a upravit.

Bohuzel ja osobné bych uvital jesté nékolik dalsich vylepseni, které gDynText
neobsahuje. Zejména by to byla moznost specifikovat nékolik fezt pisem v jedné
textové vrstvé a specifikace prokladu pismen. M4 pfani snad splni nové vznikajici
nastroj gimp-freetype, ktery by se mél objevit jesté ve verzi 1.3/1.4. Kromé toho
je, jak vyplyva z nazvu, zalozen na knihovné freetype, ktera vykazuje vynikajici
kvalitu rasterizace pisma i v malych velikostech fontu a nepouziva sluzeb font
serveru a je tedy u anti-aliasovaného pisma jesté vyrazné rychlejsi.
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Obrazek 3. Novy ndstroj pro formatovani textu

3.6 Lepsi prace s vrstvami

Mnoho uZivatelt nejmenovaného proprietdrniho editoru rastri si stéZovalo na
neintuitivni a prdci s vrstvami v GIMPu 1.0. Kromé pfiddni D'n’D funk¢nosti ma
uzivatel nyni moznost upravovat velikost vrstev nejenom pres puvodni dialog
,rozmeéry hranic vrstvy“, ale daleko rychleji pomoci ndstroje ofiznuti. Zapnutim
volby ,,pouze aktudlni vrstva“ nebude ofez aplikovan na cely obrazek ale jenom
na aktudlni vrstvu. Nastroj umoznuje i zvétSeni vrstvy.
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3.7 Tablety

Nové se uzivatelé grafickych tablet také mohou tésit z implementace senzitivity
na tlak do vesmés vSech existujicich néstroju. Na tlak lze navazat naptiklad
velikost stopy, pruhlednost, barvu ale nové téz i kompletné jinou stopu. GIMP
1.2 totiz obsahuje podporu tzv. ,Image hoses“, tedy sady barevnych stop které
se na zdkladé urcitého klice méni. Timto klicem mizZe byt tieba smér tazeni
kurzoru, nebo prave tlak vyvijeny na pero tabletu. Standardni distribuce GIMPu
obsahuje nékolik takovychto stop a jednoduchym exportem do formatu gih
muzZete vytvorit vlastni. Specidlné pro grafické tablety ptibyl v paleté néstroj
,kresleni perem*.

4 Web

Kdyz je GIMP néstrojem webovych grafikil, co Ze ndm nabizi specidlné pro web?
Na rznych mistech se setkdvdme s drobnostmi, pro které lecktery web-designer
zaplesa. V souvislosti s vlastnostmi barev se vzdy objevi okénko s hex trojici
barev pro snadné zkopirovani do schranky a prilepeni do HTML dokumentu.

Pfi exportu do formatd jfif (jpeg) GIMP ukdZe nahled a umozni meé-
nit exportni nastaveni tak dlouho, nez budeme spokojeni jak se vzhledem ob-
razku v ndhledu tak se zobrazovanou vyslednou velikosti zkomprimovaného
souboru. U vystupu do formatu png umozni neulozit nékteré extra informace,
aby vysledny soubor byl jesté mensi (na okraj bych chtél podotknout, ze GIMP
uklddad hodnotu gama ze souboru ~/.gimp-1.2/gimprc a ne zobrazovaciho fil-
tru gama). Interaktivni prevod do indexovanych barev, jako je tomu u exportniho
filtru jpeg bohuzel zatim chybi.

4.1 Gilotina

Velice ¢astym postupem vytvareni grafickych rozcestnikl je rozifezani obrazku
na malé Casti a ,zaldmani“ tabulky kterd obsahuje jednotlivé elementy. Ruc¢ni
postup je dost ubijejici, takze autofi implementovali nékolik funkei, které vam
pfi tomto postupu budou ndpomocny.

Elementarnim nastrojem je voditko. Pomoci voditek zabezpecite, ze pri
vytvafeni vybérti nebo ofezli nebude tentyZ okrajovy pixel vybran dvakrét.
Vybéry i ofezy se ,nalepi“ na voditko a zamezi duplicitnimu vybéru sousedicich
oblasti. Voditko definujete pouhym tazenim mysi z métitka na okraji obrazku.

Ani rucni rozrezavani obrazku podle voditek neni nikterak zabavna cin-
nost, takze GIMP obsahuje i funkci obrazek/transformace/gilotina, kterd obrdzek
rozteze podle definovanych voditek automaticky.

Takto nové vzniklé kusy obrdzku ale musite rucné ulozit, coz také neni
zrovna zabava. Ale ani to nemusite délat. Pouzijete-li modul psany v perlu,
filtry /web/perl-o—tina, GIMP nejenom exportuje obrdzky do zvoleného formatu,
ale navic vygeneruje i HTML tabulku, takze ani tu uz nebudete muset pracné

vytvéret.
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Obrazek 4. interaktivni export do formatu jfif

4.2 Obrazky s klikou

Dals$i moznosti jak vytvdret interaktivni obrdzkové rozcestniky je pouziti tzv.
Imagemaps, ,obrazku s klikou“. GIMP obsahuje velice povedeny editor s mnoz-
stvim voleb (typ vysledné mapy, udalosti pro JavaScript kod a spoustu dalsich),
ktery mi pfipadd nepouzitelnéjsi ze vSech podobnych, tfeba samostatnych na-
stroju, které jsem mél moznost vidét (obr.[5).

4.3 Animace

Standardni moznost animovat pouzitim vrstev obrdazku jako jednotlivych snimkt
animace dopliuje nyni balik GAP — GIMP animation package. Tento balik je
dostupny v menu video.

GAP prind$i moznost pouZzivat vrstvy obrdazku i v rdmci jednotlivych snimkt
animace. Autor baliku to vyresil tak, ze pro kazdy snimek animace se vytvari sa-
mostatny xcf soubor s pevné danou strukturou ndzvu — napf. snimek_0001.xcf.
Tedy po ndzvu animace nasleduje ctyicisli definujici poradi snimku a pripona
xcf. Vlastni animovéni pak muZete realizovat bud’ ru¢né, nebo si vybrat z mnoha
funkci, které vam praci vyrazné usnadni. Asi nejdulezitéjsim nédstrojem GAP je
video navigator (zachycen na obrazku[6]).
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Obrazek 5. Interaktivni editor ,,obrazku s klikou*

Kromé rychlé navigace mezi snimky muzete navigdtorem téZ prevést GAP
animaci na animaci klasickou, tj. jeden vicesnimkovy, vicevrstvy obrazek.
Klicovym ndstrojem je v GAP také cesta posunu, diky némuz lze vytvaret i
komplexni animace zalozené na posunu, zvétSeni a zpruhlednéni objektu.

5 Budoucnost

Vyvoj GIMPu se samoziejmé verzi 1.2 nezastavil. Vyvojati vSak planuji dost
razantni krok, takze se budouci vyvoj $tépi do nékolika zdkladnich smért.
Verzi 1.2 bude nasledovat pravdépodobné jesté nékolik ,udrzovacich® verzi,
odstanujicich drobné chyby, stejné jako tomu bylo u verze 1.0.

Déle se budeme moci setkat s vyvojou vétvi 1.3. Podobné, jako verze 1.1
vychézela z verze 1.0, i tato verze vychdzi ze zdrojovych kéda 1.2, ale nebude
pouze opravovat chyby. Mezi hlavni cile této verze je implementace nového tex-
tového nastroje a snad i prepsani kddu Bezierovych kiivek s vyuzitim knihovny
libart. GIMP 1.3 bude pravdépodobné portovan na verzi 2.0 grafického rozhrani
Gtk+. Mezi dalsi planované funkce patii i vybudovani lepsiho systému distibuce
zadsuvnych modult. Existujici plugin registry se naddle jevi jako nedostacujici.
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i Wideo navigator
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Obrazek 6. Video navigdtor
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Zcela novou bude vétev 1.9, kterd je vyvojou radou smétujici ke zcela
novému GIMPu 2. Ten bude postaven na knihovné GEGL umoznujici abstrahovat
od pouzitého barevného modelu a hloubce kandlu. Na lonské konferenci
Gimpcon v Berliné jsem zaznamenal mnozstvi zajimavych funkci, jako jsou
efektové vrstvy, stromové undo a dalsi, které se planuji pro tuto verzi. Uvidime,
jak dlouho bude trvat, nez takové funkce budou k dispozici.

V kazdém ptipadé nemusime byt tplné nedockavi, GIMP 1.2 je vysoce

kvalitni editor.

Reference

1. Gimp 1.2 —http://www.gimp.org

2.

3.

4,

5. Gimp-freetype — http://freetype.gimp.org

Gimp pro Micros~1 Windows — http://www.gimp.org/win32
Balicky pro mnohé distribuce GNU/Linuxu — http://www.ximian.com
Gimp-print — http://gimp-print.sourceforge.net


http://www.gimp.org
http://www.gimp.org/win32
http://www.ximian.com
http://gimp-print.sourceforge.net
http://freetype.gimp.org

	GIMP -- barevný sv¥t GNU

